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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yiizen al sancak;

Sénmeden yurdumun Ustlinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazli hilal!

Kahraman irkima bir gll! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Yirtarim dadlari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal! Nasil béyle birimani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi glinler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢me, tani:
Dislin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dlinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, stihedal
Cani, canani, bitun varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na'sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal!
Olsun artik doktlen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiurk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini, ilelebet
muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en kiymetli
hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek dahili ve
harici bedhahlarin olacaktir. Bir gln, istiklal ve cumhuriyeti midafaa mecburiyetine
disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin vaziyetin imkan ve seraitini
dustinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok namusait bir mahiyette tezahur edebilir.
Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek diismanlar, biitiin diinyada emsali gorilmemis
bir galibiyetin mumessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butin kaleleri zapt
edilmis, bitln tersanelerine girilmis, bitin ordular dagitilmis ve memleketin her
kosesi bilfiil isgal edilmis olabilir. Biitlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak
uzere, memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini, mustevlilerin
siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde harap ve bitap dlismus
olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen, Turk istiklal
ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhtac¢ oldugun kudret, damarlarindaki asil kanda
mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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ENDAZE ¢izimi

Bu ogrenme birimindeki konular;

" iki Boyutlu Yatay ve Dikey Cizim Komutlari

» Iki Boyutlu Acili Cizim Komutlari

" Iki Boyutlu Geometrik Cizim Komutlari




IKI BOYUTLU CiziM

IKI BOYUTLU CIZIM KOMUTLARI

o
=
=

<' iki boyutlu ¢izim programlarini kullanarak yatay ve
\dikey gizimler yapmak.

n1LNAOE M|

iki boyutlu gizim ekraninda yatay ve dikey gizimler yapabilmek
icin CAD programinda kullanilan arag¢ gubuklarinin taninip bu
ara¢ cubuklarinin hangi islevlere sahip olduklarinin bilinmesi
gerekir.

iki boyut kavrami size neyi cagristiriyor?

iki boyutlu cizim ekrani ile {i¢ boyutlu gizim ekrani
arasindaki fark sizce nedir? Sinifinizda arkadaslarinizla
tartisiniz.

1.1. iKi BOYUTLU Gizim

Bilgisayarda ¢izim programlari (CAD) vasitasi ile hizli ve dogru gizimler yapabilmek icin gesitli boyutlar
tanimlanmistir. CAD programlarinda en temel arayiiz, iki boyutlu gizim (2D) arayiziddir.

CAD programlarinin meslek gruplarina 6zel olarak tasarlanmig gesitleri olsa da genel olarak tim meslek
gruplarina hitap eden birkag tane gizim programi vardir. CAD programlari sayesinde teknik elemanlar birgok karmasik
hesaplamalardan kurtularak daha dogru ve daha hizli tasarimlar yapabilmektedir. Gorsel 1.1'de CAD ¢izim programinin
araylizl gosterilmigtir.

T3

ul

NMEE BRSO B | -

3

BAMI IS >HDEN - && -

Command: *Cancel®
Command: *Cancel*

Model  Layoutl Layout2  + MoDEL #f i ~ R LLG v v LT:] - = L‘. x: ): ,u, 2D~ 110 a=

Gorsel 1.1: CAD ¢izim programi arayliz
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ENDAZE CiziMi

1.1.1.Cizim Ekraninin Tanitilmasi

CAD programinda iki boyutlu gizim arayiiziindeki tiim 6deler yedi ana baslik altinda toplanir. Bu arayiizdeki

tlim araclar ¢izim isleminin kolay bir sekilde yapilabilmesini saglar. Arayiizdeki komutlar dikkatle incelendiginde her
komutun kendine 6zgii simgeleri bulunur (Gorsel 1.2).

[[-1(SW Isometric][2D Wireframe]

t Menii Gubugu { ]
Calisma
Araylizi
©
= Arag¢ Cubuklari \/J(
7 B
&l
- Koordinat Sistemi imleg
2 (Klirsor)
Komut Satiri
= Y\f/x 1 Durum Gubugu
e l
ommand: *Cancel* l
ommand: *Cancel*

Gorsel 1.2: Gizim araytzinde bulunan araglar
...... » Menii Gubugu (Ribbon)

Menii gubugu ¢izim penceresinin st kisminda bulunur. Benzer alt meniiler bu gubugun altinda listelenmis ve

kullanicinin kisa yol olarak kullanimina sunulmustur. Kullanicinin istedine bagli olarak meni ¢ubugu kapatilip
acilabilir.

------ » Arag Gubuklari (Toolbars)

Genel olarak birbiri ile ilgili komutlarin gruplandirilip listelendigi gubuklara verilen isimlerdir. CAD
programinda birgok arag¢ gubugu bulunur. Kullanici hangi arag gubugunu gizim ekraninda gormek istiyorsa
meni gubugu lzerinde bulunan Tools — Toolbars — CAD — arag gubugu komut dizinini takip ederek istedigi
arag¢ cubugunu secip ekrana tasiyabilir.

------ p» Caligma Alani (Drawing Area)
Calisma alani gizimlerin yapildigi ve goriintilendigi alandir. Gizim alani, yapilan gizimin ¢iktisi alinirken
istenilen boyutlarda sinirlandirlabilir.

...... » Komut Satiri (Command Line)

Komut satiri gizim ekraninin alt kisminda yer alir. Gizim sirasinda CAD programina komut vermek icin aktif
olarak kullanilan komut satiri, kullanicinin verdigi komutlari ve komut segeneklerini gosterir. Ayrica programin
¢izim sirasinda kullaniciya verdigi mesajlar buradan goriintilenir.

...... » Durum Cubugu (Statiis Bar)

Bu alanda bulunan sekmeler, yapilan gizime yardimci olmak igin tasarlanmistir. Gizimi daha hassas

yapabilmek igin gizgi kalinliklari ve imlecin tutunma ytizeyleri gibi ayarlamalar yapilabilir.
------ » Koordinat Sistemi (UCS)

Cizim ekraninda X ve Y eksenlerinin kesisen noktalarini gosterir. X ve Y iki boyutlu ¢izim diizlemini olusturan
yonlerdir. imlec hareket ettiginde koordinatlar bu noktaya gére alinir.
...... » Galisma Arayiizii
Bu alan, kullanici igin goriinti kontrol araylizii ve goriintli secenekleri arayiizii olmak tizere iki kisimdan olusur.
------ P Goriintii Kontrolii (View Control): iki boyutlu cizimlerde yapilan gizimin én, iist, yan ve alt gériiniislerini; i
boyutlu gizimlerde ise gizime bakis yonlerini gosterir.

------ P> Goriintii Segenegi (Visual Stayle Controls): U¢ boyutlu gizimlerde objelerin gériintiilenme segeneklerini
gOsterir.

Kisayol: Arag cubuklarini segmek icin herhangi bir ara¢ gubugu tizerinde sag tus yapilarak acilan pencereden
istenilen arag cubugu segilebilir.

16
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IKI BOYUTLU CiziM

1.1.2.Yatay ve Dikey Cizgiler Cizme
iki boyutlu gizimlerde diizgiin , yatay ve dikey cizgiler cizmek gok énemlidir. CAD programinda yatay ve dikey
gizgilerin ¢izimi igin bir cok komut segenegi mevcuttur.

1.1.2.1.Yatay ve Dikey Cizgi Komutlari
iki boyutlu cizim ekraninda yatay ve dikey cizimler yapabilmek icin kullanilan komutlar, Draw ara¢ gubugu
icerisinde yer alan Line, Construction Line, Polyline komutlaridir (Gorsel 1.3).

Zl»00700nNco M - AMBDEAY’

Gorsel 1.3: Gesitli ¢izgi komutlari

Line: iki boyutlu gizim ekraninda birbiri ardina yatay, dikey veya serbest acili birbirinden bagimsiz gizgiler
¢izmek igin kullanilan komuttur. Line komutu CAD programlarinda kullanilan en temel komutlardan biridir. Serbest
olarak veya istenilen uzunlukta ve istenilen agida diiz gizimler yapar (Gorsel 1.4).

Line komutunu kullanmak igin asagida belirtilen yollardan herhangi biri uygulanmalidir.

Komut Dizini: Draw meniisii — Line — Ekrani se¢ — Olgii gir — Enter
Kisayol: Komut satirina — Line veya “L” - Enter

m
L

Gorsel 1.4: Line komutunun kullanimi

Line komutunda gizgiler tek parca olarak gizildiginden cizgileri tek seferde, ayri ayri veya tamamini segmek
mimkiindir. Bir veya birden fazla segilen gizgilerden herhangi biri veya birkaci segilerek silinebilir, kopyalanabilir veya
tasinabilir (Gorsel 1.5).

17
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ENDAZE ¢izimi

iy o
X
Gorsel 1.5: Cizgilerin silinmesi, kopyalanmasi ve tagsinmasi islemi
X Construction Line: iki boyutlu ¢izim ekraninda dikey veya yatay yonde ve sonsuz uzunlukta dogru gizmek igin

kullanilir. Bu komut genel olarak insaat projeleri gizilirken diiz eksende bulunan siirekli duvarlari gizmek igin de kullanilir
(Gorsel 1.6)
Construction line komutunu kullanmak i¢in asagida belirtilen yollardan herhangi biri uygulanmalidir.

Komut Dizini: Draw menisi — Construction line — Komut satirindan gizgi ve 6zellik seg (Yatay- Horizontal) / (Dikey
- Vertical) - Ekrani se¢ — Enter
Kisayol: Komut satirina construction line — Enter — Cizgi 6zelligi se¢ - Enter

horizontal

+—— Vertical

r
_m © ¥ XLINE Specify a point or-l [Hor Ver ng Bisect Offset]: J:E

Gorsel 1.6: Construction komutunun kullanimi

18
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IKI BOYUTLU CiziM

)

Polyline: iki boyutlu ¢izim ekraninda birbiri ile baglantili yatay, dikey veya serbest agili gizgiler gizmek icin
kullanilan komuttur. Polyline komutu uygulandidinda gizgiler biitiin olarak tek pargadir. Bu durumda gizgilerin herhangi
bir yerinden segildigi zaman tim gizgiler segilmis olur ve gizgiler lizerinde ayri ayri islem yapilamaz (Gorsel 1.7).
Polyline komutunu kullanmak i¢in asagida belirtilen yollardan herhangi biri uygulanabilir.

Komut Dizini: Draw meniisii — Polyline — Ekrani se¢ — Olcii gir — Enter
Kisayol: Komut satiri — Polyline - Enter

Gorsel 1.7: Polyline komutunun kullanilisi
1.1.2.2. Yatay ve Dikey Cizgi Ayarlari

iki boyutlu gizim ekraninda projeye uygun yatay veya dikey cizgileri rahatlikla gizebilmek icin belirli komutlarinin
ve ekran ayarlarinin yapilmasi gerekir. Yatay ve dikey ¢izim ayarlari i¢in yapilacak islemler asagida siralanmistir.

Ortho: iki boyutlu ekran iizerinde X ve Y koordinatlarina dik gizimler yapmak icin kullanilan komuttur. Durum

cubugundan Ortho secenegini aktif hale getirerek siirekli olarak X ve Y koordinat sistemine dik ¢izgiler gizilir (Gorsel
1.8).

Bilgi: Ortho 6zelliginin agik veya kapali oldugu komut satirindan kontrol edilebilir. (Gorsel 1.8)
Kisayol: Klavye (izerinde F8 tusu segcilerek agik veya kapall konuma getirilir.

fy first point: l

fy next point or [Undo]:| <Ortho on>

LINE Specify next point or [Undo]:

Gorsel 1.8: Ortho komutu

19
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ENDAZE ¢izimi

@ Polar Tracking: iki boyutlu ¢izim ekrani iizerinde koordinat sistemine uygun olarak dikey, yatay veya belirli

acilarda gizim yapmak igin kullanilan yardimci gizgi komutudur. Durum gubugu (izerinde Polar Tracking ikonuna mouse
ile sag tus yapilarak hazir olan agi koordinatlarindan 90°, 180°, 270°, 360° agI segenekleri veya Tracking Settings
segilerek, polar angle settings segeneginden 90° agi segilerek gizime devam edilir (Gorsel 1.9, Gorsel1.10).

Bilgi: Polar tracking 6zelliginin agik veya kapali oldugu komut satirindan kontrol edilebilir. (Gorsel 1.11)
Kisayol: Klavye lizerinde F10 tusu segilerek agik veya kapali konuma getirilir.

OD H ol 0| B

Gorsel 1.9: Polar tracking se¢enedi

A Drafting Settings X
Snap and Grid  Polar Tracking  Object Snap 3D Object Snap  Dynamic Input chI]Z]
[ Polar Tracking On (F10)
Polar Angle Settings Object Snap Tracking Settings
Increment angle: O Track orthogonally only
0] (® Track using all polar angle settings
90
45
30 = ||
25 | MNew |
}g Delete Polar Angle measurement
10 @ Absolute
5
(O Relative to last segment
| Optons...| [ ok J[ concsl [[ Hep |

Gorsel 1.10: Polar tracking 6zelliginin ayarlanmasi

fy first point: 1

fy next point or [Undo]: | <Polar on>

LINE Specify next point or [Undo]:

Gorsel 1.11: Polar tracking ¢zelliginin agilip kapatiimasi
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IKi BOYUTLU CiziM

UYGULAMA 1: IKI BOYUTLU GiZIM KOMUTLARI

iki boyutlu gizim programlarini kullanarak yatay ve dikey
gizimler yapmak.

)
o®

-]
-
c

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagidaki CAD ekrani arayiiziinde bos birakilan yerlerin «  Bilgisayar
adlarini kutucuklara yaziniz. +  Kalem ve silgi

S>HDPDEN & &

mooet # i - [k @ - - £ = 1 B %20 P @S

DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGH - r— ]

KOMUTDizINiUYGULAMA | | |
TERTIPDUZEN/SRE | |

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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ENDAZE ¢izimi

7 3
islem Basamaklari
1) Is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2) CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3) Iki boyutlu gizim ekranini inceleyerek kutucuklari uygun sekilde doldurunuz.
Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler
Sonug:

N J
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IKi BOYUTLU CiziM

UYGULAMA 2: IKi BOYUTLU CiZIM KOMUTLARI

WI1Z15
N1LNAOE IMI

@ iki boyutlu ¢izim programlarini kullanarak yatay ve
\ dikey cizimler yapmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagida verilen iki boyutlu gizimi serbest 6l¢i kullanarak

Giziniz. Line gizim komutu ve Ortho 6zelligini kullaniniz. Bilgisayar

DEGERLENDIRME

BiLGi I S R

TEMIZLIK / DUZEN 2 |
SURE KULLANIMI I T

Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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ENDAZE ¢izimi

7

islem Basamaklari

1. is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.

2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz .
3. Iki boyutlu gizim ekrani Gizerinde line komutunu seginiz.
4. Yatay ve dikey gizgiler ¢cizmek i¢in durum ¢ubugundaki “ortho” komutunu aktif hale getirerek ¢izim yapiniz.

5. Ders arag ve gereglerini titizlikle ve dikkatli bir sekilde kullaniniz.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Sonug:

\§
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IKi BOYUTLU CiziM

UYGULAMA 3: IKi BOYUTLU CiZIM KOMUTLARI

)
o®

-]
-
c

@ iki boyutlu ¢izim programlarini kullanarak yatay ve
\ dikey cizimler yapmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagida verilen iki boyutlu ¢izimi serbest ol¢i kullanarak
giziniz. Polyline ¢izim komutunu ve Polar Tracking 6zelligini
kullaniniz.

Bilgisayar

\ /
DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGH - r— ]
KOMUTDizINiUYGULAMA | | |

TERTIPDUZEN/SRE | |

Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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( islem Basamaklari

1. Is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

3. iki boyutlu gizim ekraninda Polyline komutunu seginiz.

4. Durum gubugu tzerinden Polar Tracking komutunu aktif hale getirerek gizim yapiniz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:

\§
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IKi BOYUTLU ¢iziM

IKI BOYUTLU AGCILI GiZIM KOMUTLARI

ST
=
=

<' iki boyutlu gizim komutlarin1 uygulayarak agili
\Qizgiler yapmak.

iki boyutlu cizim ekraninda agili gizimler yapabilmek igin
¢izim programinda kullanilan arag gubuklarini taniyip bu arag
cubuklarinin hangi islevlere sahip oldugunun bilinmesi gerekir.

Agcllar hakkinda neler biliyorsunuz?
Diiz bir gizgi ile agili bir gizgi arasindaki fark nelerdir?
Sinifinizda arkadaslarinizla tartisiniz.

n1LnAOE I

1.2. iKi BOYUTLU AGILI GiZiM KOMUTLARI

1.2.1.iki Boyutlu Agili Gizim Eksenleri

iki boyutlu gizim ekraninda koordinat sistemi 360° agi sistemine gére galisir. Kullanici, calisma alani iizerinde
bir basglangi¢ noktasi belirlememis ise gizim programi; ekran tizerinde bulunan X-Y kesisim alanini sifir (0) noktasi
olarak kabul eder ve girilen 6lgller bu kesisim merkezinden belirlenir. (Gorsel 2.1)

Ekranda higbir nokta segilmeden komut satirina 0,0 (sifir, sifir) yazilip enter tusuna basildiginda otomatik
olarak X-Y kesisim noktasi segilmis olur.

[-1(Top][2D Wireframe]

Y 90 " . -

0-0 X0

-X180

-Y 270

Gorsel 2.1: Koordinat sistemi

Kullanici otomatik olarak belirlenen X-Y noktasinin disinda ¢alisma alani tizerinde bir nokta belirlemis ise gizim
programi, belirlenen noktayi sifir noktasi olarak kabul eder. Yapilacak gizimler artik bu belirlenen noktadan baslayacaktir
(Gorsel 2.2.).
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ENDAZE ¢izimi

[~]Top)(20 Wireframe]

ToP =

Specify first po

' LINE Specify next point or [Undo]: -

Gorsel 2.2: Baslangi¢ noktasinin elle girilmesi

Acil veya dogrusal gizimler yapilirken koordinat sistemi (izerinde gdsterilen X-Y yonleri CAD programi igin
pozitif (+) yonleri, bunlarin tersi yoni ise negatif (-) yonleri gosterir. Negatif yonde gizim yapilirken 6lgi girilmeden 6nce
eksi (-) isareti konulmalidir. Pozitif yonde gizim yapmak igin (+) isareti gerekli degildir (Gorsel 2.3).

[=][Top][2D Wireframe]

W | ToP

Specify first point:

'~ LINE Specify next point or [Undo]: ‘I

Gorsel 2.3: Negatif yonde baslangi¢ noktasi belirleme
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IKI BOYUTLU CiziM

1.2.2.iki Boyutlu Agili Cizim Komutlari

iki boyutlu gizim ekraninda acili gizim yapmanin birgok yolu vardir.

@ Polar Tracking: Sabit acili ¢izim i¢in durum gubugu lzerinden Polar Tracking ikonu lizerine sag tus yapilarak
istenilen agi1 degeri segcilir (Gorsel 2.4.) veya Tracking Settings segcilerek agilan pencerede istenilen agi degeri belirlenip
gizime devam edilir. (Gorsel 2.5.) Polar Tracking, belirlenen agida gizim igin yol gostericidir (Gorsel 2.6.).

Komut Dizini: Polar tracking yaz — Line — Baslangi¢ noktasi belirle — Yol cizgisini takip et — Olcii gir — Enter
Kisayol: Polar tracking 6zelligi icin klavyede “F10” tusu kisayol olarak kullanilir.

0, 45, 60
0, 20, 30, 40
0 0
OD H = L | (& ~ | : °

Gorsel 2.4: Polar tracking 6zelligi secimi

A Drafting Settings X

Snap and Grid Polar Tracking  Object Snap 3D Object Snap Dynamic Input Quic| « | > |

Yol gosterici

[ Polar Tracking On (F10) \ . =
Polar Angle Settings Object Snap Tracking Settings \-‘ a g | g | Zg ISI
R O Track orthogonally only \ /
2} X h (® Track using all polar angle settings 3

[J Addtional angles

Delete Polar Angle measurement
@ Absolute
O Relative to last segment
 Optons...| [ok ]| Concd |[ Heb
Garsel 2.5: Polar tracking ozellikleri ayarlama Gorsel 2.6: Polar tracking yardimiyla ¢izim yapma
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\ \ \/ .
§‘ Isometric Drafting: Izometrik gizim 30° lik agili gizgiler kullanilarak yapilan bir gizim seklidir. Isometric Drafting
¢izim alaninda izometrik ¢izim yapmak igin kullanilan komuttur. Isometric Drafting ¢ ayr izometrik diizlemde ¢izim

yapma imkani verir. Diizlemler arasi gegis yapmak igin klavyede F5 tusu kullanilir. Isometric Drafting, Ortho ile beraber
kullanilmalidir (Gorsel 2.7, Gorsel 2.8 ve Gorsel 2.9).

izometrik diizlemler sunlardr:

"""" P> isoplane Left: Sol perspektif agi gizimleri
------ » isoplane Top: Ust perspektif aci cizimleri
------ » isoplane Right: Sag perspektif aci cizimleri

izometrik diizlemi agmak igin agagidaki yollardan biri segilmelidir.

Komut Dizini: Isometric drafting a¢ — Ortho a¢ — Line — Baslangig noktasi belirle — Diizlem se¢ — Olgii gir — Enter
Kisayol: Diizlemler arasi gegis icin “F5” 6zelligi klavyede kisayol olarak kullaniimalidir.

v % isoplane Left

=~ isoplane Top

4 isoplane Right

Sl € N Ve M T_*.)i’A* o

Gérsel 2.7: Isoplane drafting ara¢ cubugu

Gérsel 2.8: Izometrik gizim érnedi 1
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IKi BOYUTLU ¢iziM

Lz
™ N

Gérsel 2.9: Izometrik gizim érnedi 2

=== ki Boyutlu Agih Gizim Kisayollari: Gizim iizerinde degisik acilarda tek gizgiler gizmek igin kullanilan kisayol
komutlaridir.

Tab .
- Tab Tusu: Iki boyutlu gizim yapilirken line komutunun istenilen agida kilitlenmesini ve serbest birakilmasini
saglar (Gorsel 2.10, Gorsel 2.11).

Komut Dizini: Line — Ekrani isaretle — Tab tusu — Agi gir — Tab tusu - Olgii gir — Enter

Gorsel 2.10: “Tab” tusunun kullanimi

Gorsel 2.11: “Tab” tusu ¢izim drnegi
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Kiigiik Tusu: iki boyutlu gizim ekraninda line komutuna istenilen agiy1 vermek icin kullanilan kisayoldur. Girilen

agl saat yoniiniin tersine dogru hareket eder. Saat yoniinde hareket etmek igin “<” igaretinden hemen sonra eksi (-)
isareti girilmelidir (Gorsel 2.12, Gorsel 2.13).

Komut Dizini: Line — Gizim ekraninda baslangic noktasi seg — Kiiciik isareti (<) tusla — Aci él¢iisii gir — Enter—0lgii gir — Enter

Gérsel 2.12: <" [sareti ile acili ¢izgi cizmek

Gérsel 2.13: <" [sareti ile acili ¢izgi 6rnedi
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UYGULAMA 4: iKi BOYUTLU AGILI CiziM

Q

IKi BOYUTLU CiziM

iki boyutlu ¢izim programlarinda acili gizimler
yapmak.

)
o®

-]
-
c

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagida verilen is resmini baslangic merkezini X=50 ve

| ‘ Bilgisayar

Y=100 cm alarak giziniz.
7 3
35
S 45e 7
%
(30
2
&
G
<0, A S
\
v 100
l] X
N\ J

iS GUVENLIGI
KOMUT DIiZIiNi UYGULAMA

TERTIP/DUZEN/SURE

Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) :
isi Bitirme (Tarih/Saat)

DEGERLENDIRME

Adi Soyadi
Tarih
imza
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ENDAZE ¢izimi

islem Basamaklari

1. is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

3. Line komutunu segerek baslangi¢ noktasini belirleyiniz.

4. Is resminde verilen dlcii ve acilara gére cizimi tamamlayiniz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:

\§
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IKi BOYUTLU CiziM

UYGULAMA 5: IKI BOYUTLU AGILI GiziM

)
o®

-]
-
c

<) iki boyutlu ¢izim programlarinda acili gizimler

yapmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagida verilen agili gokgen resimlerini “polar Tracking”
ozelligini kullanarak 36° ve 24° acilarla ve 70 mm kenar
uzunluklariyla giziniz.

A B

DEGERLENDIRME

Bilgisayar

IS GUVENLIGH - r— ]

KOMUTDizINiUYGULAMA | | |
TERTIPDUZEN/SRE | |

Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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ENDAZE ¢izimi

7

islem Basamaklari:

1. is sagligi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

3. Line komutu secgerek baslangi¢ noktasini belirleyiniz.

4. Durum gubugundan Polar Tracking'i tiklayarak istenilen agiyi seginiz.

5. Uzunluk élcileri her kdsegende 70 mm olacak sekilde girerek gokgenler olusturunuz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler:

Sonug:

\§

36
OO0 0000000000000 06O°
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UYGULAMA 6: IKi BOYUTLU AGILI GiziM

WI1Z15
N1LNAOE IMI

iki boyutlu ¢izim programlarinda acili gizimler
yapmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagida verilen izometrik perspektif gizimlerini “Isometric | ‘

Drafting” 6zelligini kullanarak giziniz. Bilgisayar
Va
78,
0
ff.)Q ?6“0
()
o o
N A R >
o 1|
0
2>
Q
)
?50 o
700 ,\QQ
s 2

DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGH - r— ]
KOMUTDizINiUYGULAMA | | |

TERTIPDUZEN/SRE | |

Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7

islem Basamaklari:

1. Is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

3. Line komutu segerek baslangig noktasini giriniz.

4. |Isometric Drafting 6zelligini ve Ortho 6zelligini aktif hale getiriniz.

5. Is resmine gore perspektif cizimlerini tamamlayiniz.

6. Cizim sirasinda ve gizim sonrasinda ol¢ilerin dogrulugunu dikkatli bir sekilde kontrol ediniz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler:

Sonug:
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IKi BOYUTLU GEOMETRIK CiZIM KOMUTLARI

o
=
=

<' iki boyutlu ¢izim komutlarini uygulayarak geometrik
\sekiller gizmek.

n1LNAOE M|

iki boyutlu gizim ekraninda geometrik gizimleri yapabilmek
icin CAD programinda kullanilan arag¢ gubuklarinin taninip bu
arag gubuklarinin hangi islevlere sahip olduklarinin bilinmesi
gerekir.

Geometrik sekiller nelerdir?

CAD programinda geometrik gizimler yapabilmek
icin hangi kolayliklar saglanmistir? Sinifinizda
arkadaslarinizla tartiginiz.

1.3. iKi BOYUTLU GEOMETRIK GiziM

CAD gizim programinda iki boyutlu ¢izim ekraninda geometrik sekiller gcizmek i¢in “draw” arag gubugu tizerinde
bulunan Polygon, Rectangle, Arc, Circle, Revision Cloud, Spline, Ellipse, Ellipse Arc komutlari kullanilir (Gorsel 3.1).

S oparQoNeolys - FEBEAST
Gorsel 3.1: Draw ara¢ cubugundaki geometrik ¢izim komutlari

iki boyutlu geometrik cizimler yapabilmek icin draw arag gubugu tizerindeki komutlarin bilinmesi gerekir.

----=J» Polygon (Gokgen): iki boyutlu ¢izim ekraninda gokgen gizmek icin kullanilan komuttur. Polygon komutu ile
cokgen gizmek icin asagidaki islemler sirasiyla yapiimalidir.

Komut Diziniz: Draw menisu - Polygon komutu - Kenar sayisi gir - Cokgen merkezini belirle - Alanin i¢i veya disini
seg - Yarigap o6lgus gir - Enter (Gorsel 3.2 - 3.3)

Kisayol: Polygon veya “Pol” - Enter

® Inscribed in circle = Belirlenen alann igerisinde
Circumscribed about circle #— Belirlenen alanin diginda

Inscribed in circle circumscribed about circle
(Alanin igerisinde) (Alanin disinda)
Gorsel 3.2: Daire igine altigen ¢izimi Gorsel 3.3: Daire digina altigen ¢izimi
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Rectangle (Dikdértgen): iki boyutlu gizim ekrani lizerinde kare veya dikdértgen cizmek igin kullanilir. Rectangle

komutu ile serbest dlglide dikdortgenler gizilebildigi gibi X ve Y koordinatlarina sirasiyla dlgller girilerek kare veya
dikdortgen gizilebilir (Gorsel 3.4).

Komut Dizini: Draw meniisiinden — Rectangle - Baslangi¢ noktasi se¢ — X 6l¢iisii — Tab tusu / Virgll — Y Olglisti — Enter
Kisayol: Komut Ssatirina “rectangle” veya “rec * yazilip enter tusuna basilir.

‘ Specify other corner point or

. Gorsel 3.4: Rectangle komutunun kullanilisi
5

Arc (Yay): iki boyutlu gizim ekraninda yay gizmek icin kullanilan komuttur. Ekran iizerinde ii¢ ayri nokta olan
baslangig, merkez ve bitig noktalari segilerek yay ¢izimi yapilir (Gorsel 3.5).

Komut Dizini: Draw meniisiinden — Arc - Baglangi¢ noktasi se¢ — Merkez noktasi se¢ — Bitis noktasi se¢
Kisayol: Komut satiri Arc — Enter

Merkez noktasi

Baslangi¢

Bitis
noktasi

kt
i noktasi

Gorsel 3.5: Arc komutunun kullanilisi

Circle (Daire): iki boyutlu gizim ekraninda daire gizmek igin kullanilir. Gérsel 3.6.

Circle komutunun alt menilerinde birgok 6zellik vardir. Bunlardan en ¢ok kullanilan ii¢ 6zellik 2P, 3P ve Ttr (Tan Tan
radius)’tir (Gorsel 3.6 ve Gorsel 3.7).

Circle komutunu kullanmak i¢in asagidaki komut dizinlerinden herhangi biri yapilabilir.

Komut Dizini: Draw mentisu — Circle — Merkez noktasi se¢ — Yarigap Ol¢usi gir — Enter
Kisayol: “Circle” veya “C" - Enter

Gorsel 3.6: Yaricap girilerek daire gizmek
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IKI BOYUTLU CiziM

¥ 3p: Ug ayn kesisim veya (i¢ ayri teget noktalarindan gegen bir daire gizmek igin kullanilir (Gérsel 3.7).

Gorsel 3.7: 3P komutunun kullanimi

Ttr (tan tan radius) Ttr: iki dairenin kenarlarindan teget gegecek sekilde 6l¢iilii bir daire gizmek igin kullanilan komuttur.
Ttr (tan tan radius) komutu kullanilmadan 6nce birbirinden uzakta iki adet daire ¢izilir. Draw meniisiinden
“Circle” segilir ve ekranin herhangi bir noktasinda mouse ile sag tus yapilir. Karsimiza gikan segenekte “Ttr (tan tan

radius)” segilir. Teget dairelerin digindan gegecekse dairelerin dis tarafi, teget dairelerin i¢ kismindan gegecekse
dairelerin ig tarafi segilir. Teget gegecek dairenin yarigapi girilip enter tusuna basilir (Gorsel 3.8).

a Gérsel 3.8: Ttr (Tan Tan Radius) komutunun kullanimi

Revision Cloud (Konusma Balonu) : Yapilan gizime konugma balonu eklemek igin kullanilir Gorsel 3.9).

Komut Dizini: Draw menisuinden — Revision cloud segilir - Merkez noktasi segilir -
Konusma balonu genisletilir - Enter

Gorsel 3.9: Revision cloud komutunun kullanimi
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™ Spline: iki boyutlu gizim ekrani {izerinde herhangi bir pergel egrisine veya acili gizim kurallarina uymayan
dairesel koseli ve surekli egriler ¢cizmek icin kullanilan komuttur. Gemi tasariminda ve endaze c¢iziminde siklikla

kullanilan bir 6zelliktir (Gorsel 3.10, Gorsel 3.11).

Gorsel 3.10: Spline komutu ¢izim érnegi 1

Enter next pointor (3] |

Gorsel 3.11: Spline komutu gizim érnedi 2

Control Vertices ' Control Vertices (CV): Spline cizgilerini istedigimiz egrilerin kenarlarina teget olarak gecirmek icin
kullanilir (Gorsel 3.12).

Fit Fit: Spline ¢izgisinin grid noktalarini belirledigimiz egrilerine teget gegirmek igin kullanilir (Gorsel 3.12).

= Spline cizgi yolu

s Control Vertices

7/— Fit
- ‘\ Grid noktalar

v

Gorsel 3.12: Spline komutunun farkli kullanimlar
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N
B .
~—

Ellipse: iki boyutlu cizim ekrani iizerinde elips gizmek icin kullanilir. Elips gizmek icin ekran iizerinde merkez,
en ve boy olmak (izere li¢ noktaya ihtiya¢ duyulur (Gorsel 3.13, Gorsel 3.14).

Komut Dizini: Draw menisiinden — Ellipse segilir — Merkez noktasi segilir — X yoniinde uzunluk girilir = Y
yoniinde uzunluk girilir - Enter tusuna basilir.

Boy (Y)

+— En (X)

Gorsel 3.13: Ellipse komutunun kullanimi

Gorsel 3.14: Ellipse komutu ¢izim ornegi
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Ellips Arc: iki boyutlu gizim ekrani {izerinde istenilen agida elips ¢izmek icin kullanilir. Elips gizmek icin ekran
Uzerinde bes noktaya (merkez — en — boy - agi - agi) ihtiyag duyulur (Gorsel 3.15, Gorsel 3.16).

AQl ey <= Boy
B
| |
Ellips Arc s=—p
Merkez En
AGl =—p
@

Gorsel 3.15: Ellipse arc komutunun kullanimi

Gorsel 3.76: Ellipse arc komutu ¢izim drnegi
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UYGULAMA 7: IKi BOYUTLU AGILI GiziM

)
o®

-]
-
c

@ iki boyutlu cizim komutlarini uygulayarak
\ geometrik sekiller ¢cizmek.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagida verilen yedigen gizimlerini verilen olgilerde

“Circle” ve “Polygon” &zelliklerini kullanarak giziniz. Bilgisayar

7 3

DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGH - r— ]
KOMUTDizINiUYGULAMA | | |
TERTIP/DUZEN/SURE - r— ]

Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7

islem Basamaklari

1. is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

3. Circle komutu ile istenilen dlglide daire giziniz.

4. Polygon komutunu segerek sekil A’y Inscribed Circle 6zelligi ile giziniz.

5. Polygon komutunu segerek sekil B'yi Circumscribed about circle 6zellidi ile giziniz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug

\§
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IKi BOYUTLU CiziM

UYGULAMA 8: iIKi BOYUTLU AGILI GiziM

WI1Z15
N1LNAOE IMI

@ iki boyutlu cizim komutlarini uygulayarak
\ geometrik sekiller ¢cizmek.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagida verilen kare ve dikdortgeni verilen dlgiilerde Bilgisayar
“Rectangle” 6zelligini kullanarak giziniz.

f

200

[ 200 | | 400 |
Sekil A Sekil B

\ /
DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGH - r— ]
KOMUTDizINiUYGULAMA | | |

TERTIPDUZEN/SRE | |

Adi Soyadi : Adi Soyadi

ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7

islem Basamaklari

1. Is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.

2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3. Sekil A gizimi icin Rectangle komutunu segerek baslangig noktasini belirleyerek X — Y 6lgulerini giriniz.
4. Sekil B gizimi igin Rectangle komutunu secerek baslangi¢ noktasini belirleyerek X — Y &lgiilerini giriniz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:

\§
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IKi BOYUTLU CiziM

UYGULAMA 9: IKi BOYUTLU AGILI GiziM

)
o®

-]
-
c

@ iki boyutlu cizim komutlarini uygulayarak
\ geometrik sekiller ¢cizmek.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagida verilen yay gizimlerini istenilen dlgilerde “Arc”

6zelligini kullanarak giziniz. Bilgisayar
« N\
200 300 400
Sekil A Sekil B Sekil C
= Y,

DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGH - r— ]
KOMUTDizINiUYGULAMA | | |

TERTIPDUZEN/SRE | |

Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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ENDAZE ¢izimi

7

islem Basamaklari

1. is saghigi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3. Arc komutunu segerek A seklini giziniz.

5. Arc komutunu secerek C seklini giziniz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug

\§
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IKi BOYUTLU CiziM

UYGULAMA 10: iKi BOYUTLU AGILI GiziM

)
o®

-]
-
c

@ iki boyutlu cizim komutlarini uygulayarak
\ geometrik sekiller cizmek

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagida verilen gizimleri serbest 6lglide “Line” ve “Spline”

komutlarini kullanarak giziniz. Bilgisayar

7 3

%ﬁ‘% Sekil B

DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGH - r— ]

KOMUTDizINiUYGULAMA | | |
TERTIPDUZEN/SRE | |

Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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ENDAZE ¢izimi

7

islem Basamaklari

1. s saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3. Line komutunu secerek serbest 6l¢iili gizgi yolu giziniz.

5. Spline — Fit segerek B seklini giziniz.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Sonug

\§
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IKi BOYUTLU CiziM

UYGULAMA 11: IKI BOYUTLU ACILI GiZiM

)
o®

-]
-
c

@ Iki boyutlu cizim komutlarin uygulayarak
\ geometrik sekiller cizmek.

UYGULAMA SURESI: 2 DERS SAATI

Bagimsizligimizin semboli Tirk Bayragimizi, normlara
uygun olarak istenilen 6lgi ve bigimde giziniz.

| ‘ Bilgisayar

7 3N

S
@
100

150

\ /
DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGH - r— ]
KOMUTDizINiUYGULAMA | | |

TERTIPDUZEN/SRE | |

Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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ENDAZE ¢izimi

)

islem Basamaklari

. is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyularak kullanilacak arac gerecleri hazirlaYip son kontrolleri yapiniz.
. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
. Rectangle komutu ile dikdortgen giziniz.
. Hilal ve yildizin merkezlerini bulup nokta ile isaretleyiniz.
. Fazla gizgileri budamak igin komut satirina “tr” yazip enter tusuna basiniz.
. Mouse ile yonlendirilen kiirsor yardimiyla fazla gizgileri budayiniz.
. Circle komutu ile yildiz seklinin dis dairesini giziniz.
. Polygon komutu ile besgen giziniz.
10. Besgenin kdselerini iceriden gizgilerle birlestiriniz.
11. Fazla gizgileri silerek yildiz ¢izimini tamamlayiniz.
12. Bayragimizi gizerken gruplar halinde galismalar yaparak birbirinize yardimci olabilirsiniz.

OCONO A WN =
(@)
e
o
o
~
o
3
C
=
c
)
=
o
=
o
QO
2
o
)
=
=]
0
N
3
N

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug
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Ki BOYUTLU GiZi
DUZENLEMELERI



Bu ogrenme birimindeki konular;

Gortintiu Kontrolleri

Diizenleme Komutlari

Cizimleri Olgiilendirme

Cizimleri Tarama
Cizim Ekraninda Yazi Yazma

Cizimin Ciktisini Alma




IKi BOYUTLU CizZiM DUZENLEMELERI

GORUNTU KONTROLLERINI YAPMAK

Cizim programlarini kullanarak ekran goruintiilerini
diizenlemek.

WI1Z1D
N1LNAOS INI

(=)
c
N
m
Z
z
m
=<
m
m
m
3

Bilgisayarda CAD programi tizerinde goriintu kontrolleri
yapabilmek i¢in ekran tzerinde uzaklastirma, yakinlastirma
ve kaydirma komutlarinin bilinmesi ve bu komutlarin
uygulanabilmesi gerekir.

Bilgisayar ve kamerada siklikla kullanilan zoom komutu ne
ise yarar?

Bir resme zoom uygulama ile resmi blylitme arasinda ne
gibi farkhliklar olabilir? Sinifinizda arkadaslarinizla tartiginiz.

2.1. GORUNTU KONTROLLERINI YAPMAK

Goriintl kontrol komutlari bir gizimin tamamini, belirli bir kismini veya bir sayfanin timini gérmemize ve

ekrani kaydirmamiza yarayan komutlardir. Ekran goriintii komutlarina farkli yollardan ulasilabilir. Kullanicinin istegine
bagli olarak kullanilan komutlar degiskenlik gosterir (Gorsel 2.1).

N

Gorsel 2.1: Gorlintl kontrol komutlari

Pan: Cizim ekranini mouse yardimi ile kaydirma komutudur. Ekranda bulunan objeleri gizim merkezine veya

farkl bir noktaya kaydirir. Kaydirma iglemi ayni zamanda ¢izim ekraninin altinda ve saginda bulunan kaydirma gubuklari
ile de yapilabilmektedir. Pan komutunu aktif hale getirmenin birgok yolu vardir (Gorsel 2.2).

Komut Dizini: View—Pan—Realtime - Enter

Komut Dizini: Standart Toolbar — Pan

Kisayol: Komut Satiri P - Enter

Kisayol: Cizim ekrani Gizerinde mouse'un makarasinin tizerine basili tutmak

Gorsel 2.2: Pan komutu

57
0 0000000000000 OCG



ENDAZE CizZiMI

Zoom: CAD cizim programinda ekran tizerindeki herhangi bir ¢izimi uzaklastirmak veya yakinlastirmak igin
kullanilan komuttur. Ekran izerindeki bir objeyi uzaklastirmak veya yakinlastirmak objenin dlgiilerini dedistirmez sadece
bakis mesafesini degistirir. Zoom komutunun alt meniilerinde birgok 6zellik siralanmistir (Gorsel 2.3).

Komut Dizini: View — Zoom — Alt menii seg - Enter
Komut Dizini: Standart toolbar — Zoom — Alt menii seg
Kisayol: Komut satiri P - Enter

Kisayol: Mouse sakarasini ileri geri hareket ettirmek
Kisayol: Tuim ekrani gormek igin Z - Enter - E - Enter

iq Realtime

Lo Previous
[d Window
:E'& Dynamic
Od  Scale
:%\ Center
[f& Object
o In

_Q Out

R\l
>4 Extents

Gorsel 2.3: Zoom komutunun alt mendileri

%, Realtime  Realtime: Mouse'un imlecinin bulundugu alani gergek oranda biiyiitiir veya kiigiiltir.

Kisayol: Tim ekrani gormek igin komut satirina Z enter R enter yapiimalidir.
& Previous Previous: Cizim ekraninda yapilmis bir dnceki yakinlastirma haline donddirdir.

Kisayol: Tim ekrani gérmek icin Z - enter P - enter

T3 Dynamic Dynamic: Cizim ekraninda bulunan biitiin objeleri ekrana sigdirir.
Kisayol: Tim ekrani gormek igin Z - enter D - enter
E{ Scale  Scale: Merkez sabit kalmak Uizere belirlenen dlgekte ¢izimi yaklastirir.
Kisayol: Tim ekrani gormek igin Z - enter S - enter
o Center Center: Cizim ekraninda tanimlanan alani istenilen 6lglide ekranin ortasina yerlestirir.
Kisayol: Tim ekrani gérmek igin Z - enter C - enter
[f4 Object  Object: Gizim ekraninda segilen objeleri tam ekran olacak sekilde ekrana sigdirir.

Kisayol: Tim ekrani gérmek igin Z - enter O - enter
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IKi BOYUTLU CizZiM DUZENLEMELERI

UYGULAMA 12: GORUNTU KONTROLLERINI YAPMAK

WIZID

-EREINERLEYALd
N1LNAOS NI

@ Bilgisayarda CAD programi ekrani lizerinde gorinti
\kontrollerini yapmak.

Bilgisayar

Soru 2: Gizdiginiz resmi kullanarak ekran lizerinde uzaklastirma ve Ders kitabi

yakinlastirma komutlarini uygulayiniz.

Soru 1: Asagida is resmi verilen sembolik gemi resmini giziniz.

150

350

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI VAR B PN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZiM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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ENDAZE CiZIiMi

7

islem Basamaklar:

1.Is saghdi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arac gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.

2.CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3.Is resmi lizerindeki 6lcii ve bigimlere uygun olarak sembolik gemi resmi olusturunuz.

4.Zoom komutlarini ayri ayri uygulayiniz.

Uygulamaya iligskin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:
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UYGULAMA 13: GORUNTU KONTROLLERINI YAPMAK

@\ma komutlarini uygulamak.

IKi BOYUTLU CizZiM DUZENLEMELERI

WIZID
N1LNAOSD INI

Bilgisayarda CAD programi ekrani lizerinde kaydir-

I4373IN3ITINIZNA

komutlarini uygulayip 6gretmeni

Soru 1:Asagida is resminde verilen sembolik gemi resmini giziniz.
Soru 2:Cizdiginiz resmi kullanarak ekran tizerinde kaydirma

Bilgisayar
Ders kitabi

nize gosteriniz.

7 N
o] I
0 0
(\{
=h |
20
0
L 200 N
s )

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME
ALANLARI

OGRETMEN
DEGERLENDIRMESI

TAKDIR EDILEN PUAN

iS GUVENLIGI

GiziM ORTAMININ HAZIRLANMASI

KOMUT DiziNi UYGULAMA

UYGULAMANIN DOGRULUGU

TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM

OGRENCININ
Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) :

isi Bitirme (Tarih/Saat)

100

OGRETMENIN

Adi Soyadi
Tarih
imza
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ENDAZE CiZIiMi

7

islem Basamaklari:

1.is saghdi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak ara¢ gerecler hazirlayip son kontrolleri yapiniz.

2.CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3.Is resmi lizerindeki 6lgii ve gorsellere uygun olarak sembolik gemi resmi olusturunuz.

4.Pan komutlarini ayri ayri uygulayiniz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler:

Alinan Degerler / Sonug:
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IKi BOYUTLU CizZiM DUZENLEMELERI

DUZENLEME KOMUTLARI

WIZ1D
N1LNAOS INI

(=)
c
N
m
Z
z
m
<
m
m
m
2}

<' iki boyutlu gizimler {izerinde diizenleme komutlarini
\uygulamak.

iki boyutlu gizimler tizerinde diizenleme komutlarini uygulamak
icin modify arag gubugu izerindeki komutlarin, bu komutlarin
ozelliklerinin ve nasil kullanildiklarinin bilinmesi gerekir.

Size gore bir resmin diizenlenmesi neyi ifade eder?
Bir gizimin diizenlenmesinde hangi 6zelliklerdeki
komutlar kullanilmalidir? Sinifinizda arkadaslarinizla
tartiginiz.

2.2. DUZENLEME KOMUTLARI

Cizim programlarinda verilen is resimlerini gizerken genel olarak gizimin her safhasinda kullanilan komutlar
dizinidir. En gok kullanilan komutlar modify arag gubugu tizerinde toplanip kullaniciya sunulmustur (Gérsel 2.4).

B AESBS ORI 0

Gorsel 2.4: Modify arag gubugu

Erase: CAD programinda gizgilerin veya objelerin silinmesiigin kullanilan komuttur. Erase komutunu galistirmak
icin birgok farklh yontem kullanilabilir (Gorsel 2.5).

Komut Dizini: Modify meniisii — Erase — Enter

Komut Dizini: Modify ara¢ gubugu — Erase

Kisayol: Komut satiri E - Enter

Kisayol: Silinecek nesne secilir - Klavye tizerinden delete tusuna basiimalidir.

Silinecek Alan

Gorsel 2.5: Erase komutunun kullanimi
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ENDAZE CizZiMI

(O
Copy: CAD programinda gizgilerin veya objelerin kopyalanmasi i¢in kullanilan komuttur. Copy komutunu
calistirmak icin birgok farkl yontem kullanilabilir (Gorsel 2.6).

Komut Dizini: Modify meniisi — Copy — Enter— Nesne se¢ — Tasima merkezi belirle - Kopyala
Komut Dizini: Modify ara¢ gubugu — Copy — Nesne se¢ — Tasima merkezi belirle - Kopyala
Kisayol: Komut Satiri Co - Enter

\H\\\\\ Kopyalan
R\ \

£ N \_ Obje

\’\, WY

k. &
\ N

A \\ \

Gorsel 2.6: Copy komutunun kullanimi

m Mirror: Cizim ekraninda bulunan objelerin aynalanmasi (simetri) igin kullanilan komuttur. Gemi yapimi alaninda
en ¢ok kullanilan 6zelliklerden biridir. Mirror komutunu c¢alistirmak igin birgok farkli ydntem kullanilabilir.

Komut Dizini: Modify meniisii — Mirror — Enter— Nesne se¢ —Aynalama merkezini belirle — Yes/No - Enter - Enter
Komut Dizini: Modify arag gubugu — Mirror — Enter— Nesne se¢ —Aynalama merkezini belirle —Yes/No - Enter - Enter
Kisayol: Komut Satiri Mi — Enter

Mirror komutu aktif hale getirildikten sonra ¢izim nesnesi segilir ve enter tusuna basilir. Aynalama eksenleri
segildikten sonra agilan diyalog kutusunda yes (aynalanan nesneyi sil) veya no (aynalanan nesne kalsin) segilerek enter
tusuna basilir (Gorsel 2.7).

Gergek obje Aynalanan obje

Gorsel 2.7: Mirror komutunun kullanimi
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IKi BOYUTLU CizZiM DUZENLEMELERI

(=
Ofset: Dogrular, yaylar, daireler, birlesik gizgiler, spline (egri gizgiler) ve elips gibi gizim nesnelerinin kullanici
tarafindan paralel olarak istenilen uzaklikta kopyasinin olusturulabilmesi i¢in kullanilan komuttur (Gorsel 2.8).

Komut Dizini: Modify meniisii — Ofset — Through (T ) - Enter— Nesneyi se¢ — Olcii gir / Serbest élcii - Enter
Komut Dizini: Modify ara¢ cubugu — Ofset — Through (T ) - Enter— Nesneyi se¢ — Olcii gir / Serbest 6lcii - Enter
Kisayol: Komut satiri O - Enter

Gergek Obje
\ m

\Ofsetlenen Obje

Gorsel 2.8: Ofset komutunun kullanimi

oo
Rectangular Array: Cizilen objelerin diizlemsel olarak X — Y yonlerinde ¢ogdaltilmasi ve diziliminin yapilabilmesi
icin kullanilan komuttur (Gorsel 2.9).

Komut Dizini: Modify meniisii — Rectangular array - Nesne se¢ — Enter-Acilan pencere ile gizimi 6zellestir.
Komut Dizini: Modify arag cubugu —Rectangular array - Nesne seg - Enter- Agilan pencere ile ¢izimi 6zellestir
Kisayol: Komut satiri Ar - Enter

“!, Columns: 4 E, Rows: 3 5‘, Levels: il HE HE ==
+H |Hp tg

H|| Between: 15 EX Between: 15 51 Between: 1 - = =
Base Point|| Edit Replace Reset | Close

Rectangular

T| Total: 45 EI Total: 30 5] Total: 1 Source Iltem Array | Array

Type Columns Rows ~ Levels Properties Options Close

Start Drawing1* x +

[~][Top] (2D Wireframe]

A [
A
] B >

Gorsel 2.9: Rectangular array komut penceresi

.. . .. . .. . ..
[EIIE Columns: Siitun sayisini belirler. Bl Base Point: Cizimin merkezini tasir.
Base Point
Rows: Satir sayisini belirler. ——
— : == . e
@l Edit Source: Gizim lzerinde degisiklik yapar.
Source
Eclaiaal Levels: Z eksenindeki sayisini belirler. ==
A i
e, Replace Item: Cizime ekleme yapar.

Item
=

Tl Between: Cizim dahil iki stitun/satir/

ylikseklik arasindaki mesafeyi belirler. —
wdl Reset Array: Cizimi ilk haline donisturdr.
Total: Cizimlerin baslangig ve bitis noktalari 2.

arasindaki mesafeyi belirler.

65
0 0000000000000 00



ENDAZE CizZiMI

0°0o
0

Polar Array: Cizim nesnelerinin dairesel olarak ¢gogaltiimasi ve diziliminin yapilabilmesi igin kullanilan
Sl komuttur (Gorsel 2.10).

Komut Dizini: Modify meniisii — Polar array - Nesne se¢ — Enter- Agilan pencere ile gizimi 6zellestir.
Komut Dizini: Modify arag cubugu —Polar array - Nesne se¢ - Enter- Agilan pencere ile gizimi 6zellestir.
Kisayol: Komut satiri Ar - Enter

‘op](2D Wireframe]

= -
3 =% Rows: 2 = Levels:

etween: 60 =T Between: 30

=I Total: 30

A Fill: 360
Items Properties

Drawing1*

O
2
o O
\ u
® O
@,
O

%
02,
Edit Replace Reset Close
Source ltem Aray Amay

Options Close

Gorsel 2.10: Polar array komut penceresi

3
Base Point

|
LI

| |
Rotate Items!

||
o =

||
Direction

Items: Dagilim Uzerinde siitun sayisini
belirler

Rows: Dagilim lizerinde satir sayisini
belirler.

Levels: Z ekseninde ki sayiyi belirler.

.."
S . Edit
Between: Iki stitun arasindaki aglyi Source
belirler.
s%2,
°
Replace

Total: Cizimlerin baslangi¢ ve bitis -
noktalari arasindaki mesafeyi belirler.

Fill: Cizimlerin dagilim agisini belirler.

66

Base point: Cizimin merkezini tasir.

Rotate Item: Cizimi dondirdir.

Direction: Z ekseninde gizimi diizenler.

Edit Source: Cizim lzerinde degisiklik
yapar.

Replace Item: Cizime ekleme yapar.

Reset Array: Cizimi ilk haline
donustdrdr.



IKI BOYUTLU CiZiM DUZENLEMELERI

.l Move: CAD programinda gizilen objelerin bir yerden baska bir yere serbest veya 6l¢iili olarak taginabilmesi
icin kullanilan komuttur. Move komutu ile nesnelerin Ol¢ilu bir sekilde tasinabilmesi igin taginma merkezi segilir, X
olcust girilir, virgll veya tab tusu kullanilip Y dlgusu girilerek enter tusuna basilir (Gorsel 2.11).

Komut Dizini: Modify meniisii — Move - Objeyi sec — Tasinma merkezini belirle — Serbest / Olgiili tas!
Komut Dizini: Modify ara¢ cubugu — Move - Objeyi se¢ — Tasinma merkezini belirle — Serbest / Olgiilii tas!
Kisayol: Komut satiri M - Enter

nt>: || [ |4

: ? Tasinan obje

5

Gergek obje em——p

Gorsel 2.11: Move komutunun kullanimi

. Rotate: CAD programinda gizilen nesnelerin serbest veya belirli bir agida dondiriilebilmesi igin kullanilan
komuttur (Gorsel 2.12).

Komut Dizini: Modify meniisii — Rotate - Obje se¢ — Déndiirme merkezini belirle — Serbest / Olgiilii olarak déndiir.
Komut Dizini: Modify ara¢ cubugu — Rotate - Obje se¢ — Déndiirme merkezini belirle — Serbest / Olciilii olarak
donddir.

Kisayol: Komut satiri Ro - Enter

< DoOndurulen obje

Dondiurme
acisi

#+— Gergek obje

Gorsel 2.12: Rotate komutunun kullanimi
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ENDAZE CizZiMI

I Scale: CAD programinda objeleri belirli oranlarda biyitiip kiigiiltebilmek igin kullanilan komuttur. (Gorsel 2.13)
Objeleri biiyiitmek igin bir (1) sayisindan biyik (1,1-1,5.-2), kiigtiltmek igin ise bir (1) sayisindan kiigtik (0,8-0,5-0,3) 6lgii
girilmelidir.

Komut Dizini: Modify meniisii — Scale — Objeyi sec — Islem merkezini se¢ — Olgek orani gir - Enter
Komut Dizini: Modify ara¢ cubugu —Scale — Objeyi se¢ — Islem merkezini se¢c — Olcek orani gir - Enter
Kisayol: Komut satiri Sc — Enter

Gergek
obje

Buydtiilen
obje

Buyutme

y scale factoror [ 1-_ orani

Gorsel 2.13: Scale komutunun kullanimi

Stretch: CAD programinda objelerin segilen noktalarinin esnetilebilmesi igin kullanilan komuttur. Komut aktif
hale geldikten sonra kareleme yontemi ile esnetilecek olan gizgiler segilerek islem yapilir (Gorsel 2.14).

Komut Dizini: Modify meniisi — Stretch — Enter - Esnetilecek nesneleri se¢ - Enter — Nesneleri esnet
Komut Dizini: Modify ara¢ cubugu —Stretch — Enter - Esnetilecek nesneleri sec - Enter — Nesneleri esnet
Kisayol: Komut satiri S — Enter

"

Esnetilen obje

Gorsel 2.14: Stretch komutunun kullanimi

68
OO0 0000000000000 000



IKI BOYUTLU CiZiM DUZENLEMELERI

Trim: CAD programinda objelerin birbiriyle kesisen gizgilerinin arta kalan fazlaliklarini budamak (kirpmak) igin
kullanilan komuttur (Goérsel 2.15).

Komut Dizini: Modify meniisii — Trim - Budanacak fazla gizgiyi se¢
Komut Dizini: Modify arag cubugu —Trim - Budanacak fazla gizgiyi se¢
Kisayol: Komut satiri Tr — Enter - Enter

Budama yapilan
alan

Gorsel 2.15: Trim komutunun kullanimi

—
-Extend: CAD programinda cizgilerin istenilen noktaya ayni dogrultuda uzatilabilmesi igin kullanilan komuttur
(Gorsel 2.16).

Komut Dizini: Modify meniisii — Uzama sinirini se¢ - Extend — Enter — Uzatilacak objeyi se¢
Komut Dizini: Modify ara¢ cubugu —Uzama sinirini se¢ - Extend — Enter — Uzatilacak objeyi se¢
Kisayol: Komut satiri Ex — Enter

Uzama sinirn

+— Uzatilacak kisim

Gorsel 2.16: Extend komutunun kullanimi
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e
. Join: CAD programinda ug uca eklenmis gizgileri tek bir parca haline getirebilmek igin kullanilan komuttur
(Gorsel 2.17).

Komut Dizini: Modify meniist — Join — Enter — Birlestirilecek nesneleri se¢ — Enter
Komut Dizini: Modify arag cubugu —Join — Enter — Birlestirilecek nesneleri se¢ — Enter
Kisayol: Komut satiri J — Enter

| Birlestirilmis
E Obje

= Gergek obje

Gorsel 2.17: Join komutunun kullanimi

-
Fillet: CAD programinda gizilen objelerin koselerinin istenilen yarigapta yuvarlatiimasi (radiislenmesi) igin
kullanilan komuttur (Goérsel 2.18, Gorsel 2.19, Gorsel 2.20).

Komut Dizini: Modify meniisu — Fillet — Sag tus — Radius — Yarigap 0lgilisii - Enter — Kdseleri seg

Komut Dizini: Modify ara¢ cubugu —Fillet — Sag tus — Radius - Yarigap o6l¢iisii - Enter — Kdseleri se¢
Kisayol: Komut satiri F - Enter

Fillet komutunun alt mendlerinde asagidaki segenekler sunulmustur.

. Undo: Radiisii geri almak igin kullanilr.

. Polyline: Tim kdseleri birlestirilmis ¢izim nesnelerinin kdseleri bir defada yuvarlatilir.

. Radius: Koselerin yuvarlatilmasi igin yarigap girilir.

. Trim: Yuvarlatma islemi yapildiktan sonra kdselerin budanip budanmayacag: belirtilir.

. Multiple: Bir defa yuvarlama islemi yapildiktan sonra komuttan gikmadan isleme devam edilmesini saglar.

Gergek kenar
og=—= (radius
yapiimamis)

Radius

yapilmig
kenar

Gorsel 2.18: Fillet komutunun kullanimi
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Gorsel 2.19: Fillet komutu ¢izim 6rnegi 1

Gorsel 2.20: Fillet komutu ¢izim érnegdi 2

/
: Chamfer: CAD programinda objelerin koselerinin istenilen dlgililerde ve agilarda pahlarinin kirilabilmesi igin

kullanilan komuttur (Gorsel 2.21, Gorsel 2.22).

Komut Dizini: Modify meniisii — Chamfer — Enter — Alt meni se¢ — Pah kirma iglemi
Komut Dizini: Modify ara¢ cubugu —Chamfer — Enter — Alt meni se¢ — Pah kirma iglemi
Kisayol: Komut satiri Cha - Enter

Chamfer komutunun alt mendlerinde kullaniciya asadidaki segenekler sunulmustur.

+  Distance: Késelere uygulanacak olan pahin kdselerden itibaren mesafelerini dist1 ve dist2 olarak girmeye yarar. ilk
girilen 6l¢i ilk segilen ¢izginin, ikinci girilen dl¢i ise ikinci segilen ¢izginin mesafesidir.

*  Trim: Pah kirma islemi yapildiktan sonra kdselerin budanip budanmayacad belirtilir.

«  Angle: Pahin agisinin girilmesini saglar.

«  Multiple: Bir defa pah kirma islemi yapildiktan sonra komuttan ¢gikmadan isleme devam edilmesini saglar.

*  Poliyline: Koseleri birlestiriimis (kapali) objelerin tek seferde pahlarinin kirlmasini saglar.

+  Method: Olcii ya da aci girilerek pah kirilmasi secenegidir.

*  Undo: Yapilan pah kirma islemini geri almak igin kullanilir.
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Pah kirilmis kenar

/

Gercek kenar
(pah kirilmamis)

Gorsel 2.21. Chamfer komutu kullanimi

Select 2D polyline or

Gorsel 2.22: Chamfer komutu ¢izim érnegi
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UYGULAMA 14: DUZENLEME KOMUTLARI

WIZID

I3TINTTINTZNA
N1LNAOS NI

‘ (\Dﬁzenleme komutlarini kullanmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Asagida verilen kenar uzunlugu 50 mm olan yedigen ve sekizgen
objelerini gizerek X yoniinde 200 mm ve Y yoniinde 100 mm

' Bilgisayar
astyiniz. S +  Ders kitabi
X yoniinde 20 mm aynalama merkezi belirleyerek aynalama
islemi yapiniz.
7 3
o J

DEGERLENDIRME

5 GOVENIG) [ R

TeReOGzENSIRE | [ ]

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
imza

isi Bitirme (Tarih/Saat)
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islem Basamaklar

is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arac gerecler hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

iki boyutlu diizlem iizerinde yedigen ve sekizgen giziniz.

Move komutunu seginiz, tagima merkezini belirleyerek nesneleri 200 mm ve 100 mm &lgiilerinde tasiymniz.
X yoniinde 20 mm uzaklikta line komutu ile ¢izgi giziniz.

Mirror komutunu secgerek aynalama islemleri yapiniz.

S ol

Uygulamaya iligskin Degerlendirmeler

Sonug:
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UYGULAMA 15: DUZENLEME KOMUTLARI

I3TINTTINTZNA
WIZID

‘ "’ Diuizenleme komutlarini kullanmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

N1LNAOS NI

Asagida verilen kenar uzunlugu 70 mm olan yedigen ve sekizgen +  Bilgisayar
cizerek ice ve disa dogru 30 mm uzakl@inda ofsetleyiniz. +  Ders kitabi

-

DEGERLENDIRME

SICOYENTES [
TeReOGzENSIRE | [ ]

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) imza
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7

islem Basamaklar
1. s saghg ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.

2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3. Iki boyutlu diizlem iizerinde yedigen ve sekizgen ciziniz.
4. Ofset komutu ile 30 mm araliklarla ice ve disa dogru ofsetleyiniz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:
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WIZID

-EREINERLEYALd
N1LNAOS NI

Asagida verilen sorulari cevaplayiniz. Ders kitabi

+  Bilgisayar

7 3N

Soru 1: Rectangular Array komutunu kullanarak kenar uzunlugu 65 mm olan bir kare giziniz. Gizdiginiz
kareyl asagidaki verilere gore ayarlayip diizlemsel olarak gogaltiniz.

Columns : 8 Rows: 6

Betwent: 80 mm Betwent: 80 mm

Total: 85 mm Total: 85 mm

Soru 2: Polar Array komutunu kullanarak yarigap uzunlugu 35 cm olan bir daire giziniz. Cizdiginiz daireyi
asagidaki verilere gore ayarlayip dairesel olarak ¢ogaltiniz.

Columns : 8 Rows: 6

Betwent: 60 Betwent: 80 mm
Fill: 360 Total: 85 mm
- )
DEGERLENDIRME
DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI VAR B PN DEGERLENDIRMESI
iS GUVENLIGI

GiZiM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
GGRENciNiN OGRETMENIN
Adi Soyadi Adi Soyadi :
Ise Baslama (Tarlh/Saat) Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : Imza
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/
islem Basamaklari
1. is saghg ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak ara¢ geregleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3. Iki boyutlu diizlem iizerinde kare ve daire giziniz.
4. Rectangular Array komutu ile diizlemsel dizilim yapiniz.
5. Polar Array komutu ile dairesel dizilim yapiniz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:
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UYGULAMA 17: DUZENLEME KOMUTLARI

I3TINTTINTZNA
WIZID

‘ (\Dﬁzenleme komutlarini kullanmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

N1LNAOS NI

Rectangular Array komutu ile 80 x 60 mm kenar uzunluklarinda iki . Bilgisayar
adet dikdortgen gizerek dikdortgenlerin kdselerinde serbest dlcler Yy

- +  Ders kitabi
kullanarak Chamfer ve Fillet komutlarini uygulayiniz.

DEGERLENDIRME

5 GOVENIG) [ R

TeReOGzENSIRE | [ ]

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
imza

isi Bitirme (Tarih/Saat)
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islem Basamaklar

is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecler hazirlayarak son kontrolleri yapiniz.
CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

iki boyutlu diizlem iizerinde dikddrtgen ciziniz.

Dikdortgenleri kullanarak Rectangular Array komutunu uygulayiniz.

Dikdortgenlerin koselerine Fillet komutunu uygulayiniz.

Dikdortgenlerin koselerine Chamfer komutunu uygulayiniz.

S ol

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:
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GiZIMLERI OLCULENDIRME

WI1Z1D
N1LNAOS INI

(=)
c
N
m
Z
o
m
<
m
[
m
2}

<' iki boyutlu ¢izimler iizerinde 6l¢iilendirme
\komutlanm uygulamak.

iki boyutlu gizimler iizerinde 6lgiilendirme komutlarini uygu-
lamak icin dimension arag gubugu Uzerindeki komutlarin, bu
komutlarin 6zelliklerinin ve kullanimlarinin bilinmesi gerekir.

+  Gunlik hayatta siklikla kullanilan 6l¢uler hangileridir?

«  Size gore imal edilmesi planlanan bir Griiniin 6lgilerinin
yanlis verilmesi durumunda ne gibi sorunlar ortaya gikar?
Sinifinizda arkadaslarinizla tartisiniz.

2.3. OLCULENDIRME KOMUTLARI
Cizim programlarinda hazirlanan is resimlerinin teknik detaylar verilen, tGizerinde bulunmasi gereken 6lgl ve
acilari gostermek icin kullanilan arag gubugu dizinidir. Asagida olgiilendirme komutlari yardimiyla dlgilendirilmis imalat
postasi gorseli yer almaktadir (Gorsel 2.23).

i U L L}
o OR35 o

Gérsel 2.23: Olglilendirilmis imalat postasi

2.3.1.0lgiilendirme Ayarlari

CAD programinda cizilen is resimlerinin él¢tilendirme ayarlari blyik 6nem tagimaktadir. Yapilan her gizime
gore Olgiilendirme ayarlari degisir. Olgiilendirme ayarlarina Dimension ara¢ gubugunun igerisinde bulunan Dimension
Style ikonu segilerek Dimension Style Manager penceresinden ulasilir (Gorsel 2.24).

Kisayol: Dimension style manager ayar penceresine klavye lizerinden D — enter yapilarak da ulasilabilir.

Dimension Style Manager X
Current dimension style: 1SO-25
Styles: Preview of: 1S0-25
A Annotative 1411 Set Current
] L s ome |
S ]
@
.«z[ %,
8
"
Q\.\.
List: Description
o
[ Dont list styles in Xrefs

Gérsel 2.24: Olclilendirme ayar penceresi
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Dimension Style Manager ayar penceresinden New komutu segilip 6l¢ii ayarlarina isim verilerek
yeni olcllendirme ayarlarn kaydedilir. Kaydedilen dlgllerde yeniden ayar yapmak igin isim isaretlenip Modify komutu
segilerek ayarlar degistirilebilir (Gorsel 2.25).

X

Create New Dimension Style

New Style Name:
]ENDAZE DERS KiTAB| l Continue

Start With: @

150-25 v

[J Annotative

Use for:

IAII dimensions v ]

Gorsel 2.25: Yeni 6l stili isimlendirme

Olgii stiline isim verilip (Gérsel 2.25) kaydedildikten sonra acilan New Dimension Style penceresinden meniiler
segilerek Olgl ayarlari yapilir (Gorsel 2.26).

New Dimension Style: ENDAZE DERS KITABI X

Lines  Symbols and Arows Text  Fit Primary Unts Atemate Unts Tolerances

Tolerance format

= 1411
Method: [None v
Precision 0.00
Upper value: 0 B
Lower value: 0 z
Scaling for height: 1 &
Vettical postion: [Bottom |
Tolerance aignment Aemate unit tolerance
Align decimal separators
Precision: 0.000
Align operational symbols
Zero suppression
Zero suppression
Leading 7] 0feet Leading /] Ofeat
/| Traiing 7| Oinches Traiing 7| Oinches

Gorsel 2.26: Yeni blgl stili ayar penceresi

Lines: Olgiilendirme cizgilerinin ayarlari ile ilgili kisimdir (Gérsel 2.27).

New Dimension Style: ENDAZE DERS KITABI X
Lines  Symbols and Arows Tet  Ft Primary Unts  Attemate Units  Tolerances'
Dimension lines o
Color: [ ByBock v
Linetype: | —— ByBock v -
e ——— b
Lineweight: | —— ByBock v % .
Edend beyond ticks: o
- A
Baselne spacing: EC) 3
&
Suppress: [ Dimline 1 [0 ine 2
Extension lines e—
Colr: (M ByBock ¥/ Btend beyond dm Ines: ElC
Linetype extline 1: | ——— ByBlock v E
‘77 Offset from origin: 065 [3]
Linetype extline 2: | ——— ByBlock v
a extension lines
Lineweight: [—— ByBock v =
Length: 1 =
Suppress: Oexline 1 O&xline 2 i
0K | cancel | | Hep

Gorsel 2.27: Qizgi ayar penceresi
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«====J» Symbols and Arrows: Olciilendirme sembollerinin ayarlari ile ilgili kisimdir (Gérsel 2.28).

New Dimension Style: ENDAZE DERS KITABI X

Lines Symbolsand Amows Text Fit Primary Units  Atemate Units Tolerances:
Amoshends; I 41
First

‘»zamdmd v q[r_j

Second:
[> Closedfited v

Leader:

[ > Closedfited v 3
Arow size: <&

25 [S)

) Arclength symbol
(@ Preceding dimension text

Center marks
OMone O Above dimension text

@Mark 25 S ONone

Oline Radius jog dmension

O e s

Break size: Linearjog dmension

375 5{ Jog height factor:
R T

ok [comced | [ Hen |

Gorsel 2.28: Sembol ayar penceresi

-----9» Text: Olgiilendirme rakam ve yazi ayarlari ile ilgili kisimdir (Gérsel 2.29).

New Dimension Style: ENDAZE DERS KITABI X

Lines  Symbolsand Arows Text Ft  Primary Units Atemate Units Tolerances

Tt sppoaence 14,11

Text style: [stendend v[]

Tos ol

Fil color: O None v

Text height: 25 S

Fraction height scale: 1 B

[ Drew frame around text

Text placement Text alignment

v [Boe Y] Otk

Horizontal: Contered 7

@ Aligned with dimension line
o Dt
Offset from dim line: s 5 O 150 standard
[Coc ] [Ccmes | [ he |

Gorsel 2.29: Sembol ayar penceresi

===« Fit: Olgiilendirme yaparken yazi ve rakamlari &l¢ii oklarinin igine veya disina sigdirma ayarlarini yapmak igin
kullanilan komuttur (Gorsel 2.30).

New Dimension Style: ENDAZE DERS KiTABI X

Lines Symbolsand Arows Text Ft Primary Units  Atemate Units Tolerances
o 14,11,
f there isnt enough room to place both text and

amows inside extension lines, the firs thing to
move outside the extension lines is:

b 3
@ Ethertext or amows (best ft) "[ 2
O Arows
O Text

A
O Both text and amows é:‘

O Aways keep text between ext lines

Scale for dimension features

[ Suppress amows i they dont it inside i
extension ines [ Annotative
TR et O Scale dimensions to layout
B 1 =

When text i not n the defaut postion, place t: Sitsoralicies B8
@ Beside the dmension ine: Fine tuning
O Over dmension line, with leader [ Place text manually
(O Over dmension line. without leader ] Drew dim ke between ext ines:

[ok | | cCocel | [ Hep |

Gorsel 2.30: Sigdirma ayar penceresi
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Primary Units: Sayilarin hassasiyet ayarlarini yapmak igin kullanilan komuttur. Primary units o6zelligi olgu
¢izgisi Gizerindeki rakamlarin noktadan sonraki dederlerin hassasiyetini ayarlar (Gorsel 2.31).

New Dimension Style: ENDAZE DERS KITABI X
Lines  Symbolsand Arows Tet Ft  Pimay Units Atemate Units Tolerances
Unear dmensions D
Unit format: | Decimal v l"—'1
Precision 0.00 v
L | e
Fraction format: Horizontal =
Decimal separator: U (Comma)  v| L7
Round off: 0 = &
L& S
Prefc L 1
St [
Measurement scale
Scale factor: 1 =
] Aoy to layout dimensions only Angular dimensions
Zero suppression Untsfomat: | Decimal Degrees M
[Leadng ATraiing 3
Sub-units factor: Precision: 0 M
Ofeet C
100 |
| _— Zero suppression
Sub-unit suffx: Dlteadng
[ Traiing
[[Comcd | [ Hee |

Gorsel 2.31: Sayi hassasiyeti ayar penceresi

Alternate Units: Cizimler tizerinde belirlenen gercek dlgiilere ek olarak alternatif dlgiler vermek igin kullanilan
komuttur. Alternatif dlgiiler parantez iginde gosterilir (Gorsel 2.32).

Tolarences: Gizimler tizerinde belirlenen gergek olgiiler tizerinde tolerans

kullanilan komuttur (Gorsel 2.33).

New Dimension Style: ENDAZE DERS KITABI

Lines  Symbols and Atows Text  Fit

[ Display altemate units

Primary Units Atemate Units Tolerances.

1411
Atemate unts
Uni format: Decimal @
L]
Precision 0.000
Muttipler for alt unts: 0039370( |
Round distances to: 0 3 &
Prefic:
Suff:
Zero suppression P
Leading Traiing
Sub-units factor: 7
units factor: ] 0feet After primary value
100 S
- /| Oinches Below primary value
Sub-units sufix:

OK

[ Concd | |

Gorsel 2.32: Alternatif dlglu ayar penceresi

Olglisi.  eklemek  igin

T

New Dimension Style: ENDAZE DERS KITABI X
Lines  Symbols and Amows Text Fit Primary Units Atemate Units Tolerances
Tolerncefomat ; L&D
Method: None v
Precision 0.00
Upper value: 0 =
Lower value: 0 =
Scaling for height: 1 =]
Veticalpostion:  [Botom /|
Tolerance alignment Attemate untt tolerance
Align decimal separators
Precision: 0.000
Align operational symbols
Zero suppression
Zero suppression
Leading 7| Ofeet Leading 7] 0feet
| Traling /] Qinches Traiing 7] Oinches
Concel | [ b |

Gorsel 2.33: Tolerans dlgu ayar penceresi
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2.3.2. Iki Boyutlu Gizimlerin Olgiilendirilmesi

iki boyutlu gizimlerde 6lciilendirme biiyiik 6nem tagimaktadir. Yapilan gizimlere uygun olarak élgiilendirme stil
ayarlari yapildiktan sonra is resmini kullanan kisiler tarafindan 6lgiler rahatga okunabilir ve anlasilabilir olmalidir. CAD
programinda él¢ilendirme iglemleri igin Dimension arag gubugu kullanilir (Gorsel 2.34).

YA IEOEACTE - -2

g -

&

Gérsel 2.34: Olciilendirme (dimension) ara¢ cubugu

- Linear: iki boyutlu cizimlerde X veya Y diizleminde dogrusal lgme yapmak igin kullanilan komuttur
(Gorsel 2.35).

Komut Dizini: Dimension menii — Linear— Olcme araliklarini se¢

Komut Dizini: Dimension arag gubugu —Linear— Olcme araliklarini seg
Kisayol: Komut satiri Dimlin - Enter

220,03

/

356,23

Gorsel 2.35: Linear komutunun kullanimi

. Aligned: iki boyutlu gizimlerde dlciimler arasi kus bakisi gercek uzunlugunu gésteren komuttur (Gérsel 2.36).

Komut Dizini: Dimensionmenii — Aligned— Olcme araliklarini se¢

Komut Dizini: Dimension ara¢ cubugu —Aligned— Olgme araliklarini seg
Kisayol: Komut satiri Dimali - Enter

&
&

Gorsel 2.36: Aligned komutunun kullanimi
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f Arc Length: iki boyutlu cizimlerde yaylarin uzunlugunu gdsteren komuttur (Gorsel 2.37).

Komut Dizini: Dimension menii — Aligned— Olgme grallklarlnl se¢
Komut Dizini: Dimension ara¢ gubugu —Aligned— Ol¢me araliklarini seg
Kisayol: Komut satiri Dimarc - Enter

Gorsel 2.37: Arc length komutunun kullanimi

Y
Et_ Ordinate: iki boyutlu cizimlerde X - Y koordinat eksenine olan uzakliklarini gésteren komuttur (Gorsel 2.38).

Komut Dizini: Dimension menii — Aligned— Olgme araliklarini seg
Komut Dizini: Dimension ara¢ gubugu —Aligned— Olgme araliklarini se¢
Kisayol: Komut satiri Dimarc - Enter

=Y

x
267,81

177,77

Y

[

Gorsel 2.38: Ordinate komutunun kullanimi

Radius: iki boyutlu gizimlerde kése radiislerinin, yaylarin veya dairelerin yarigapini gésteren komuttur
(Gorsel 2.39).

Komut Dizini: Dimension meni — Radius — Yayi se¢
Komut Dizini: Dimension ara¢ gubugu — Radius — Yayi se¢
Kisayol: Komut satiri Dimrad - Enter

Gorsel 2.39: Radius komutunun kullanimi
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IKI BOYUTLU CiZiM DUZENLEMELERI

Diameter: iki boyutlu gizimlerde dairelerin capini gésteren komuttur (Gorsel 2.40, Gérsel 2.41).

Komut Dizini: Dimension meni — Diameter — Daireyi se¢
Komut Dizini: Dimension ara¢ gubugu —Diameter — Daireyi se¢
Kisayol: Komut satiri Dimdia - Enter

— .2

Gorsel 2.40: Radius komutunun kullanimi

£
& 900
7
9
.
76\0

Gorsel 2.41: Radius komutu ¢izim érnegi
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Angular: iki boyutlu gizim programinda cizilen iki gizgi arasindaki aclyi gdsteren komuttur (Gérsel 2.42, Gorsel
2.43).

Komut Dizini: Dimension meni — Angular — Aci gizgilerini se¢

Komut Dizini: Dimension ara¢ gubugu —Angular — Agl gizgilerini se¢

Kisayol: Komut satiri Dimdia - Enter

/

Gorsel 2.42: Angular komutu ¢izim ornedi 1

33°

Gorsel 2.43: Angular komutu gizim drnegi 2
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WIZID
N1LNAOSD INI

iki boyutlu gizimler iizerinde &lgiilendirme ayarlar:

\ve Olcilendirmeler yapmak.

I4373IN3ITINIZNA

Bilgisayar
Ders kitabi

iki boyutlu gizim ekrani iizerinde cizilen is resmine uygun olarak
yeni bir 6l¢li sayfasi agarak ayarlarini yapiniz.

f
Dimension Style Manager X
Current dimension style: 1ISO-25
Styles: Preview of: 1S0-25
A Annotative 14,11 Set Cument
1S0-25 Sl
Standard ;
-]
©
1
A
QQ'\N.
T S
INW Vl 1SO-25
(/| Dont list styles in Xrefs
Cose | | Hep |
- )
DEGERLENDIRME
DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI VAR B PN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZiM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE
TOPLAM 100

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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ENDAZE CizZiMI

islem Basamaklari

is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arac gerecler hazirlayarak son kontrolleri yapiniz.
CAD programini aglp yeni bir sayfa olusturunuz.

Dimension mendisi Gizerinden Dimension style manager ayar meniisiinii aginiz.

Olcii stiline uygun isim vererek bir sonraki adima geginiz.

is resmine uygun olarak ayarlari yaptiktan sonra kaydediniz.

abrwnN =

Uygulamaya iligskin Degerlendirmeler

Sonug:
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\ve Olcilendirmeler yapmak.

IKi BOYUTLU CizZiM DUZENLEMELERI

WIZID
N1LNAOSD INI

iki boyutlu gizimler iizerinde &lgiilendirme ayarlar:

I4373IN3ITINIZNA

iki boyutlu cizim ekraninda verilen is resmini 2/1 oraninda biiyiitiip
cizerek asagida verilen komutlarla dlgiilendirme islemlerini yapiniz.

+  Bilgisayar
Ders kitabi

\

— > Linear

------ > Aligned
------ > Arc Length
------ » Radius
------ > Diameter
------ P> Angular

1716,73

397,39

875,25

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME
ALANLARI

OGRETMEN
DEGERLENDIRMESI

TAKDIR EDILEN PUAN

iS GUVENLIGI

GiziM ORTAMININ HAZIRLANMASI

KOMUT DiziNi UYGULAMA

UYGULAMANIN DOGRULUGU

TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM

OGRENCININ
Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) :

isi Bitirme (Tarih/Saat)

100

OGRETMENIN

Adi Soyadi
Tarih
imza
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islem Basamaklar

is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregler hazirlayarak son kontrolleri yapiniz.
CAD programini aglip yeni bir sayfa olusturunuz.

Verilen is resminde bulunan &lgileri 2/1 oraninda biylitmek igin hesaplama yapiniz.

is resmini 2/1 oraninda scale 6zelligini kullanarak biyiitme iglemini yapiniz.

Verilen ig resimlerini iki boyutlu ¢izim ekraninda gizip 6l¢ilendirmelerini yapiniz.

abrwn =

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:
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IKi BOYUTLU CizZiM DUZENLEMELERI

CiZIMLERI TARAMA

WI1Z1D
N1LNAOSG INI

<' iki boyutlu gizimler {izerinde tarama komutlarini
\uygulamak.

(=)
c
N
m
Z
z
m
<
m
m
m
2}

iki boyutlu gizimler tizerinde diizenleme komutlarini uygulamak
icin “draw” ara¢ gubugu Uzerindeki “hatch” komutunun, bu
komutun 6zelliklerinin ve kullaniminin bilinmesi gerekir.

Size gore teknik bir resimde tarama nigin kullanilir?
Farkli sekillerde kullanilan taramalar ne ige yarar? Sinifinizda
arkadaslarinizla tartiginiz.

2.4. GiZIMLERIi TARAMA

CAD c¢izim programlarinda hazirlanan is resimlerinin herhangi bir bolgesini, kesitini veya detayini
uygun gizgi tipleriyle taramak igin kullanilan komutlar dizinidir. Draw arag¢ gubugunun igerisinde bulunan Hatch komutu
ile tarama iglemleri yapilir (Gorsel 2.44).

00007 QonNCe | EREA S

Gorsel 2.44: Draw ara¢ gubugu tarama komutu

iki boyutlu gizim programinda yapilan gizimleri tarama yapmadan dnce bu komutlara ait ayarlarin yapilmasi
gerekir. Hatch komutu segildikten sonra agilan Hatch and Gradient ayar penceresinden bu komutlara ait ayarlamalar
yapilir (Gorsel 2.45).

Hatch and Gradient X
Hatch  Gradient Boundaries
Type and pattem Add: Pick points
Type: =
Add: Select objects
o [EE 7]

: Remove boundaries
Swatch: Recreate boundary
Custom pattem E} @ View Selections
Angle and scale
Angle: Scale: :

= = [J Annotative
[ “] V]
[ Associative
["] Double [ Relative to paper space [ Create separate hatches
Spacing: |1 ‘ Draw order:
Send Behind Boundary v
1SO pen width:
Layer:
Hatch origin Use Cument ~
@ Use current origin Transparency:
O Speciied origin Use Current v
@] Click to set new origin m 1
| Default to boundary extents
Batiom eft v Inhet Properties
__| Store as default origin
ok [cned | [ e | O

Gorsel 2.45: Tarama ayar penceresi
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2.4.1.1.Tarama Ayarlari
iki boyutlu gizimler {izerinde tarama ayarlari yapmak ve alanlari taramak igin kullanilan komut penceresidir.

Tarama ayar penceresi lizerinde bulunan alanlar kisaca asagidaki gibi tanimlanir.
Type and Pattem: Tarama ve ¢izgi tipleri ile ilgili alandir. Bu kisimdan taranacak obje ile ilgili tarama gesitleri
bulunup ayarlanir (Gorsel 2.46).

Type and pattem

Type: Predefined v

Pattem: ANSI38 v \D

Co'or: g’i‘"&‘g;&""""“""‘g v ‘ i . v I
: TSR

Swatch: IR

Custom pattemn: |

Gorsel 2.46: Tarama ve ¢izgi stili ayar penceresi

Angle and Scale: Yapilan taramanin agisini (angle) ve 6lgegini (Scale) ayarlamakigin kullanilan ayar penceresidir
(Gorsel 2.47).

Angle and scale
Angle: Scale:
0 v v
Double Relative to paper space
Spacing: 1
IS0 pen width: ‘ <)

Gorsel 2.47: Aci ve dlgek ayar penceresi

Hatch Origin: Tarama alaninda tarama gizgilerinin baslangi¢c noktasini belirlemek icin kullanilan komut
penceresidir. Bu pencerede otomatik olarak Use Current Origin komutu segili olarak agilir. Bu segenek degistiriimez
ise orijin noktasi otomatik olarak sol alt kdse olarak kabul edilir. Belirlenen agi ve dlgiler bu alandan itibaren uygulanir
(Gorsel 2.48).

Hatch origin
(O Use cument origin
(® Specffied origin

¥ Click to set new origin

[] Default to boundary extents
; Bottom left |

[] Store as default origin

Gorsel 2.48: Tarama noktasi ayar penceresi
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------ > Boundaries: Tarama sinirlarini ayarlamak igin kullanilan komut penceresidir. Cizim alaninin i¢i veya kenarlari
segilerek tarama yapilir (Gorsel 2.49).

Boundaries

Add: Pick points

4| Add: Select objects

Remove boundaries
el 128 1y S SOy PR
E\J Recreate boundary

Q View Selections

Gorsel 2.49: Tarama siniri ayar penceresi

""" > Options: iki boyutlu ¢izim alaninda yapilan taramalarin katman, seffaflik gibi ayarlarinin yapildigi penceredir
(Gorsel 2.50).

Options

[] Annotative

[“] Associative

[[] Create separate hatches

Draw order:
Send to Back v

Layer:
Use Cumrent v

Transparency:
Bylayer v

(N |

Gorsel 2.50: Tarama secenekleri ayar penceresi
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2.4.1.2.iki Boyutlu Cisimlerin Taranmasi

iki boyutlu teknik cizimler iizerinde kullanilan gizimlerin hangi malzemelerden iiretilmesi gerektigini belirten,
genel normlarda herkes tarafindan kabul edilmis ¢izgilere tarama denir.

iki boyutlu gizim alani iizerinde tarama yapabilmek icin kapali bir alan olusturulup tarama sinirlari belirlenir.
Tarama komutu, sinirlari agik olan nesneler tizerinde islem yapmaz (Gérsel 2.51).

00 ()OO0

Gérsel 2.51: Tarama igin kullanilacak kapali alan

iki boyutlu diizlem tizerinde gizilen kapali obje icin Hatch komutu secilir veya H enter yapilarak ayar penceresi
acilir. Agilan pencere lizerinde ilk 6nce yapilacak iglem Pattem segenedinden tarama stilini segmektir (Gorsel 2.52).
Tarama stilinin gorsel hali goriilmek istenirse Swatch segenegi segilir (Gorsel 2.53).

Hatch and Gradient X
Hatch  Gradient Boundaries
Type and pattem Add: Pick points
Type: Predefined v —
— Add: Select objects
Pattem: ANGLE V..
ANGLE A N¢| Remove boundaries
Color: ANSI31 " i
) ANSI32 =l Recreate boundary
Swatch: ANSI33 r—' e
- ANSI34 ~1
Custom pattem: foet H Q| View Selections
Angle and scale ANSI36
ANSI37 Options
Angle: ANSI38 i
s By
AR-B816C [ Associative
Double AR-B88 ack Creat arate hatches
AR-BRELM [Geate scparate b
Spacing AR-BRSTD Draw order:
ARCONC | Send Behind Boundary |
1SO pen width AR-HBONE
AR-PARQ1 Layer:
Hatch origin AR-RROOF | Use Current v|
o AR-RSHKE
@ Use curmrent origin AR-SAND Transparency:
O Specfied origin BOX [ Use Curent v ]
= BRASS
,[.E Click to s& n| BRICK m I
Default to boping BRSTONE
i | CLAY :
| Bottom Ii CORK @ Inherit Properties
Store as default CROSS
DASH
DOLMIT 1
Preview | DOTS Vi [ caced | [ Hp | ®

Gérsel 2.52: Tarama komutu pattem segenegi
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IKI BOYUTLU CiZiM DUZENLEMELERI

Hatch and Gradient DG

Hatch  Gradient
Type and pattem
Type:

Pattem:

Color:

Swatch: | Fefreate boundary

Hatch Pattern Palette XRfselections

ANSI IS0 Other Predefined Custom

) 7
ANSI31 ANSI33 ANSI34 -
% :;:i: 62,2 i Boundary v
ANSI35 ANSIZ6 ANSI37 ANSI38
g
by: -
fit Properties

Gorsel 2.53: Tarama komutu swatch segenegi

Ayar penceresi lizerinde bundan sonraki yapilacak son islem, tarama alanini veya tarama objesini segip

isaretlemektir (Gorsel 2.54). istenilen komut segildikten sonra gizim (izerinde taranacak alan veya obje secilerek enter
tusuna basilir (Gorsel 2.55).

Boundaries
[&]] Add: Pick points et Tarama alani
M| Add: Select obiects g Arama objesi

Remove boundaries

Nj| Recreate boundary

| C— |

Q‘ View Selections

Gorsel 2.54: Tarama komutu boundaries segenekleri
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Gorsel 2.55: ilk taramasi yapilmis obje

Tarama ayarlarinin tamamlanmasi igin agik olan ayar penceresinde tarama 6zelliklerine uymayan agi, oran vs.
ayarlar degistirilerek kaydedilip gizim kapatilir (Gorsel 2.56).

Gorsel 2.56: Taramasi bitirilmis obje
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(w)
c:
o
=0
m N
==
m
m
o)

N1LNAOS NI

Asagida verilen gemi resmini serbest dl¢ii ile gizerek is resmine +  Bilgisayar
uygun olarak taramasini yapiniz. Ders kitabi

p
77, I/
<< - 44é222E¢
\\\\\“
S ImmIr =R
| )

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI VAR B PN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZiM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7

islem Basamaklari

is saghg ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arac gerecler hazirlayarak son kontrolleri yapiniz.
CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

is resminde verilen objeyi serbest 6l¢iiye gére giziniz.

Hatch komutunu secgerek gerekli ayarlamalari ve taramalari yapiniz.

ron =

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:
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WIZID

-EREINERLEYALd
N1LNAOS NI

is resmine uygun olarak taramalarini yapiniz. Ders kitabi

Asagida verilen resimleri serbest dlclide ¢iziniz. +  Bilgisayar

7

Y.

TP LF

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI VAR B PN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZiM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7

islem Basamaklari

is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregler hazirlayarak son kontrolleri yapiniz.
CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

iki boyutlu ekran iizerinde is resminde verilen objeyi serbest élgiiye gore giziniz.

Hatch komutunu secgerek gerekli ayarlamalari ve taramalari yapiniz.

Hod =

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:
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IKi BOYUTLU CizZiM DUZENLEMELERI

CiZIM EKRANINDA YAZI YAZMA

WIZ1D
N1LNAOS INI

@ iki boyutlu cizimler iizerinde yazi yazma komutlarini
\uygulamak.

=
c:
N
m
=z
=
m
=
m
m
m
)

iki boyutlu gizimler iizerinde diizenleme komutlarini uygulamak
icin draw arag¢ gubugu tzerindeki multiline text komutlarinin,
bu komutlarin 6zelliklerinin bilinmesi gerekir.

Teknik ¢izim lizerindeki yazilar hangi amagla yazilir?
Cizim lzerinde yazi yazmanin kurallari var midir, varsa
bu kurallar neler olmaldir? Sinifinizda arkadaslarinizla
tartiginiz.

2.5. GiZiM EKRANINDA YAZI YAZMA

iki boyutlu gizim programlarinda is resminin (izerine yazi yazmak, imalat projesi ve is resmi hazirlama
islemlerinde gok dnemli bir yer tutar. Draw ara¢ gubugunun igerisinde bulunan Multiline Text komutu ile yazi yazma
islemleri yapilir (Gorsel 2.57).

-_ / ‘(,)' ) (_\, () ././' C) &:) /\, Sl jia

Gorsel 2.57: Draw arag gubugu yazi (multiline text) komutu

2.5.1.Yazi Yazma Ayarlari

Draw meniisiinden veya ara¢ gubugu Gzerinden Multiline Text komutu segildikten sonra ekran (izerinde yazi
yazilacak alan segilir. Otomatik olarak agilan Text Formating penceresi lizerinden yazim ayarlar yapilir (Gorsel 2.58).

viaAl2s vIBT AUOD$ v o 5 |MRd  v| m| ok | @
Y| B & = | 1=v| =7 B8] A fa X x| @~ o/fooo [ an[1000 F] of1000 [F]

Gorsel 2.58: Yazi Yazma (Multiline Text) Ayar Penceresi

—_—
|[a Annotative

Sy O | Style: Yazi stilini belirler. 8%~ Colon: Yazi alanini siitunlara béler.
\ Font: Yazi tipini belirler. [Al~ Mteks Justification: Gizim ekraninda yazinin
seklin neresinde olacagini belirler.
| Text Height: Yazi buyikligini belirler.
= = sz Yaslama Komutlari: Belirlenen alanda
l B Bold: Yazi kalinligini belirler. ——yazinin ne tarafa yaslanacagini belirler.
I italic: Yazilar italik yazar. = Numbering: Yazilari numaralandirir.
% Match: Yazi stilini kopyalar. . . Kiiciik-Biiyiik Harf: Yazilan yazilari kiiguk

2 veya biiyiik harflere dénistiirdr.

lRed  v|Color: Yazilarin rengini belirler.
— X x| Alt-Ust Yazi: Harfleri altta veya listte yazmak
‘e|  Ruler: Yazin alani cetvelini acar. *igin kullanilir.

0K Okey: Yazilan yaziyi onaylar. @~ Symbol: Yazi alanina sembol ekler.
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1.5.2.iki Boyutlu Gizimler Uzerinde Yazi Yazma

Yazi yazma ayarlari yapilirken ilk dnce yazinin yazilip daha sonra ayarlarin yapilmasi kullanici i¢in her zaman
kolaylik saglar. Bundan dolayi secilen yazim alaninin igerisine yazi yazilir ve ayar penceresi lizerinde bulunan OK
segenegi segilerek yazi onaylanir (Gorsel 2.59).

Yazilan yazi, cisim Uzerinde ¢ok kigiik veya ¢ok biyiik dlgiilerde olabilir; yazi ayarlarini yapmak igin yazi,
mouse ile gift tiklanip ayar penceresi agilarak tizerinde gerekli ayarlamalar yapilir (Gorsel 2.60, Gorsel 2.61).

Text Formatting : » :
| Stendard | Arial va2s V]I BI AUO % o o b [MRd || | ok | @
Bl a5 =|

=
D

=] =] B8] %A fa X x| @~ | 0/foon0 [2]] an[row0 [3]| of1oew [

(]

B&

Gorsel 2.59: Yazi yazma ayar penceresi agmak

=1 | UCOF=
—— 10O

e

()

Gorsel 2.60: Yazi yazma ayarlari

Tetfomating - .
ilk Standard lelf&Arial VAEA ‘B I AU 0 % v o b |MBlue vr‘l | oK | @
g | /- mless=a=

EE =SS E|=] =] B8 %At X x| @] oo [F] av[1.0000 ] of1.0000 F

mVAYm

Gorsel 2.61: Yazi alani ayarlama
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Ue
NG

GUVERTE
ALANI

=\
. A

Gorsel 2.62: Cizim Uzerine yazi yazma

B

MAKET OMURGA PLANI

Gorsel 2.63: Cizim lzerine yazi yazma 6rnegi 1

WA/ N\

Gorsel 2.64: Qizim Uzerine yazi yazma 6rnegi 2

Gorsel 2.63, Gorsel 2.64 ve Gorsel 2.65 dikkatle incelendidinde gizimler lizerine yazi yazma ornekleri goriilmektedir.
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Gorsel 2.65: Cizim Uzerine yazi yazma ornegi 3

BILGi KUPU

Barbaros Hayrettin Pasa, Kanuni Sultan Siileyman tarafindan “Kaptan-i1 Derya” unvanina layik
goriilmiis bir sahsiyettir. Pasa’'nin en biiyiik zaferi, Avrupali devletler ile Venediklilerin olusturdugu ve
Andrea Doria’nin komuta ettigi donanmaya karsi yapilan Preveze Deniz Savasi'dir. 600 gemiye karsi
120 gemiyle garpisarak Andrea Doria’ yi maglup eden Kaptan-1 Derya, Akdeniz'i bir Tiirk golii haline
getirmistir.
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UYGULAMA 22: GiZIM EKRANINDA YAZI YAZMA

WIZID
N1LNAOSD INI

<) iki boyutlu gizimler lizerinde yazi yazmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

I4373IN3ITINIZNA

icerisindeki yazilari yaziniz. Ders kitabi

Asagida verilen geometrik sekilleri serbest 6lgii ile gizerek - Bilgisayar

7 3N

) IKDC BESGEN
OGGEN IDIKDORTGEN S

s J

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI VAR B PN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZiM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE
TOPLAM 100

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7 N
islem Basamaklar

is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arac geregler hazirlayarak son kontrolleri yapiniz.
CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

Verilen geometrik sekilleri serbest dlglide gizerek yazim alanini belirleyiniz.

Yazim ayarlarini yaparak segilen alana yazi yaziniz.

Verilen sireyi verimli kullaniniz.

aprpOn =

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:
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UYGULAMA 23: GiZiIM EKRANINDA YAZI YAZMA

WIZID
N1LNAOSD INI

<) iki boyutlu gizimler tizerinde yaz1 yazmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

I4373IN3ITINIZNA

iki boyutlu gizim alani tizerinde A4 resim kagidi (197 mm X 210

mm) boyutlarinda bir dikddrtgen ciziniz. *  Bilgisayar
Cizdiginiz cercevenin alt kismina is resminde verinen anteti * Derskitabi
olusturarak bos alanlarn doldurunuz.
a N
OGRENCININ iSIN ADI TARIH
ADI - SOYADI oecenicwoimne | BILGI |BECERI| iSG | SURE | oMK ropam | oLgek
SINIFI - NO DE GERLE NDIRME
PUANI
OGRETMENIN TAKDIR EDILEN
ADI SOYADI pus
G J

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI VAR B PN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZiM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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ENDAZE CiZIiMi

7 3
islem Basamaklari

is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak ara¢ geregler hazirlayarak son kontrolleri yapiniz.
CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

A4 kagidi ebatlarinda dikey bir dikdortgen gergeve giziniz.

Cizilen gergevenin alt kismina is resminde verilen anteti serbest 6lgi ile giziniz.

Cizilen antetteki hicrelere yazilar yazilarak anteti doldurunuz.

apwn =

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:
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IKi BOYUTLU CizZiM DUZENLEMELERI

GIZIMLERIN GIKTISINI ALMA

WI1Z1D
N1LNAOS NI

o
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‘ ( ' ’ iki boyutlu ¢izimlerin ¢ikt1 alma komutlarini
\uygulamak.

iki boyutlu cizimlerin ciktilarini alabilmek igin plot komutunda
cikti ayarlarinin bilinmesi ve ¢ikti ayarlarinin yapilabilmesi
gerekir.

Bilgisayarda gizim programi yardimiyla yapilan gizimlerin
ciktilari en kisa yoldan nasil alinir?

Bir ¢izimin ¢iktisi alinirken nelere dikkat etmeliyiz?
Sinifinizda arkadaslarinizla tartiginiz.

2.6. GiZiM EKRANINDAN CIKTI ALMA

Cizim programlarinin en énemli konularindan biri de ¢ikti alma iglemidir. CAD programinda cizilen is
resimlerinin, krokilerin veya planlarin gesitli yazicilardan ¢iktilari alinabilir. Yapilan gizimlerin ¢iktilarinin alinabilmesi igin
plot segeneginin segilmesi ve plot secenedindeki gerekli ayarlarin yapilmasi gerekir.

2.6.1.Cikt1 Alma Ayarlar

Cizim programinda plot segeneginin altinda bulunan komut dizininde gerekli ayarlar yapilarak giktilar alinir.
Plot secenegine birgok yerden ulasilabilir. Programin en {stiinde bulunan hizli erisim ¢ubugundan, file komut dizini
icerisindeki plot segeneginden ve CAD programinin baslangi¢ menisi icerisinde bulunan Print segeneginden ulasilabilir
(Gorsel 2.59).

Ekran (izerinde ¢ikti almak igin plot — model ayar sayfasi agilarak bazi ayarlarin yapilmasi gereklidir (Gorsel

2.66).
Plot - Model X
Page setup Plot style table (pen assignments)
Name: | <tone> V[ A ] |None v]@
Printer fplotter Shaded viewport options
Neme:  [[EiNone ] «| [ Propertes.. Shade plot | As displayed v
S mmp o
Where: Not applicable V oPl |
Desription: - The layout wil not be plotted unless a new plotter / J
- configuration name is selected. / = Plot options
[ Iplot to fle 2 Clrte oo
Paper size Number of copies EPlotob; <A
M j [JPlot transparency
|150 A4 (210.00 x 297.00 M) | 1 B BTt
Plot area Plot scale /| Plot paperspace last
What to plot: [Fit to paper [ |Hide paperspace objects
S ||
Scele: [l 5 [Jsave changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) [ | = Drawing orientation
% p | Centerthe plot (1126 Juns @portrait
e Ot
i [B5 o e S O
[aeslyatayout | o ][ concd |[ w0 |©

Gorsel 2.66: Cikti alma ayar penceresi
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ENDAZE CizZiMI

Yapilan gizimlerin ¢ikti ayarlarinin yapilmasi i¢in asagidaki tanimlarin bilinmesi gerekir.
Page Setup: Agilan pencerede yazici ayarlarinin kaydedilmesi islemi yapilir (Gorsel 2.67).

Page setup

Name: i<None> P v Add...

Gorsel 2.67: Ayarlari kaydetme penceresi

Printer / Plotter: Acilan bu pencerede ¢ikti alinacak yazici veya ¢iktinin kaydedilecegi dosya tiirii ayarlanir.

Eger bilgisayariniza yazici bagh degilse segenekler igerisinde bulunan SR @<l secenedi  segilerek
cizimler pdf formatinda kaydedilir (Gorsel 2.68).

Printer/plotter
Neme: | DWGToPDF.pc3 v|| Propertes... |
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk — 210 MM
Where: File
Description:
/| Plot to file { PDF Options... i

Gorsel 2.68: Yazici segimi ayar penceresi

Paper Size: Cikti alinacak kagit olglisii ve kagit tipi segilir (Gorsel 2.69).

Paper size

11O A4 (210.00 x 297.00 MM) ¥

Gorsel 2.69: Kagit 6lcusu ayar penceresi

Plot Area: Cikti alinacak alanin segimi yapilir. Agilan pencerede bulunan segeneklerden farkli ¢ikti alma alanlari
ayarlanabilir (Gorsel 2.70).

Gizim ekraninin tamaminin giktisini alir.
Cizim alaninda bulunan bitiin ¢izim nesnelerini kagida sigdirir.

Cizim penceresinde bulunan limitler igerisinde ¢ikti alir.

Gizim ekraninda segilen alanin ¢iktisini alir.

Plot area
What to plot:

Display P

Gorsel 2.70: Cikti alani ayar penceresi
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IKI BOYUTLU CiZiM DUZENLEMELERI

Plot Ofset: Cikti alinacak nesnelerin kagit alani icerisindeki merkezleme oél¢ilerini belirler. Cizimlerin kagidin

tam merkezinde olmasi istenirse  []Center theplot  segenegi isaretlenmelidir (Gorsel 2.71).

Plot offset (origin set to printable area)

X: | 11.55 mm [ ] center the plot

Y: -13.65 mm

Gorsel 2.71: K&git merkezi ayarlama penceresi

Plot Scale: Ciktisi alinacak nesnelerin kagit tizerindeki gergek olgii oranini belirler. Gergek dlgl oraninin

belirlenmek istenmedigi durumlarda  [AFfitto paperi  segenegi isaretlenmelidir (Gorsel 2.72).
Plot scale
LJFit to paper
Scale: | Custom v
1 mm vi=
161.6 units

Scale lineweights

Gorsel 2.72: Cikt1 blgedi ayar penceresi

Plot Style: Cikti stillerini belirlemek igin kullanilir (Gorsel 2.73).

Plot style table (pen assignments)

None v ]

Gorsel 2.73: Cikti stili ayar penceresi
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ENDAZE CizZiMI

Shaded Viewport Options: Ciktinin gorlintli ayarlarinin yapilmasi igin kullanilir. Ayrica bu komut ¢iktinin
kalitesini de belirler (Gorsel 2.74).

Shaded viewport options
Shade plot As displayed v
Quality Normal v
DPI 100

Gorsel 2.74: Cikti kalitesi ayar penceresi

Plot Options: Cikti lzerinde bulunmasi istenen veya istenmeyen cizgi seffafliyi gibi secenekler ayarlanir
(Gorsel 2.75).

Plot options

[Jplot in background

Plot object lineweights

[JPlot transparency

Plot with plot styles

/| Plot paperspace last
Hide paperspace objects

[JPlot stamp on

[Jsave changes to layout

Gorsel 2.75: Ciktr gérintl ayar penceresi

Draving Orientation: Ciktinin kdgida basilma yonin belirler (Gorsel 2.76).

Drawing orientation
(® Portrait

(O Landscape A

Plot upside-down

Gorsel 2.76: Ciktr kagit yonu ayar penceresi
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2.6.2.Gizim Ekrami Uzerinden Gikti Alma
Cizim ekrani izerinden belli bir alanin ¢iktisini alabilmek igin asagdidaki islemler yapiimalidir.

=== Cikti ayar penceresi acilip yazici (printer) ayari DWG TO PDF olarak ayarlanir (Gorsel 2.77).

IKI BOYUTLU CiZiM DUZENLEMELERI

Plot - Model
Page setup. Plot style table (pen assignments)
Name: [ <None> v|[Re [None 8-
Printer/plotter ‘Shaded viewport options.
Nome: [FEDWGTorOFpc3 Shedeplot | As dsplayed V)
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk Quality Normal v
Vhere:  Fie 5 100
Desaription:
Plot options.
e
o [APlot object ineweights.
ol [Piot transparency
150 A4 (210.00 x 297.00 M) ot with pot
T IPlot paperspace last
What to plot: Hide paperspace objects
Display v [m]
[Osave d to layout
Plot offset (origin set to printable area) Drawing orientation
g [155  Jem Dcente et %43 |uts @prortrait
Onss
y [B5 Jm Sk eness S A
[Bevewns [ mptytoteyt |[ ok ][ cencd |[ mep |

X

Gorsel 2.77: Yazici segim penceresi

o= P> Kagit ayar (Paper size) 1SO A4 (210x297 cm ) olarak segilir (Gorsel 2.78).

Plot - Model

Page setup

X

Plot style table (pen assignments)

Neme: [ <None>

Ve ] fhene -]

Printer/plotter ‘Shaded viewport options
Nome:  [F{DWG ToPOFpc3 | [ Propertes... Shade plot | As dsplayed Y
Ploter:  DVIGTo P -POF ePlot - by Autodesk 210 Wy Quaity
Where:  File it 100
Desaription:
Plot options.
IPlotto fie POF Options... | [Plotin background
Plot object ineweights
— Number of copies Eirbtotac
7 CPlot ransparency
150 A4 (210.00 x 297.00 ) ~| | [Pt with plot styles
e T /| Plot paperspace last
what to plot: [Fit to paper ko abanti e
= = — [Opiot stamp on
Displa | Custom et
Seale: — [save changes to layout
Potoffet aign se to printabl area) : [ = o centaton
%[00 |mm  [)enterepiot 3714 Junts Oportrait
G
o5 m S— S 2
[ereven. | [romyorarae | [k ][ conce |[ v |©

Gorsel 2.78:

Yazici kagit ayar penceresi

<====J> Yapilan cizimlerin ¢ikti kadgidinin merkezine (plot ofset) alinmasi igin Center the plot segenegi isaretlenir

(Gorsel 2.79).

Plot - Model

X
Page setup. Plot style table (pen assignments)
Name: [ <hone> V[ h | [one ]
melmmr Shaded viewport options:

Nome: | FOWGToPORRSS | [Cpopertes.. | shagepot  [asdsplaved ]
Pltter:  DWGTo PDF -PDF ePlot -by Autodesk Quity  [Noma o]
Where:  Fie oPI 100
Desapton:
Plot options.
Plot to file PDF Options.... [Pt in background
| Plot object ineweights
Paper size Number of copies gmymm rency
[150A4 (210,00 x 297.00 1) v | APl uith plot syles
e P /| Plot paperspace last
What to plot: [AFit to paper le) s
|Display. v 3 T g
Scale: [Custom | Osave changes tolayout
Plot offset (org set o printable area) ! m V|2 orawingorientaton
x [000 m Eenter the pof 3718 |unts Orortait
=
v [35 | Scale neweights OFlot upside-dosn
Preview... [Chesytotavout | [ o [ cncel |[ b |

Gorsel 2.79: Ciktr merkezleme ayar penceresi
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===« Cizimlerin dlgegini (Plot Scale) belirlemek igin Scale komutund

an 1:1 orani segilir (Gorsel 2.80).

Plot - Model
Page setup Plot style table (pen assignments)
Name: [ <None> V[ Add.. | [Nene v
Printer /plotter Shaded viewport options
Name: | 7 WG To PDF.pc3 v| [ Propertes... | Shade plot | As displayed |
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk F Quality [ Normal ~ ]
Where: File m DPI 100
Description: ~
3 Plot options
| Plot to file | PoF options... LE: L Iotot e badtrannd
Plot object lin ights
Paper size Number of copies E i b SeSiol
S transparency
150 A4 (210.00 x 297.00 MM) ~| 1 =] R
Plot area Plot scale | Plot paperspace last
What to plot: JFit to paper Hide paperspace objects
Displa [JPiot stamp on
L/ e I Scale: [!1: 1 i v]
t []save changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) I 1 I Imm ~ ] = Drawing orientation
x: | -356.89 mm Center the plot it O Portrait
(® Landscape
y: | ~144.20 mm Scale lineweights CJPlot o
L&review. = | Apply toLayout | | OK || cencel ||  hHep | )
Gorsel 2.80: Cikti dlgedi ayar penceresi
ceeeegp- Kagidin basim yoni (drawing orientation) belirlenir (Gorsel 2.81).
Plot - Model X
Page setup Plot style table (pen assignments)
Name: ‘<None> vl l Add.. ] ‘None v s
Printer /plotter Shaded viewport options
Neme: |B{DWGToPOF.pc3 v| | Propertes... | Shadeplot [ As displayed v|
Plotter:  DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk _J 210 uM Quality Normal -
Wher'e: . File g P 100
Description: ~N
5 Plot options
| Plot to file l PDF Options... J{ JPlotint =)
Plot object lineweights
Paper size Number of copies ;Plot - b S22
£ transparency
[Iso A4 (210.00 x 297.00 MM) < ] 1 = Dt
Plot area Plot scale | Plot paperspace last
What to plot: CJFit to paper Hide paperspace objects
Displa: ] [JPlot stamp on
4 7] Scale: [[1:1 v
[Jsave changes to layout
Plot offset (origin set to printable area) v|= Drawing orientation
X: | -356.89 mm M center the plot OPortrait
(® Landscape
Y: -144.20 mm Scale lineweights [JPlot upside-down >
[ preview... | [ appytotayout |[ ok || cencel || mep | (X

Gorsel 2.81: Yazici kadit yoni ayar penceresi
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IKI BOYUTLU CiZiM DUZENLEMELERI

Gikti alanini ayarlamak igin plot area segeneginden window secenegi segilir (Gorsel 2.82).

Plot - Model

Page setup Plot style table (pen assignments)

Name: [<None> V‘ i Add.. ‘ ‘None V E
Printer /plotter Shaded viewport options

Neme: |78 WG To POF.pc3 v|| Propertes... | Shade plot | As displayed v|
Plotter: DWG To PDF - PDF ePlot - by Autodesk - Quality |Normal v/
Where: File B DPI 100

Description: ~

! . 3 Plot options
Retn e | PoFoptions... | & CIFlotin background
Plot object lineweights

Paper size Number of copies 4 J o

; — [JPlot transparency

|ISO A4 (210.00 x 297.00 MM 1 =

L ¢ X ) = ‘ 1) | Plot with plot styles
Plotarea Plot scale | Plot paperspace last

What to plot: D Fit to paper Hide paperspace objects

Display 5 T [JPlot stamp on

Scale: l 1:1 v )

Display [[Jsave changes to layout

Extents A [ | =
FiLimits printaple area) MM ~|= Drawing orientation

Center the plot --1 ; O Portrait
= unit
(® Landscape
y: 14420 mm Scale lineweights 8
[JPlot upside-down
| preview... | ampytolayout |[ ok ][ cencl || mep | (O

Gorsel 2.82: Yazici ¢ikti alani ayar penceresi

Secilen alandaki nesnelerin kagit lizerinde 6n izlemesini yapabilmek igin preview segenegi kullanilir (Gorsel

2.83).

=0

GUVERTE
ALANI

C

C\{:\\D@/

Gorsel 2.83: Yazici 6n izleme alani
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=== [stenilen kagit diizeninde ¢ikti ayarlari yapildiginda 6n izleme izerinde enter ve agilan ayar penceresi lizerindeki
“OK” segenegi segilerek gikti kaydedilir (Gorsel 2.84).

Browse for Plot File X
Save in: I | Gizimler v| L ] ._'4 @1 X .; Views ¥ Tools ¥
%ﬁ Ad ” Degistirme tarihi  Tar
Bu klasor bos.
< >
Flename:  [E¥ETwars v]  Save
Files of type: IPDF('D«) v“ Cancel ]

Gorsel 2.84: Ciktr alinacak dosyalari kaydetme

«=«==J» Yazici ayarlarinin kaydedilmesi istendiginde page setup segeneginden Add segilerek yapilan ayarlamalara

isim verilir (Gorsel 2.85).

Plot - Model o4

Page setup Plot style table (pen assignments)

Name: [ <tone> V[ A | |None v]j@}}
Printer /plotter Shaded viewport options

N Add Page Setup ot [ = o

o -

Where: I endaze gizmi] DPL 100

Description:

Plot options

/| Plot to file I S I ‘ ceed [ l = | [JPiotin background

paper size : Nomeore | Anetoectineneihs

i [JPlot transparency

[150 A% (210.00 x 297.00 MM) ‘| T s i ot s
Plot area Plot scale | Plot paperspace last

What to plot: [JFit to paper Hide paperspace objects
e T S 1w =t
[Jsave changes to layout

Plot offset (origin set to printable area) [ mm A | e

X: | -17.00 mm [ Center the plot [:] wniit Oportrait

-5.00 n ©L
Yi i i Scale lineweights Llrotamedom
Carems] e e T @

Gorsel 2.85: Yazici ayari kaydetme penceresi
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-EREINERLEYALd
WIZID

N1LNAOS NI

@ Ekran lizerinde yapilan ig resimlerinin giktisini
\almak.

Asagidaki is resminde verilen gemi list formunu yonergelere gore o
serbest dlglide gizerek ¢iktisini PDF formatinda aliniz. : Bllglsqyar
Cizim ekraninda plot model ayarlarini asagida verilen yonergelere * Derskitabi
gore yapiniz.

f ------ - Resmi serbest dlciide ¢iziniz.

------ > Yapilan gizim ayarlariniza isim veriniz.

------ P> Yazicinizi seginiz.

------ - Kagit olgliniizu seginiz. (A4 gizim kagidr)

coeee- Kagit merkezini ayarlayiniz.

------ P> Cikti 6lgegini ayarlayiniz.

------ P> Kagrt cikti yoniini ayarlayiniz.

=== Cikti alanini belirleyip 6n izleme yapiniz.

""" »= Ayarlanmig cikti dosyasini PDF olarak kaydediniz.

/ —”
-
=
€
@
)
N
—\_
\ ..__‘L
. 285 mm |
- )
DEGERLENDIRME
DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI VAR B PN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZiM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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ENDAZE CizZiMI

islem Basamaklar

is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecler hazirlayarak son kontrolleri yapiniz.
CAD programini aglp yeni bir sayfa olusturunuz.

Cizim ol¢dlerinin disina gikmadan diger verilmeyen olcileri serbest olarak giziniz.

Cizim ekrani lizerinde plot model penceresi acilarak yonergelerde belirtilen ayarlan yapiniz.

Ciktiy1 PDF olarak aliniz.

Yapilan ayarlar kaydediniz.

ocuMwnN =

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:
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IKi BOYUTLU CizZiM DUZENLEMELERI

Ekran Uzerinde yapilan is resimlerinin giktisini
almak.

WIZID

-EREINERLEYALd
N1LNAOS NI

Soru 1: Asagida olgiilendirilmis olarak verilen geometrik nesneleri
A4 dlgulerinde bir gergevenin igerisine gizerek is resminde verilen - Bilgisayar
anteti gergevenin alt kisminda olusturunuz. . Ders kitabi
Soru 2: Antetli olarak hazirlanan is resminin pdf olarak giktisini
alarak kaydediniz.

7 3
. 3
4 DIKDORTGEN
UCGEN
l 80 I I 100 | |60 |
OGRENCININ | iSiN ADI TARIH
ADI - SOYADI oecemenome | LG [BECERI| iSG | SURE | TEMIZIKS TOPLAN | 6LcEK
SINIFI - NO e
DEGERLENDIREN TAKDIR EDLEN
AD - SOYAD PN
A J

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI VAR B PN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZiM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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islem Basamaklari

1. Is saghg ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregler hazirlayarak son kontrolleri
yapiniz.

CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

iki boyutlu gizim ekraninda A4 Kagit boyutu élgiilerinde bir cergeve ciziniz.

is resminde verilen geometrik nesneleri giziniz.

A4 Kagit dlgllerinde gizilen gergevenin alt kismina anteti hazirlayiniz.

Gerekli gizim ayarlari yapilarak is resmini PDF formatinda kaydediniz.

ok wnN

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:

122
0 0000000000000 0O



| Q BOYUTLU ClZiM




Bu ogrenme birimindeki konular;

> Ug¢ Boyutlu Cizim Komutlari

s Kati Model Olugturma

> Kati Modelden Goriiniigler Cikarma




U¢ BOYUTLU CiziM

UC BOYUTLU CiZIM KOMUTLARI -
N
2

< Q ' Uc boyutlu gizim komutlarim kullanarak ii¢ boyutlu
\sekiller cizmek.

N1LNAOS 30

Ug boyutlu cizim ekraninda istenilen gizimlerin yapilabilmesi
igin U¢ boyutlu gizim komutlarinin taninip her komutun hangi
islemleri yaptiginin bilinmesi gerekir.

Bir ¢izim nesnesine {i¢ boyutlu denilebilmesi igin hangi
ozelliklerinin olmasi gerekir?

Serbest elle basit Gi¢ boyutlu gizimler yaparak sinifinizda
arkadaslarinizla karsilastiriniz.

3.1. UG BOYUTLU CiziM MENULERI

CAD programlarindan 6nce kullanilan gizim programlari X ve Y eksenli iki boyutlu (2D) olarak adlandirilan gizim
ortamlarinda iki boyutlu ¢izim yapmaya imkan sagliyordu. CAD programlari 3 boyutlu (3D) gizim yapabilmeye imkan
saglamaktadir. Ug boyutlu (3D) ¢izim yapabilmek icin iki boyut olan X ve Y ekseninin yaninda Z ekseni de kullaniimaktadir.
Buradaki Z ekseni iki boyutlu sekillere derinlik vermek icin kullanilir. Bilgisayar destekli ¢izim programinda kullanilan 3D
¢izim ortami, Z (derinlik) ekseninde gizim yapabilmek igin kullanilan ekrani tanimlar. 3D gizimler genellikle yapilacak isin
gorselliginin on plana giktigi sunum asamalarinda, CNC, router, rolyef islemlerinde ve render (yiizey kaplama) yapilacak
gizimler igin kullanilir. Asagida (¢ boyutlu 3D olarak gizilmis bir tekne formu yer almaktadir (Sekil 3.1).

Sekil 3.1: Ug boyutlu tekne formu
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ENDAZE CiziMi

3.1.1. Ug Boyutlu Gizim Ekrani

CAD ekranini agtigimizda karsimiza ilk ¢ikan arayiiz iki boyutlu ¢izim ekranidir. Bu arayiizi Gi¢ boyutlu arayiize
gevirmek igin ¢izim ekraninda bulunan Workspace Switching (¢alisma alani degistirme) ikonu tiklanip 3D Modeling
segilir (Gorsel 3.1).

id-ins E % =
18 t, 18 18 [ Hidden B g -
14 s, 13 B, [FUnsovedView ~ C| [OJ =)

y| W
» 5 s Culling| NoFilter Layers  Groups  View
Object % (3 & -~ Plane 8Word  ~ H - v Gizmo

Modeling ~ Mesh Solid Editing Draw v fy Section ¥ Coordinates ¥ View v Selection - - -

Start Drawing1*

[=)[SW Isometric][Hidden] o @ X

Drafting & Annotation
3D Basics
+ 3D Modeling

Save Current As...

Workspace Settings..

Customize...
 Display Workspace Label
Medell [Layoltt} I Layoue2] i+ mooeL # i - L G~ - £~ = t4 B & % 30Modeling~ Fo 3 =

Gérsel 3.1: Uc boyutlu ara yiiz ekran segimi

Secilen ¢izim ekrani istenilen klasik gériiniime gevrilebilir. istenilen ikonlara gére 6zellestirebilir ve istenilen
isimde kaydedilebilir.

Arayiizii Klasik Ekrana Doniistiirme

Bu islemi yapmak i¢in Gorsel 3.2, Gorsel 3.3 ve Gorsel 3.4'teki islemler yapiimalidir.
Arayiizi klasik araylize donustiirmek igin classic meni bar komutu isaretlenerek agilir.

Home Insert Annotate Parametric | ustomize Quick Access Toolbar Agd-ins  Collaborate  Express Tools  Featurec

. = ./- - 2 / New & ’
ceal) Bl |5 G M- £
/ @ / @ o O& A / Open oo E

Line Polyline Circle Arc / Save Layer

¢ D'_d E @ Properties
/ Save As...
Draw v Mo Layers v
/ Open from Web & Mobile
/ Save to Web & Mobile

[=1[SW Isometric][Hidden] / Plot

Drawing1* X q

/ Undo

/ Redo
Batch Plot
Layer
Match Properties
Plot Preview
Properties
Render
Sheet Set Manager
Workspace

More Coammands...
Show Menu Bar

Show Below the RibH
Show Menu Bar

Gorsel 3.2: Classic menu bar agma 1
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File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Parametric Window Help

Home |Insert Annotate Parametric View Manage Output Add-ins Collaborate s  Featured Apps

750 F g e H- &

o = i Mo =
@ . &= T
o A = Text Dimension Layer

D'_ ol 88- € ¥ EH  Properties

Draw ~ Modify v Annotation ¥ Layers «

Line Polyline Circle Arc

Drawing1* +

Gorsel 3.3: Classic menl bar agma 2

Arag gubuguna Ribboncloze yazilip enter'e basilip 3D menii barlari kapatilir (Gorsel 3.4).

#% RIBBONCLOSE

il RIBBON Closes the ribbon window
RIBBONBGLOAD

X K ~ RIBBONCLOSE

= RIBBONCLOSE

Press F1 for more help

utl Layout2 +

Gorsel 3.4: 3D mendi barlarin kapatiimasi

3.1.2. Ug Boyutlu Gizim Igin Kullanilan Meniiler

Ekran (izerinde Tools — Toolbars — AutoCad komut dizini agilarak istedigimiz ara¢ gubuklari segilir (Gorsel 3.5).

Kisayol: Komut dizini ile acilan ilk meniiden sonra ayni islemleri tekrar etmeye gerek yoktur. ilk ara¢ cubugunun
lzerine gelip mouse sag tiklanirsa bitiin komutlar ekrana gelecektir. Ara¢ gubuklarinin Gzerinde bulunan gift
cizgiden mouse ile tutarak ekran lizerinde istenilen yere siriiklenebilir.

B EELIS«- - Workspaces bl rawing1.dwg 2~ Q & g
File Edit View Inset Format Palettes > . o SDfavigation
Array Edit
Start Drawingl* %+ | 2 2 J
. Command Line Ctrl+9 EXPRESS > Array_Toolbar
(_](TOP]FZD Wireframe) Clean Screen Ctrl+0 CAD Standards. |
Camera Adjustment i
— % Spelling L
3 Dimension
N Quick Select.. S .
D S Dimensional Constraints
............................. Draw
Isolate >
3 Draw Order
Inquiry >
- ) Draw Order, Annotation to Front
25 Update Fields t t
————————— R Find Text b
[ Block Editor Geometric Constraint
Xref and Block In-place Editing > Group
[ Data Extraction... Inquiry
Data Links 2 Insert
Action Recorder > [ [ Layers
[ Load Application... t . Layers |l
Run Script... Layouts !
Macro > | Lights |
AutolISP > | Mapping
? Measurement Tools
Display Image >
Modeling T
New UCS > Modify ‘
12 Named UCS... 1 Modify I i
@ Geographic Location... | | | Multileader [
CAD Standards > SpiectSnp
Wizards > it
Drafting Settings... Eemetic
PointCloud
Group g |
Ungroup Properties
Refedit

Model  Layoutl Layout2 Tablet > =155
: : Customize > Reference 2L, D
oo Render

Gorsel 3.5: 3D mendileri olusturma
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eees=P Draw Ara¢ Cubugu
Draw arag gubugunda cesitli karakter ve 6zelliklerde gizgi ¢esitleri bulunur (Gorsel 3.6).

/o o0os0oNco R AEREA ST

Gorsel 3.6: Draw ara¢ ¢cubugu

*====3> Dimension Arag¢ Cubugu

Dimension ara¢ gubugunda o6l¢ilendirme, acilarin ve agi dlgilerinin belirlenmesi, élgilendirme komutlarinin
oOzellestirilmesi vb. igslemler yapilabilir (Gorsel 3.7).

IHS A KSQAIBIEHT Hemo M4 A i IR

Gorsel 3.7: Dimension arag gubugu

s====> Orbit Ara¢ Cubugu
Orbit arag gubugunda 3D gizimlerin tim detaylarinin incelenebilmesi igin serbest elle istenilen yone dogru
dondirilmesini saglayan ozellikler bulunur (Gorsel 3.8).

Gorsel 3.8: Orbit ara¢ gubugu

s====P> View Ara¢ Cubugu
View arag gubugunda 3D g¢izimlerin istenilen yonde kontrolli olarak donduriilmesini saglayan 6zellikler
bulunur. 3D gizimler istenilen yone dondiiriildigiinde ¢izim lzerinde calismalara devam edilebilir (Gorsel 3.9).

5 PHOEH0SQ0 dH B

Gorsel 3.9: View ara¢ gubugu

*==+=P> Vjsual Styles Ara¢ Gubugu

Visual styles ara¢ gubugunda 3D olarak ¢izilmis modellerin yiizeyinin kaplanmasi, seffaf goriintilerinin
alinmasi, kati model sekline gevrilmesi vb. 6zellikler yer alir (Gorsel 3.10).

A N WO

Gorsel 3.10: Visual styles ara¢ ¢ubugu

«+===> Modeling Ara¢ Gubugu

Modeling arag¢ gubugunda kati modellerin en ¢ok kullanilan gesitleri bulunur. Bu ara¢ gubugu 3D model
¢izimi icin oldukga dnemlidir (Gorsel 3.11).

AELAGBOSE BN ISP LORE

Gorsel 3.11: Modeling ara¢ ¢ubugu

*====P> Solid Editing Arag Cubugu

Solid editing ara¢ gubugunda kati modellerin ylzeyleri ile ilgili yapilacak ¢aligmalar igin hazirlanmis
segenekler yer alir (Gorsel 3.12).

POS s aed e RABE B IND S

Gorsel 3.12: Solid editing ara¢ ¢ubugu
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e=++=<J> Properties Ara¢ Cubugu
Properties ara¢ gubugu 3D nesne modellerinin gizgi 6zelliklerini gérmeye ve degistirmeye yarayan ara¢ gubugudur
(Gorsel 3.13).

I ByLayer v )| ———— ByLayer v ByLayer v I ByColor \
[ | | | i

Gorsel 3.13: Properties ara¢ gubugu

+eee+p Modify Ara¢ Cubugu
Modify arag¢ gubugu, tizerinde ¢izim elemanlarinin en 6nemli 6zelliklerinden birini bulunduran ara¢ gubugudur.
Bu ara¢ gubugunda silme, kopyalama, tasima, dlgeklendirme vb. 6zellikler yer alir (Gorsel 3.14).

/SAERBS ORI YA NiG®

Gorsel 3.14: Modify ara¢ ¢ubugu
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Gorsel 3.15: Classic (klasik) ekran yerlesimi

Gorsel 3.15'te klasik bir arayiiz yerlesimi gorilmektedir. Cizim igin en gok lazim olan ara¢ gubuklari ekranin
sagina ve soluna yerlestirilmistir. Cizim esnasinda bu arag gubuklarindan istenilen komutlar kolayca kullanilabilir.
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3.1.3.U¢ Boyutlu Gizim Ekranini Kaydetme

Cizim ekrani (zerinde yapilan bitiin degisikliklerin kaydedilmesi gerekmektedir. Ekran diizenlemesi
yapillmis fakat diizenleme kaydedilmemisse program kapatilip tekrar agildiginda yapilan ayarlar silinecektir. Yapilan
degisiklikler workspace Switching — Save current As. komut dizini takip edilip calisma ekranina isim verilerek kaydedilir
(Gorsel 3.16, Gorsel 3.17, Gorsel 3.18).

(

L]

‘ap’ |V e SB[ 2

3D Basics
3D Modeling

af

Drafting & Annotation
v

BEOC 20N dANDR®| & W/

Save Current As...
Workspace Settings...
Customize...

+ Display Workspace Label

Mo f i - L G v\ v [~ =t X % wr A=

Gorsel 3.16: Cizim ekranini kaydetme islemi

Save Workspace X

AL CFNDAZE CiZiMi v| Save

Gorsel 3.17: Calisma ekranina isim verme

000 |B EIRIRSDD

o
By

MoDEL #f i v B, & ~ K~ 2 [~ = 5 & & % ENDAZEGizIMI ~ Do

Gorsel 3.18: Kaydedilmis gizim ekrani
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UYGULAMA 26: UG BOYUTLU GiZIM KOMUTLARI

<<') Uc boyutlu ¢izim arayiizii olusturmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

WI1Z1D
N1LNAOS 30

Asagida gosterilen araytize gore 3D ¢izim ekraninda classic
menii barlarini agip 3D Modeling meni barlarini kapatiniz.

|| ‘ Bilgisayar

f

)

[(-1(SW Isometric][Hidden]

MODEL # i v Bl &G~ \ v 2 [~ = 15 R A £ 3DModeling~ 30 [

N\ /

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI HARIDHR 2 DT DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZIM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7 3
islem Basamaklar
1. s saglg ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arac gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3. Workspace Switching (¢aligma alani degistirme) ikonunu mouse ile tiklayarak 3D Modeling'i seginiz.
4. Toolbar menisiinden Show Meni Bar'i aginiz.
5. Komut satirina RIBBONCLOSE yazarak 3D Modeling ara¢ gubuklarini kapatiniz.
Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler
Sonug:
N\ 2
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UYGULAMA 27: UG BOYUTLU GiZIM KOMUTLARI

< <') Uc boyutlu ¢izim komutlarini belirlemek.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

WI1Z1D
N1LNAOS 30

Ug boyutlu classic (klasik) ¢izim komutlarini aciniz. Bilgisayar

MODEL #E i v Bl |, & ~ 1}

DEGERLENDIRME

OGRETMEN
DEGERLENDIRMESI

DEGERLENDIRME
ALANLARI

iS GUVENLIGI
GiZIM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TAKDIR EDILEN PUAN

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) imza
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7

islem Basamaklar

—

is saghgi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

3. Ekran lizerinde Tools — Toolbars — Cad komut dizinini agarak 3D ¢izim igin lazim olan arag gubuklarini
seciniz.

istenilen ara¢ gubuklarini isaretleyerek ekrana atayiniz.

Arag gubuklarinin bas tarafinda bulunan ¢ift ¢izgilerden tutarak ekranda istenilen yerlere sirikleyip
birakiniz.

o »

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug:
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.. .. c
UYGULAMA 28: UC BOYUTLU CIZIM KOMUTLARI O
O @
N ©
<' Uc boyutlu gizim arayiizii ayarlayip kaydetmek. Eé
-
UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI =
Diizenlemesi yapilmig ¢ boyutlu gizim ekranini istediginiz Bilgisayar
isimde kaydediniz.
a A\
Save Workspace X
\ELUCREIENDAZE CiZiMi v Cave
Cancel
s J
DEGERLENDIRME
DEGERLENDIRME PR OGRETMEN
ALANLARI TAKDIR EDILEN PUAN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZIM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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fislem Basamaklari A
1. s saglig ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arac gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini aglp yeni bir sayfa olusturunuz.
3.  Workspace Switching — Save current As. komut dizinini takip ederek isim kaydetme penceresini aginiz.
4. Agcllan pencereye istenilen ismi yazarak Save komutunu secip kaydediniz.

Uygulamaya iligskin Degerlendirmeler

Sonug:
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iki boyutlu gizimleri ii¢ boyutlu gizimlere gevirmek igin kullanilan
komutlarin taninip hangi isleve sahip olduklarinin bilinmesi
gerekir.

Kati model kavrami size neyi ¢agristiriyor?

Size gore imal edilmesi planlanan bir triiniin kati modelinin
olusturulmasinin dnemi nedir? Sinifinizda arkadaslarinizla
tartisiniz.

3.2. KATI MODEL OLUSTURMA

Daha 6nceden ¢izilmis iki boyutlu gizimlere, uygun gizim komutlari ile derinlik (Z) verilerek kati model
olusturulur. iki boyutlu cizimlerden kati model olusturma; egri gizgilerle gizilen veya gizimi birkag asamada olusturulan
pargalarin birlestirilmesi ve bu pargalara derinlik verilmesi ile olusturulur (Gérsel 3.19).

VAT A AT

ST

Iy _J
LoIC )
)|

Gorsel 3.19: Kati modeli olugturulmus gemi iskeleti

Gorsel 3.19'da iki boyutlu olarak gizilmis gemi iskeletinin 3 boyutlu kati modele ¢evrilmis hali goriilmektedir.
3.2.1. Kati Model Olusturmak Igin Kullanilan Ara¢ Gubuklari
iki boyutlu cizimleri li¢ boyutlu kati modellere gevirmek icin kullanilan ikonlar genel olarak Modeling arag

cubugu Uzerinde toplanmustir. Bu ara¢ gubuklari ti¢ boyutlu gizimi en bastan gizmek veya onceden hazirlanmis iki
boyutlu ¢izimi Gi¢ boyutlu gizime gevirmek igin kullanihr.

AELAOBOHE A BaaWN FfD AOLE’

Gorsel 3.20: Modeling ara¢ ¢ubugu

Gorsel 3.20'de Modeling arag cubugu gosterilmektedir. Modeling arag cubugundaki 6zellikleri etkin bir sekilde
kullanabilmek igin tGzerindeki ikonlarin ve bu ikonlarin yaptidi igslemlerin bilinmesi gerekir.
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O Polysolid: iki boyutlu olarak tasarlanan ev veya i¢ tasarim planlarini tek seferde 3D goklu duvar olusturmak icin
kullanilir (Gérsel 3.21).

Komut Dizini: Modeling - Polysolid — (Mouse sag tus) - Height (yiikseklik 6lgiisii gir ) — Mouse sag tus — Width
(Genislik olgust gir) — Duvar seg
Kisayol: Komut satiri — Polysolid — Enter

Gorsel 3.21: Polysolid komutunun kullaniimasi

OBox: iki boyutlu olarak gizilen dikdértgen veya kare sekillere derinlik vererek 3 boyutlu hale getirmek igin
kullanilir. Ayrica box komutu ile iki boyutlu 6nceden gizilmis sekillere ihtiyag duyulmadan X-Y-Z ekseninde olgller
girilerek kati modeller olusturulabilir (Gorsel 3.22).

Komut Dizini: Modeling - Box — (Seklin gapraz koselerini seg) — (Yikseklik igin ol¢i gir) — Enter
Kisayol: Komut satiri — Box - Enter

o Gorsel 3.22: Box ozelligi
Wedge: iki boyutlu olarak cizilen dikdértgen veya kare sekilleri 3D dik kenar {icgen yapmak igin kullanilir
(Gorsel 3.23).

Komut Dizini: Modeling - Wedge — (Seklin gapraz koselerini seg ) — (Yukseklik igin 6lgl gir) — Enter
Kisayol: Komut satirina — Wedge —Enter

Sl =
—

Gorsel 3.23: Wedge ozelligi
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o Cone: iki boyutlu bir yuvarlagi 3D koniye cevirmek icin kullanilir (Gorsel 3.24).

Komut Dizini: Modeling - Cone — (Yuvarlak gizimin merkezinden ve kenarindan seg ) — (Yiikseklik igin 6l¢i gir ) —
Enter
Kisayol: Komut satiri — Cone - Enter

Gorsel 3.24: Cone (koni) komutu
O Sphere: iki boyutlu yuvarlak gizimleri 3D kiireye doniistiirmek igin kullanilir (Gorsel 3.25).

Komut Dizini: Modeling - Sphere — (Yuvarlak gizimin merkezinden ve kenarindan seg) — Enter
Kisayol: Komut satiri — Sphere — Enter

@

Gorsel 3.25: Sphere komutu

O Cylender: iki boyutlu bir yuvarlagi 3D silindire déniistiirmek icin kullanilir (Gérsel 3.25).

Komut Dizini: Modeling - Cylender — (Yuvarlak gizimin merkezinden ve kenarindan seg) — (Yiikseklik 6lgiist gir) - Enter
Kisayol: Komut satiri — Cylender — Enter

Gorsel 3.26: Cylender (silindir) komutu
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o Torus: iki boyutlu bir yuvarlagi 3D halkaya déniistiirmek igin kullanilir (Gérsel 3.27).

Komut Dizini: Modeling - Torus — (Yuvarlak ¢izimin merkezinden ve kenarindan seg) — (Halka genisligini gir) - Enter
Kisayol: Komut satiri — Torus — Enter

Gorsel 3.27: Cylender (silindir) komutu
°Pyramid: iki boyutlu bir kareyi 3D piramit'e déniistiirmek icin kullanilir (Gorsel 3.28).

Komut Dizini: Modeling - Pyramid — (Kare gizimin merkezinden ve kenarindan seg) — (Yikseklik 6lglislni gir) - Enter
Kisayol: Komut satiri — Pyramid — Enter

Gorsel 3.28: Pyramid (piramit) komutu

= Helix: iki boyutlu bir yuvarlagi 3D yay veya helezona doniistiirmek igin kullanilir (Gorsel 3.29).

Komut Dizini: Modeling - Helix — (Yuvarlak gizimin merkezinden ve kenarindan seg) — (Yiikseklik 6l¢iisiini gir) - Enter
Kisayol: Komut satiri — Helix - Enter

Gorsel 3.29: Helix helezon (yay) komutu
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gExtrude: iki boyutlu birlestirilmis ¢izim nesnesini yiikselterek kati model olusturmak icin kullanilir
(Gorsel 3.30).

Komut Dizini: Modeling - Extrude — (Merkez seg) — (Cizgi seg) — Enter - (Yiikseklik olglstni gir ) - Enter
Kisayol: Komut satiri — Exturude - Enter

1 2

=~

Gorsel 3.30: Extrude komutu

QPresspull: iki boyutlu gizilmis iki cizim arasindaki boslugu veya tek cizgiyi yiikseltmek igin kullanilir
(Gorsel 3.31).

Komut Dizini: Modeling - Presspull - (Cizgi veya bosluk seg) — Enter - (Yukseklik 6lglistini gir) - Enter

Kisayol: Komut satiri — Presspull - Enter

— \)

- =
1 ;:
@ Gorsel 3.31: Presspull komutu

Sweep: iki boyutlu uctan uca birlestirilmis sekillere istenilen agida cizilmis cizgilerle tgiincli bir boyut
kazandirmak igin kullanilir (Gorsel 3.32).

Komut Dizini: Modeling - Sweep — (Uzatilacak sekil seg) — Enter — (Uzatma gizgisini seg) - Enter
Kisayol: Komut satiri — Sweep - Enter

Gorsel 3.32: Sweep komutu
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@Revolve: iki boyutlu cizilmis bir sekli istedigimiz agida kalinlik vererek déndiirmek suretiyle kati model
olusturmak igin kullanilir (Gérsel 3.33).

Komut Dizini: Modeling - Revolve — (Doénduriilecek parga seg) — Enter — (Déndiirme merkezinin uglarini seg) — (Agl
gir) - Enter
Kisayol: Komut satiri — Revolve - Enter

Gorsel 3.33: Revolve komutu

9 Loft: iki boyutlu gizilmis cizgileri birlestirerek kati modele déniistiirmek icin kullanilan komuttur (Gérsel 3.34).

Komut Dizini: Modeling - Loft — (Kesitleri seg) — Enter
Kisayol: Komut satiri — Loft - Enter

¥

Gorsel 3.32: Loft komutu
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iki boyutlu gizimlerden ti¢ boyutlu kat1 model
olusturmak.

WIZ1D
N1LNAOS 30

is resminde verilmis iki boyutlu gizimleri bilgisayarda .
serbest Olglide gizip uygun arag gubuklari ile kati model Bilgisayar

olusturunuz.

7 N

\ /
DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI HARIDHR 2 DT DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZIM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7 3N

islem Basamaklar

is sagligi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

is resminde verilen gizimleri bilgisayarda iki boyutlu olarak ¢iziniz.

Duvar kisimlarini Extrude komutu ile yikseltiniz.

Dairesel merdiveni Extrude komutu ile sirasiyla yiikseltiniz.

apwn =

Hatirlatma: Dairesel merdiven kismi yan profilden gizilerek Revolve komutu ile dondiiriilerek de olusturulabilir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Sonug
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iki boyutlu gizimlerden ti¢ boyutlu kat1 model
olusturmak.

WIZ1D
N1LNAOS 30

is resminde verilen iki boyutlu cizimleri bilgisayarda ser-
best olglide ¢izip uygun arag c¢ubuklari ile kati model Bilgisayar

olusturunuz

7 N

S

Sekil 1

sekil 2

ol sekil 3

\ /
DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI HARIDHR 2 DT DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI
GiZIM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7 N
Islem Basamaklari

1. s saglg ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag¢ gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.

2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

3. s resminde verilen cizimleri bilgisayar {izerinde iki boyutlu olarak ciziniz.

4. Sekil 1 Sweep komutu ile kati model olusturunuz.

5. Sekil 2 Revolve komutu ile katl model olusturunuz.

6. Sekil 3 Helix komutu ile katl model olusturunuz.

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler:

Sonug

N\ 2
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iki boyutlu gizimlerden {i¢ boyutlu kat1 model
olusturmak.

WIZ1D
N1LNAOS 30

is resminde verilmis ki boyutlu ¢izim nesnelerini bilgisa-
yarda serbest Olciide ¢izip uygun arag gubuklar ile kati
model olusturunuz.

|| ‘ Bilgisayar

p
Sekil 1
Sekil 3 Sekil 4

\ Y

DEGERLENDIRME

OGRETMEN
DEGERLENDIRMESI

DEGERLENDIRME
ALANLARI

iS GUVENLIGI
GiZIM ORTAMININ HAZIRLANMASI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA
UYGULAMANIN DOGRULUGU
TERTIP/DUZEN/SURE

TAKDIR EDILEN PUAN

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) imza
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7

islem Basamaklari

is sagligi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak ara¢ geregleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.

is resminde verilen gizimleri bilgisayar {izerinde iki boyutlu olarak ¢iziniz.

Sekil 1 Loft komutu ile kati model olusturunuz.

Sekil 2 Pyramid komutu ile kati model olusturunuz.

Sekil 3 Torus komutu ile kati model olusturunuz.

Sekil 4 Cone komutu ile kati model olusturunuz.

Nogop,prwn =

Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler

Sonug
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Uc boyutlu kati model iizerinden n, iist ve yan gériiniislerinin
cikarilabilmesi igin gerekli komutlarin taninmasi ve hangi
ozelliklere sahip olduklarinin bilinmesi gerekir.

«  Sinifinizda her hangi bir nesneyi karsiniza aliniz ve en az
tg farkh yonden (6n, Ust, yan) inceleyiniz?
«  Gozlemlerinizi sinifinizda arkadaslariniza anlatiniz.

3.3. KATI MODELDEN GORUNUS GIKARMA

Kati modelden goriinls ¢ikarma islemi, énceden ¢izilmis t¢ boyutlu kati modellerin sematik gizimlerinin,
teknik detay cizimlerinin veya imalati yapilacak malzemelerde bulunmasi gerekli olan detay resimlerinin antetli kagitlara
cgizilmesinde kullanilir.

Asagidaki Gorsel 3.35'te kati modelden {¢ goriinlis ve perspektifi ¢ikarilan bir gemi iskeleti ornegi
bulunmaktadir.

Gorsel 3.35: Kati modelden goriinis ve perspektif gcikarma

3.3.1. Goriiniis Cikarma Meniileri

Ug boyutlu cizimlerden iki boyutlu gériiniis gikarma meniisii 3D Modeling arayiizii igerisinde layout arac
gubugu tzerindedir (Gérsel 3.36).

Layout arayiizii A4 sayfasi Ol¢ilerindedir. Cizilen kati modelin goriiniisleri ayni sayfaya yerlestirilip bagka islem
yapmadan bu sayfadan ¢ikti alinabilir.

3D Basics
v 3D Modeling
Drafting & Annotation

Solid  Surface Me: 3 rame = Manage  Output = s Collaborate  Express Tools  Featured Apps | SEayout

£ % Home
2D 3 N Rectangular - L
I B "= R

ciip = §
Projected Section  Detail  Edit Edit Symbol | Auto | Update  (©, |Metrics0 =
® * View Components Sketch |Update| View ~

New Page Insert Vi ik
Setup &4 Lock ~ S

Save Current As... Layout Layout Viewports s Create View Modify View Update Styles and Standards

Workspace Settings...

Customize...
« Display Workspace Label
# £ 3DModeling~ S0

Gorsel 3.36: Layout araytiziinlin agilmasi
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Solid Surface  Mesh

te  Viev M Output

' Hom: metric Vi te s | Layout
A T} Rectangular ~ \ L] n g |
B % G B B 7

-
b o 4 T T

New Page Insert View Detail  Edit Edit Symbol | Auto | Update
* Setup & Lock ~ ' View Components Sketch |Update| View

Create View Modify View Update

Metric50
Layout Layout Viewports

Styles and Standards

Gorsel 3.6 Layout arag gubugu

Gorsel 3.36'da layout mentileri gosterilmistir. Layout meniisiinde bulunan ikonlarin 6zellikleri ve kullaniliglari
asagida verilmistir.

A5 New: Yeni model sayfasi agmak veya dnceden kaydedilmis bir sayfay agmak igin kullanilir (Gorsel 3.37).

Komut Dizini: Layout — New layout / From template - Enter

Il =)~ Type a command

Layout3  +

PAPRR fim| [, & ~
Gorsel 3.37: Yeni acilmis layout model sayfasi

Z
E
Page
Setup

Page Setup: Onceden kaydedilmis sayfalar lizerinde degisiklikler yapmak igin kullanilir (Gérsel 3.38).

Komut Dizini: Layout — Page setup
Kisayol: Komut satirl — Page setup - Enter

Page Setup Manager X
=,‘
_nw! Currentlayout:  Layout3
Page setups
Current page setup: <None>
*gokhan* Set Current
*ayout1*
“Layout2* New. |
tekne™ Modify... |
—
| Import.. |
Selected page setup details
Device name: Adobe PDF
Plotter: Adobe PDF Converter
Plot size: 209.97 x 297.03 mm (Landscape)
Where: Documents\*.pdf
Description:
[Ooisplay when creating a new layout [ Help ‘

Gorsel 3.38 : Page Setup Manager Penceresi
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Base: Kati modellerden goriiniis almak igin kullanilir (Gorsel 3.39).

Komut Dizini: Layout — Base — From model space — (Sekil seg) - Enter — ( Safya ismi yaz) — (Model sayfasina
gorlinus aktar)
Kisayol: Komut satiri — Base - Enter

@’@ Gorsel 3.39: Base komutu
LAy Insert View: Onceden tasarlanan sayfaya yeni sekiller aktarmak igin kullanilir (Gérsel 3.40).

Komut Dizini: Layout — Insert view — (Sekil seg) — (Dosya ismi gir) — Enter
Kisayol: Komut satiri — Insert view - Enter

L
T

0 Gorsel 3.40: Insert view komutu

Ex
WESS) Projected: Model sayfasi lizerinde olusturulmus sekillerden segilen resmi 6n goriiniis kabul edip bu resme
gore 0On, yan, list ve perspektif goriinis gikarmak igin kullanilir (Gorsel 3.417).

Komut Dizini: Layout — Projected — (Resim seg) — (Goriinisgleri yerlestir.)
Kisayol: Komut satiri — Projected - Enter

LY

L
T

HHTHTHH]

Gorsel 3.41: Projected komutu
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i
B Section: Model sayfasi izerine yerlestirilen goriinislerden kesit almak igin kullanilir (Gorsel 3.42).

Komut Dizini: Layout — Section — (Kesit alinacak merkezi belirle) — (Kesiti sayfaya yerlestir) - Enter
Kisayol: Komut satiri — Section - Enter

B-B (1:30)

Gorsel 3.42: Section komutu

E'.': Detail: Model sayfasi lizerine yerlestirilen goriinislerden detay almak igin kullanilir (Gorsel 3.43).

Komut Dizini: Layout — Detail — (Detay alinacak goriintist belirle) — (Detayi alinacak bolgeyi seg) — (Sayfaya yerlestir) - Enter
Kisayol: Komut satiri — Detail - Enter

B (1:16)
B

/‘\ e\

=———— S
S M”77 B s W e
X 7
W \ | \:|: // 4 \\‘l\‘ \:}/: ’I//f,

= ' ) << 13

Gorsel 3.43: Detail komutu
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UYGULAMA 32: KATI MODELDEN GORUNUSLER GIKARMA

<) Kat1 modeller Gizerinden gorunus ¢ikarmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

WIZ1D
N1LNAOS 30

Yeni bir model sayfasi agip isim veriniz. || ‘ Bilgisayar

7 3N

=)~ Type a command

parer BRI P GG ~ N\ ~ ~ |l ~ = ]

N J

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI HARIDHR 2 DT DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI

GiziM ORTAMININ HAZIRLANMASI

KOMUT DiziNi UYGULAMA

UYGULAMANIN DOGRULUGU

TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7 3
Islem Basamaklari
1. is saghg ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak ara¢ geregleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. Layout komut dizini Gizerinden New komutu ile yeni bir sayfa aginiz.
3. Acilan sayfaya isim vererek kaydediniz.
Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler:
Sonug
N J
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UYGULAMA 33: KATI MODELDEN GORUNUSLER GIKARMA

<) Kat1 modeller Gizerinden gorunus ¢ikarmak.

UC BOYUTLU ¢iziM

WIZ1D
N1LNAOS 30

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

Gizip gorinislerini gikariniz.

is resminde verilen kati model goriintiilerini serbest élciide

|| ‘ Bilgisayar

f

\§

| i '

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME
ALANLARI

OGRETMEN

TAKDIR EDILEN PUAN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI

GiziM ORTAMININ HAZIRLANMASI

KOMUT DiziNi UYGULAMA

UYGULAMANIN DOGRULUGU

TERTIP/DUZEN/SURE

100

TOPLAM

OGRENCININ
Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) :

isi Bitirme (Tarih/Saat)

OGRETMENIN

Adi Soyadi
Tarih
imza
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7 3
Islem Basamaklari
1. s saglig ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak ara¢ gerecleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3. Layout komut dizini Gizerinden Base komutu ile goriiniisl seginiz.
4. Acilan model sayfasina goriinisleri kaydediniz.
Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler:
Sonug
N\ 2
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UYGULAMA 34: KATI MODELDEN GORUNUSLER GIKARMA

<) Kat1 modeller Gizerinden gorunus ¢ikarmak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

WIZ1D
N1LNAOS 30

Olusturulan kati model lizerinden detay ve kesit drnekleri aliniz.

| ‘ Bilgisayar

f
, i |
DD (1:
— A (1:8) (=10)
A
J > —
A
B ﬂE B (1:8)
= c(19)
- /

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME . . OGRETMEN
ALANLARI HARIDHR 2 DT DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI

GiziM ORTAMININ HAZIRLANMASI

KOMUT DiziNi UYGULAMA

UYGULAMANIN DOGRULUGU

TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM 100
OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
157



ENDAZE ¢izimi

7 3
islem Basamaklari
1. Is sagligi ve is giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrolleri yapiniz.
2. CAD programini agip yeni bir sayfa olusturunuz.
3. Layout komut dizini Gizerinden Detail komutu ile detay alip kaydediniz.
4. Layout komut dizini Gizerinden Section komutu ile kesit alip kaydediniz.
Uygulamaya iligkin Degerlendirmeler:
Sonug
N J
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Bu ogrenme birimindeki konular;

> Ofset Tablosu Olusturma

> Siyer Egrisi Cizme




OFSET OLUSTURMA

OFSET TABLOSU OLUSTURMA
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Boyutlu ve boyutsuz ofset tablosu olusturmak igin

endazenin, endaze teorisinin, endaze resmini olusturan

temel diizlemlerin, geminin ana elemanlarinin, gemi ile ilgili
terimlerin, geminin ana boyutlarinin ve bunlarla ilgili terimlerin
bilinmesi gerekir.

“Endaze” ve “ofset” kelimelerini daha énce duymus
muydunuz?

Gemilerin kisimlari hakkinda bildiklerinizi sinifinizda
arkadaslarinizla paylasiniz.

4.1. OFSET TABLOSU OLUSTURMAK

4.1.1.Endaze ve Endaze Teorisi

Gemilerin enine kesitlerinin, profil ve su hatlari goriintiistiniin teknik resim kurallari ile birlikte ek kabullerle
¢izim kagidi Gzerine ¢izilmis gemi formuna endaze ; insa edilmesi planlanan bir gemi veya yatin formunun ¢iziminin
kagit Gzerine aktariimasina da endaze resmi denir.

Endazede, bir geminin teknik resim kurallarina gore 6n, yan ve st gorlnisu cizilir. Bunlarin yaninda geminin
enine, boyuna ve yatay diizlemine paralel kesitlerinin birden fazla gizimleri yapilir. Geminin tasarim asamasinda imalata
gegcmeden once tiim hesaplarinin yapilmasi ve gemi formunun dogrulugunun kontrol edilmesi endazenin en 6nemli
amaglarindandir. Endazenin baska bir amaci ise projelendirilen geminin imalati sirasinda gemiyi insa edenlere teknik
bilgilerin eksiksiz bir sekilde aktariimasidir.

Endaze c¢iziminde geminin eninden, boyundan ve yatay dizleminden alinan kesitler gemi formunun
dogrulugunun kontrol edilmesine yarar. Gemi formu lizerinden alinan kesitler ne kadar fazla olursa o kadar fazla
dogruluk kontrolii yapilacagindan hata payi azalir. Ancak gereksiz sayida kesit almak zaman alici ve is resmini karmasik
bir hale getireceginden, insa edilecek olan geminin maliyetini etkiler. Endaze giziminde en kesitleri, geminin uzunluguna
bakilmaksizin 10’lu posta sistemine gore 10 adet olusturulur ve Station 1, Station 2, Station 3... gibi isimlendirilir.
Olusturulan en kesitler imalat postasi degildir. imalat postasi en kesitleri yardimiyla istenilen sayida olusturulur.

Endazede gemi formunun eksenine dik ve enine olusturulan dusey diizlemler ile geminin ara kesitlerini veren
diizlemlere en kesit (posta) diizlemleri denir. Geminin yatay diizlemleri ile ara kesitlerini veren diizlemlere su hatti (WL)
diizlemleri denir. Geminin boy eksenine paralel ve diigey diizlemleri ile gemi ara kesitlerini veren diizlemlere ise batok
diizlemleri denir (Sekil 4.1).

batok egrileri

Sekil 4.1: Endaze resmini olusturan temel hatlar ve dizlemler
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En kesitleri ve diizlemleriniigine alan plana gévde (body) plani veya en kesitleri plani denir. Su hatti diizlemlerinin
kesitlerini gosteren plana su hatlari (water line - WL) plani veya su hatlari resmi denir. Batok diizlemleriyle ara kesitleri
gosteren plana ise profil egrileri veya batok egrileri plani (profil resmi) denir (Sekil4.1).

4.1.2.Geminin Ana Elemanlari
Gemi endistrisinde gemilerin ana elemanlarinin gok iyi bilinmesi gerekir. Geminin ana elemanlarinin dogru
bilinmesi ilgili taraflarca dogru iletisim saglanmasini kolaylastirir (Sekil 4.2).

oprii tstli
ustyapi

demir locasi / demir
bas bodoslama

balbh bag

Sekil 4.2: Geminin ana elemanlari

===« Ana Giiverte: Gemi, tekne veya yat lizerinde bulunan en Ustteki giiverteye ana giiverte denir.
«===«P Karina: Geminin su kesiminin altinda kalan dis yiizeyidir.

«««««Pp Borda: Geminin disinda kalan ve suyla temas etmeyen yan yiizeyidir.

«-«eeJPp Alabanda: Geminin i¢ kismindaki bordanin karsisinda kalan yan yiizeyidir.

«eeeeJp- Bag: Geminin Ondi ve ileri kismidir.

===« Bas Bodoslama: Omurganin bas tarafindan teknenin bas kismini meydana getirmek igin yukari dogru
konulan ahsap veya metal pargadir. Bagka bir deyisle geminin bas tarafta yan goriintiisiinii tamamlayan egriye denir.

===« Ki¢ Bodoslama: Teknenin siyer egrisinin ki¢ tarafta bittigi nokta ile omurga hattinin ki¢ tarafta bittigi noktayi
birlestiren, bagka bir deyisle geminin kig tarafta yan goriintiisiinii tamamlayan egriye denir.

----+Jp Bag Kasara: Gemilerin bas tarafinda, asil giiverteden yiiksek olan kisa giivertedir.
««=«=Jp- Ki¢ Kasara: Gemilerin ki¢ tarafinda, asil giiverteden yiiksek olan kisa giivertedir.
«eeeep- Kig: Geminin geri (arka) tarafidir.

«s=eePp Omurga: Geminin tim elemanlarinin Gzerine baglandigi ve bastan kiga kadar devam eden agdag veya gelik
levhalardan imal edilen pargalardir.

«+==Jp [skele: Geminin kicindan basina dogru bakildiginda sol yarisi, sol tarafidir.
«seeePp- Sancak: Geminin kigindan basina dogru bakildiginda sag yarisi, sag tarafidir.

«seeep- Sintine: Geminin i¢ kisminda kalan dip kismidr.
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4.1.3.Geminin Ana Boyutlari

4.1.3.1.Gemi Tekne ve Yat Geometrisi
Gemilerin ana boyutlarinin bilinmesi kadar gemi geometrisinin konusu olan gemi ana boyutlarinin bilinmesi
tasarim ve imalat alaninda oldukga onemlidir. Tekne ve yatlarin tasarimi ve imalatinda da geminin ana boyutlarindan

faydalanilr.
LOA - TAM BOY
LWL - SUHATTI BOYU
LBP - DIKEYLER ARASI BOY
N\ SYERHATTI |
o
L YOKLO SUHATTI 1 L
| a
i N
BL -
TEMEL FATTI J
(KA IOE) AP. m FP.
KIG DIKEY | BA§ DIKEY
S |
YOKLO SU HATTI | YOKOsuwTH
T \ -
LR | 72 /
~N V' o
AN S ~ | e e
~— T e T
|
B
o * ——
o
’ I = f: FRIBORD
L t 5 T: DRAFT
| DC. :GOVERTE SEHNI
| 5 C.L: CENTREPLANE
BL %,

Sekil 4.3: Geminin ana boyutlari

Sekil 4.3'te geminin ana boyutlar gosterilmistir. Gemilerin ana boyutlari, adlari, bu adlarin kisaltmalari ve
anlamlari asagidaki gibidir.

«eeeep Tam Boy —LOA (Lenght Overal): Geminin yan goriiniisi tizerinde basg ve kig bodoslamanin en ug noktalari
arasindaki yatay mesafedir.

«eeeep SU Hatti Boyu — Lwl (Lenght Of Waterline): Geminin su hatti diizleminin bas bodoslama ile kig bodoslamalari
kestigi noktalarin arasindaki mesafedir.

== Dikeyler Arasi Boy — LBP (Lenght Between Perpendiculars): Su hattinin bas bodoslamay kestigi noktadan
kigta dimen rotu ekseninden gegen dikeyler arasindaki mesafedir.

«seeepp- Temel Hatti — Kaide Hatti — BL (Baseline): Geminin boyunca dip kaplamasi ile simetri diizleminin kesistigi
dogrudur. Genelikle yatay bir dogru olup bazi gemi tiplerinde kiga dogru egimlidir.

«seeepp- Ki¢ Dikey — AP (After Perpendiculars): Su hatti LWL ile diimen rotu ekseninin kesistikleri noktadan su hatti
LWLye dik olarak gecen diisey dogrudur.

«s+s+Jp Bags Dikey - FP (Fore Perpendiculars): Geminin bas bodoslamasi ile su hattinin LWL ile kesistikleri noktadan
su hatti LWLye dik olarak gegen diisey dogrudur.

«eesep Yiikseklik (Derinlik) — D (Depth): Geminin yan resminde (mastoride) geminin en alt noktasi ile en st noktasi
arasinda kalan uzunluktur.

«seeep- Mastori — MS (Midships): Bas dikey ve kig dikeyler arasi uzunlugun ortasidir.

«eeespp- Draft — Su Cekimi — D (Draught): Geminin su hatti ile kaide temel hatti arasindaki diigey uzakliktir.
««ee=p Fribord —f (Freeboard): Gemi yan goriinisiinde su hatti LWL ile gliverte siyer hatti arasindaki uzaklktir.
«=eeepp- Siyer Hatti (Sheer Line): Gemi yan gorliniisiinde ana giiverte iizerinde bulunan diiz veya egri hattir.

== Geniglik — B (Breadth): Geminin orta kismindan enine kesitinin veya en genis kesitinin bordadan bordaya
olan mesafesidir.

«eeeep Giiverte Sehimi — DC (Deck Camber): Geminin ana giivertesi lizerindeki karsilikli bordalar ile geminin orta
simetrisindeki en yliksek mesafenin 6lgimudur.

«eesepp- Orta Simetri Diizlemi - CL (Centreplane): Gemileri boyuna iskele ve sancak yonu olarak iki simetrik parcaya
bélen duzlemdir.
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4.1.4.0fset Tablosu

Gemilerin en kesitlerinin farklh su hatlarindaki yari genislik (B/2) degerlerinin belirtildigi tabloya ofset tablosu
denir. Endaze resmini olusturabilmek i¢in ofset tablosunun iyi bilinmesi gerekir. Her gemi tipinin kendisine 6zg bir ofset
tablosu vardir. Gemi inga sanayisinde ofset tablosu olusturmak, gemi insasinin dnemli bir agamasini olusturur. Ofset
tablosundaki sayisal degerleri kullanilarak, imalati yapilacak geminin tersanede (1/1) gergek dlgiistinde bir platforma
cizilmesi gerekebilir. Bunun yaninda ofset tablosundaki verilere gére imalat kaliplari da olusturulabilir.

Endaze resminin gizimi sirasinda bazi egrilerin siklikla kontrol edilmesi ve olusan hatalarin zaman zaman
diizeltilmesi gerekebilir. Bu durumda dizeltilen egriye veya sekle gore ofset tablosundaki ilgili dederlerin mutlaka
degistirilmesi gerekir.

Ofset tablosu; gemi en kesit diizlemi lzerindeki posta ¢izgisinin, su hatti diizlemleri ile kesisen noktalarin
merkez gizgisine olan uzakhginin sayisal degeridir. Bu degerlerin yaninda ofset tablosu olusturmak igin insa edilecek
gemi hakkinda bazi verilerin de bilinmesi gerekir. Bu veriler sunlardir:
=== Tam boy (LOA)

«seeePp Dikeyler arasi boy (LBP)
eeeseP Genislik (B)

s=e=P> Yar| genislik (B/2)

eseeeP Yijkseklik (D)

=== F kesitleri (ST) arasi mesafe
e====<P> Sy hatlari (WL)

Ofset tablolar satir ve siitunlardan olusur (Tablo 4.1). 10’lu posta sistemine gore hazirlanan ofset tablosunda
satirlar en kesitlerini (ST) , stitunlar ise su hatlarini (WL)belirtir. Ofset tablolarinda inga edilecek geminin 6zelligine gore
asagidaki olgiler bulunur. Bunlar:

Su hatlari (WL) arasi mesafe

En kesitler (Station — ST) arasi mesafe

Gliverte — Parampet (siyer) yatay ve dikey 6l¢lileri
Cene (chine) yatay ve dikey él¢ileri

Diyagonal élgiileri

Batoklar arasi mesafe

SO A WN=

TABLO 4.1: BOS OFSET TABLOSU

TABLE OF - OFF - SETS (OFSET TABLOSU)

HALFTEAMS (YARI GENISLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER

ne wL1/2| wil WL2 | WL3 | WL4 | WL5S | WL6 GUVERTE Bifco ENE B1 B2 B3 GUVERTE ENE
PARAMPET NAL ¢ PARAMPET ¢
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Ofset tablolari gemi formunun yari genisligini (B/2) belirttiginden ofset tablosuna gore olusturulan gizgilerin
simetriginin de diger tarafa gizilmesi gerekir.

Tablo 4.1 dikkatle incelendiginde ofset tablolarinda gemi geometrisini olusturan tim noktalarin sayisal bir
karsiligi vardir. Bu tablonun bir kismi yari genislikler, diger kismi ise BL'den yiikseklikler olarak iki bolime ayrilir.

4.1.4.1. Boyutlu Ofset Tablosu Olugturmak

Ofset tablolari boyutlu ve boyutsuz olmak tizere ikiye ayrilir. Boyutlu ofset tablosu, insasi diistiniilen bir gemi
formunun tam boy, genislik ve yiikseklik gibi dlgileri belirlendikten sonra boyutsuz ofset tablosundaki degerlerle yari
genisliginin carpimi sonucu elde edilir.

Ofset tablosundaki bu 6lgiiler, insa edilecek geminin pargalarinin (1/1) gergek olglisiinde olusturulabilmesini

saglar.
Ornek 1
Asagida verilen bilgiler ve geneli posta en kesit diizlemindeki egrilere gore boyutlu ofset tablosunu olusturunuz.
Tam boy (LOA): ... e 10M
GENiSIIK (B):eooveveeeeeveecce e 3,16M
YUKSEKITK (D)oo 2
En kesitler (ST) arasi mesafe............................0,918m
Su hatlart mesafesi:....cccccoooeeciveeeciceeenn......0,286m
LWL SU K€SIMi:c.eeeoeeeeeeeee e 0,5M
S
& & é\%,\
/¥
wLe PR WL6
b [
2
WL5 WL5
me |l [
S A
Y a— ( %\L ! ! wL2
DWL = DWL
WLt P, - WLt
WL1/2 WL1/2
BASELINE BASELINE
B3 B2 B1 (E B1 B2 B3
Sekil 4.4: En kesit diizlemi
Gozim:
TABLO 4.2: BOYUTLU OFSET TABLOSU
TABLE OF - OFF - SETS (OFSET TABLOSU)
HALF TEAMS (YARI GENiSLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER
NO GUVERTE | DiAGO GUVERTE
wL/2| wia wiL2 wiL3 wia | wWLS WL6 CENE B1 B2 B3 CENE
PARAMPET] NAL PARAMPET
STO 382 830 1296 | 1282 | 1214 | 1091 - 1071 . 1277 143 274 391 1465 418
ST1 385 839 1329 1315 1267 | 1179 s 1162 368 1318 146 271 385 1478 422
ST2 396 864 1355 1346 | 1316 | 1260 .o 1245 461 1350 142 264 378 1494 425
ST3 397 841 1379 1379 1366 | 1337 . 1327 505 1375 139 271 379 1518 428
sT4 411 854 1400 1410 | 1414 | 1413 - 1408 521 1392 137 267 376 1556 429
STS 407 862 1418 1436 | 1455 1477 _ 1493 524 1408 139 265 373 1634 431
ST6 400 835 1412 | 1432 | 1462 | 1502 | 1550 1554 523 1404 141 272 384 1735 439
sT7 360 763 1355 1381 1422 | 1478 | 1548 1580 519 1349 156 295 420 1833 471
ST8 261 567 1189 1227 | 1285 1364 | 1464 1541 519 1184 207 379 524 1912 524
ST9 130 322 774 900 984 1092 1227 1369 515 844 338 580 o 1965 610
ST10 = ol 39 249 368 502 675 875 514 206 1205 1879 & 1996 756

Tablo 4.2'de 10'lu posta sistemine gore 10 adet en kesit edrisinin (ST) ayri ayri sayisal verileri bulunmaktadir.

Not: Tablo 4.2'de ST3'lin 6. Su hattinda (WL 6) en kesiti olmadigindan (-) olarak belirtilmistir.
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Asagida ofset tablosundaki sayisal degerlerin nasil kullanildigi 6rnek olarak en kesit ST 3 Gizerinde gosterilmistir

(Sekil 4.5).
ST3
WL6 WL6
o 1327
Y — WL5
r 1337
WL4 1366 WL4
WL3 1379 WL3
1318
WL2 1379 WL2
DWL = DWL
— 1375
wL1 LI~ £ WL
WLA/2 A58 :% i 397 WLA/2
BASELINE - BASELINE
B3 B2 B1 qz B1 B2 B3

Sekil 4.5: En kesit 3Un (st 3) ofset tablosu ayrintilari

Sekil 4.5'te gemi formunun 3. En kesit egrisi (ST 3) olusturulmustur. Bu seklin tizerindeki sayisal veriler ST3'lin
ofset tablosu degerleri ile karsilastirildiginda ofset tablosu daha iyi anlagiimaktadir.

TABLO 4.3: EN KESIT ST3'UN OFSET TABLOSU DEGERLERI

TABLE OF - OFF - SETS (OFSET TABLOSU)
HALF TEAMS (YARI GENiSLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER

NO = - =

GUVERTE | DIAGO GUVERTE

wL1/2| wil | wi2 | wis | wid | Wis | wLe CENE | B1 B2 B3 CENE

PARAMPE |  NAL PARAMPET
sTo | 382 830 | 1296 | 1282 | 1214 | 1091 _ 1071 _ 1277 | 143 | 274 | 3901 1465 418
sT1 | 385 839 | 1329 | 1315 | 1267 | 1179 | _ 1162 368 1318 | 146 | 271 | 385 1478 422
sT2 | 396 864 | 1355 | 1346 | 1316 | 1260 | _ 1245 461 1350 | 142 | 264 | 378 1494 425
sT3 | 397 841 | 1379 | 1379 | 1366 | 1337 | _ 1327 505 1375 | 139 | 271 | 379 1518 428

Tablo 4.3'te ofset tablosu, geminin yari genisligi dikkate alinarak hazirlandigindan ele alinan herhangi bir en
kesitin diger yani da simetrik olarak ayni 6lgiilerde gizilmelidir.
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4.1.4.2. Boyutsuz Ofset Tablosu Olusturmak

Boyutsuz ofset tablosu gemi tiplerinin en kesit, ¢ene, siyer, diyagonal ve batok formunun temel olgilerini
ifade eder. Boyutsuz ofset tablosu kullanilarak insa edilecek bir gemi tipinin istenilen biyiklikte tasarlanabilmesi
miimkiindiir. Boyutsuz ofset tablosu olusturabilmek i¢in 6ncelikle insa edilmesi planlanan gemi tipi tasarlanip boyutlu
ofset tablosu hazirlanir. Hazirlanan boyutlu ofset tablosunda yer alan degerler gemi yari genisligine bdliinerek ¢ikan
sonug boyutsuz ofset tablosundaki yerine yazilir (Tablo 4.4, Tablo 4.5).

TABLO 4.4: BOYUTLU OFSET TABLOSUNDA KARSILASTIRMA

TABLE OF - OFF - SETS (OFSET TABLOSU)
HALF TEAMS (YARI GENiSLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER

NO GUVERTE | DIAGO GUVERTE

WL1/2| WLl | WL2 | WI3 | WL4 | WLS | WL6 A e R P CENE | B1 B2 B3 | ramper| SENE
STO | 382 830 1296 | 1282 | 1214 | 1091 _ 1071 _ 1277 | 143 274 391 1465 418
sT1 | 385 839 1329 | 1315 | 1267 | 1179 ” 1162 368 1318 | 146 271 385 1478 422
ST2 | 396 864 1355 | 1346 | 1316 | 1260 o 1245 461 1350 | 142 264 378 1494 425
ST3 | 397 841 1379 | 1379 | 1366 | 1337 _ 1327 505 1375 | 139 271 379 1518 428
ST4 | 411 854 1400 | 1410 | 1414 | 1413 _ 1408 521 1392 | 137 267 376 1556 429
STS | 407 862 1418 | 1436 | 1455 | 1477 _ 1493 524 1408 | 139 265 373 1634 431
ST6 | 400 835 1412 | 1432 | 1462 | 1502 | 1550 1554 523 1404 | 141 272 384 1735 439
ST7 | 360 763 1355 | 1381 | 1422 | 1478 | 1548 1580 519 1349 | 156 295 420 1833 47
ST8 | 261 567 1189 | 1227 | 1285 | 1364 | 1464 1541 519 1184 | 207 379 524 1912 524
ST9 | 130 322 774 | 900 | 984 | 1092 | 1227 1369 515 844 | 338 580 - 1965 610
sT10 | _ ol 39 249 | 368 [ 502 | 675 875 514 206 | 1205 | 1879 = 1996 756

TABLO 4.5: BOYUTSUZ OFSET TABLOSUNDA KARSILASTIRMA
TABLE OF - OFF - SETS (OFSET TABLOSU)
HALF TEAMS (YARI GENiSLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER

NO GUVERTE | DIAGO GUVERTE

WL1/2 wl wiL2 wL3 w4 WLS WL6 PARAMPET NAL CENE B1 B2 B3 PARAMPET CENE
sTo | 0,242 | 0525 | 0,820 | 0,811 | 0,768 | 0,691 _ 0,678 _ 0,808 | 0,091 | 0,173 | 0,247 0,927 0,265
sT1 | 0,244 | 0531 | 0,841 || 0,832 || 0,802 | 0,746 _ 0,735 0,233 | 0,834 | 0,092 | 0,172 | 0,244 0,935 0,267
sT2 | 0,251 | 0547 | 0,858 | 0,852 | 0,833 | 0,797 » 0,788 0,292 | 0,854 | 0,090 | 0,167 | 0,239 0,946 0,269
sT3 | 0,251 | 0532 | 0,873 | 0,873 | 0,865 | 0,846 = 0,840 0,320 | 0,870 | 0,088 | 0,172 | 0,240 0,961 0,271
sT4 | 0,260 | 0541 | 0,886 | 0,892 | 0,895 | 0,894 o 0,891 0,330 | 0,881 | 0,087 | 0,169 | 0,238 0,985 0,272
sTs | 0,258 | 0546 | 0,897 | 0,909 | 0,921 | 0,935 B 0,945 0,332 | 0,891 | 0,088 | 0,168 | 0,236 1,034 0,273
sT6 | 0253 | 0,528 | 0,894 | 0,906 | 0,925 | 0,951 | 0,981 0,984 0,331 | 0,889 | 0,089 | 0,172 | 0,243 1,098 0,278
sT7 | 0,228 | 0483 | 0,858 | 0,874 | 0,900 | 0,935 | 0,980 1,000 0,328 | 0,854 | 0,099 | 0,187 | 0,266 1,160 0,298
sT8 | 0,165 | 0359 | 0,753 | 0,777 | 0,813 | 0,863 | 0,927 0,975 0,328 | 0,749 | 0,131 | 0,240 | 0,332 1,210 0,332
sT9 | 0,082 | 0,204 | 0,490 | 0,570 | 0,623 | 0,691 | 0,777 0,866 0,326 | 0,534 | 0,214 | 0,367 _ 1,244 0,386
ST10 " - 0,025 | 0,158 | 0,233 | 0,318 | 0,427 0,554 0,325 | 0,130 | 0,763 | 1,189 o 1,263 0,478
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Ornek 2: Boyutlu ofset tablosu Tablo 4.4'te verilen 10. en kesit (ST10) ile 5. Su hattindaki (WL5) ofset degerini ele
alarak, yari genisligi 1580mm olan geminin boyutsuz ofset tablosu degerini bulalim.

Coziim:

(ST10) satiri ile (WL5) stitunundaki deger: 502mm’dir.

Boyutsuz ofset degeri = Boyutlu ofset degeri / Yari genislik formlline gore:

Boyutsuz ofset degeri = 502 / 1580

= 0,318mm olarak bulunur.

Bulunan 0,318 sayisi boyutsuz ofset tablosundaki (ST10) satiri ile (WL5) stitununun kesistigi hiicreye
yaziimahdir.

Boyutsuz ofset tablosunda yer alan sayilarin tamami igin bu islem yapilmalidir. Boyutsuz ofset tablosundan
yararlanarak insa edilecek geminin yari genisligi istenilen dlgtide belirlenip boyutlu ofset tablosu olusturulabilir.

Yukaridaki 6rnege gore boyutsuz ofset tablosundan boyutlu ofset tablosunu olusturmak igin asagidaki
ornegi inceleyiniz.

Ornek 3: Tablo 4.5'te verilen boyutsuz ofset tablosundaki 1. en kesit (ST1) ile 3. su hattindaki (WL3) ofset degerini ele
alarak, yari genisligi 1580mm olan boyutlu ofset tablosu degerini bulalim.

Coziim:

(ST1) satiri ile (WL3) stitunundaki deger: 0,832 dir.
Boyutlu ofset degeri = Boyutsuz ofset degeri x Yari geniglik formiiliine gore:
Boyutlu ofset degeri = 0,832 x 1580
= 1314,56mm olarak bulunur.
Bu rakam yuvarlatildiginda 1315 degeri bulunur.

Bulunan 7315 rakami boyutlu ofset tablosundaki (ST1) satiri ile (WL3) sttununun kesistigi hiicreye
yaziimahdir.

@
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UYGULAMA 35: GEMININ ANA ELEMANLARI

< @\Gemilerin uzerinde yer alan ana elemanlari tanimak.

UYGULAMA SURESI: 1 DERS SAATI

vIN3NLSN10
13s40

Asagida verilen gemi semasi lizerinde eksik birakilan gemi . Kalem
ana elemanlarinin isimlerini ve gemi ana boyutlarini uygun Silai
kutucuklara yaziniz. 9
f
]
20942
gIl::::l_
]
kig
BEe—
B N\ LA ] S
I ' * =
]
]
— SANcak T
]
| | =
| |
U SIYER HATTI | /
| o
|:] YUKLU SU HATTI [ D
[t o
| —
R ’ D
TEMEL HATTI
(KAIDE) I:] E'] |:|
] * | |
o
] * ! = 1
| o | |
L ! J '_r | ]
] - | |
N J
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7 3N

islem basamaklar:

1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.
2. Gemi semasi lizerinde bos birakilan kutucuklara geminin ana elemanlarini yaziniz.
3. Gemi ana boyutlari tizerinde bos birakilan kutucuklara gemi boyutlarinin isimlerini yaziniz.

Uygulamaya iligkin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:

N\ 2

DEGERLENDIRME

IS GUVENLIG - ]

owuroizinuveuawa | |
TeRtpoUZEWSDRE | |

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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UYGULAMA 36: BOYUTLU OFSET TABLOSU OLUSTURMAK

Verilen odlciilere ve en kesite gore boyutlu ofset
tablosu olusturmak.

vIN3NLSN10
13s40

UYGULAMA SURESI: 2 DERS SAATI

Asagida en kesiti verilen ST10'un:

1.Bos birakilan kutucuklara ofset tablosunda kullanilan . Kalem
kisaltmalari ve uygun terimleri yaziniz. . Silgi
2.En kesit resmi tizerindeki sayisal verileri kullanarak
asagida verilen boyutlu ofset tablosunu olusturunuz.
7
875
] /]
] ‘_’5"&7/
1996
] ./
—- 206
756
TABLE OF - OFF - SETS (OFSET TABLOSU)
HALF TEAMS (YARI GENISLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER
NO — - =
wiz2| wa | wiz | wis | wia | wis | wie | GUVERTE | DIRGO e | gy | B2 ps | SYVERTE | eone
PARAMPET | NAL PARAMPET
sT10
s ¥

DEGERLENDIRME

i GUVENLIGH -]

TeRmeOGzENSIRE | [

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
171



ENDAZE ¢izimi

7

islem basamaklar:

1. s saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.
2. Su hatlar WL resim lizerinde bos birakilan kutucuklara yukaridan asagiya dogru yaziniz.

3. Guverte - parampet ve gene oSl¢llerini tablodaki yerine yaziniz.

4. Su hatlarina denk gelen odlgiileri sirasiyla ofset tablosuna yaziniz.

Not: Batok dlgiileri batoklar konusu anlatildiktan sonra yazilabilecektir.

Uygulamaya iligkin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:
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UYGULAMA 37: BOYUTSUZ OFSET TABLOSU OLUSTURMAK

13Ss40

Verilen odl¢iilere ve en kesite gore boyutsuz ofset
tablosu olusturmak.

o
-
c
)
-
c
2
=
>

UYGULAMA SURESI: 3 DERS SAATI

Asagida genisligi 3,160m olan bir geminin en kesit 5 (ST5)

ve en kesit 6 (ST6) verilmistir. Verilen en kesit resmindeki
verilere gore: +  Kalem
1.En kesit 5 (ST5) ve en kesit 6 (ST6)'nin sayisal verilerini «  Silgi
kullanarak boyutlu ofset tablosunu hazirlayiniz.
2.En kesit 5 (ST5) ve en kesit 6 (ST6)'nin hazirladi§iniz
boyutlu ofset tablosunu kullanarak gerekli hesaplamalari
\ yapip boyutsuz ofset tablosunu hazirlayiniz. J)
f
STS ST6
1554 1
WL6 — 55 = f WL6
WL5 477 S02 I, WLS
WL4 455 462 1 WL4
436 1432
W3 1634 1735 W3
WL2 1418 412 WL2
DWL ! 758 ey DWL
WLA ~ 86— 35— | WLA
W12 "i” e 2w
BASELINE BASELINE
BOYUTLU OFSET TABLOSU
HALF TEAMS (YARI GENISLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER
NO GUVERTE GUVERTE
wL1/2| wil wiL2 wL3 wLa WLS WL6 CENE CENE
PARAMPET PARAMPET
STS
ST6
BOYUTSUZ OFSET TABLOSU
HALF TEAMS (YARI GENISLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER
NO GUVERTE GUVERTE
wL1/2| wil wiL2 wiL3 wLa WLS WL6 CENE GENE
PARAMPET PARAMPET
STS
ST6

DEGERLENDIRME

i GUVENLIGH -]

TeRmeOGzENSIRE | [

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7

islem basamaklari:

1. Is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.
2. Verilen en kesit resmi tizerindeki sayisal verileri kullanarak boyutlu ofset tablosunu olusturunuz.

3. Geminin yari genisligini (B/2) hesaplayiniz.

4. Boyutsuz ofset degerinin bulunmasi ile ilgili formiili yaziniz.

5. Formiile gerekli deg@erleri yazilip islemleri yapiniz.

6. Buldugunuz sonuglari tablodaki ilgili hiicrelere yaziniz.

7. Ayni iglemi WL1'den baslayarak geneye kadar olan satirdaki hiicrelere yaziniz.

8. Uygulamayi yaparken sabirli ve azimli olup islemleri sonuca ulastirmaya gayret ediniz.

Uygulamaya iliskin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:
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SIYER EGRISINI GIZME

<' Ofset tablosundaki degerlere uygun olarak siyer
\egrisini gizmek.

Ofset tablosundaki degerlere uygun olarak siyer egrisini
cizebilmek icin siyerin, siyer egrisinin ozelliklerinin, siyer
egrisinin nasil olusturuldugunun bilinmesi gerekir.

“Siyer” kelimesini daha 6nce duymus muydunuz?
Bir geminin glivertesinin kuru kalmasi i¢in ne gibi
tasarimlar yapilmalidir? Sinifinizda arkadaslarinizla
tartiginiz.

4.2.1. SIYER EGRISi (SHEER LINE)

Bas bodoslama ile kig bodoslamanin bas kisimlar arasinda yer alan, gemi glivertesi ile bordasinin kesistigi
noktalardan olusan ve gemi yan goriiniis resmini lstten tamamlayan egriye siyer egrisi denir. Siyer egrisi ofset
tablolarinda gliverte — parampet olarak da belirtilebilir.

Her gemi tipinin kendine 6zgu siyer egrisi vardir. Bundan dolayi siyer egrisi igin standart bir formdil yoktur.

Siyer, geminin bas ve ki¢ vurma hareketi yaptiginda gilivertesini dalgalardan gelecek islakliktan koruyarak
yeterli bir kurululukta kalmasini saglar ve geminin yol almasini olumlu yonde etkiler.

Siyer egrilerine gore gemilerin bas kisminin yiksekligi, kic kisminin yiiksekligine gére daha fazladir. Buna gore
bas ve kig, mastoriye gore daha yuksektir.

Sekil 4.6: Diz siyer

Sekil 4.6 ‘daki sekiller dikkatle incelendiginde gemilerin siyeri diiz bir sekilde yapilmis olsaydi durgun suda |
no’lu resimdeki gibi bir durusu olurdu. Gemilerin bas vurma hareketine gére Il no'lu resimdeki gibi geminin bas kisminin
deniz suyu ile olan mesafesi (A) azalacadindan ve deniz suyunu daha fazla giiverteye alacadindan dolayi gliverte
islanacaktir. Ayni durumda Il no’lu resimde ise kig vurma hareketi ile geminin ki¢ kisminin deniz suyu ile olan mesafesi
(B) azalacagindan, deniz dalgasi ya da pervaneden kaynaklanan hareketli suyu havuzluga alacagindan dolayr geminin
ki¢ kismi islanacaktir.

— ~—

Sekil 4.7: Egri siyer

Sekil 4.7'deki sekiller incelendiginde gemilerin siyerleri kurallara uygun bir sekilde yapildiginda durgun suda |
no’lu resimdeki gibi bir durusu olur. Gemilerin bas vurma hareketine goére 1l no’lu resimdeki gibi geminin bas kisminin
deniz suyuna olan mesafesi (A) diiz siyere gore daha yiiksek oldugundan giivertenin kuru kalmasi saglanir. Ayni
durumda Il no'lu resimde kig vurma hareketi ile geminin kig kisminin deniz suyu ile arasindaki mesafe (B) diiz siyere
gore yuksek oldugundan havuzlugun kuru kalmasi saglanir.
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4.2.2 Siyer Egrisi Cesitleri

Gemi tiplerinin 6zelliklerine gore siyer egrisi tipleri degiskenlik gosterir. Siyer egrisinin gliverteyi kuru tutmasinin
yaninda geminin profilini estetik yonden giizellestirmesi gorevi de vardir.
Siyer egrileri kanolardan yiik gemilerine kadar genis bir yelpazede degiskenlik gosterir. Baglica siyer egrisi tipleri
sunlardir.
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Sekil 4.8: Baslica siyer egrisi tipleri

Sekil 4.8 incelendiginde A ve B siyer egrileri ahsap tekne ve yatlarda siklikla kullanilan siyer egrisi tipleridir.
Ahsap tekne ve yatlar seyir halinde daha ¢ok bas ve ki¢ vurma hareketi yaptigindan ahsap tekne ve yatlarda siyer egrileri
daha belirgin ve daha egri bigcimdedir. B ve C sekilleri ise genellikle tagimacilik gibi agir isler igin insa edilmis biiyik
boyutlu celik gemilerde kullanilan siyer tipleridir. Celik gemilerin 6n kismindaki yiikseklik genellikle 6n giiverteye insa
edilen bas kasara binasi igindir.
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4.2.3.Siyer Egrisi Cizmek

OFSET OLUSTURMA

Siyer egrisi ¢izmek icin insa edilecek geminin siyer egrisi hakkinda verilen bilgilerin incelenmesi gerekir.
Standart ve modeli tescil edilmis bir geminin siyer egrisi, o gemi igin verilmis olan siyer egrisi formili ile olusturulur.
Siyer egrisi ile ilgili bir bagka veri, boyutlu ve boyutsuz ofset tablosunda yer alir. Ofset tablolarinda siyer egrisi sheer
olarak belirtildigi gibi gliverte — parampet olarak da belirtilebilir (Tablo 4.6).

Siyer egrisi gizimi igin ofset tablosunda yer alan sayisal verilere gére geminin profil (yan) goriiniisiinde yer alan

en kesit diizlemleri kullanilr.

Boyutlu ofset tablosunda verilen sayisal degerlere gore siyer egrisi asagidaki gibi olusturulur.

LWL su hatti boyu......................9,18 m
YUkseKLliK: .o cerrenresereeerirneenn 2,0 M
En kesitleri arasi mesafe.........0,918 m
LWL yiiksekLligi:....orrwrrrrernnn.0,5 M

TABLO 4.6: BOYUTLU OFSET TABLOSUNDAKI SIYER EGRISI VERILERI

BL'DEN
- YUKSEKLILER
GUVERTE
PARAMPET
STO 1465
ST1 1478
ST2 1494
ST3 1518
ST4 1556
STS 1634
ST6 1735
ST7 1833
ST8 1912
ST9 1965
ST 10 1996
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ENDAZE ¢izimi

LOA TAM BOY.
‘—40939—*

yilkseMik

LWL

LWL
500.00

BL

BL
KIG ST10 ST ST8 sT7 ST6 ST ST4 ST ST2 ST1  STM2 STO
MS

Sekil 4.9: Tam boy ve dikeylerin ¢izimi

Sekil 4.9'daki gibi geminin endazesini olusturan dlgllere ve ofset tablosundaki siyer egrisini olusturan verilere
gore su hatti boyu ve en kesitler arasi mesafeler dikkate alinarak yukaridaki dikeyler ¢izilir. Cizim sirasinda karisikhk
olmamasi igin numaralandirmalar ve kisaltmalar mutlaka yapilmalidir.

LWL SU HATTI BOYU

—918 918 918—

— g ¥ ke

- ¥*— 7
- - ¥ ¥ 1
2000 o 1853 1912 1965 1996
1465 1478 1494 1518 1556 1634
LwL LwL
BASELINE BASELINE
STO ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10

Sekil 4.70: En kesit gizgilerinin ofset tablosuna gore isaretlenmesi

Sekil 4.10 dikkatle incelendiginde ilk en kesit (ST 0)'dan baglayarak son en kesit (ST 10)'a kadar olan dikeyler
tizerindeki dlciiler BL gizgisinden baslanip yukari dogru nokta ile isaretlemeler yapilmistir.

LWL SU HATTI BOYU

LwL

LWL

BASELINE

BASELINE
STO ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10

Sekil 4.11: Siyer egrisi ¢izgisinin olusturulmasi

Dikeyler izerindeki isaretlemeler bittikten sonra tiriz gizgisi (spline) ile isaretlenen noktalar hassas bir bigimde

birlestirilir. Birlestirme islemi tamamlandiktan sonra ¢izgi kontrol edilir. E§er ¢izgi surekliliginde bir bozulma varsa ofset
tablosundaki o noktaya denk gelen sayisal deger diizeltilir.

Siyer egrisi gizildikten sonra yardimci isaretlemeler silinir. Siyer egrisi cizgisi kalinlagtinlarak renklendirilir.
(Sekil 4.11)
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OFSET OLUSTURMA

Verilen ofset tablosu ve 0Olciilere gore farkh
siyer egrileri ¢izmek.

vIN3NLSN10
13s40

UYGULAMA SURESI: 2 DERS SAATI

Asagida verilen bilgilere gore bir geminin siyer egrisini CAD 1. Bilgisayar
programinda gizerek 6gretmeninize teslim ediniz. 2 Yazicl
f
BL'DEN
LWL su hatti boyu..............c........ 9.18m YUKSEKLILER
. . NO

YiksekliK....o.oooovveeiiiiiiiiieeen, 2m GUVERTE

En kesitleri arasi mesafe........... 0.918m PARAMPET

LWL yuksekllgl ........................... 0.5m STO 1520
ST1 1499
ST2 1482
ST3 1475
ST4 1482
STS 1507
ST6 1557
ST7 1634
ST8 1733
ST9 1847
ST10 1967

_‘_’-——ﬂ
——/
I I
LwL LwL
BASELINE BASELINE
STO ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 sT7 ST8 ST9 SsT10
k J

DEGERLENDIRME

i GUVENLIGH -]

TeRmeOGzENSIRE | [

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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f

islem basamaklar:

1. s saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.
3. LWL gizgisi igin BL gizgisini kopyalayarak 500mm yukariya ekleyiniz.

4. 10'lu posta sistemine gore BL ¢izgisini 10 esit parcaya bolerek noktalari isaretleyiniz.

5. Geminin ylikseklik 6lgtisti 2000mm oldugundan 2000mm uzunlugunda dikey bir gizgi (ST0) giziniz.
6. STO ile ST10'un arasina her noktaya bir en kesit ¢izgisi gelecek sekilde dikey ¢izgiler ekleyiniz.

7. Verilen ofset tablosundan STQ'in 6lgiistind belirleyip BL gizgisinden dikey olarak gizilen gizgi tizerine
nokta ile isaretleyiniz.

8. Sirasiyla ofset tablosundaki diger sayisal degerler igin de ayni islemleri yapiniz.

9. isaretlemeleri tamamladiktan sonra ¢izim programinda spline komutunu kullanarak ST0'dan ST10’a
kadar isaretlenen noktalari egri ¢gizgiyle birlestiriniz.

10. Buldugunuz siyer egrisini kontrol ettikten sonra siyer gizgisini kalinlastirip renklendiriniz.

Uygulamaya iligkin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:

)

\
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. o . . . o
UYGULAMA 39: FARKLI SIYER EGRILERI CIZMEK E
&9
pu N7
iki boyutlu ¢izimlerden ii¢ boyutlu kat1 model ;CU ﬂ
olusturma 2
UYGULAMA SURESI: 2 DERS SAATI >
Asagida verilen bilgilere gére bir geminin siyer -
egrisini bilgisayar destekli gizim programinda cizerek Bilgisayar
ogretmeninize teslim ediniz.
\
a A\
LWL su hatti boyu........ccovnenne. 9.18m _ BUDEN
YUKSEKIK.vvooooeeeeeee. 2m No | YUKSEKULER
En kesitleri arasi mesafe.......... 0.918m o
LWL yiiksekligi.........cccorvrerennnnnn. 0.5m b gy
ST1 1504
ST2 1659
ST3 1754
ST4 1817
STS 1861
ST6 1893
ST7 1917
ST8 1934
ST9 1937
ST10 1924
/—/—
/
LwL LwL
BASELINE BASELINE
ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10
s /
DEGERLENDIRME

i GUVENLIGH -]

TeRmeOGzENSIRE | [

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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f

islem basamaklari:
1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.

3. LWL gizgisi i¢in BL gizgisini kopyalayarak 500mm yukariya ekleyiniz.

4. 10’lu posta sistemine gore BL gizgisini 10 esit pargaya bolerek noktalari isaretleyiniz.

5. Geminin yiikseklik 6l¢lisii 2000mm oldugundan 2000mm uzunlugunda dikey bir ¢izgi (STO) giziniz.

6. STO ile ST10’un arasina her noktaya bir en kesit gizgisi gelecek sekilde dikey ¢izgiler ekleyiniz.

7. Verilen ofset tablosundan STO'in él¢iisiini belirleyip BL gizgisinden dikey olarak gizilen gizgi lizerine nokta
ile isaretleyiniz.

8. Sirasiyla ofset tablosundaki diger sayisal degerler igin de ayni islemleri yapiniz.

9. isaretlemeleri tamamladiktan sonra gizim programinda spline komutunu kullanarak ST0'dan ST10’a kadar
isaretlenen noktalari egri gizgiyle birlestiriniz.

10. Buldugunuz siyer egrisini kontrol ettikten sonra siyer ¢izgisini kalinlastirip renklendiriniz.

Uygulamaya iliskin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:

)

\
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UYGULAMA 40: FARKLI SIYER EGRILERI GIZMEK

13Ss40

<) Verilen ofset tablosu ve olglilere gore farkli siyer
egrileri ¢cizmek.

UYGULAMA SURESI: 2 DERS SAATI

vIN3NLSN10

Bilgisayar

Asagida verilen bilgilere gore bir yatin siyer egrisini CAD
programinda gizerek 6gretmeninize teslim ediniz.

Va N

LWL su hatti boyU........c..cccccc... 9.18m . L

YUKSEKITK. ..o 2m N —gveme

En kesitleri arasi mesafe........... 0.918m PARAMPET

LWL yiksekligi........ccoovevrrenrnnen. 0.5m sTO 1653
ST1 1618
ST2 1590
ST3 1568
ST4 1561
STS 1629
ST6 1812
ST7 1957
ST8 1986
ST9 1986
ST10 1987
__.—/

LwL LwL
BASELINE BASELINE
STO ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10
N\ J

DEGERLENDIRME

i GUVENLIGH -]

TeRmeOGzENSIRE | [

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
183



ENDAZE ¢izimi

7

islem basamaklar:

1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.

3. LWL gizgisi igin BL ¢izgisini kopyalayarak 500mm yukariya ekleyiniz.

4. 10'lu posta sistemine gore BL ¢izgisini 10 esit pargcaya bolerek noktalari isaretleyiniz.

5. Geminin yiikseklik 6l¢lisii 2000mm oldugundan 2000mm uzunlugunda dikey bir ¢izgi (STO) giziniz.

6. STO ile ST10’un arasina her noktaya bir en kesit ¢izgisi gelecek sekilde dikey cizgiler ekleyiniz.

7. Verilen ofset tablosundan STO'in 6l¢isiini belirleyip BL gizgisinden dikey olarak gizilen ¢izgi izerine nokta
ile isaretleyiniz.

8. Sirasiyla ofset tablosundaki diger sayisal degerler i¢in de ayni iglemleri yapiniz.

9. isaretlemeleri tamamladiktan sonra gizim programinda spline komutunu kullanarak ST0'dan ST10'a kadar
isaretlenen noktalari egri gizgiyle birlestiriniz.

10. Buldugunuz siyer egrisini kontrol ettikten sonra siyer gizgisini kalinlastirip renklendiriniz.

Uygulamaya iligkin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:
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Bu ogrenme birimindeki konular;

Posta Kesitlerini (En Kesitlerini) Cizme

Batok Egrilerini Cizme
Su Hattu Egrilerini Cizme

Diyagonal Egrilerini Cizme




BILGISAYARDA ENDAZE CizZiMi

POSTA EN KESITLERI CIZMEK

Ofset tablosundaki degerlere uygun olarak posta
kesitlerini (en kesitleri), batok egrilerini, su hatt1
egrilerini ve diyagonal edrilerini ¢izmek.

m
Z
O
>
N
m

0
N
=

VaUvAVSIOTIg

Bilgisayarda endaze gizimi yapabilmek icin, ofset tablosundaki
degerlere uygun olarak posta kesitlerinin (en kesitleri), batok
egrilerinin, su hatti egrilerinin ve diyagonal egrilerinin bilinmesi
gerekir.

Zihninizden bir gemiyi enine diisey yonde dilimlere
ayirdiginizi hayal ediniz.

Hayalinizde kestiginiz geminin her pargasinin kenarlarini
serbest elle bir kagida ¢izip sinifta arkadaslarinizla
paylasiniz.

5.1.1. EN KESITLERI (POSTA EGRILERI)

Gemi formunun simetri eksenine dik ve diigsey dogrultuda bir diizlemin belirli araliklarla alinan kesitlerinin
meydana getirdigi alana en kesit alani denir. En kesit alanlarini geminin borda ve karinasini da igine alacak sekilde
kesen egrilere en kesitleri (posta egrileri) denir (Sekil 5.1).

en kesit duzlemi

simetri ekseni

e A\
S \
/ ~
I /|
S // \
</

en kesit alani
en kesit egrileri

Sekil 5.1: En Kesit alanlari ve en kesit egrileri

En kesit egrileri geminin tasarimindan imalatina kadar olan tiim asamalarda kullanilan en énemli egrilerdir.
En kesit egrilerinin tasarimi yapildiktan sonra ofset tablosu olusturulur veya daha 6nceden hazirlanmis bir ofset
tablosu mevcutsa bu ofset tablosuna gore posta egrileri olusturulur. Posta egrileri gemi formunun neredeyse tamamini
yansittigindan bu egrilerde hata bulunmasi durumunda gemiimalatinda biiylik sorunlar meydana gelir. Geminin tasarimi
tamamlandiktan sonra en kesitleri tekrar gézden gegcirilmeli, gemi formunda bozukluklar varsa mutlaka diizeltilip ofset
tablosunda da gerekli diizeltmeler yapiimaldir.
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ENDAZE CizZiMi

5.1.2.0fset Tablosuna Uygun En Kesitleri (Posta Egrileri) Cizmek

Geminin formunu olusturan en kesit egrileri, bilgisayar destekli gemi tasarimi programlar veya énceden
hazirlanmis boyutlu veya boyutsuz ofset tablosu yardimiyla gizilir. Elimizde hazir ve uygulanmis bir ofset tablosu varsa
bu tablo tizerindeki veriler kullanilarak posta en kesitleri kolayca gizilebilir.

Asagida verilen bilgiler ve ofset tablosu Tablo 5.1'e gore 5. ve 6. postanin en kesit egrilerinin bilgisayar destekli
¢izimi gosterilmistir.

Tam boy (LOA).......cccommrcemnrvrrrrcrrnnen. 10M
GeNiglik (B 3,16m
Yikseklik (D):.cocervreerrrrenrrennes
En kesitler (ST) arasi mesafe..............
Su hatlart mesafesi.......coee.............0,286m
LWL su kesSimiz...ccooevceeeceeeeeeeeen.0,5m

TABLO 5.1: BOYUTLU OFSET TABLOSU

TABLE OF - OFF - SETS (OFSET TABLOSU)

HALF TEAMS (YARI GENiSLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER

NO GUVERTE | DIAGO GUVERTE
wL1/2| wil | w2 | wi3 | wiga | wis | wLe CENE | B1 B2 B3 GENE
PARAMPET|  NAL PARAMPET

STO | 382 830 | 1296 | 1282 | 1214 | 1091 _ 1071 _ 1277 _ _ _ 1465 418
ST1 | 385 839 1329 | 1315 | 1267 | 1179 _ 1162 _ 1318 _ _ _ 1478 422
sT2 | 39 864 | 1355 | 1346 | 1316 | 1260 » 1245 _ 1350 _ - ~ 1494 425
ST3 | 397 841 | 1379 | 1379 | 1366 | 1337 _ 1327 _ 1375 _ _ _ 1518 428
sT4 | 411 854 | 1400 | 1410 | 1414 | 1413 _ 1408 _ 1392 _ _ _ 1556

sT7 | 360 | 763 | 1355 | 1381 | 1422 | 1478 | 1548 | 1580 _ 1349 [ _ _ _ 1833 a7
sT8 | 261 | 567 | 1189 | 1227 | 1285 | 1364 | 1464 | 1541 _ 1184 [ _ _ _ 1912 524
sT9 | 130 | 322 | 774 | 900 | 984 | 1092 | 1227 | 1369 . saa | _ N _ 1965 610
sT10 | _ = 39 | 249 | 368 | 502 | 675 875 o 206 | _ e - 1996 756

WL6 WL6

WL5 WL5

WL4 WL4

WL3 WL3

WL2 WL2
DWL DWL

WL1 WL1

WL1/2 WL1/2

BASELINE BASELINE

Sekil 5.2: En kesit dizleminin olusturulmasi

Sekil 5.2'de goriildiga gibi en kesit diizlemleri olusturulurken ilk nce geminin genislik (B) 6lglisii kadar yatay
bir (baseline) kaide hatti gizgisi gizilir.
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BILGISAYARDA ENDAZE CiZiMi

===+ Kaide hattinin tam ortasindan gegecek sekilde ve gemi yiiksekligi 6lgiisii (D) kadar dik bir eksen gizgisi (Center
line) gizilir.
«=«s«Jp- DWL yliksekligi belirlenerek gemi genisligi 6l¢lisiinden bir miktar uzun olacak sekilde yatay bir ¢izgi gizilir.

«--eep Water line (WL) gizgilerini olusturmak igin yukarida verilen su hatlari sayisi ve mesafesi dikkate alinarak 6 adet
su hatlar gizgisi gizilir.

«eee=p- Olusturulan en kesit diizlemlerinin tim elemanlari isimlendirilir.

Not: Baseline ile WL1'in ortasina WL1/2 su hatti gizilmelidir. Bunun sebebi karinanin omurga ile birlestigi
yerlerin karmasik olmasidir.

STS ST6

1554
WL6 WL6
2F 1493 1550
WL | 3% 1477 1502 1 WLS
1455 1462
wie | 1499 R W4
1436 1432
WMlear K — R3S WL
WL2 D 1418 1412 = WL2
XX X
DWL WMOS—— 03 DWL
WL1 —LTem—— SRS i WL1
wLiiz| 43! i e 4390 Wiz
BASELINEL__1 11 pasELINE

Sekil 5.3: Posta en kesit egrilerinin su hatlarindaki kesisim noktalarinin belirlenmesi

Sekil 5.3'te ornek olarak ST5 ve ST6’nin en kesit egrilerinin noktalari belirlenmistir. ST5 ve ST6'nin belirlenen noktalari
asagidaki sekilde bulunur:

-====JP Ofset tablosunda yer alan (Tablo 5.1) en kesit ST5'in ol¢ileri alinip sirasiyla WL1/2'den baglayarak diger tim
su hatlarina nokta ile isaretlenir.

--=«ep Cene noktasini bulmak igin ofset tablosundaki “yari genislikler” kismi yatay olarak, “BL den yiikseklikler”
kismi ise dikey olarak dikkate alinip bu 6lgiilere gore kesisen noktalar isaretlenir.

«ese=Jp Cene noktasi ST5'te yatay yonde 1408mm, dikey yonde ise 431mm olarak alinir.
«====Pp (Cene noktasi ST6'da yatay yonde 1404mm ve dikey yonde 439mm olarak alinir.

---==Jp Gliverte — parampet (siyer) noktasini bulmak igin ofset tablosundaki yari genislikler kismi yatay olarak,
Bl'den yikseklikler kismi dikey olarak dikkate alinip bu &lgtilere gore kesisen noktalar isaretlenir.

«====P Gliverte — parampet (siyer) noktasi ST5'te yatay yonde 1493mm, dikey yénde ise 1634mm olarak alinir.
«====Pp Gliverte — parampet (siyer) noktasi ST6'da yatay yonde 1554mm ve dikey yonde 1735mm olarak alinir.

«==«=P Tim isaretlemeler yapildiktan sonra noktalar, egri (spline) gizgisi ile gene gizgilerine kadar ayri ayri birlestirilir.

Not: Tim posta en kesitlerini gizerken karisiklik olmamasi i¢in bilgisayar programinda ayri diizlemlerde en kesitleri
cizilip daha sonra olusturulan egriler tasinarak tek bir en kesit diizleminde bir araya getirilebilir.
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ST5 ST6
1554 .
WL6 = — }550—_/ WL6
WL5 l\ 1477 1502 I- WL5
Wit 1\ 1455 1462 / Wia
wis | 4-L 436 1433——}}1735 -
WL2 I 1418 1412 1 wL2
1 1
DWL = o DWL
WL1 6e—.——83 WL1
WL12 4? I B 439 i
BASELINE 11 BAsELINE

Sekil 5.4: Belirlenen noktalarin egri ¢izgi (spline) ile birlestiriimesi

-===ePp Sekil 5.4'te gosterildigi gibi bulunan tim noktalardan spline gizgisi ile gizilerek en kesit egrileri bulunur.

ST5

ST6

WL2

DWL

WL1
WL1/2
BASELINE

DWL
WL

WL1/2

BASELINE

¢

Sekil 5.5: Posta 5 ile posta 6'nin en kesit dizlemindeki egrileri

«====P Sekil 5.5'te gosterildigi gibi spline gizgisi ¢izildikten sonra karisiklik olmamasi i¢in daha 6nce bulunan noktalar

silinir.

WL1

BASELINE

w2 —

DWL

WL1
WL1/2
BASELINE

¢

Sekil 5.6: En kesit (posta) edrilerinin gésterilisi

-====P Sekil 5.6 dikkatle incelendiginde mastoriden itibaren geminin iskele tarafina en kesitlerin bir yarisi, geminin
sancak tarafina da diger yarisi gizilir. Bu sekildeki dizilim en kesit egrilerinin birbirine karismasini engeller.
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BIiLGISAYARDA ENDAZE CiziMi

UYGULAMA 41: POSTA KESITLERINI (EN KESITLERI) GIZMEK

‘ "’ Ofset tablosuna uygun posta en kesitleri ¢gizmek

UYGULAMA SURESI: 3 DERS SAATI
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1.Bilgisayar ve yazici
2.Kagrt, kalem ve silgi
3.Hesap makinesi

Asagida verilen sayisal degerler ve ofset tablosuna gore ST4 ve
ST6’nin en kesit egrilerini CAD ortaminda giziniz.

f Tam boy (LOA):......ccemrcernrcrrrrsrrrene. 10M

Yiikseklik (D):....ocoorvverrere.

En kesitler (ST) arasi mesafe:.. 0,918m

Su hatlari mesafesi.................................0,286m

LWL su keSimi:...cccccooevvceeeeveceecien.0,5m

TABLE OF - OFF - SETS (OFSET TABLOSU)

HALF TEAMS (YARI GENISLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER

NO GUVERTE | DIAGO GUVERTE
wi1/2| wir | w2 | wis | wia | wis | wie CENE | B1 B2 B3 CENE
PARAMPET| NAL PARAMPET
sT4 | 411 854 | 1400 | 1410 | 1414 | 1413 | _ 1408 _ 1392 | _ _ _ 1556 429
sT5 | 407 862 | 1418 | 1436 | 1455 | 1477 | _ 1493 B 1408 | _ _ _ 1634 431
ST6 | 400 835 | 1412 | 1432 | 1462 | 1502 | 1550 1554 _ 1404 | _ _ _ 1735 439
ST4 ST6

WL6 n WL6

WL5 / WLS

wL4 I WwL4

WL3 I WwL3

pwL 2 "2 pwi
WL1 wL1
wL12 T~ _— wL12
BASELINE BASELINE

¢

DEGERLENDIRME

aiLai I

TEMIZLIK / DUZEN 2 | 000
SURE KULLANIMI I T

Ogrenci: OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7

islem basamaklar:

. Is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.
. En kesit diizlemini olusturunuz.

. Su hatlari sayisini hesaplayip esit aralikta giziniz.
. Cene noktalarini bulup isaretleyiniz.
. Glverte — parampet (siyer) egrisi noktalarini bulup isaretleyiniz.
9. Buldugunuz tiim noktalari isimlendiriniz.
10. ST4’ten baslayarak sirasiyla tiim su hatlar Gizerindeki noktalari bulup isaretleyiniz.
11. isaretlediginiz noktalari spline gizgisi ile giziniz.
12. Diger en kesit ST6 igin de ayni islemleri yapiniz.
13. Gereksiz isaretlemeler, noktalar ve 6l¢i gizgilerini siliniz.
14. Cizgi kalinliklari ve renkleri dikkate alarak gizimi tamamlayiniz.

ONO A WN =
®)
®
3
—
@
=
=
®
Q.
N
Q
2]
2
Q
N
=
N

Uygulamaya iliskin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:

\

Y
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UYGULAMA 42: POSTA KESITLERINi (EN KESITLERI) GiZMEK

INIZI1D 3ZVvaN3
VayvAvSIOllg

“ Ofset tablosuna uygun posta en kesitleri ¢cizmek.

UYGULAMA SURESI: 4 DERS SAATI

1.Bilgisayar ve yazici
2.Kagt, kalem ve silg
3.Hesap makinesi

Asagida verilen sayisal degerler ve ofset tablosuna gore tim posta
en kesitlerini CAD ortaminda giziniz.

Tam boy (LOA)......ccccomvrrrcrrrrcrsrreeen. 10M

Geniglik (B)....... 3,16m

YksekliK (D):.ocoueveerrveesrrreesrreene .2m

En kesitler (ST) arasi mesafe ...0,918m

Su hatlart mesafesi.........couee............0,286m

LWL su keSimi:....c.ocoeceeeeceeeeeeee e een.0,5m

TABLE OF - OFF - SETS (OFSET TABLOSU)
HALF TEAMS (YARI GENiSLIKLER) BL'DEN YUKSEKLIKLER
NO GUVERTE | DIAGO GUVERTE
WL1/2| WLl | W2 | WI3 | W4 | WIS | WL6 GENE | B1 B2 B3 GENE
PARAMPET|  NAL PARAMPET

STO | 382 830 | 1296 | 1282 | 1214 | 1091 | _ 1071 _ 1277 | _ _ _ 1465 418
sT1 | 385 839 | 1329 | 1315 | 1267 | 1179 | _ 1162 _ 1318 | _ _ _ 1478 422
sT2 | 396 864 | 1355 | 1346 | 1316 | 1260 | _ 1245 _ 1350 | _ _ _ 1494 425
sT3 | 397 841 | 1379 | 1379 | 1366 | 1337 | _ 1327 = 1375 - . = 1518 428
sT4 | 411 854 | 1400 | 1410 | 1414 | 1413 | _ 1408 i 1392 | _ _ _ 1556 429
sT5 | 407 862 | 1418 | 1436 | 1455 | 1477 | _ 1493 i 1408 | _ _ _ 1634 431
ST6 | 400 835 | 1412 | 1432 | 1462 | 1502 | 1550 1554 " 1404 | _ _ _ 1735 439
ST7 | 360 763 | 1355 | 1381 | 1422 | 1478 | 1548 1580 L 1349 | _ _ _ 1833 471
sT8 | 261 567 | 1189 | 1227 | 1285 | 1364 | 1464 1541 _ 1184 | _ _ _ 1912 524
sT9 | 130 322 774 | 900 | 984 | 1092 | 1227 1369 _ 844 _ _ _ 1965 610
sT10 | _ - 39 249 | 368 | 502 | 675 875 _ 206 _ " _ 1996 756

p
N\

S ST
ms /S S

we Il [ S

s [
DWL = / /J JI | M2 pwi

wL1 / / wL1

WL1/2 V WL1/2
BASELINE BASELINE
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ENDAZE ¢izimi

7

islem basamaklar:

1. Is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.
2. En kesit diizlemini olusturunuz.

3. Baseline gizgisini giziniz.

5. Center line gizgisini giziniz.

6. Su hatlari sayisini hesaplayip esit aralikta giziniz.

7. Cene noktalarini bulup isaretleyiniz.

8. Siyer egrisi noktalarini bulup isaretleyiniz.

9. Buldugunuz tim noktalari isimlendiriniz.

10. STO'dan baslayarak sirasiyla tiim su hatlar Gizerindeki noktalar bulup isaretleyiniz.
11. Buldugunuz noktalari spline gizgisi ile giziniz.

12. Diger tim postalar igin de ayni islemleri yapiniz.

13. Gereksiz isaretler, noktalar ve 6l¢i gizgilerini siliniz.

14. Cizgi kalinliklarini ve renkleri dikkate alarak gizimi tamamlayiniz.

Uygulamaya iligskin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:

DEGERLENDIRME

iS GUVENLIGI
KOMUT DiZiNi UYGULAMA

TERTIP/DUZEN/SURE

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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BATOK EGRILERINI GCIZMEK

m
Z
=)
>
N
m

0
N
=

< Q ' Ofset tablosundaki degerlere uygun olarak batok
\eérilerini gizmek.

VauvAVSIOTIg

Bilgisayarda batok egrilerini gizebilmek i¢in batoklari ve batok
egrilerinin bilinmesi gerekir.

Zihninizden bir gemiyi boyuna disey yonde dilimlere
ayirdiginizi hayal ediniz.

Hayalinizde kestiginiz geminin her pargasinin kenarlarini
serbest elle bir kagida cizip sinifta arkadaslarinizla
paylasiniz.

5.2.1. BATOK EGRISI

Geminin boyuna paralel ve diisey dogrultuda uzanan ve batok diizlemi denilen diizlem {izerine diisen gemi
formunun ara kesitlerine batok egrisi denir (Sekil 5.7).

insa edilecek gemi formunun iizerindeki batok egrileri, geminin formunun diizgiinligii hakkinda bilgi verir.
Batok egrileri bir ¢esit form kontrol egrileridir. Ayrica batok egrileri gemi resmi hazirlanmasinda ve gemi yerlesim
planinin tasariminda olduk¢a onemlidir. Batok egrileri istenilen sayida gizilebilir ancak zaman ve maliyet agisindan
degerlendirildiginde gereginden fazla gizilmemelidir.

simetri ekseni

batok edrileri

Sekil 5.7: Batok dizlemi ve batok egrileri
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ENDAZE CiZiMi

5.2.2.0fset Tablosuna Uygun Batok Egrileri Cizmek

Batok egrilerini ¢izmek icin dncelikle gemi formunun yan gorisiniin gizilmesi gerekir. Gemi formunun yan
goriinlisu gizilirken diiz bir hat tizerine yan goriinlis diizlemi olusturulur (Sekil 5.8).

WLé

Lo |8
e lels

WL5
— WL4 2200
— WL3

|

DWL — WL2

-1 Wu1

=138 BASELINE
STO ST ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10

0]

Sekil 5.8: Gemi yan gorinls duzleminin gizimi

Sekil 5.8 dikkatle incelendiginde gemi formu yiikseklik ve uzunluk &l¢iisiinden daha biyiik bir dikddrtgen
(10500 X 2200 mm) diizlem igine alinmistir. Hazirlanan diizlem en kesitleri ve su hatlarina bolinmiis ve digtan ice
dogru olgilendirilmistir.

Bl s gég 394 207 200 200
735 722 796 682 643 Sk f
7t—=— WL6

55— WL5S
76— WL4
2400
1046 B 9a—=— WL3
ﬁ—m 17 WL2
sl 790778
351 4}1 4%2 4%5 4%8 4%9 4}71 443 472 513 WLt
—~210 | BASELINE
STO ST1 ST2 ST3 ST4 | ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10

Sekil 5.9: Gemi yan formunun dlgleri

Sekil 5.9'da diizlemin disindan igine dogru gonderilen gizgi uglarindan gegen noktalar, egri gizgileri spline
cizgisi ile gizilir. Ayrica gene ¢izgisi BLden yukari dogru en kesit gizgisi lizerindeki noktalar yardimiyla bulunmustur.

| WL6
WL5

WL4
WL3

/
DWL | WL2

WL1

BASELINE
STO0 ST ST2 ST3 ST4 | ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10

o)

Sekil 5.10: Gemi yan formu

Sekil 5.10'da yardimci  gizgiler ve Oolgiler silindikten sonra geminin yan formunu olusturan hatlar
kalinlagtirilmstir.
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6 201
P2 638 5%4 473 30 3!0 lz% |¢ & 402
— - 9f3
{-_L___.—-——_I__,.—-——
1800
3600 2
T —— 1594
73(79 EEE—— 1 956/
638 614
B 473 497 392 —
STO ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10

Sekil 5.11: Geminin (st formunun olglleri

Sekil 5.11 dikkatle incelendiginde diizlemin Ust gizgisinden asagi yonde verilen dlgller giiverte - parampet
(siyer) gizgisini, diizlemin alt gizgisinden yukari yonde verilen dlciler ise gene gizgisini olusturmaktadir. Cene ve giiverte
cizgileri gizildikten sonra geminin tist goriinisiini tamamlamak igin gcene ve siyer gizgileri simetri ekseninden aynalama

islemi yapilarak geminin simetrik goriintiisi elde edilmelidir.

1
I
[ —
(\
\
\r‘ | |
STO ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10

Sekil 5.12: Gemi Ust formu

Sekil 5.12'deyardimci gizgiler ve dlgiiler silindikten sonra geminin Gst formunu olusturan hatlarkalinlastiriimistir.
Geminin en kesitleri, yan goriiniisi ve lst gorinilisi tamamlandiktan sonra batok diizlemleri hazirlanir.
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QS
éo é\q <&
oy
()
WL6 o / / [ wie
v é (i‘b N o , /\‘b
G & /
WL5 117/ / WL5
WL4 / / / / / ’ WL4
WL3 / / WL3
we / WL2
DWL = DWL
WL S — = = WL1
WL1/2 s / WL1/2
BASELINE SSsl-s5s555— BASELINE
B3 B2 B1 q-z B1 B2 B3

Sekil 5.13: Batok dlizlemlerinin en kesitler lizerinde belirlenmesi

Batok diizlemleri posta en kesitleri lzerinde belirlenir. Bunun igin geminin yari genisligi dort esit parcaya
bollndr. En kesitindeki CL (Centerline)’den itibaren gemi formunun iskele ve sancak tarafinda olusturulan yardimci
cizgiler sirasiyla B1, B2, B3 seklinde belirlenir (Sekil 5.13).

Not: Batok diizlemleri Sekil 5.13'te 4 esit pargaya bolliinmistir. Ayrica gemi yari genisligini dort esit pargaya bolen

B4 cizgisi, Uzerinde herhangi bir posta egrisi olmadigindan dikkate alinmaz.

S S o
=] e T e
e i | / s / /la wis
\ Be i i FAT] -
| A A U
-’/7 w2 | 7k‘\ ,,I; w2
DWL = DwL
1 78] 8]
|\ iz ey
BASELINE BASELINE
sTO sT1 sT2 ST3 ST4 STS ST6 sT7 ST8 sT9 sT10 . o Q ® o “
00
IR ——
i
1 ] I
I | P
B
——— (L oot
STO ST1 ST2 ST3 ST4 STS ST6 ST7 ST8 ST9 ST10

Sekil 5.14: Batok diizleminin olugturulmasi

Sekil 5.14 incelendiginde batok diizlemini olusturmak i¢in geminin yan, 6n ve ust goriinusleri birbirinin tam
hizasinda yerlestirilmistir. Geminin 6n goriinisiinde CL (Centerline)’'den gelen simetri ekseni ile list goriiniisten gelen
simetri ekseninin dogrusal isinlarla birlestirildigi gorilmektedir. Bu isinlarin kesistigi noktadan 45° agiyla gegen isin, 6n
gorunis ile st gorlinuslin arasinda kullanilacak 1sinlarin dogru bir sekilde taginmasi igin gizilmistir.
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Gemi formunun 6n goriiniistinde baseline gizgisi Gizerindeki gemi genisligi; 3 adet iskele tarafinda ve 3 adet de
sancak tarafinda yukari yonde isinlarla boliinmdstir. Bu durumda geminin yari genisligi dort esit pargaya boliinerek B1,
B2 ve B3 olmak Uzere batok gizgileri kodlanmistir.

Not: Batok egrileri geminin yan goriintigiinde olusmaktadir.

“@77; SN
/

™

O
Va/s
WL6

S

WL6

WL5 6@;&}6 B} " F WL5
WL4 I / // ﬁé / / /l WL4
we [

wLz WL2

Lo
WL ~— == WL
WL1R2 TR - WL1R2

BASELINE \g%_ oo BASELINE

B3 B2 B1 (E B1 B2 B3

la

DWL DWL

\

Sekil 5.15: Batok dizleminde en kesitlerin kesisen noktalari

Sekil 5.15'te Batok1 (B1) ekseninin siyer egrisi ve postalari kestigi noktalar gériilmektedir.

4 ‘&f’w

wLe

f / ~<—WE

/
A .

e i W Y W aars

— DWL DWL

N~ .~ T

—— —g; ‘—% : e wLiz
1 BASELINE } T BASELINE
B3 B2  B1 q;_ B1 B2 B3

ST6 ST7 ST8 ST9 ST10
1

I A

=

A

Sekil 5.16: Batok diizleminden postalara gonderilen isinlar

Sekil 5.16’da B1 diizleminden gonderilen isinlar yan goriinis tizerindeki posta en kesitlerine gonderilip kesisen
noktalar isaretlenmistir.
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———’-"_—’—_—7 / T X
e <) v
\ / / s s / / Il wis
e wa
\ v — = T [ s
— 7 w2 i e oun
i ﬂ_gyz“‘"{ = e
? *\ ? i *w *\L ] 1 —F— BASELINE —— 1 warine
sT0 sT1 st2 sma sT4 ijs1'5 sT6 st S8 s sT10 T °|z |°’ ¢ "l °i a|

Sekil 5.17: Posta en kesitlerinde isaretlenen noktalarin birlestiriimesi

Sekil 5.17'de posta en kesitleri lizerinde isaretlenen noktalar egri gizgi (spline) ile siyerden geneye kadar ayri,
¢eneden kiga kadar ayri olacak sekilde birlestirilip ¢izgi kalinlagtinihir. B1 tamamlandiktan sonra diger batok egrileri igin
de ayni islemler yapiimaldir.

B3 B2 B1 ,,
Fa o
| — 7 / it v . / ‘wu
— A /WL s VAN 4/ W
[ /1 / /[ L/ ..
\ /L Al
g
| —
N o
— : v B Z o
g I\ ; : : | sAszLine } BASELINE
sT0 ST sT2 sT3 sT4 STS sT6 sT7 sT8 sT9 sT10 ] |2 |‘ ) "| ’] !|

Sekil 5.18: Batok egrileri

Sekil 5.18'de gemi formu tizerindeki batok egrilerinin tamami gizilmistir. Yukaridaki sekil dikkatle incelendiginde
B3’tin geminin kig kisminda farkli bir egrinin olustugu gordlir. Buradaki farkli batok egrisi geminin kig formunun igblikey
bir yapiya sahip olmasindan kaynaklanmaktadir.

Q@
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BIiLGISAYARDA ENDAZE CiziMi

UYGULAMA 43: BATOK EGRILERINi GiZMEK

‘ () ' Ofset tablosuna uygun batok diizlemi olusturmak
\ i¢in gemi yan formu ¢izmek.

UYGULAMA SURESI: 3 DERS SAATI

INIZI1D 3ZVvaN3
VaydvAvSIollg

1.Bilgisayar ve yazici
2.Kagt, kalem ve silg
3.Hesap makinesi

Asagida verilen resme ve sayisal degerlere gére gemi yan formunu
bilgisayar destekli ¢izim ortaminda giziniz.

7

Tam boy (LOA):......cccoceiieeiierevee, 10m
Geniglik (B):..covoveveeeeiereeeeieveeeieieens 3,16m
Yikseklik (D):..vovvieveeeieieiieiein 2m
En kesitler (ST) arasi mesafe............ 0,918m
Su hatlari mesafesi:......ccccoeeeveeeeenn. 0,286m
LWL su keSimiz....ccoeeeoeeeeeeeeeeeeeees 0,5m
3§7 eég 3 247 a:o Efm
735 722 706 682 643 St N f
71— WL6
55—~ WL5S
76— WL4
2000
1046 L 92— WL3
'M 1117- WL2
351 4}1 A%E 4%5 4%5 4%9 4%1 443 472 5|5 st kdey WLt
—210 BASELINE
STO ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10
00)

DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGI -]

TeRmeOGzENSIRE | [

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7

islem basamaklar:

1. is sagligi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.
2.10500 x 2200 mm uzunluklarinda dikdortgen bir gergeve olusturunuz.

4. Su hatlari ve verilen 6lciileri dikkate alarak gergeveyi yatay olarak su hatti yiiksekligi 6l¢iisiinde bolimleyiniz.
5. Siyer egrisini olusturmak igin ¢ergevenin Ust gizgisinden baslayarak asagi dogrultuda verilen dlgllere gore
noktalar belirlenir.

6. Bas bodoslamayi olusturmak icin gergevenin yan gizgisinden yatay dogrultuda verilen 6lciilere gére noktalar
belirleyiniz.

7. Cene gizgisini olusturmak igin gercevenin alt gizgisinden baslayarak yukari yonde verilen dlgllere gore
noktalar belirlenir.

8. Geminin kig kismini olusturmak igin gergevenin ki¢ kisminda verilen dlglleri ve dogrultularini dikkate alarak
noktalari belirleyiniz.

9. Belirlediginiz noktalarin egri veya dogrusal olma durumuna gore egri ¢izgi ya da diiz gizgi ile birlestiriniz.

10. Gemi formunu ortaya ¢ikardiktan sonra yardimci gizgileri ve yardimci noktalari siliniz.

Uygulamaya iliskin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:
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BIiLGISAYARDA ENDAZE CiziMi

UYGULAMA 44: BATOK EGRILERINi GiZMEK

‘ "’ Ofset tablosuna uygun gemi list formu ¢izmek

UYGULAMA SURESI: 3 DERS SAATI

m
Z
O
>
N
m

0
N
=

VAyVAVSIOIg

N . N .. . 1.Bilgisayar ve yazici
Asagida verilen resme ve sayisal degerlere gére gemi list formunu 2. Kagit, kalem ve silgi

bilgisayar destekli ¢izim ortaminda giziniz. 3.Hesap makinesi
f Tam boy (LOA) ... 10M
Geniglik (B):.eereeeeeeceeeceseeees e 3,16M
En kesitler (ST) arasI mesafe.......... ....0,918m
729 638 4 473 u !2;6 Iael =t e ols
(i
1800
3600 23N )
T 1554
¥ e ]
743| 729 638 am s H? = 52 614
ST0 ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10
o )

DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGI -]

TeRmeOGzENSIRE | [

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7 S

Alinan degerler / sonug:

islem basamaklar:

1. is saghigi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.
2.10000 x 3600 mm olgtlerinde dikddrtgen bir gergeve olusturunuz.

3. Olusturdugunuz cergeveyi yatay yonde ikiye boliniiz.

5. Guverte cizgisini olusturmak icin gergevenin Ust gizgisi Gzerinde verilen olgleri dikkate alarak dikey yonde
noktalar belirleyiniz.

6. Cene gizgisini olusturmak igin gergevenin alt gizgisinden diisey dogrultuda verilen olgililere gore noktalar
belirleyiniz.

7. Belirlediginiz noktalarin egri veya dogrusal olma durumuna gore egri ¢izgi ya da diiz gizgi ile birlestiriniz.

8. Cizgilerin birlestirme islemini tamamladiktan sonra gliverte ve gene ¢gizgilerinin aynalama metodu ile simetrisini
giziniz.

9. Ki¢ gizgisini resimdeki gibi giziniz.

10. Simetri eksenini gizdiginiz formun ortasindan gegecek sekilde olusturunuz.

11. Gemi formunu ortaya ¢ikardiktan sonra yardimci gizgileri ve yardimci noktalar siliniz.

Uygulamaya iliskin degerlendirmeler:
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BIiLGISAYARDA ENDAZE CiziMi

UYGULAMA 45: BATOK EGRILERINI GIZMEK

INIZI1D 3ZVvaN3
VaydvAvSIollg

‘ "’ Ofset tablosuna uygun batok egrileri ¢gizmek.

UYGULAMA SURESI: 4 DERS SAATI

1.Bilgisayar ve yazici
2.Kagt, kalem ve silg
3.Hesap makinesi

Asagida verilen sayisal degerlere gére B1, B2 ve B3 egrilerini CAD
ortaminda giziniz.

f Not: Bu ¢izim i¢in daha 6nce ¢izdiginiz posta en kesitlerini (Uygulama 42 ), geminin yan formunu \
(Uygulama 43), geminin tst formunu (Uygulama 44) ve uygulama resimlerini ekleyerek batok diizlemini
olusturunuz.

Tam boy (LOA):......cooviieiieieieieieen 10m
Geniglik (B):....ovoveveveveieieiceceeen 3,16m
YUKSEKITK (D)oo 2m
En kesitler (ST) arasi mesafe............ 0,918m
Su hatlart mesafesi:.......ccccoeoveenenn. 0,286m
LWL su keSimi:....cccoooveeeviiiiiieiiieens 0,5m
Batok SayISki....ccceiiieieiiiieieeiee 3 adet
Batoklar arasi mesafe..................... 395mm
S A/ - | 7 i
- — AR AVA R " VAN &/ 2N
= /17 7] . /[ T/ ..
\ / 1/ 1/ s / s
| == .~ =
I z z — T i —_L— e - e
sTO sT1 sT2 ST3 ST4 msl’s ST6 sT7 ST8 ST9 ST10
~
=
SN
N
pavi
77
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| ]

DEGERLENDIRME

IS GUVENLIGI -]

TeRmeOGzENSIRE | [

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
205



ENDAZE CizZiMi

7 S

islem basamaklar:

1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.

2. Posta en kesitleri (Uygulama 42), geminin yan formu (Uygulama yapragdi 43) ve geminin {ist formunda (Uygulama
yapragi 44) gizilen resimleri gizim programina aktariniz.

3. Aktardi§iniz posta en kesitleri resmi lizerinde batok diizlemi dikey cizgilerini (B1, B2 ve B3) giziniz.

4. Gizim programina aktardi§iniz yan goriinlis resmi ve posta en kesitlerini baseline gizgisinden hiza alarak yan
yana yerlestiriniz.

5. Batok2'den gegen siyer egrisi gizgileri ve posta en kesit ¢izgilerinin kesistigi noktalari belirleyip isaretleyiniz.

6. Batok 2 dogrultusu tzerindeki noktalardan yan goriiniis Gzerindeki posta gizgilerine isinlar génderip noktalarla
isaretleyiniz.

7. Batok 2 uizerindeki noktalarin tamamindan isinlar gonderip noktalari belirledikten sonra bu noktalarin Gizerinden
8. Batok egrisini olusturulduktan sonra fazla gizgileri ve fazla noktalari siliniz.

9. Batok egrisini olusturan gizgileri kalinlastirip renklendiriniz.

Uygulamaya iligskin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:
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BIiLGISAYARDA ENDAZE CiziMi

SU HATTI EGRILERI GIZMEK

<' Ofset tablosundaki degerlere uygun olarak su hatti
\eérilerini gizmek.
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Bilgisayarda su hatti egrilerini gizmek i¢in su hattini ve su hatti
egrilerini bilmemiz gerekir.

+  Zihninizden bir gemiyi denize paralel yonde dilimlere
ayirdiginizi hayal ediniz.

+  Hayalinizde kestiginiz geminin her pargasinin kenarlarini
serbest elle bir kagida cizip sinifta arkadaslarinizla
paylasiniz.

5.3.1. SU HATLARI

Su hatlari, gemi formunun su diizlemine paralel olan yatay diizlemlerle hayali olarak kesilmesi sonucu olusan
ara kesitlerinin su hatti diizlemine diisen izdistimudur. Su hatlart WL (Waterline), endaze planinda bu iz Gstimler ile
ifade edilir.

su hatlan

su hatlan

Sekil 5.19: Su hatlari diizlemi ve su hatlari

Sekil 5.19'da su hatti diizlemi ve su hatlarinin bu diizlem {zerine yansimasi ile olusan su hatti egrileri
gosterilmistir. Su hatti egrileri gemi formumun kontrold igin oldukga dnemlidir. Bir gemi formuna yeterli miktarda ve
istenildigi kadar su hatti egrileri cizilebilir.
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5.3.2.0fset Tablosuna Uygun Su Hatti Egrileri Cizmek

Su hatti egrileri gizmek i¢in gemi formunun yan, 6n ve Uist goriinisglerinin gizilmis olmasi gerekir. Yan goriinis
geminin profil goriinlisting, 6n goriiniis geminin posta en kesitlerini ve ist goriiniis ise geminin siyer egrisi gizgisini
kapsar. Bu goriinusler BL ve CL gizgileri ile hizalanarak birbirine baglantil bir sekilde yerlestirilmelidir (Sekil 5.20).

———————— A e
s
\ w
‘ Wl
"2 pwi
s
wur
BASELINE
sTo sT1 sT2 sT3 sT4 sTS sT6 sT7 sT8 sT9 sT10

STO ST1 ST2 ST3 ST4 STS ST6 sT7 ST8 ST9 sT10

Sekil 5.20: Gemi formu gdrinuslerinin yerlestirilmesi

Sekil 5.20'de goriildigi gibi geminin endaze giziminde gerekli olan goriinisleri gizilmelidir. Posta en kesitlerinin
simetri diizleminden (CL) asadiya dogru inen isinla, Gst goriinislin simetri diizleminden yatay yonde gelen iginin
kesistigi noktaya 45° aglyla dik gelen yardimci bir 1sin gonderilmelidir. Su hatti egrileri gemi formunun st goriintsi
lizerinde gosterildiginden posta en kesitleri ile Gist goriinlis arasindaki isinlarin taginmasi iglemi bu 45°lik yardimcei i1sin
lizerinden yapilir.

DWL

» Pz
xilz \\\é/// WLV\1,521

BASELINE BASELINE

Sekil 5.27: WL5 su hattinin belirlenip isinlarin génderilmesi

Sekil 5.21'deki gibi WL5 su hatti lizerinden gegen posta en kesitlerinin kesistigi yerler noktalarla isaretlenir.
Burada tim en kesit egrileri su hatti (izerinde yer aldigindan ST0’dan ST10’a kadar olan tim noktalar isaretlenip bu
noktalardan Gst goriiniise i1sinlar gonderilmektedir.
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Sekil 5.22: Su hatti egrisi noktalarinin isinlar yardimiyla bulunmasi

WL5 su hatti lizerindeki STO’dan ST10'a kadar olan tiim noktalardan indirilen isinlar yatay konumdaki 45°‘lik
isinla kesistirilip ilgili posta en kesit gizgisine gelen noktalar belirlenerek isaretlenir. isaretlenen noktalar egri gizgisi
(spline) ile birlestirilir (Sekil 5.22).

Not: En kesit ST6’da bulunan nokta yine en kesit ST6 lizerinde aynalama yapilarak gemi formunun sancak
tarafina kopyalanmalidir. Bdylece spline gizgisi ile ¢izilen egri hatasiz olarak gizilebilir.

| e —
[ — —

\
s

]

3\\. /

STO ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8 ST9 ST10

Sekil 5.23: [saretlenen noktalarin egri gizgisi ile birlestiriimesi

Gemi formunun iskele ve sancak tarafinda olusturulan gizgiler aynalama metodu ile simetrik hale getirilir. Bu
islemden sonra gizgiye kalinlik ve renk verilmelidir. (Sekil 5.23)
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i

STO ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 ST7 ST8

NNV
N\

ST9 ST10

Sekil 5.24: WL5 Su Hatti Egrisi Giziminin Tamamlanmasi

Sekil 5.24'te WLS5 su hatti egrisinin ¢izimi tamamlanmistir.

Not: WLS5 su hatti egrisi gizildikten sonra karisiklik olmamasi igin yardimci gizgiler silinmelidir.
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UYGULAMA 46: SU HATTI EGRILERINI CIZMEK
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" Ofset tablosuna uygun su hatti egrileri i¢in gemi
\ formlari ve su hatt1 diizlemleri ¢izmek

UYGULAMA SURESI: 3 DERS SAATI

+  Asagida verilen sayisal de@erlere gore su hatti egrisi gizimi
icin gerekli goriinusleri bilgisayar destekli gizim ortaminda
olusturunuz.

+  Olusturdugunuz goriinigler Gzerinde endaze gizimi kurallarina
gore bilgisayar destekli ¢izim ortaminda WL4'in su hatlarin
giziniz.

1.Bilgisayar ve yazici
2.Kagrt, kalem ve silg

Not: Bu gizim igin daha 6nce ¢izdiginiz posta en kesitlerini (Uygulama 42), geminin yan formunu (Uygulama 43)
ve geminin Ust formunu (Uygulama 44) ekleyerek su hatlar diizlemini olusturunuz.

LWL su kesimi:.....ccceeveeeececcrcieenee.0,56m
Batok sayisi:.. 3
Batoklar arasi mesafe e 395mm
Tam boy (LOA)................. ....... 10m
Geniglik (B):... 3,16m

Yikseklik (D)

En kesitler (ST) arasl mesafe ...0.918m
Su hatlart mesafesi......ccoceeeeeunennn.....0,286m
I e
- / .
\ / i
\ / [ .
7 J "2 pwi
STO sT1 sT2 ST3 ST4 mSTS ST6 sT7 STS sT9 sT10
O\
%
& STO SsT1 ST ST3 ST4 STS ST6 sT7 ST8 SsT9 sT10 J

DEGERLENDIRME

BiLoi I R
Temiztikoozen | 2 | ]
SoRewkuLanw | 10 |

6§renci: OGRETMENIN
Adi Soyadi Adi Soyadi :
Ise Basglama (Tanh/Saat) Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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7 3

islem basamaklar:

1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arac gerecleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.

2. Posta en kesitleri (Uygulama 42), geminin yan formu (Uygulama yapragi 43) ve geminin st formunda (Uygulama
yapragi 44) gizilen resimleri gizim programina aktariniz.

3. Aktardi§iniz yan ve 6n goriinlis resimlerini baseline (BL) gizgisinden hiza alarak yan yana yerlestiriniz.

4. On goriiniis olarak ifade edilen posta en kesitlerinin simetrik ekseni Cl'den asagi yonde dikey bir yardimci gizgi
giziniz.

5. Geminin Gst gorlintisind yan goriinisiin hemen altina yerlestirip simetri ekseninden yatay bir ¢izgi ile CLden
gelen yardimci gizgi ile kesistiriniz.

6. Ust goriiniis simetri ekseninden ve CL ekseninden gelip kesisen noktalarin fazla olan kisimlarini siliniz.

7. Kesisen noktayi 45° bir yardimci isinla birlestiriniz.

8. WL4 su hatti lizerinden gegen posta en kesitlerini noktalar ile isaretleyiniz.

9. isaretlediginiz noktalardan asagi yonde i1sinlar génderip 45° yardimci iginla birlestiriniz.

10. Birlestirdiginiz 1sinlari ist goriintis Gzerinden ilgili posta en kesitine kesistiriniz.

11. Kesistirdiginiz noktalari edri (spline) gizgisi ile birlestiriniz.

12. Olusturdugunuz WL4 su hatti egri cizgisini kalinlastirip renklendiriniz.

13. Yardimci noktalari ve yardimci gizgileri siliniz.

Uygulamaya iligskin degerlendirmeler

Alinan degerler / sonug

g
N\
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BIiLGISAYARDA ENDAZE CiziMi

7 UYGULAMA 47: SU HATTI EGRILERINI CIZMEK

" Ofset tablosuna uygun su hatt1 diizlemleri tizerine
\ su hatt1 egrileri ¢izmek

UYGULAMA SURESI: 4 DERS SAATI
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Bir 6nceki 46. uygulamada olusturdugunuz su hatlari diizlemine 1.Bilgisayar ve yazici
WLA4. ve WL5. su hatti egrilerini endaze ¢izimi kurallarina gore 2.Kagit, kalem ve silg
bilgisayar destekli ¢izim ortaminda ¢iziniz. '

- 3

Not: Bu gizim igin uygulama 46'da olusturdugunuz su hatlari diizlemini kullaniniz.

LWL su kesimi:.....ccccoeeeveiveneveienene.0,5m
Batok sayiSt:.......cccevenn. 3
Batoklar arasi mesafe.........cccovenenun 395mm
Tam boy (LOA).......cccemrcerrrcrrrrcsrrreen... 10M
Geniglik (B):...overeeereccereecsrere e 3,16M
Yiikseklik (D):.cvveeerreene e ...2m
En kesitler (ST) arasi mesafe: 0.918m
Su hatlari mesafesi................... 0,286m
— /Il
\ AN/
\ JARN N |
7 ~ | 2 pwL
sTO SsT1 ST2 ST3 ST4 ZDST.“) ST6 sT7 ST8 ST9 ST10
—-—-—"_—’_-#—' T
— N
_—*ﬁ\ wiLg

V
/)

1
\
W\

STO ST1 ST2 ST3 ST4 ST5 ST6 sT7 ST

=)
2]
3
©

ST10
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- D

islem basamaklar::

1. is saghgr ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arac gerecleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.

2. 46. Uygulamadaki gizdiginiz su hatti diizlemi resimlerini ¢izim programina aktariniz.

3. WL4 su hatti Gizerinden gegen posta en kesitlerini isaretleyiniz.

4. WL4 su hatti lizerinde isaretlediginiz noktalardan iist goriiniis tizerindeki posta en kesitlerine isinlar génderip
kesisen noktalari isaretleyiniz.

5. isaretlediginiz noktalari egri (spline) gizgisiyle birlestirip cizgiye kalinlik ve renk atayiniz.

6. Su hatti egrilerii gizdikten sonra aynalama (mirror) ile simetrigini aliniz.

7. Gerekli olmayan iginlari ve noktalari silip WL 5 su hatti tizerindeki islemlere geginiz.

8. WL5 su hatti izerinden gegen posta en kesitlerini isaretleyiniz.

9. WL5 su hatti lizerinde isaretlediginiz noktalardan ist goriiniis lizerindeki posta en kesitlerine 1ginlar gonderip
kesisen noktalar isaretleyiniz.

10. isaretlediginiz noktalari egri (spline) gizgisiyle birlestirip gizgilere kalinlik ve renk atayiniz.

11. Su hatti egrilerini gizdikten sonra aynalama (mirror) ile simetrigini aliniz.

12. Gerekli olmayan isinlari ve noktalar siliniz.

Uygulamaya iliskin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:

DEGERLENDIRME

S GUVENLIGH - ]

KomuTDiziNiuvGuLAMA | |
TERTIPDUZEN/SRE | | |

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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BILGISAYARDA ENDAZE CizZiMi

DIYAGONAL EGRILERI GIZMEK
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<' Ofset tablosundaki degerlere uygun olarak diyagonal
\eérileri gizmek.

VauvAVSIOTIg

Bilgisayarda diyagonal egrilerini ¢izmek diyagonalleri ve
diyagonal egrilerinin nigin kullanildigini bilmemiz gerekir.

+  Size gore bir geminin formunun diizglin oldugu nasil
anlasilir?

+  Bir geminin formunun diizglinligu nasil kontrol edilir?
Sinifinizda arkadaslarinizla beyin firtinasi yapiniz.

5.4.1. DIYAGONAL EGRISI

Geminin boy simetri ekseninden gegen ve koordinat eksenlerine belirli bir agida gelen diizlemlere diyagonal
diizlemi ve bu diizlemlerin gemi ile ara kesitlerine diisen izdiisimiine de diyagonal egrileri denir. Su hatti egrileri ve
batok egrileri gibi diyagonal egrileri de gemi formunun kontroliinde kullanilan olduk¢a 6nemli egrilerdir. Diyagonaller
geminin meyilli su hatti olarak, diyagonal egrileri de meyilli su hatti diizleminin izdlisim olarak diisiinilebilir.

5.4.2.0fset Tablosuna Uygun Diyagonal Egrisi Cizmek

Diyagonal diizlemi, geminin posta en kesitleri izerinde ve yiikli su hatt Gizerinde yer almaktadir. Posta en
kesitleri izerine istenilen sayi ve istenilen agida diyagonal diizlemi olusturulur. Olusturulan diyagonal diizleminden
gonderilen 1ginlar yardimiyla geminin st goriintist Gzerinde diyagonal egrisi gizilir.

WLE —¢>5 / 77;‘\é\«WLG
WLS / / / J WL5
o ll74 [
WL3 / / / WL3

e

pwL WL2 DWL
WL1 WL1
WL1/2 WL12

BASELINE BASELINE

D1 i D1

Sekil 5.25: Diyagonal diizlemi

Sekil 5.25 dikkatle incelendiginde DWL su hattinin bodoslama ile birlesen noktasindan geminin iskele ve
sancak tarafinda 45'er derecelik agt ile diyagonal diizlemleri (D1) olusturulmustur.
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e DIAGO
NAL
STO _
ST1 368
ST2 461
ST3 505
ST4 521
STS 524
ST6 523
ST7 519
ST8 519
ST9 515
ST10 514

5.;\ 9&% ,\cb
6@/\'\
WLE —gos _WL6
N /) f
o 11/ /]
WL4 % WL4
/- I 1]
we BN ZSR] I o
WL2 LA WL2
DWL e ”"5"84 3684bl 7 e 15 DWL
WL1 WL1
WL1/2 | WL1/2
BASELINE BASELINE

D1

D1

Sekil 5.26: Diyagonal diizleminin kesistigi en kesit noktalari

Sekil 5.26'da D1 diyagonal diizlemi DWL diizleminden gemi simetri ekseninden baslatiimistir.

Not: D1 diyagonali 45° agl yapacak sekilde diizenlenmistir.

510&

SHES)
519/'

/516
¢

D1

D1

Sekil 5.27: Diyagonal ¢izgisinin en kesitleri ile kesisimi ve 6lgulendiriimesi

Sekil 5.27'de D1 diyagonal diizlemi su hattindan (DWL) baslayip 45° agiyla gelen iginlarin en kesitleri
lizerinden gecen gizgileri isaretlenip acil dlgiilendirme yardimiyla 6lgiilmistir. Alinan dlgl degerleri ofset
tablosundaki diyagonal siitununa yazilmistir (Sekil 5.26).

Diyagonal egrilerini olusturabilmek icin diyagonal gizgileri ile posta en kesitlerinin kesigen noktalarindan su
hatti (DWL) gizgisine kadar bir yay gizilir. Yayin DWL ¢izgisini kesen noktalari isaretlenir (Sekil 5.27) .
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WL1/2 WL1/2
BASELINE BASELINE

D1 (E D1

Sekil 5.28: Diyagonal egrilerinde noktalarin bulunmasi

Sekil 5.28'de DWL su hatti diizlemi tizerinde isaretlenen noktalardan asagi yonlu isinlar, st goriinis
uzerindeki ilgili postalarla kesistirilip noktalar ile isaretlenmistir.

|+ i
[ wie
— wis
| YA Y
\ VAR |
| .
wL1
- e
ST0 ST sT2 ST3 ST4 m ST5 ST6 ST17 ST8 Q o1
L (- T e S
|| \
e I (=

Sekil 5.29: Diyagonal D1 egrisi ¢izgilerinin olusturulmasi
Sekil 5.29'da D1 diyagonal egrisi, isaretlenen noktalardan egri (spline) gizgisi ile birlestirilerek bulunmustur.
ST 5 en kesitinde bulunan nokta geminin ST 5 diizleminde aynalanarak simetrisi alinmalidir.
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Sekil 5.30: D1 Diyagonal Egrisi

Not: Sekil 5.30'da D1 diyagonal egrisi ¢izilmis, karisiklik olmamasi i¢in gereksiz olan yardimci gizgi ve
noktalar silinmistir.
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8 UYGULAMA 48: DIYAGONAL EGRILERINI CiZMEK

‘ () ' Ofset tablosuna uygun diyagonal egrileri i¢cin gemi
\ formlari ve su hatt1 diizlemleri gizmek.

UYGULAMA SURESI: 3 DERS SAATI
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Sorul. Asagida verilen sayisal dederler ve ofset tablosuna gore
diyagonal egrisi gizimi icin gerekli goriindsleri bilgisayar destekli
gizim ortaminda olusturunuz. 1.Bilgisayar ve yazici

Soru 2. Olusturdugunuz goriinusler tizerinde D1 diyagonal egrisini || ||2.Kagit, kalem ve silgi
endaze ¢izimi kurallarina gére CAD ortaminda giziniz.

Not: Bu gizim igin daha 6nce gizdiginiz posta en kesitlerini (Uygulama 42 ), geminin yan formunu
(Uygulama 43) ve geminin tist formunu (Uygulama 44) ekleyerek diyagonal diizlemini olugturunuz.

LWL su kesimi yiiksekligi:.........................0,5m
Tam boy (LOA):......cccommrvennee. ....10m
Geniglik (B): oo 3,16M
Yiikseklik (D). v e 2M

En kesitler (ST) arasi mesafe:.
Su hatlar mesafesi.....................

Diyagonal @GISk:.......eeeeumieereereeeeere e
K o .
2
WL — o WL6
PSS <2
avy/
WL5 WL5

2
—
™~
™~
[~
2

pwL WL2 DWL
WL1 5 s WLA

WL1/2 ‘~“;?.-*ég§§f;"' W12
BASELINE BASELINE

N /

— | | _— /
— | —

sTO sT1 sT2 sT3 ST4 sts sT6 sT7 sT8 sT9 sT10
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7

islem basamaklari:

cizgi ¢iziniz.

gelen yardimet ¢izgi ile kesistiriniz.

adet D1 i1sin1 gonderiniz.

gonderiniz.

Uygulamaya iliskin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:

1. Is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag gerecleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.

2. Posta en kesitlerini (Uygulama 42), geminin yan formunu (Uygulama yapragi 43) ve geminin st formunu
(Uygulama yapragi 44) gizim programina aktariniz.

3. Aktardiginiz yan ve 6n goriinls resimlerini baseline gizgisinden hiza alarak yan yana yerlestiriniz.

4. On gériiniis olarak ifade edilen posta en kesitlerinin simetrik ekseni Cl'den asagi yonde dikey bir yardimei

5. Gemi Uist goriiniisiind yan gortinlisiin hemen altina yerlestiriniz ve simetri ekseninden yatay bir gizgi ile CLden

6. Ust goriinus simetri ekseninden ve CL ekseninden gelip kesisen noktalarin fazla olan kisimlarini siliniz.
7 . Kesisen noktayi 45° bir yardimci isinla birlestiriniz.
8. DWL su hatti ekseninin simetri ekseni ile kesistigi noktadan 45° asagi yonde iskele ve sancak yoniinde iki

9. Her iki yondeki diyagonal egrilerinin bulunmasi igin DWL ekseninin kesistigi nokta merkez olacak sekilde D1
eksenini kesen posta en kesit diizleminden bir yay ¢izerek DWL eksenine kesistiriniz.

10. Yay ile kesistirdiginiz noktalari isaretleyiniz.

11. igaretlediginiz noktalardan agagi yonlii dik isinlar génderip 45° egri gizgiye kesistirip ilgili posta en kesitine

12. Tim posta en kesitine gonderdiginiz 1sinlan kesistigi yerlerden noktalarla isaretleyiniz.

13. lisaretlediginiz noktalari egri (spline) cizgileriyle birlestirip simetri ekseninin kars! tarafina aynalayiniz.
14. Olusturdugunuz diyagonal egrisi (D1) gizgisini kalinlastirip renklendiriniz.

15. Cizim islemlerini bitirdikten sonra gereksiz yardimci gizgileri ve noktalari siliniz.

DEGERLENDIRME

DEGERLENDIRME
ALANLARI

OGRETMEN

TAKDIR EDILEN PUAN DEGERLENDIRMESI

iS GUVENLIGI

GiZiM ORTAMININ HAZIRLANMASI

KOMUT DiZiNi UYGULAMA

UYGULAMANIN DOGRULUGU

TERTIP/DUZEN/SURE

TOPLAM

OGRENCININ
Adi Soyadi :
ise Baglama (Tarih/Saat) :
isi Bitirme (Tarih/Saat)

OGRETMENIN
Adi Soyadi
Tarih
imza
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BILGISAYARDA ENDAZE CizZiMi

UYGULAMA 49: DIYAGONAL EGRILERINI CiZMEK

Ofset tablosuna uygun diyagonal egrileri i¢cin gemi
formlari ve su hatt1 diizlemleri ¢izmek
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UYGULAMA SURESI: 3 DERS SAATI

Sorul. Asagida verilen sayisal degerlere gore diyagonal egrisi
¢izimi igin gerekli gortinusleri bilgisayar destekli gizim ortaminda
olusturunuz.

Soru 2. Olusturdugunuz goriinisler tizerinde D2 diyagonal egrisini
endaze ¢izimi kurallarina gore bilgisayar destekli ¢izim ortaminda

1.Bilgisayar ve yazici
2.Kagrt, kalem ve silg

Giziniz.
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Not: Bu cizim icin daha énce cizdiginiz posta en LWL su kesimi yiiksekligi........................0,5m
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ENDAZE ¢izimi

islem basamaklar::

1. is saghgi ve giivenligi kurallarina uyarak kullanilacak arag geregleri hazirlayip son kontrollerini yapiniz.

2. Uygulama 48'de kullandiginiz diyagonal diizlemlerini kopyalayarak gizim programina aktariniz.

3. WL3 su hatti ekseninin simetri ekseni ile kesistigi noktadan 45° asadi yonde iskele ve sancak yoniinde iki adet
D2 igin1 gdnderiniz.

4. Her iki yondeki diyagonal egrilerini bulmak igin WL3 ekseninin kesistigi nokta merkez olacak sekilde D2
eksenini kesen posta en kesit diizleminden bir yay gizerek WL3 eksenine kesistiriniz.

5. Yay ile kesistirdiginiz noktalari isaretleyiniz.

6. isaretlediginiz noktalardan asagi yénlii dik isinlar génderip 45° egri cizgiye kesistirip ilgili posta en kesitine
gonderiniz.

7. Tim posta en kesitlerine gdnderilen 1sinlari kesistigi yerlerden isaretleyiniz.

8. isaretlediginiz noktalari egri (spline) cizgileriyle birlestirip simetri ekseninin karsi tarafina aynalayiniz.

9. Olusturdugunuz diyagonal egrisi(D2) gizgisini kalinlagtirip renklendiriniz.

10. Gizim islemlerini bitirdikten sonra gereksiz yardimci gizgileri ve noktalari siliniz.

Uygulamaya iligskin degerlendirmeler:

Alinan degerler / sonug:

DEGERLENDIRME

5 GOVENLIG) (.

TeReoGzeSDRE | [

OGRENCININ OGRETMENIN
Adi Soyadi : Adi Soyadi
ise Baglama (Tarih/Saat) : Tarih
isi Bitirme (Tarih/Saat) : imza
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