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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun {istiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, g¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istikIal.

Ben ezelden beridir hiir yagadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman1 bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklar1 ugratma sakin;
Siper et gdvdeni, dursun bu hayéasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi glinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siiheda figskiracak topragi siksan, sitheda!
Cani1, canani, biitiin varim alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 1lahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun iistiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan i1ahi, bosanip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yagamig bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklIal!

Mehmet Akif ERSOY



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gengligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢cinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak {izere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,

damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal ATATURK
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KITABI TANIYALIM

Ogrenme Birimi 3

SAC METAL
1.TEMEL SAC METAL OLUSTURMA
2.SACLARI DUZENLEME

3.SAC AGINIMLARINI OLUSTURMA
VE KALIPLAMA

Bgrenme Birimi 3
Sac Metal

UYGULAMA FAALIYETI o

Ogrenim biriminin adini
ve numarasini gosterir.

Ogrenme biriminde yer
alan konu bagliklarini
gOsterir.

Asagida olgiileri verilen Gorselleri bilgisayarda giziniz.

10,

-

1

4,

A
TR |

ik bukomler 15 mm den 70° sonraki bkim ise
ortadan 319° olacak Et kainkgi 2 mm

Y

Konu anlatildiktan sonra
konuyu pekistirmek icin
verilen uygulamayi gdsterir.




Ogrenme Bi
rll Sac Metal

islem

Oneriler

v

Paket program acilir.

v

is givenligi ve is saghigina gére cihazlar acilir.

Gizim programi hazir hale
getirilir.

v

>

Cizimde kullanilacak arag gubuklari agilir.

Cizimin iglem sirasi belirlenir.

v

>

Cizime bir iglem sirasi verilerek islemler

taban flansi gizgilerden bukulur.

> Oncelikle gizim kaydedilir. > Bir klasor icine dosya olarak yapilir. Kayit islemi belli
cizim giivenligi igin

» Taban flansi taslak ¢izimi yapilir. | > Taban flangini iist diizleme gizmek kolaylk

» Taban flangi kati hale getirilir. » Taban flangi kalinligi 2 mm olmalidir.

» Bosluk. » Bosluk

> Bosluk > Bosluk

» Dolap kesitinde agik gizimler » Sac haline gelen gizimlerin birbirlerine konumlari
taban flangi komutu ile sac hali- onemli ve farkli katmanlarda gizilmelidir.
ne getirilir.

» Katlanacak yerler gizgiler » Bu cizgilerin yeri nominal eksenin aginimina gére

imiyla belirlenir.
» Cizgiden biikkme komutu ile > Profil sacinin birlesim yerinin izometrik gériintste

rahat géziikmesi igin katlama yapilirken tim gizgiler
cizildikten sora birlesim yerinin kargisindaki kenar

sabit yiiz olarak

KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazanilan beceriler igin Evet,
kazanilamayan beceriler igin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Ded

Olgiitleri Evet |Hayir

1. Gizim arag geregleri hazir hale getirildi mi?

2. Paket program gizime ve 6lgii

gore ayarlandi mi1?

3. Cizimlerin islem sirasi belirlendi mi?

4. Uygun gizgiler gizildi mi?

5. Taban flang! taslak cizimi dogru gizildi mi?

6. Taban flangi dogru kalinlik verilerek kati hale getirildi mi?

7. Agik sac gizimleri dogru konumlandirildi mi?

8. Bukiim gizgileri doru

mi?

9. Cizgiden bilkme komutu ile tek seferde biikiim gergeklestirilip
60x40x2 profil olusturuldu mu?

DEGERLENDIRME

ise Olcme ve Degerlendirmeye gegilir.

Bgrenme Birimi 3
Sac Metal

1.iki taslak obje arasini

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gézlemlenebilir. Yapilamayan
faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir. Daha sonraki degerlendirme Evet

BILGISAYARDA KATI MODELLEME

OLGME VE DEGERLENDIRME
Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

A)Basamak olusturma
B)Loft ile bukme
C)Cizgiden bilkme
D)Kapall kése

stil sac parcasi icin

komut asagidakilerden hangisidir?

a

2. @

A)Kaynakli kése
B)Kapali kése

gorevi

3. &'si

C)Pah ve kése yuvarlatma
D)Kati modeli sac levhaya donusturme

gérevi
B)Kaynakl kése
C)Taban flangi

D)Basamak olugtur

4.8 s;i

A)Pah ve kése yuvarlatma

gorevi
B)Cevresel flang
C)Cizgiden bilkme
D)Loft ile bilkkme

5.8 gorevi

A)Kati modeli sac levhaya dénustirme

A)Basamak olustur

C)Loft ile bikme

6. &

B)Pah ve kése yuvarlatma

D)Kati modeli sac levhaya do

gorevi

B)Kaynakl kése
C)Basamak olustur

BILGISAYARDA KATI MODELLEME

A)Pah ve kése yuvarlatma

D)Kati modeli sac levhaya dénustiirme

o—

Sayfa numarasini gosterir.

Ogrenme biriminin
adini gosterir.

Konuyu pekigtirmek igin verilen
uygulamanin igslem basamakla-
rini ve degerlendirme olcutlerini
gosterir.

>
>
o—
O—
>
>
o—

Konu anlatimindan sonra
konuyu pekistirmek igin
verilen uygulamay! gosterir.







Ogrenme Birimi

TASLAK MODELLEME

1. TASLAK ORTAMINDA CALISMA

2. TASLAKLARA GEOMETRIK
KISITLAMALARINI ATAMA

3. TASLAK ORTAMINDA
OLGUMLENDIRME

1




T s I
1. TASLAK MODELLEME

1.1. TASLAK ORTAMINDA CALISMA

Kati model tasarlamak ve diger birgok komutu kullanabilmek igin bir taslak (iki bo-
yutlu ¢izim) olmasi gerekir. O yuzden kati model tasarimini 6grenmeden 6nce taslak
cizimi iyi 6grenilmelidir.

1.1.1. Endustride Kullanilan Kati Modelleme Programlarinin Yeri

ve Onemi

Kati model tasarimini yapmak ic¢in ¢ok sayida program mevcuttur. Gelisen tekno-
loji ve rekabet kosullari nedeniyle endustride CAD [Computer Aided Design (Bilgisayar
Destekli Tasarim)] programlarinin kullanimi kaginilmaz olmustur.

CAD programlari, bilgisayar ortami diginda herhangi bir malzeme ve iscilik kulla-
nilmadan Uretilecek Urunleri tasarlamaya ve gelistirmeye imkén saglamaktadir. Gelismig
Ozelliklere sahip programlar sayesinde, urunlerin Uretimi daha yapilmadan pargalari ta-
sarlanmakta, montaji yapilmakta, Grtnler belirli ylkler altinda test edilmektedir. Test so-
nuglarina gore tasarimda degisiklikler kolaylikla yapilabilmektedir.

Montaj ve animasyon Ozellikleri kullanilarak, parcalar sanal ortamda monte edilip
parcalarin ¢alisabilirligi denenebilmektedir. Bu tlr gelismis 6zellikler ile Uretilecek Urlnler
en az maliyet, en az hata ile Uretilmekte ve en kisa sUrede tasarlanmaktadir.

GUnUmulzde kati modelleme yapilabilecek farkli programlar mevcuttur. Bunlarin
hangisinin secilecegini ¢calisilacak sektor ve ortaya ¢ikacak son maliyet belirler. Bir biligsim
yetkilisinden yardim alinarak paket programin bilgisayara kurulumu yapilir.

1.1.2. Taslak Ortaminin Tanitilmasi

Yeni (New) Cizim Sayfasi Agma ﬁ: Kati model tasarlamak icin taslak (iki boyutlu
¢izim) olusturmak gerekir. Taslak, kati model sayfasindaki ¢izim dizlemlerinde olusturu-
lur. Yeni gizim sayfasi agmak igin mentden Dosya (File) /Yeni (New) tiklanir.

Dosya | Gordndm  Araclar  Yardim -

[ Yeni.. Ctrl+N
M. s i

Gorsel 1.1: Yeni gizim sayfasi agma
Veya dogrudan giris igin ara¢ gubugunun Uzerindeki Yeni ﬁ simgesi tiklanir.

Yeni (Ctrl+N)
Yeni belge olugturur.

Gorsel 1.2: Dogrudan yeni gizim sayfasi agma
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Acilan pencerede Parga seciliyken Tamam tiklanir ya da Parga (Part) cift tiklanir.

Yeni PaketProgram Belgesi >

~ =
< O
v i

Parca Montaj Teknik Resim
tek bir tasanim bileseninin 3B ifadesi parca ve/veya diger montajlanin 3B bir bir 2B mdhendislik resmi, genellikle bir
dizenlemesi

parca ya da montaja aittir

[ ]

| Yardim

Gorsel 1.3: Yeni gizim sayfasi agma

Dosyayi! Kaydetme (Save) : Menluden Dosya /Kaydet tiklanir. Daha 6nceden
kaydedildi ise herhangi bir pencere agilmaz, var olan dosya Uzerine son degisikliler kay-
dedilir. Agilan pencerede dosya adi yazilir, dosya turu ve kayit klasora belirlenir, Kaydet

tiklanir.
i Farkl Kaydet x
T < 202010bkn... » 20200Lgilendirme v O 2 Ara: 20200L¢ilendirme
Dizenle + Yeni klasor = - 9
~ A
s Hizli erigim
B Masaista o+ - I h. ‘
& indirilenler  # i ﬁ %& %
% Belgeler  # By T T
=] Resimler - agilyay aynald aynalama budama
202001 iilendirr = o~
Dosya adr: | kayr] v|
Kayt tiin: |Parga  Uzantilar V|
Agiklama: Add a description
(®) Farkl kaydet Tum bagvurulan bilegenleri dahil et
(O Kopya olarak kaydet ve devam et Onek ekle
Geligmi
(O Kopya olarak kaydet ve ag Sonek ekde | | =L
~ Klasorleri Gizle [ Kaydet | | iptal

Gorsel 1.4: Dosyayi kaydetme
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Dosyay! Agma (Open) B? *: Kayitli dosyalara igslem yapmak icin dosyay! paket
programin iginden agmak gerekir. Mentiden Dosya /A¢ tiklanir. Agilan pencerede kayith
dosyanin bulundugu klasor belirlenir, dosya secilir, A¢ (Open) tiklanir.

2 « 202010bkmkitap... » 20200L¢ulendirme v | O ' Ara: 20200Lcdlendirme

Yeni klasor = - M e

& Indirilenler  # A ~

[ Belgeler  # % We% %
| Resimler * E: m % % rr % _r
- . ] ] r
et i W agilyay aynal aynalama budama v
Muod: & Gizh bilesenlen yikleme
m senleri y

Konfigirasyonlar
[] SpeedPak'i kullan
Gorintl Durumlar: f
Referanslar...

Hizh Filtre: (55| €1 |2

Dosya ad: | V] Ozel * Uzantilar v

=

Gorsel 1.5: Dosyayl agma

Asagidaki gorselde program ekrani gorulmektedir. Cizimler komutlarla ¢izim ala-
ninda yapiimaktadir. Tum tasarim unsurlari komutlarla yuaratilmektedir. Komutlara; ko-
mut yoneticisinden, arag cubuklarindan, menuden, imleg (fare) ve klavye kisa yollarindan

ulasilabilir.
Komut Mend Gorinam
Yoneticisi : Araclan
ot e ‘@u m-@'a 00 Be- waflTr=rrmm ] &
C & |/-@-N- @ o
 aplitn, 090 o L g
[+ AR C) - - Oteie

Unsirts | Gurim | Hasapls | MBD Dumanssens | PriesProgeam Eidentden | mw-nq cmmq-nmm|m-nmmm C-
o sIElElelelT = e

? o
® - %mn'lpmu {Defbst < < Defauits_Gonamtn o -
A+ [Eoems Q@ -
> %wm P U[isur Cizim )
® , [] ot Gievatabersiy AQEIC_I | Alani s
“ = Emlmwiﬁl e N =
e - |;I Front Plane ol
- - Gorev = ;
v L ‘Bolmesi :
] ¢ ) vk fiotriayont S
e we = Arac Cubuklar e~

Gorsel 1.6: Program ekrani
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1.1.2.1. Tasarim (Unsur) Agaci

Birgok Urln ¢ok sayida parganin montaji ile olusturulur. Paket program kati modeli
de montajlanmig bir Grtin gibi cok sayida komut ile sekillendirilir. Komutun etki ettigi her
bir pargaya unsur denilir.

Her bir unsurun tasarim agacindaki simgesi secilerek ozelliklerini degistirme, kop-
yalama, silme, gizleme, pasiflestirme gibi komutlar kolaylikla uygulanabilmektedir. Bu
Ozellikler, programda tasarim uygulamalarina biyuk kolayliklar saglamaktadir.

Tasarim agaci, ¢izim alaninin sol bolmesine yerlestirilmistir. Klavyeden F9 ile gizle-
nip gosterilebilmektedir. Listedeki unsurlarin yanindaki ¥ ok simgesi tiklandiginda unsura
bagl alt unsurlar listelenecektir.

B30 [£] On Dazlem
¥

[] Ust Dazlem

% Parca? (Varsayilan<=<Varsayllan>_Gér [E] Sag Duzlem
Gegmis L, Orijin

Sensarler ﬁ Sac-Lavhal

* Detaylandirmalar

3 -
4 E;; Kesim listesi(1) @ Taban-Flang]

r Denklemler ’ % Kenar-Flang1
2 Malzeme <belirli degil> » R Kenar-Flang3

Gorsel 1.7: Tasarim agaci

Komut Uygulama Sirasinda Tasarim Agacini Kullanma: Bazi komutlarda tasa-
rim agacindaki unsurlarin kullanilmasi gerekli olacaktir. Bu durumda tasarim agaci ¢izim
alaninda sol Ust kdsede olusacaktir. Buradaki ¥ ok simgesi tiklandiginda liste agilir.

TR =
=y ERI&
Sensarler % IE $ e
L4 Annotations Ozellikler
» Kati Gavdeler(9)
855 Malzeme <belili degil> Mesaj ~
[ﬂ Front Plane Ozelliklerini gormek veya degistirmek icin
m Top Plane bir obje secin.
[1] Right Plane
L Origin
g ﬁ Extrudel
[ () Sketchd

—— Y 1] Extrude
oo T %j 1] Extrud 1>D
@ Ly [ sketeht

-7

]

Gorsel 1.8: Komut sirasinda tasarim agacini kullanma
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1.1.2.2. Meni
Ana menU program penceresi en Ust kismindadir.

Y AD-H-E-8-0 -0 EHE-

Gorsel 1.9: Ana menii

» Ok simgesine tiklandiginda ana mend bilegenleri agilir ve agagidaki hale gelir.

{ Dosya | Ddzenle Goranom  Ekle  Araclar  Pencere  Yardim —

Gorsel 1.10: Bilesenleri goriiniir hale getirilmis ana menii

lJ Raptiye simgesine basildiginda ana menu bilesenlerinin surekli goranar halde
kalmasi saglanir ve agagidaki sekli alir.

Dosya Dodzenle Gorunum  Ekle  Araclar Pencere  Yardim »

Gorsel 1.11: Bilegenlerinin goriniirliigi sabitlenmis ana menii

Herhangi bir parca Uzerine sag tiklandiginda bir kisa yol menusu acilir ve bu menu-
de parcayla ilgili kullanilan iglemlere ulasilabilir.

1.1.2.3. Klavye Kisa Yollari

Birgok programda oldugu gibi bu tip paket programlarda da calismalari hizlandir-
mak, komutlari hizli vermek igin klavye kisa yollari bulunur. En kullanigli olan klavye kisa-
yollari asagidaki tabloda listelenmistir.

Tablo 1.1: Bazi islevsel Klavye Kisa Yollari

Komut Kisayol Komut Kisayol
islemi Geri Al Ctrl+Z Sol Gérunis Ctrl+3

Son Komutu Tekrarla | Enter Ust Goriints Ctrl+5

Sil Delete izometri Goriiniis Ctrl+7
Cizime Odaklan F Buna Dik Bak Ctrl+8

On Goérunis Ctrl+1 Bir Onceki Goértinim | Ctrl+Shift+Z

1.1.2.4. Ara¢ Cubuklari ve Diizenlenmesi

Mendulerde bulunan komutlari daha hizli vermek icin arag ¢ubuklari kullanilir. Arag
cubuklarindaki komutlar simge ile tanimlandigindan dolayi kullanim kolayhgr saglanmis-
tir. Komutu vermek igin ara¢ gubugundaki simgeyi tiklamak yeterlidir.

Gizim (Sketch) n

C o/ 00 -0 S V-0 -0 HAlx @- b0 | cRgle

Gorsel 1.12: Cizim (Sketch) arag gubugu
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Arag cubuklarini agmak veya kapatmak igin programdaki herhangi bir komut sim-
gesi, menu ¢ubugu veya komut yoneticisi sag tiklanir. Menii /Gortiinum (View) /Ara¢
Cubuklari (Toolbars).

Acilan menlde gerekli ara¢ gubudu tiklanarak acilir veya kapanir. Arag gubuklari
¢izim alanina tasindiginda askida kalir. Cizim alani kenarina tasindiginda kenara yerlesir.
Tasimak icin ara¢ cubugu askida ise baslik gubugu, yerlesik ise ara¢ gubugu baslangici
tiklanarak surtklenir. Taslak modellemede en ¢ok kullanilan komutlar Cizim (Sketch)
ara¢ gubugunda bulunur.

Cizim (Sketch)

(- & -

/de-@-e-N-0-
[1 Kase Moktasi lle Dikdartgen

[=] Merkez ile Dikdarigen

EQ: 3 Kése Moktasi ile Dikdartgen

@: 3 Koge Moktasi Ve Merkez [le Dikdartgen

ﬂ Paralelkenar

Gorsel 1.13: Simgeye basildiginda agilan benzer komutlar

Bazi komut simgelerinin yaninda bir ok ucu ¥ simgesi bulunur. Bu simge, altinda
komutun farkh gizim tiplerini barindirdigini gosterir. Listeyi agmak i¢in ok ucu tiklanir.

Arag¢ Cubugunu Duzenleme: Arag ¢ubuklarinda tim komutlar bulunmaz, sik kulla-
nilan komutlar bulunur. Ara¢ gubuklarinda olmayan komutlar ara¢ gubuklarina eklenebilir
ya da sik kullanilmayan komutlar silinerek ara¢ gcubugu sadelestirilebilir.

Menuden Araglar (Tools) /Kisisellestir (Customize) tiklanir. Acgilan pencerede
Komutlar tiklanir. Burada tim komutlar kategorilestirilmis olarak listelenmistir. Bu pence-
reden eklenecek komut simgesi fare ile surlklenip arag gubuguna birakilir.

Herhangi bir ara¢ ¢ubugundaki komut simgesini silmek i¢in bu pencere acgikken,
ara¢ gubugundan simge suruklenip gubuk disina birakilir.

Kigisellestir ? x
Arac cubuklan  Kisayol Cubuklan  Komutlar  Mendler Klawe  Fare Hareketleri  Ozellestirme
Kategoriler:
— Dagmeler
Bilgi Arac Cubuklan .
2B'den 3B'ye Geci -
Araqr;r ye e % ﬁ I: @ [l;";ln @ E @
Baglanti Unsuru
Bloklar ‘/DEQ®H@
Calisma Sayfasi Formati
EiziiB{'iimi @ERERREHEDT)
Cizim Mrekkebi £ @ G U fA'l an N @
Cizimi Patlat H 471
DI:t"anylla:dlarma ‘f’g a n-"F \ |:: _Z{%‘. ] —.]
Egril
EErr;:r‘fakalaman _\ @ @ @ @' @ Uﬂ?& ﬁ
Gardnam T
Hizala T HHEMAeE"
Isl Aracl -
Kolip Araclart QL kO O 2E
K kl
o oo e wio &
MBD Dimension
Montaj

Gorsel 1.14: Ara¢ cubuguna komut ekleme
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Komut Yoneticisi (Command Manager): Cok sayida ara¢ cubugu ekrana yerles-
tirildiginde kalabalik bir gértuintd olusturur. Komut yoéneticisi, arag gubugu sisteminin farkli
bir kullanimidir.

Birgok programin yeni siriumunde bu sistem kullaniimaktadir. Ara¢ cubuklari, komut
yoneticisi altinda bulunan sekmelere yerlestiriimistir. Hangi ara¢ gubugu sekmesi tiklanir-
sa o arag gubugu komutlari komut yoneticisine yerlesir. Sekme Uzerinde sag tiklanarak
acilan mentu ile sekmelere ekleme ve ¢ikarma yapilabilir.

Komut yoneticisi F10 ile gizlenip gdsterilebilir. Arag ¢ubugunda oldugu gibi komut
yoneticisine komut eklenip silinebilir.

[H o VO RN VRS © ¢ Z|l =
izi Akl Objeleri Iy

cam ﬁlcﬁmlelnldirme D ° < @ M X;l\n Dﬁnjésigr U::rzi:{je T E:'ZZI:_I (TR
. @ - (@ - = . - Otele

Unsurlar | Gizim | Hesapla | MBD Dimensions | SOLIDWORKS Eklentileri |

Gorsel 1.15: Komut yoneticisi

1.1.2.5. Fare Dugmeleri

Farelerde standart sol, sag, orta tus ve grafik programlarinin vazgegilmezi tekerlek
bulunur. Tekerlek ayni zamanda orta tustur.

Bu Tuslarin Programdaki Goérevleri

Sol Tus: Obje se¢cmek, komut baglatmak ve komut 6zellikleri uygulamak igin
kullanilr.

Sag Tus: Uzerinde tiklanan obje ile ilgili kisa yol komutlarinin bulundugu menii
belirir.

Orta Tus (Tekerlek): Basil tutuldugunda gizim ortami serbest donduralur. Cift tik-
landiginda gizim ekrana sigdirilir. Cizim alaninda déndurtlerek Yakinlas /Uzaklas yapilir.

1.1.3. Taslak Ortaminda Kullanilan Komutlar

Sonraki konularda goérulecek komutlari 6grenebilmek icin dncelikle taslak giziminde
kullanilan komutlar 6grenilmelidir. Kati model olugsturmanin temeli iki boyutlu taslak ¢izim-
lere dayanir.

Komutlarin Uygulanmasi: Taslak ciziminde kullanilan ¢izim komutlarina; Cizim
arac¢ gubugundan, menude Araglar (Tools) /Cizim Objeleri (Sketch Entities) ve Cizim
Araglarindan (Sketch Tools) ayrica komut ydneticisinden ulasilabilir. Bazi komutlar
klavyeden kisa yol tuglariyla verilebilir.

Bazi ¢izim komutlarinin farkh kullanim tipleri vardir (Dikdortgen komutu igin 5 tip.).

Dikdartgen Tipi

= | =T

Ol | | |

Gorsel 1.16: Komut tiplerine 6rnek
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Uygulanmakta olan komutu sonlandirmak i¢in asagidaki ydntemlerden biri uygulanir:

* Klavyeden ESC tusuna basilir.

» Sag tiklanip [; - Se¢ (Select) tiklanir.

« Komut 6zelliklerinde .~ x Tamam (OK) veya iptal (Cancel) simgesi tiklanur.

» Uygulanmakta olan komut ya da bagka bir komut simgesi tiklanir.

Duzlem Se¢me, Cizime Girig: Cizim komutlarini uygulamak igin bir gizim duzle-
mi olmalidir. Komut baslangicinda bir dizlem segili degilse bir ¢izim dizlemi secgilmesi
istenir.

% Pargal (Varsayilan<-«<Varsayilan»_G&r
Gegmis
Sensarler

» Detaylandirmalar

o—
255 Malzeme <belirli degil=

|1| Ust Diizlem
i
|_;_| Sag Dizlem

L, criin . .

Gorsel 1.17: On diizlem segildiginde goriiniim

Cizim baslangicinda cizim alanindaki ya da tasarim agacindaki On (Front), Ust
(Top), Sag (Right) standart duzlemlerden biri secilir. Dizlem segildiginde tasarim aga-
cinda Gizim 1 (Sketch 1) adli unsur olusur.

i% Parcal (Varsayilan<<Varsayillan>_G6
Gegmig
Sensarler
k Detaylandirmalar
= Malzeme <belirli degil>
' On Diizlem
[:E__] Ust Diizlem
[ﬂ 5ag Diadzlemn
L, orijin
B_ () Gizim1  —=enpifj—

Gorsel 1.18: Tasarim agacinda olusan gizim 1 unsuru

Cizim arag cubugunda Cizimde L. simgesi aktif olur, segili diizleme gizim komutlari
uygulanabilir. Dizlem segtikten sonra duzlemi ekrana dondirmek i¢cin Buna Dik (Normal

To) J,. simgesi tiklanir.

Bazi ¢izim komutlarini uygulamak igin birden fazla dizlem (katman) kullanilir. Bu
dizlemlere gegiste cizimden ¢ikmak gerekir. Dlzlemlerdeki gizimleri degistirmek icin de
yeniden duzenlemek gerekir.
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Cizimden Cikis: Secili dizlem Uzerindeki ¢izim tamamlandiginda ¢izimden ¢ikilir.

Cizimden ¢ikmak igin uygulanabilecek yontemler sunlardir:

* Cizim alaninin sag st kosesindeki Gizimden Cik (_g simgesi tiklanir.

* Cizim alaninda sag tiklanir, menlde Cizimden Cik tiklanir.

Cizimi Duzenleme: Cizimden ¢ikildiginda gizimlerin dizenleme 6zelligi pasif olur.
Cizimde degisiklik yapmak igin gizimi dizenle komutu verilmelidir. Komutu vermek igin
tasarim agacinda Cizim tiklanir veya gizim alaninda bir ¢izgi ya da bir parga secilir, agilan
kisa yol meniisiinde Cizimi diizenle (£ simgesi tiklanir. Diizenleme bitince ¢izime devam
etmek i¢cin menudeki Yeniden Olustur (Rebuild) ‘ simgesi tiklanir.

@ 1°
Fx B L

Gorsel 1.19: Cizimde kisa yol meniisii

Cizim Katmanlari /Dizlemleri (Plane) Olusturma: Birgok tasarim ve grafik prog-
raminda, katmanlarla ¢galigma 6zelligi vardir. Katmanlar ¢izim masasi Uzerine yerlesti-
rilmis seffaf gizim kagitlar gibidir. Programda ayni dizlem Gzerinde ¢ok sayida katman
olusturulabilir. Cizimden ¢ikildiktan sonra ayni dizlem segilip bir ¢izim yapildiginda tasa-
rim agacinda yeni bir Gizim unsuru olusur.

Ayni dizlemde olusan her bir Cizim unsuru birer katmandir. Her katmana ayri ¢izim
yaplilabilir, adlari degistirilebilir, istenilen katman gizlenip sonra gosterilebilir, gerekirse
silinebilir. Bir katmana uygulanan bu islemler digerlerini etkilemez.

& Rl &€
Y
Qgﬁl Parcal (Varsayilan<<Varsayillan>_Gér P - :::{_.:,@ __
’ Gegmig g
@ Sensorler
» Detaylandnrmalar
55 Malzeme <belirli degil>
[1] On Dazlem
[1] Ust Dazlem
|_E| Sag Dazlem
L, Grijin
ﬁ Dizlem

[ Gizim1

w Dazlem2
[ Gizim2

Gorsel 1.20: Tasarim agacinda olusan yeni ¢izim katmanlari
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1.1.4. Cizim (Sketch) Komutlari

1.1.4.1. Gizgi Gizmek (Line) /|7
Duz gizgi ve yay cizimleri i¢in kullanilir. Cizim alaninda tiklanan noktalar arasina diiz
cizgi cizer. Devaminda yay ¢izimine gegmek igin klavyeden A’ya basilir ya da fare ile son

nokta Uzerine gelinir.
/B
/" Gizgi

d&"p Merkez Cizgisi

“u_ Orta Nokta Cizgisi

1ﬁ

—— —g—'—-—c —-———— - —— - —e

21.0%, 50.00°

Gorsel 1.21: Cizgi komutu gesitleri
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1.1.4.2. Dikdortgen (Rectangle) Cizmek [ |~
Dikdortgen ve paralel kenar ¢izimleri igin kullanilir.

=
[ K&se Noktasi lle Dikdéartgen

[a] Merkez ile Dikdortgen

“Q: 3 Kose Noktasi le Dikdartgen

@: 3 Kase Noktas Ve Merkez ile Dikdartgen

ﬂ Paralelkenar

-

S
P

Gorsel 1.22: Dikdortgen komutu cesitleri

1.1.4.3. Daire (Circle) Cizmek @I
Daire gizimleri i¢in kullanilir. Bu komutun iki kullanim tipi vardir. Merkez noktasi ve
ardindan yarigcap mesafesi tiklanarak cember cizer.

(Ej 160
@ Daire 130

% 2 Noktaile Daire SR

22,5

Gorsel 1.23: Daire ile ¢izim

BILGISAYARDA KATI MODELLEME




Ogrenme Birimi 1
Taslak Modelleme

Uc nokta tiklanir. Tiklanan noktalardan gegen cember cizilir. Cember komutu ile bir
Ucgenin i¢ teget ve dis teget cemberleri ¢izilebilir.

{E)@

Gorsel 1.24: 3 Nokta ile daire gizimi

1.1.4.4. Gokgen (Polygon) Gizmek {°)
Duzgun ¢okgenlerin ¢izimi igin kullanilir. Yardimci daireye i¢ teget ya da dis teget

olacak sekilde belirtilen kenar sayisi kadar ¢okgen cizer. Cizim sirasinda teget durumu
degistirilebilir. Dondlrme agisi ¢gokgeni dondurmek igindir. Kenar sayisi en az 3, en ¢ok
40 olmalidir.

30 100

30

Gorsel 1.25: Cokgen komutu ile diizglin gokgenlerin gizimi

BILGISAYARDA KATI MODELLEME




Ogrenme Birimi 1
Taslak Modelleme

1.1.4.5. Yay Gizmek (Arc) =°|¥
Yay gizimi igin kullanilir. Ug cesidi vardir,

ba |

"B Merkez Moktas ile Yay.

_:) Teget Yay

£y 3 Mokta ile Yay

Merkez noktasi ile yay ¢izmek (Centerpoint Arc).

- ik
IS i i
o | ’ R=15 I ;
& Y .
.Jf ] " ~ ‘. m 0 B
1 ‘I——"" . |
] L4 i
—_—-— -— i — - —— S— - — . —
*a g Saat yoninn tersine cizilir.

Gorsel 1.26: Merkez noktasi ile yay gizimi

Teget yay (Tangent Arc) ve 3 nokta ile yay (3 Point Arc) olarak cizilebilir.

A =9000° R = 10.31

A= I3FATR = 15.54

| N

Gorsel 1.27: 3 Nokta ve teget yay ile gizimi
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1.1.4.6. Elips Gizmek (Ellipse) (=) =

Elips cizimleri i¢in kullanilir. Merkez noktasi tiklanir, birinci yaricap mesafesi segilir,
ikinci yarigap mesafesi tiklanir.

© Hiips @
v
Secenekler L
@ H D‘I‘anlmlcl olarak
; Parametreler A
@ Elips @ (000 |2
(== Kismi Elips & (000 |8
U Parabol [ [Es.0d) |& B
[\ Konik A B |8

Gorsel 1.28: Elips ¢izimi

1.1.4.7. Radyus Ciz (Sketch Fillet) oil-

Kdseleri yuvarlatmak igin kullanilir. Yuvarlatma yarigapi komut 6zelliklerinden
ayarlanir, yuvarlatilacak kose noktasi ya da koseye komsu olan kenarlar segilir. Kenarlar
cakismasa bile eksigi tamamlanarak yuvarlatma yapilir. Cok sayida kdse yuvarlatilacak-
sa yuvarlatilacak kdseler imleg ile gergeve igcine alinarak segilir.

) Radyus Giz ey
Y| Gizim Pahi

) Radyus Giz
v X

Mesaj N

)

Eir cizim tepe noktasi ya da radyus
cekilecek objeleri secin.

Radyuslanacak Ogeler P

Radyus<1>

Radyus Parametreleri Ll

~ | 10.00mm |A
v
Kisitlanmis kaseleri tut z{—

25

|:| Her radyusu dlcamlendir

@ 50

Gorsel 1.29: Koseleri yuvarlatma gizimi
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1.1.4.8. Cizim Pahi (Sketch Chamfer)

Kdselere pah kirmak igin kullanilir. iki tiir kullanimi vardir: Uzaklik-uzaklik ve
aci-mesafe. Birinci tirde pah uzunlugu ve agisi girilir, pah kirilacak kése noktasi tiklanir.

ikinci tiirde esit ya da farkl degerlerde iki pah 8lguisii girilir, pah kirilacak kdse nokta-
sI tiklanir. Cizgi uclari gakismiyorsa kenarlar segilir, eksik olan kisimlar otomatik tamam-
lanarak pah kirilir.

_1 =
_1 Radyus Ciz
Gizim Pah: ey

™ PahGiz @
v X

Pah Parametreleri Eal

() Ag-mesafesi
@ Uzakhik-uzaklik

&
$ 5.00mm

10

|
|
|
[ Esit uzakiik |
i
|
|

10

10

5 5 5

™ PahGiz @ oB—ae 5

v x 2]

K

Pah Parametreleri -~

@ Acgi-mesafesi
O Uzakhk-uzakhk

'Qs:
&

@ | 5.00mm :

|l“ | 45,00derece : =

10

|
|
|
Esit uzaklik |
|
|

10

Geri Al 5 5 5 — 5

Gorsel 1.30: Pah kirma gizimleri

1.1.4.9. Egri Cizgi Cizmek (Spline) U/

Cizim alaninda tiklanan noktalardan gecen egri gizgiler cizilir. Cizim sonunda egri
Uzerinde olusan noktalardan suriklenerek nokta konumu degistirilir. Nokta tiklandiginda
uzerinde beliren oklar ile egri egimi degistirilir.

E
m Spline
AF stil Spline'

| “f Denklem ile Egri Gizme

Gorsel 1.31: Egri gizgi gizimleri
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1.1.4.10. Objeleri Aynalama (Mirror Entities) b}

Cizimlerin ayna goruntusunu olusturur. Aynalama komutu verilir, aynalanacak obje-
ler segilir, objenin etrafindaki aynalama alaninda bir ¢izgi tiklanir. Segilen ¢izginin diger
tarafinda simetri gortintisu olusur. Kopyala segenegi segcili ise objeler silinmez.

[\r‘H] Aynalama @ |
'
v X 40
Mesaj W
o o

Secenekler ~

Aynalanacak abjeler: an

o

[ | Cizans

Cizgi20 [m] m]

Cizgile Q | R I W

Yay2 1

Cizgi34 i| o o

Cizgil12 o

Cizgi19 20

Cizgil3

[m) o

Kopyala

Etrafinda aynala:
e

Gorsel 1.32: Aynalama ¢izimi

1.1.4.11. Olgeklendir (Scale) 7]

Cizimi belirli bir oranda buyutur veya kugultir. Komut verilir. Herhangi bir ¢izim ya
da ¢izim grubu segilir, sabit kalacak nokta belirlenir, digeklendirme faktora girilir (1°den
kiigUk rakamlar kigultme, 1’den blyuk rakamlar blylitme yapar); kopya olusturulacaksa
kopyala secenegi segilir, kopya sayisi belirtilir.

Olgek noktasi objenin icinden veya disindan segilebilir.

7] dicekle @
v X

Oiceklendirilecek Ogeler ~
I_:| Cizgis
Cizgi6
Cizgi7
Cizgid
Cizgi3
Cizgi2

Cizgil
Cizgi4 %

Parametreler ~

Etrafinda

= | Olcek Noktasi Tamml |
EIE B -

ol 1 | ¢ : 1
1 kopyala

Gorsel 1.33: Olgeklendir gizimi
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1.1.4.12. Objeleri Otele (Offset Entities) [C_

Komut verilir. Otelenecek objeler segilir (Zincir Seg secili ise secili cizgiyle bagl
diger gizgiler de segilir.). Oteleme y6nii gizim lizerinde tiklanarak belirlenir ya da Tersine
secenegi ile degistirilir.

[T objeleri Gtele @ [E. Objeleri Gtele @ 1
v X voX o+
Parametreler T Parametreler A T
SEE | oEm 0
re
OIc_UmIendirmeIer ekle o T 4 Olcﬂmlendirmeler ekle - L
Tersine Tersine
[ zincir 5ec [ zincir 5ec * 40
[ cift yéanli [ cift yénia
) [ Profilleri kapa :|
faylar Q
Cizgile g Cizgiler 4
Yardima g-eometri: Yardima geometri:
DTaban geametrisi DTaban geometrisi
Oteleme geametrisi Dételeme geometrisi

Gorsel 1.34: Zincir se¢ sekmesi aktif ve pasif iken 6teleme gizimleri

1.1.4.13. Objeleri Buda (Trim Entities) gt
Cakisik cizim objelerini budar ya da siler. Bes tur kullanimi vardir. Komut 6zellikle-
rinde uygulama turu segilir.

P
% Budama @f @ "
ﬂc F iceriden kirp
v
\__/
esaj W
1 OHO Chsandan kirp
Secenekler ~ -
@ En yakina kirp
Toplu kKirpma
|:| Kirpilrmis objeleri yardime geametri
olarak tut
Kase
<F ) D‘mrdlmm geometrinin kirpilmasini
yoksay

Gorsel 1.35: Objeleri buda gizimleri

1.1.4.14. Objeleri Uzat (Extend Entities)
Bu komuta, objeleri buda komutunun ok ucundan ulasilir. Cizgileri en yakin gakisma
noktasina uzatir. Uzatilacak ¢izgi tiklanir. Cizgi ¢gakisacak noktaya kadar uzatilir.

Gorsel 1.36: Objeleri uzat ¢gizimi
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1.1.4.15. Tas1 (Move) 7

Objeleri tagsimak icin kullanilir. Komut verilir. Taginacak objeler segilir. Komut
Ozellikleri /Parametrelerde X /Y secilerek X ve Y ydnlerinde élcllerin yazildigi kadar
veya taniml noktadan (Bundan /Buna) imleg ile yapilarak tagima gerceklesir.

[Jiniskiteri tut
A0 Tagi ®
A
v X Parametreler
() Bundan/Buna
Tasinacak Odeler ~ @ b
A0 | yayio
A
Cizgi27 AX | £0.00mm | "
Cizgi28
0.00mm o
AY | ¢

A0 =

Tagi @ [ fliskileri tut
v x[H

. Parametreler

Tasinacak Gdeler A (@) Bundan/Buna _ .
A0 | yay11 Oxn

Cizgi2g Baslangic poktase:

Cizgi30

] |Tan|ml| Moktadan \ |

Gorsel 1.37: Objeleri tasi gizimi

1.1.4.16. Kopyala (Copy) 3~

Bu komuta, tagi komutunun ok ucundan ulasilir. Objeleri kopyalamak igin kullanilir.
Komut verilir. Kopyalanacak objeler secilir. Komut Ozellikleri /Parametrelerde X /Y
segilerek, X ve Y yonlerinde Olculerin yazildigr kadar veya tanimli noktadan (Bundan /
Buna) imle¢ ile yapilarak kopyalama gercgeklestirilir.

A0 = -
o Kopyala @ [ itiskileri tut
VX Parametreler A
Kopyalanacak Odeler ~ () Bundan/Buna
@
SU Yayd
Cizgil4 AX | 60.00mm |2
Cizgils
AY | 0.00mm | :
iliskileri tut
SI:I Kopyala @ [Tiis
v XK Parametreler 4
. @ Bundan/Buna
K | k Ogel ~
opyalanacak Ogeler DK?"I"
A0 Yayd
Cizgild Baslangic poktas:
Cizgils
g Tarmmh Moktadan

Gorsel 1.38: Objeleri kopyala gizimi
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1.1.4.17. Dondiir (Rotate) ¢

Bu komuta, tagi komutunun ok ucundan ulasilir. Objeleri dondirmek igin kullanihr.
Komut verilir. Dondurllecek objeler secilir. Dondurme noktasi belirlenir. Belirlenen nokta
Uzerinde birbirine dik iki ok belirir. Bu oklari surukleyerek ya da komut 6zelliklerindeki 6lgu
parametreleri girilerek dondurme yapllir.

" Dandiir @ [T itiskiteri tut

v X Parametreler \ &
Cevrilecek Oieler o~ Ddnme merkezi:
PO | vayl2 =} |D6ndGrme Moktasi Tarmh |
Cizgidd
i E | 30.00derece | )

W

>

Gorsel 1.39: Objeleri dondiir gizimi

1.1.4.18. Dogrusal Cizim Cogaltma (Linear Sketch Pattern) k&

Komut verilir. Orneklenecek objeler segilir. X yonl aralama 6lglisti ve drnek sayisi
girilir, Y yoénui igin de ayni islemler yapilir, gogaltmadan gikarilacak (Atlanacak Ornekler)
ogeler segilir ve islem onaylanarak ¢ogaltma yapilmis olur.

Yanz ~
:
BE Dogrusal Cogaltma ® e
P o—F
v X )
[ Gicumiendirme Y arahgi ~
: . & & o (0] o
Yon 1 ~
@ : a g |4 L 8 |e L .
- e aqsi
[ dicimiendirme X araligi
n Gogaltilacak Objeler ~ 3
% ¢ ] 2 o o
[ Grnek sayisini gaster O 8%#'3/ O 8 V] 3 e G
L ¢ o — . ;
: v o[22
Xeksemyénﬁni duzelt & 30 400 30 400
v

Gorsel 1.40: Dogrusal gizim ¢gogaltma

1.1.4.19. Dairesel Gizim Cogaltma (Circular Sketch Pattern) ilgﬂ

Bu komuta, dogrusal gizim ¢ogaltma komutunun ok ucundan ulagilir. Komut veri-
lir. Cogaltilacak objeler secilir. Cogaltma merkez noktasi otomatik olarak orijin seklinde
ayarlanir. Degistirmek igin ¢izimdeki okun ucunda bulunan nokta suriklenir ya da komut
Ozelliklerinden X, Y koordinatlari girilir. Cogaltma sayisi girilir. Dairenin kag derecelik ki-
simda cogaltilacagi, ¢izim Uzerindeki i¢gi bos okun ucundaki nokta ile ayarlanir ya da

komut 6zelliklerinde agisi girilir. Esit aralik segilirse belirtilen agida istenilen sayida esit
aralikli cogaltma yapilir.

B Dairesel Gogaltma @ [ Olemiendirme acisal &
bosluk ﬂ§>
v X
o0 [ - o
|| v -
Parametreler ~
% | MNokta-1 [] &rnek sayisini gaster
-~
Gy [soamm ]S (< | 1oomm o =] o =
~ 2 ~
G [asmn o || [ [2o0oderece B |
[§ | 360.00derece o .
Cogaltilacak Objeler ~ wan 1
LA Esit aralik AO | yayi3 Grneklen |3
I:Iélcumlendirmeyarlc_apl o Aralama: |360.00derece

Gorsel 1.41: Dairesel ¢izimi gogaltma
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olculeri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

< B S
1 1
120 ) 20 80
2
e \
= 5
\D
A
= \
3 I |
o™
- LL,
@ qd/_: 0 <25
- /
T t f 135
I
3 G| 1 2
) 25
! 20 10 20 |10 20

30
30

20
20

——

10

10

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=19089
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20181
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islem Basamaklar Oneriler
» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is sagligi ve guvenligi kurallarina uygun
olarak agcillir.
» Cizim programini hazir hale » Cizimde kullanilacak ara¢ gubuklari agilr.
getiriniz.
» Cizimin iglem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlestirilir.

Y
Y

Oncelikle gizim kaydedilir. Bir klasor icine dosya olarak yapilir. Kayit islemi belli

surelerde gizim glvenligi igin tekrarlanir.
» Eksen cizgileri cizilir. » Farkh ¢izgi komutlari da kullanilabilir.

» Daire ve yay cizilir. » Farkh daire ve yay cizilebilir.

» Koselere pah veya yuvarlatma | > Farkli eksenlerde farkl pah ol¢uleri kullanilir.
cizilir.

» Cizime 6teleme yapilir. » Farkli yonlere i¢ ve dis 6teleme olabilir.

» Cokgen cizilir. » Farkh i¢ ve dis tegetli cokgenler ¢izilir.

» Cizimler dairesel veya dogrusal | > Cizimde farkli gogaltmalar icin rakamlar kullanilir.
olarak ¢ogalir.

Cizimde fazlaliklar silinir.
Cizim tekrar kaydedilir.

Y
Y

Cizim fazlahklar farkl tarzlarla silinebilir.

Cizim kaydedildikten sonra paket program daha
sonra bilgisayar glivenle kapatilir. Cihazlar is etigine
uygun olarak birakilir.

Y
A7

KONTROL LIiSTESI
Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet |Hayir
1. Cizim arag gerecleri hazir hale getirildi mi?
. Paket program ¢izime ve Olgimlendirmeye gére ayarlandi mi?

. Cizimlerin iglem sirasi belirlendi mi?

. Uygun cizgiler ¢izildi mi?

. Daire ve yaylar dogru cizildi mi?

. Dikdortgenler dogru cizildi mi?

. Késelere pah ve yuvarlatmalar yapildi mi?

. Oteleme yonleri dogru uygulandi mi?

9. Dairesel ve dogrusal ¢gogaltmalar olgllerinde yapildi mi?
10. Cizim fazlaliklari dogru silindi mi?

11. Cizim basarili kaydedildi mi?

12. Cizim verilen surede bitirildi mi?

N[O |WIN

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gozlemlenebilir.
Yapilamayan faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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1.2. TASLAKLARA GEOMETRIK KISITLAMALARINI
ATAMA

Cizimlere kisitlamalar atanarak sonraki islemlerde degisiklige ugramasi engellen-
mis olur. Bdylece sonradan olusabilecek hatalar bastan dnlenmis olur.

1.2.1. iliski Ekleme
iligkisi olmayan bir gizgi, imleg ile striiklenerek istenilen degisiklikler yapilabilir. iligki
verilmig gizim ise iligski sinirlarinin disinda hareket ettirilip degistirilemez.

Dikey ve Yata
%‘izkglrz;?g@lk c’;al.f';k Y & ,!} - Sabit cakisik
| : (_;'H | i
{ .\
pu— —_— ——— —_— -—'1?- —_—
\ f;’

Gorsel 1.42: Siiriiklenerek atanan iligki

Otomatik iligkileri agmak ya da iptal etmek icin menuden Araglar (Tools) /Cizim
Ayarlari (Sketch Settings) /Otomatik iligkiler /Automatic Relations) _f simgesi
tiklanir.

iliski ekle komutu (Add Relations) |, verilir. iligki olusturulacak objeler segilir.
Komut ézelliklerindeki iligkileri Ekle alaninda uygun iliskiler tiklanir.

1.2.2. Geometrik iliskilendirmeler

iligkiler dogru cizim yapmamizi kolaylastiran bir ézelliktir. Hatalar en aza indirmek
icin geometrik gcizimlere uygun iligkiler atanmalidir.

1.2.2.1. Sabitle (Fix) (X
Bu iligkiye sahip objelerin konumu ve boyutlari sabitlenir. imleg ile hareket ettirile-
mez, boyutlari ve konumu degistirilemez. Sabit olan gizimler mavi renkten siyah renge

donugur.
O Daire ®
v
Draire Tipi hd
Var olan iliskiler ~

J:L Sabitlenmis3

® Tam Taruml
iliskileri Ekle ~ .

_ Sabitleme yapildiktan sonra yay
sabitle cekilerek cakisik olusturuldu.

Gorsel 1.43: Sabitle iligkisi eklenen daireyi sabitlemek
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1.2.2.2. Paralel (Parallel)

Segili gizgilere paralellik 6zelligi kazandirir. Komut tiklanir, ¢izgi segcilir, ctrl tusu ba-

sil tutulur, diger ¢izgi segilir ve paralel tiklanarak onaylanir. Diger geometrik iligski uygula-
malarinda da ayni iglemler uygulanir.

v

Sexili Objeler A
(Cirgizs
Cirgusn

Var olan Bigkiber v
lighiberi Eile ~
|| Yatay

| ] | mikey

é Ay Dogrultuda
|| ok aes
Paralel
]

| = e

E Sabitle

Gorsel 1.44: Paralel iligkisi ekleme ¢izimi

1.2.2.3. Dik AcI (Perpendicular) | L
Segili gizgileri birbiriyle dik agi olacak sekilde konumlandirir.

v m

Segili Objeler
Cizgiaz
Cizgii3

Var olan iliskiler

o
iliskileri Ekle ~

—| yatay
| | Dikey

,-’ Ayri Dogruftuda

- ; -

s e =

Gorsel 1.45: Dik aci iligkisi ekleme ¢izimi

1.2.2.4. Esit (Equal) (=
Segili objeleri boyut olarak esitler.
W .

Seili Objeler L
CizgidT
Cizgidd

Var olan iliskiler b

Tisicileri Ele ~ -

e =4

— Yatay o— — 1
| |ower

’-'i Ayru Dogruftuda 9

0L}

I=—=1 A

'\\I Paralel

i=| Esit
[l |
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W -

Secili Objeler

Yay1
Yay2
Yay3
Yay4

s
&

Gorsel 1.46: Esit iligkisi ekleme gizimleri

Var olan iliskiler

lliskileri Ekle

Dairesel Cakisik
Es Merkezli

Esit

1.2.2.5. Teget (Tangent)
Yay, daire, elips ve egri ¢izgi ile baska bir yay, daire, elips ve egri ¢izginin teget nok-
tasinda gakigmasini saglar.

Ozellikler
'

@ |

Secili Objeler
|cizgi7 o
IYay3 1
.

Var olan [ligkiler

Migiciberi Ekcle

@l Teget
ﬁ Sabitle

£ Esit Egri Uzuntudu

&l "

40

Gorsel 1.47: Teget iligkisi ekleme uygulamasi

1.2.3. Kisitlama Hatalarini Giderme
Birbiriyle celisen iliskiler kisitlama hatalarina neden olmaktadir. Ornegin dikey iligkisi

olan bir gizgiye yatay iliskisi de atanmaya c¢aligilirsa gizim asiri tanimh olur. Hatayi gider-
mek icin var olan iligkilerdeki ¢akisan iliski segilip silinir.

1.2.4. Geometrik iliskileri Gosterme ve Silme

Segili objelere atanan iligkiler, kuigik simgelerle ¢izim Uzerinde gdsterilir. Ayrica se-
cili objelerin var olan ortak iligkileri 6zellikler bolmesinde gosterilir.

Segili olmasa bile ¢gizimdeki tim objelerin iliski simgelerinin ¢izim Uzerinde gérinme-
si igin menuden Gorunum (View) /Gizle /Goster (Hide /Show) /Cizim iligkileri (Sketch
Relations) tiklanir.

W W
R
Secili Objeler ~ " : //
[y
Yay2

Var olan iliskiler

J:L Tegetd

Gorsel 1.48: Var olan iligkiler
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lliskileri Goster (Display /Delete Relation) /Sil Komutu ile iliski Gosterme ve
Silme le: Bu komut tiklandiginda ¢izim alanindaki tim objelerin iligkileri komut 6zel-
liklerinde listelenir. Silinecek iligkiler listeden segilip klavyeden DELETE tusuna basilir
veya komut 6zelliklerindeki Sil digmesine tiklanir. Eger tum iliskiler silinmek isteniyorsa
Tuamuni Sil dugmesine tiklanir. Silinen iligkilerin kisitlamalari da beraberinde iptal edilir.

v
Secili Objeler AN
Yay1
Yay2 O
o
Var olan iliskiler ~ B oo L M
J:L Tedetd ‘
Tamiana Sil
Sil

Gorsel 1.49: Iligkileri gosterme ve silme

iliski silmenin bir baska yolu ise sudur: Silinecek objeler secilir, acilan pencereden
silinmek istenen iligkinin Gzerine sag tiklanip Sil segilir.

W .
Secili Objeler ~
Cizgil?
Yay7
Var olan iliskiler ~
|, [CEre—
Tamana Sil
Sil

Gorsel 1.50: iligkilendirilmis daire ve gizginin teget iliskilerini silme
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olculeri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

70

A
30 30 NG

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20182
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islem Basamaklari Oneriler
» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is saghgi ve guvenligi kurallarina uygun olarak
acilir.
» Cizim programini hazir hale » Cizimde kullanilacak arag gubuklari agilir.
getiriniz.
» Cizimin islem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlestirilir.
> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor igine dosya olarak yaplilir. Kayit islemi belli stre-
lerde cizim guvenligi icin tekrarlanir.
» Eksen cizgileri ¢izilir. » Farkli gizgi komutlari da kullanilabilir.
» Daire ve yay cizilir. » Farkli daire ve yay cizilebilir.
» Koselere pah veya yuvarlatma » Farkli eksenlerde farkli pah dlguleri kullantlir.
cizilir.
» Cizime oteleme yapilr. > Farkli yonlere i¢ ve dis 6teleme yapilabilir.
» Cokgen cizilir. » Farkli i¢c ve dis tegetli gokgenler gizilir.
» Cizimler dairesel veya dogrusal » Cizimde farkli gogaltmalar igin rakamlar kullanilir.
olarak ¢ogalir.
» Cizgilere iligkiler verilir. » Farkl iligkilerin 6zelliklerine dikkat edilir.
» Carpisan iligkiler silinir. » Hata olusturan iligkilere dikkat edilir ve silinir.
» Cizimde fazlahklar silinir. » Cizim fazlaliklar farkli tarzlarla silinebilir.
» Cizim tekrar kaydedilir. » Cizim kaydedildikten sonra paket program ve daha sonra
bilgisayar giivenle kapatilir. Cihazlar is etigine uygun ola-
rak birakilir.

KONTROL LISTESI
Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazanilan beceriler icin Evet,
kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet |Hayir
1. Cizim arag gerecleri hazir hale getirildi mi?

. Paket program cizime ve 6lgiimlendirmeye goére ayarlandi mi?

. Cizimlerin islem sirasi belirlendi mi?

. Uygun gizgiler cizildi mi?

. Daire ve yaylar dogru ¢izildi mi?

. Dikdortgenler dogru gizildi mi?

. Késelere pah ve yuvarlatmalar yapildi mi?

| N|[o|Jo|lBlwWIDN

. Oteleme yonleri dogru uygulandi mi?

9. Dairesel ve dogrusal ¢cogaltmalar dlgilerinde yapildi mi?

10. Cizgilere uygun iligki verildi mi?

11. Hata olusturan iliskilerin silinmesi 6grenildi mi?

12. Cizim fazlaliklari dogru silindi mi?

13. Cizim basarili kaydedildi mi?

14. Cizim verilen sirede bitirildi mi?
DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gézlemlenebilir. Yapilamayan
faaliyetler icin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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1.3. TASLAKTA OLCUMLENDIRME YAPMA

Olglilu bir tasarim yapmak icin yapilan gizimlere élcimlendirme eklemek gerekir.
Taslakta yapilan olgumlendirmeler, tasarimin olgulu ve dogru yapilmasini saglamak
igindir.

Olglimlendirmeye baslamadan énce hangi 6l standardinin kullanilacagi belirlen-
melidir. Cunku gizimde olusan OI¢u ¢izgileri, ok turu, 6l¢gu rakami ve rakamin konumu
secili standarda gore ayarlanir.

Standardi belirlemek i¢cin menliden Araglar (Tools) /Segenekler (Options) tiklanir
veya Menii /Segenekler segilir. Agilan pencereden Belge Ozellikleri (Docum.Proper.)
tiklanir, Draft Standardi seciliyken Genel Draft Standardi listesinden ISO segilir.

Belge Ozellikleri - Draft Standard

Sistem Secenekleri  Belge Ozellikleri

Draft Standard, Genel draft standard

-- Detaylandirmalar IS0 |v
&)~ Olgimlendirmeler ANSI

Sanal Sivriler DIN

Gorsel 1.51: ISO ¢izim standardi segimi

Olglimlendirme standardini dzellestirmek gerekirse ayni pencerede Olgiimlendir-
meler tiklanir, ayarlarda gerekirse degisiklik yapilir, Tamam tiklanir.

Belge Ozellikleri - Olgamlendirmeler x
Sistem Secenekleri  Belge Ozellikleri G} arama seceneken O‘
Draft Standard Genel draft standardi ~
Detaylandirmalar 150

gamlendirmeler Metin Oklar
- Tablolar Century Gothic
DimXpert Cift dlcimlendirmeler _’
Detaylar Cift dlcdmlendirme Cift gdrindm -
\zgar:f‘faka\ama Dgérim]mﬂ Dblrlmlenmgéster — k
Birimler ® Ust O ar (O sag O sol
Model Garindmii Birincil duyarlihk ift duyarlilik . "
o Bornumd ¥ it duy [] Sicamlendirme yaksekiigi ile alceklendir
Malzeme Ozellikleri ”E? ‘0,11’: v| H%% ‘0,11’. v|
Soruntu Kaes s
Sac Levha MBD 15:3: ‘ Mominal ile ayn V| 15|::: ‘ Mominal ile ayni V| -
Sac Levha i Oteleme uzakliklar
Profiller
Dazlern Garanoma _m
Kenfigirasyonlar Kesir gérinimi i
s oo [ 5] o] oo )|
:
Cift kesme isaretini () gdsten
D 1" "den kicik dederler icin basa sifir ekle
Bukala liderler
Lider uzunlugu: Metne uzat
Srfirlar
Bastaki sifirlar: Standart B
Sondaki sifirlar:
- Yancap/Cap lider yakalama acisi: 15.00dere
Olculendirmeler: | Akl ~
Toleranslar: Yalnizea sifirda kaldir ~
Ozellikler: Goster o Gincellenen kurallan uygula
“
I Tamam || iptal | ‘ Yardim

Gorsel 1.52: Cizim standardini 6zellestirme
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1.3.1. Olgiimlendirme Ara¢ Cubugunu Tanitma

Olctimlendirme ile ilgili komutlarin bulundugu Olgiimlendirmeler /iliskiler arag cu-
bugunu agmak icin meniiden Goériiniim /Ara¢ gubuklar /Olgiimlendirmeler /iligkiler
& tiklanir.

Olciimlendirmeler/lligkiler n

i AT B & L

Gorsel 1.53: Olgiimlendirmeler arag gubugu

1.3.2. Olgiimlendirme Ara¢ Cubugundaki Simgelerin Gérevleri

1.3.2.1. Akilli Olgiimlendirme (Smart Dimension) &°

En c¢ok kullanilan dlgimlendirme komutudur. Akilli 6lgimlendirme komutu kullanila-
rak, baska olcimlendirme komutuna gerek kalmadan segili objelere uygun olgimlendir-
me yapar. Komuta, ara¢ ¢ubugundan ulagilabilecegi gibi sag tiklandiginda g¢ikan kisa yol
menusinden de ulagilabilir. Segilen obje;

* Yay veya daire ise ¢ap ya da yarigap olgumlendirmesi,

* Cizgi ise uzunluk dlgimlendirmesi,

« Paralel olmayan iki ¢izgi ise agI 6lgumlendirmesi,

« Iki nokta ise noktalar arasi uzunluk élgiimlendirmesini yapar.

Asagidaki gorselde gorulen tum olgumlendirmeler akilli dlgumlendirme ile yapilabilir.

! !
!
!

. !
Gorsel 1.54: Akilli 6l¢iimlendirme uygulamasi gizimi

1.3.2.2. Yatay Olgiimlendirme (Horizontal Dimension) [~
Segili obje ya da noktalar, yatay olmasa bile yatay eksen izdiUsumu agikligini

Olcuimlendirir.
40

! 54

45

Gorsel 1.55: Yatay Olgiimlendirme uygulamasi gizimi
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1.3.2.3. Dikey Olgiimlendirme (Vertical Dimension) |
Secili objelerin dikey acikhgini élgiimlendirir.

Gorsel 1.56.: Dikey olglimlendirme uygulamasi gizimi

1.3.2.4. Ordinat Olgiimlendirmesi (Ordinate Dimension) &

Bir baslangi¢ noktasi belirlenir. Bu nokta O (sifir) kabul edilir. Sonraki tiklanan nok-
talar ile 0 noktasi arasi Olgumlendirilir. Yatayda veya dikeyde ordinat dlgumlendirmesi
yapilabilir.

1.3.2.5. Yatay Ordinat Olgiimlendirmesi iij
Ordinat élgimlendirmeyi yalnizca yatay eksende yapar.

1.3.2.6. Dikey Ordinat Olgiimlendirmesi (=
Ordinat élgimlendirmeyi yalnizca dikey eksende yapar.
0

ik

=i 30
i |
i !
=== : 50

g 3

Gorsel 1.57: Yatay ve dikey ordinat 6lgiimlendirme

Y I T }

1.3.2.7. Bir Gizimi Tamamen Tanimla (Otomatik Olgiimlendirme) [
Olgl verilmemis cizimlere otomatik dlglimlendirme yapar. Cizim lizerinde sag tikla-
nir, agilan kisayol menusunden komut segilir.

—
: o |

C Gizimi Tamamen Tammla '.2;'
v X

Tamamen Tanimlanacak Objeler
(@ Cizimdeki tum bilesenler

(" Secili objeler

| Hesapla

B”ilwsk-li.er 10

= Olcumlendirmeler

Gorsel 1.58: Cizimdeki tiim bilesenler segiliyken otomatik dlgiimlendirme
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Olcli ve iliskiler ile tam tanimlanmis cizgiler siyah renkli olur ve sabitle iliskisi ile
sabitlenmis gibi olur. Cizime bagh diger cizgilerdeki degisiklikler tanimli gizgiyi etkilemez.

v X 5§ Gy

Tamamen Tanimlanacak Objeler Eal

O Cizimdeki tm bilesenler

e
(@ Secili objeler i _° ‘@/

&%,
/&

70

35

Hesapla 1' 10
Tliskiler v
OBlciimlendirmeler ~

Gorsel 1.59: Objeler seciliyken otomatik dlgiimlendirme

1.3.3. Hizh Olgiimlendirme

Cizim yaparken ayni zamanda dlgimlendirme yapilmasi saglanabilir. Bu 6zellik ile
tasarim islemlerine hiz kazandirilir. Bunun i¢cin mentden Araglar /Segenekler secilir, agi-
lan pencerede Sistem Segeneklerinde /Cizim tiklanir, Obje olusturmada sayisal girdi-
yi etkinlestir secenegi segcilir, Tamam tiklanir.

Sistem Segenekleri Belge Ozellikleri {5} Arama Secenekleri ]
Genel |:| Cizim olustururken ve dizenlerken gérandmd cizim dizlemine normal olarak otomatik dénddr

MBD [ Tamamen tanimh cizimler kullan

Teknik Resimler Parga/montaj cizimlerinde yay merkez noktalanni gaster

-~ Garanta Stil Parca/montaj cizimlerinde obje noktalanini gaster

; Alani Tara/Doldur Cizimi kapatmay: hatirlat
i Performans

Renkler
Cizim
. lligkiler/Yakalamalar

|:|‘feni par¢a Gzerinde cizim olustur

|:| saraklerken/Tagirken Oledmlendirmeleri Gecersiz Kil
|:| Dazlemi golgeliyken goster

sanal sivriler arasinda 36 da 6lcdlmis cizgi uzunlugu

Gardnti

Secim Spline tegetlik ve edrilik tutamaclann etkinlestir
Performans [Jvarsayilan olarak spline kontrol cokgenini gbster
Montajlar Sardklerken hayalet resmi

ng Referanslar [ Edgrilik tarag badlayia edrisi gaster

Varsayilan Sablenlar ilk 6lcimlendirme olusturmada cizimi Slcekle

Dosya Konumlan Obje olusturmada sayisal girdiyi etkinlestir
FeatureManager sadece deder girildiginde dlgimlendirme olustur
Deder Kutusu Artisi

Gorsel 1.60: Cizerken dlgiimlendirme 6zelliginin aktif hale getirilmesi

o ol o S
1314 13 1314 [13
2

45
45

I

Gorsel 1.61: Hizl 6lgiimlendirme uygulamasi
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1.3.4. Olglimlendirme Hatalar ve Coziimii
Olglimlendirmelerde fazla 8lgli vermek cizimi agiri tanimli yapar. Agiri tanimli gizgi
gri renkli olarak gosterilir. Gri 6lgu silinir.

45
— —
T i A . o
Olgamlendirme Saralsan ma? X
5 w Bu dlcimlendirmeyi eklemek cizimi asin tanimh ya da
8 % ~t cozlmlenemez yapacak. Bunu bagimli bir Glcimlendirme
yapmak ister misiniz?
uy 1 @Bu alcimlendirmeyi sGriilen yap llm=
1 [
! ) (O Bu dl¢imlendirmeyi siren birak
50 50
[IBir daha gasterme
Olmasi Gereken Olcllendirme  Asin Taniml Olcilendirme

Gorsel 1.62: Asin tanimh élgiimlendirme

1.3.5. Olgliyii Degistirme
Olgli boyutunu degistirmek igin 6lcli rakami lizerine tek veya cift tiklanir. Degistir
(Modify) penceresi acllir, yeni Ol¢u yazilir ve onaylanir.

Degistir

v X @ e

D7 @Cizim1 |
15.00mm| ﬂ

Gorsel 1.63: Olgiiyii degistir penceresi

» Deger (Value) sekmesinden dlgimlendirmeye metin veya semboller eklenebilir.
Eger 6lgl dnune daire, radyus, kare vb. semboller eklenmek isteniyorsa 0OlgU
tiklanir ve iglemler uygulanir.

(\ f}lgﬁmlendirme @j(— @ <MOD-BOX= <DIM:= Izli Profil
v _*
Deger ‘ Liderler ‘ Diger ‘ E ’*g
]
Stil W 3
Tolerans,/Duyarhik W O Nl
Birincil Deger v IEI 1 |
+
Olgiimlendirme Metni -~ IE

Gorsel 1.64: Olgiiye sembol ve yazi ekleme
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* Liderler (Leaders) sekmesinde, olcu oklarinin igeride veya disarida olmasi sag-
lanarak olgu oklarinin tipleri degistirilebilir.

v

Deger | Liderler | Diger

ENS S

—- O “

Q@ B
Blo oo

Belge ikinci okunu kullan
Belge bOkom uzunlugunu kullan
6.35mm

Egilen lideri metne uzat

Tanik/Lider Gdster ~

Gorsel 1.65: Olgii okunu ayarlama

%

* Diger (Other) sekmesinde, yazi tipi tiklanarak istenen yazi tipi secilebilir.

v

Deger | Liderler Diger‘

@k ozuka Gothic Pre v

Ornek

Kalin Egik

AaBbYyZz

[ irimlerin Uzerine Yaz A4

Metin Yaz Tipleri L

Olcimlendirme yaz tipi:

[ Belge yaz tipini kullan

Secenekler L

[] salt okunur

[ Bagimh
Yazi Tipi Seg >
Yazi Tipi: Yazi Tipi Stili: Yokseklik:
@Arial Unicode M3 Marmal ®) Birimler
@Arial Unicode M ) Puntalar 14 iptal
FLve — Edik
LAY ML gFangiong

Etkiler
[ Osta Ciziti [] Alt Cizgi

Gorsel 1.66: Olgii yaz tipi ayarlama

« Olgiiyii Silme: Cizimde silinmek istenen élciiler segilir, klavyeden DELETE tusu-
na basilir. Olgi silindiginde boyut kisitlamasi da silinmis olur.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olculeri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20183
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islem Basamaklari Oneriler
» Paket programi aginiz. > Cihazlar, is saghgi ve givenligi kurallarina uygun olarak
acilir.
» Cizim programini hazir hale » Cizimde kullanilacak arag ¢ubuklari agilir.
getiriniz.
» Cizimin iglem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlegtirilir.
> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor icine dosya olarak yapilir. Kayit islemi belli
surelerde gizim guvenlidi icin tekrarlanir.
» Eksen cizgileri cizilir. » Farklh ¢izgi komutlari da kullanilabilir.
» Daire ve yay cizilir. » Farkh daire ve yay cizilebilir.
» Koselere pah veya yuvarlatma | > Farkli eksenlerde farkli pah élguleri kullanilir.
cizilir.
» Cizime oteleme yapillir. » Farkli yonlere i¢ ve dis 6teleme yapilabilir.
» Cokgen cizilir. » Farkl i¢ ve dis tegetli cokgenler cizilir.
» Cizimler dairesel veya dogrusal | » Cizimde farkli ¢odaltmalar i¢in rakamlar kullanihr.
olarak cogalir.
> Olgu standardi ayarlamalari » Araclar /segeneklerdeki uygun sekmelerin ayarlari
yapilr. yapilr.
> Olgli rakami ve yazi tipi » Araclar /secenekler /6lgimlendirmelerde uygun ko-
ayarlanir. mutlarin ayarlari yapilir.
» Cizimler élcimlendirilir. » Farkh élcimlendirme komutlari dikkatle incelenir.
> Olgl gizgilerine uygun cap ve > Olgl degistirme ve silme komutlari dikkatle incelenir.
kare sembol ile yazilar eklenir.
» Cizim tekrar kaydedilir. » Cizim kaydedildikten sonra paket program daha
sonra bilgisayar guvenle kapatilir. Cihazlar is etigine
uygun olarak birakilir.
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KONTROL LIiSTESI
Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler i¢cin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet |(Hayir
1. Cizim arac geregcleri hazir hale getirildi mi?
. Paket program cizime ve 6lgimlendirmeye goére ayarlandi mi?
. Cizimlerin iglem sirasi belirlendi mi?
. Uygun cizgiler gizildi mi?
. Daire ve yaylar dogru cizildi mi?
. Dikdértgenler dogru cizildi mi?
. Késelere pah ve yuvarlatmalar yapildi mi?
. Oteleme yonleri dogru uygulandi mi?
9. Dairesel ve dogrusal ¢cogaltmalar dl¢llerinde yapildi mi?
10. Olgli standard ayari yapildi mi?
11. Olgli rakami ve yazi tipi degistirildi mi?
12. Cizimler dogru dl¢gimlendirildi mi?
13. Gizim basarili kaydedildi mi?
14. Cizim verilen surede bitirildi mi?

O IN[OD || WIN

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gozlemlenebilir. Yapila-
mayan faaliyetler icin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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Ogrenme Birimi 1
Taslak Modelleme

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Cizim objesinin gorunusiinde izometri olusturmak icin asagidaki klavye

kisa yollarindan hangisi kullanilir?
A) Ctri+1  B) Ctrl+3 C) Ctrl+5 D) Ctrl+6 E) Ctrl+7

2. islemdeki son komutu tekrarlamak igin asagidaki kisa yollardan hangisi

kullanilir?
A) Alt+F5
B) Ctrl

C) Ctrl+2
D) Enter
E) Shift

3. Komut tipleri arasinda gecis yapmak icin asagidaki klavye tuslarindan

hangisi kullanilir?
A)A B)B C)C D)D E)E

4. Cizim ara¢ gubugundaki O simgesinin gorevi agsagidakilerden hangisidir?

A) Cokgen cizimi

B) Daire gizimi

C) Dikdortgen ¢izimi
D) Nokta gizimi

E) Paralel kenar gizimi

5. Cizim ara¢ gubugundaki B simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?

A) Konik ¢izmek
B) Parabol gizmek
C) Radyus ¢izmek
D) Uggen gizmek
E) Yay ¢izmek

6. Cizim arag gubugundaki [ simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?

A) Aynalama

B) Cokgen

C) Dairesel ¢ogaltma
D) Pah kirma

E) Tasima

BILGISAYARDA KATI MODELLEME



Ogrenme Birimi 1
Taslak Modelleme

7. Cizim ara¢ gubugundaki h simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Cakistir
B) lliski Ekle
C) Paralel
D) Uzat
E) Teget

8. Cizim ara¢ ¢ubugundaki @* simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Dik agi
B) Esit
C) Sabitle
D) Teget
E) Uzat

9. Cizim ara¢ cubugundaki N simgesinin gorevi agagidakilerden hangisidir?
A) Dik acl
B) Paralel
C) Sabitle
D) Teget
E) Uzat

10. Cizim ara¢ gubugundaki |(3\simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Dik agi
B) Paralel
C) Sabitle
D) Teget
E) Uzat

11. Cizim ara¢ gubugundaki \ = |simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Dik agl
B) Esit
C) lligki Ekle
D) Teget
E) Uzat

12. Cizim ara¢ gubugundaki le simgesinin gorevi agsagidakilerden hangisidir?
A) Dik acl
B) iliskileri Goster /Sil
C) Paralel
D) Sabitle
E) Teget

BiLGISAYARDA KATI MODELLEME



Ogrenme Birimi 1 57
Taslak Modelleme

13. Cizim ara¢ gubugundaki & simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Akilli élgimlendirme
B) Dikey 6l¢cimlendirme
C) Koordinat élgimlendirme
D) Ordinat dlgimlendirme
E) Yatay dlcimlendirme

14. Cizim arag gubugundaki o simgesinin gorevi agsagidakilerden hangisidir?
A) Akillr 8lgimlendirme
B) Dikey dlgimlendirme
C) Koordinat dlgimlendirme
D) Ordinat dlgimlendirme
E) Yatay olcimlendirme

15. Cizim ara¢ gubugundaki |3 simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Akilli élgimlendirme
B) Dikey olgimlendirme
C) Koordinat dlgimlendirme
D) Ordinat dlgimlendirme
E) Yatay dlgumlendirme

16. Cizim arag¢ cubugundaki Li i simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Dikey ordinat dlgimlendirme
B) Dikey 6l¢cimlendirme
C) Koordinat élgimlendirme
D) Yatay ordinat 6lgimlendirme
E) Yatay dlcimlendirme

17. Cizim ara¢ gubugundaki b simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Akilli 8lgimlendirme
B) Bir ¢izimi tamamen tanimla
C) Cizimden ¢ikis
D) Dikdortgen giz
E) Radyus ¢iz

18. Olgii standardi agsagidaki meniilerin hangisinden ayarlanir?
A) Araglar
B) Dosya
C) Duzenle
D) Goérinim
E) Pencere
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Ogrenme Birimi 2
Kati Olusturma

2. KATI OLUSTURMA
2.1. MODELLERI OLUSTURMA

2.1.1. Kati Olusturma Komutlan

Taslak ¢izimi temel alarak kati (3 boyutlu parga) olusturan komutlardir. Yeni bir kati
model olusturmak igin menuden Dosya /Yeni secilir. Agilan pencerede Parga simgesi
seciliyken Tamam tiklanir. Katilagtirilacak parganin taslak ¢izimi yapilir.

2.1.1.1. Ekstriizyon ile Kati Olusturma (Extrude Boss /Base) @]

Taslak c¢izimlerine yukseklik vererek kati model olusturulur. Bu komut ile dizlem
Uzerine cizilen kapali sekil ya da sekillere yukseklik verilerek 3 boyutlu kati model olustu-
rulur. YUkseklik boyu, yonu ve konik agisi komut segenekleri ile ayarlanabilir.

Herhangi bir komut uygulandiginda komut ile ilgili ayarlarin yapildigi tasarim agaci
(Feature Manager) sol bélmede agllir.

Ekstrizyon Komutu ile Kati Olusturma Kosullari

§]] Vikseklik-Ekstrizyon @
N X
sundan ~
Cizim Dazlemi = E}] =
Yén 1 Cn Cisa dodru draft
A Kar ~
L] van2 hd
A
[ ince Unsur w
25 10.00mm = Secili Kontirler v

Gorsel 2.1: Ekstriizyon komutu ile kati olugturma
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Sundan (From): Nereden itibaren ylkseltme yapilacagi ayarlanir.

Cizim Duzlemi (Sketch Plane): Cizim yapilan dizlemden yukseltme yapar.

Yon 1 (Direction 1) ve Yon 2: Yukseltme yonu ve mesafesi ayarlanir.

Yon 2 kullanmak i¢in yanindaki onay kutusu secilmelidir. Ters yon igin

simgesi tiklanir.

Kér (Blind): Yiikseltme uzunlugu €5 alaninda rakamla belirtilir ya da kati model
uzerindeki ok ile ayarlanir.

Sundan ~
Cizim Dazlemi ~
Yon 1 ~
b I %
@ 5.00mm =

Gorsel 2.2: Kor kosulu

Tuminden (Through All): Belirtilen yondeki son kati modelin son noktasina kadar
yukseltilir.

[1] Yiiksekdil-Ekstriizyon @
v X e
Sundan

Cizim Duzlemi v
Yan 1
A Tumunden N
A

Sonucu birlestir

Gorsel 2.3: Tiimiinden kosulu

Tepe Noktasina Kadar (Up To Vertex): Belirtilen nokta mesafesi kadar ylkseltilir.

@] Yakseklik-Ekstriizyon @
I
Sundan
Cizim Dazlemi ~
Yan 1
Tepe Moktasina Kadar b
A
®
Sonucu birlestir

Gorsel 2.4: Tepe noktasina kadar kosulu
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Yiizeye Kadar (Up To Surface): Belirtilen ylzey seviyesi kadar yuUkseltilir.

@] Yakseklik-Ekstriizyon @

A

Sundan L
Cizim Dazlemi hd

Yan 1 Py

YOzeye Kadar v
A

¢ |

[ sonucu birlestir

[ -

Gorsel 2.5: Yiizeye kadar kosulu

Yiizeyden Otele (Offset From Surface): Belirtilen yiizeye verilen mesafe kadar
yUkseltilir. Oteleme ters gevrilebilir.

WX

Sundan Ll
Cizim Dazlemi ~

Yan 1 L

A Yozeyden atele ~

A

¢
25 10.00mm +

[] Otelemeyi Ters Cevir

[viazeyi sarikle

Sonucu birlestir

Gorsel 2.6: Yiizeyden otele kosulu

Govdeye Kadar (Up To Body): Belirtilen bagka bir parcaya kadar ylkseltme yapar.

@] Yiikseklik-Ekstriizyon @
v X e
Sundan La]

Cizim Dazlemi e
Yan 1 L
A Govdeye Kadar e
Py
@g Gkseklik-Ekstrizyon1s

L1 Sanucu birlestir

Gorsel 2.7: Govdeye kadar kosulu
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Orta Duzlem (Mid Plane): Kérde oldugu gibidir ancak iki yone ylukseltme yapar.

0] Yakseklik-Ekstriizyon @
[V -
Sundan

Cizim Dazlemi ~
Yon 1

COrta Dazlem ~
Py
25y 160.00mm :

[ senucu birlestir

Gorsel 2.8: Orta diizlem kosulu

Sonucu Birlestir (Merge Result): Kati model Uzerine yeni bir parca eklendiginde
bu parganin diger pargayla bir bitlin (govde) olusturmasini saglar. Bu segenek segili ol-
mazsa olusturulan yeni parga dncekine yapismaz yani bir butun olusturmaz.

Draft Agik /Kapali (Draft On /Off) @y: Yikseltme ve kesme yaparken belirli bir
acida koniklestirme yapilabilir. Diga Dogru Draft (Draft Outward) secilerek ters koni
olusturulur.

[ @] Yakseklik-Ekstrizyon1 ®@
v X W

Sundan -~

Cizim Ddzlemi ~
Ydn 1 L
) I
25 [25.00mm
27.00derece

[ oisa dogru draft

Gorsel 2.9: Draft kati

Uygulanan Komutlari Diizenleme: Degisiklik yapmak igin tasarim agacindan ve-
ya unsur Uzerine tiklanarak agilan kisayol menusunden Unsuru Diizenle, Cizimi diizen-
le, Gizle gibi komutlara tiklanarak unsurun 6zellikleri degistirilebilir.

Uygulanan Komutu Aktiflestir /Pasiflestir: Listede ya da ¢izim alaninda komut
tiklanir. Agilan Ust menude Pasiflestir secilir. Model, ¢izim alaninda gorunmez. Listede
ise soluk renkli gorundr.

BD2EI°0 @R
FLNPAPLEO

Gorsel 2.10: Komutlari diizenleme meniisii
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2.1.1.2. Déndirerek Kati Olusturma (Revolved Boss /Base) @
Bu komut ile bir eksen etrafinda gizim donduralerek kati model olusturulur. Cizim
eksenin bir tarafinda ¢izilmelidir.

| @Déndﬁr ':':’:‘
| |v x
[ 2 el
| péndi - (o]
| | Déndiirme Ekseni ]a
| " cizgin
|
& 18.5 | ) 1
)’o I Y5n1 > B
| 7Y ke v
[+ 360.00derece :
[ vénz

Gorsel 2.11: Dondiirerek kati olusturma

Doéndurerek kati olusturma komutu verilir, acilan pencereden Dondiirme Ekseni
secilir ve gizimdeki eksen tiklanir. Yon 1 acgisi 360 dereceye kadar kademeli gizilebilir.

& Dandir ®
D 4

Ddndirme Ekseni -~
7 | cizgit

Yani ES
~ Kar w

|i1 315.00derece =

[ vén2 v

Secili Kontirler -~

0 Cizim1-Kontur<1=

Gorsel 2.12: Agili dondiirerek kati olugsturma
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2.1.1.3. Siipiirerek Kati Olusturma (Swept Boss /Base)

Bir duzlemdeki profilin bagka duzlemdeki yolu takip etmesi ile kati model olusturur.
Profil ve yol farkh dizlemlerde olmalidir. Yolun baslangi¢ noktasi profille iligkili ve profilin
dUzlemi Gzerinde olmalidir.

100 . JP sipar @
v X

Profil ve Yol

(@) Cizim Profili
(") Dairesel Profil
4) 0 Cizim2
v c

Kilavuz Egrileri

enekler
- -
Tegetlik Baslat ve Bitir

[ ince unsur
- 7
N2}
ey 1
R
o

R

Gorsel 2.13: Supiirerek kati olugturma

Egrilik Gariindimii

Yuvarlak boru profilin gizimi i¢in secilen Yan Diizleme yol cizilir, cizimden c¢ikilir
(8 Yeniden Olustur). Secilen Ust Diizleme de profil gizilir, tekrar gizimden gikilir ve ko-
mut tiklanir. Profil Alani segiliyken profil ¢izimi, Yol Alani segiliyken de yol ¢izimi segilip
onaylanir.

Kdsebent profilin ¢izimi igin secgilen Yan Duizleme yol ¢izilir, gizimden ¢ikilir. Segilen
On Diizleme de profil ¢izilir, tekrar cizimden ¢ikilir ve komut tiklanir. Profil Alani segiliy-
ken profil gizimi, Yol Alani seciliyken de yol ¢izimi segilip onaylanir.
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Spiral gizimlerde de ayni islem basamaklari uygulanir. Yol ve spiral ¢izim icin birbi-
rine dik duzlemlerde taslak modeller gizilir. Menlden Ekle /Egriler /Helis ya da Spiral
tiklanir. Tanimlayan sekmesinden Spiral secilir. Degerler belirtildikten sonra onaylanir.
Diger dizlemde de profili gizilir. Cizimden ¢ikilir, komut segilir, dnce profil sonra yol segi-

lerek onaylanir.

= Helis/Spiralt
v X

Tammlayan:

Spiral

Parametreler

P 110mm

|:|‘r'ijr1|:| ters cevir

Devirler:

‘ 2

Baslangic acise

‘ 130.00derace

Ac (®) Saat vanane

110.00mm |"

v I_)5aat Yonundn Tersine

Gorsel 2.14: Spiral ile slipiirerek kati olusturma

Helis ciziminde silindirik veya konik c¢izimler uygulanir. Daire gizilir, Helis ya da
Spiral tiklanir. Tanimlayan sekmesinden Yiikseklik ve Donme segilir. De@erler belirtil-
dikten sonra onaylanir.

E Helis/Spiral @ [ vanii ters cevir
v X Devirler; 240mm 5
2 :
Tamimlayan:
Baslangic acisi 120mm
Yikseklik ve Donme ~
|1so.ooderece .|s00mm
Parametreler (®) saat vanine ~
- . Qram
tg] Sabit aq () Saat ¥ananan Tersine
(_) Dedisken aq @
Vitkseklik: [ siwrilik Helisi 120mm
240,00mm 2 [ o.ooderece | s00mm

Gorsel 2.15: Helis ile siipiirerek kati olusturma
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2.1.1.4. Loft ile Kati Olusturma (Lofted Boss /Base) ﬂ
Farkli dizlemlerdeki profillerin arasini doldurarak kati model olusturur. Farkh profil-
ler ile kati olusturur. Birden fazla dizlemde profil gizimi olmalidir.

il Diztem @ s
L ] 1

Mesaj A
Tam Tanamili

ik Referans A
ﬁj On Dizlern

| Pacalel

1 | bikag

ﬂ Ceakigik

E S000derece

B0.00mm :

Ters gevirme Ghedeme
o |2 =

Gorsel 2.16: Farkh profiller ile kati olusturma

Tasarim agacindan On Diizlem segili iken unsur arag gubugundan veya meniiden
Ekle (Insert) /IReferans Geometrisi (Reference Geometry) /Diizlem (Plane) segilir.
Acllan pencereden olusturulacak diuzlem sayisi segilir (2), 6teleme uzakligi yazilip onay-
lanir. Tasarim agacindan 6n duzlem tekrar segilerek Buna Dik tiklanir, Gzerine uygun
profil (kare) gizimi yapilir. Cizimden gikilir. Dizlem 1 segilerek tekrar Buna Dik tiklanir,
Uzerine farkli profil (sekizgen) c¢izilir. Cizimden ¢ikilir. Diger dizlemde de ayni iglemler
(daire gizimi) uygulanir.

Loft kati olusturma komutu tiklanir, profil alanindan profiller kenar veya uclarindan
tek tek secilerek onaylanabilir.

Uygulanan Komutun Ozelliklerini Degistirme: Kati model olusturmak igin uygu-
lanan her komut tasarim agacinda listelenmelidir. Listede tiklama yapildiginda gizim ala-
ninda komutun uygulandigi alanlar belirtiimelidir.

Ayrica listede tiklama yapildiginda listenin hemen Uzerinde kisa yol menusu go-
rillecektir. Unsuru Diizenle tiklandiginda komut 6zelliklerinin degistirilebilecegdi Ozellik
Yoneticisi acilir.

7 sl

E Sik Kullamilanlara Ekle
5] Segimi Kaydet
ﬁ Yeni Klasare Ekle

Unsur Ozellikleri...
o) geffaflid Dedistir

Gorsel 2.17: Uygulanan komut 6zellikleri
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Uygulanan Komutu Silme: Uygulanan komutun ¢izim alaninda ya da tasarim aga-
ci listesinde once sag tiklanir sonra Sil (Delete) secilir. Model silindiginde ona bagli olan
ogeler de silinir.

Uygulanan Komutu Gizle (Hide) /Goster (Show): Listede ya da ¢izim alaninda
komut tiklanir. Agilan Ust menlude Gizle segilir. Kati model, ¢izim alaninda goérinmez.
Boylece diger pargalari kontrol etmek daha kolay olur.

Uygulanan Komutu Cizim Alaninda Seffaflagtirma: Listede ya da ¢izim alaninda

komut sag tiklanir. Agilan menude Seffafligi Degistir (Change Transparency) secilir.
Kati model, seffaf yani gegirgen olur.

2.1.2. Katidan Bosluk Cikarma

Bu komutlar, kati olusturulmus pargalarin yuzeylerinden veya duzlemlerinden ge-
ometrik sekiller ¢ikarilarak (koparilarak) pargaya yeni bir sekil verme amaciyla kullanilir.

2.1.2.1. Ekstriizyon ile Kes (Extruded Cut) [d
Bu komut ile var olan kati model Gzerinden istenilen profilde bogsluklar ¢ikarilir.

@j] Kes-Ekstrizyon2 @
v R

Sundan ks

Cizim Dazlemi ~

Yon 1 “

e Tumidnden ~

A

|:| Kesilecek tarafi ters cevir

%)

LN

@_1] Kes-Ekstriizyon ':?;'
v X e

Sundan Y

Cizim Dazlemi ~

Ydn 1 ~

2 kar v

£hy [5.00mm

4k

Gorsel 2.18: Ekstriizyon ile kes kosullan
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Kes-Ekstriizyon @

IV

Sundan Lal
Cizim Dazlemi ~

Yin 1 A

Tdmanden ~

A

Kesilecek tarafi ters cevir

Gorsel 2.19: Kesilecek tarafi ters cevir iglemi

2.1.2.2. Déndiirme ile Kesme (Revolved Cut) (il
Eksen etrafinda donen profil gizimi, temas ettigi kati modeli bosaltir.

) Kes-Déndir @
[ v&n2 |
v X
[ ince Unsur V]
Déndiirme Ekseni EN
& Cizgid Secili Kontiirler |
- Unsur Kapsami ~
Yon1 ~
~ OTUm gavdeler
Kor - " oo
(®) Secili gavdeler
[ [360.000erece : ] Otomatik sec

Gorsel 2.20: Eksen etrafinda dondiirerek kesme

BiLGISAYARDA KATI MODELLEME




Ogrenme Birimi 2
apsat

2.1.2.3. Kiviimh Kes [[f

Kapali bir profili, agik ya da kapali bir yol Gstunde sUrukleyerek kati bir modeli keser.

Kati modellerin i¢ veya dis yuzeylerinde geometrik gizimler yardimiyla kesme iglemi
yapar.

Kati model olusturulduktan sonra metrik vida dis tablosundan M12 sayisal degerleri
alinir. Vida anma ¢api1 D = 12 mm, Aci (adim) 1,75; dis dibi i¢ vida 10,1; dis derinligi igin
12 -10,1 = 1,89 yaklasik olarak 1,9 alinabilir. Matkap ¢api 10,2; devir (dis sayisi) civata
icin 70 mm ve somun icin 10,5 mm olacak sekilde alinir. Havsa ve pah icin 0,5 dlgusu
kullanilabilir.

Vida anma capi kadar bir daire ¢izilir. Mentden EgrilerU /Helis ya da Spiral B
secilir. De@erler yazilip onaylanir. Cizimden ¢ikilir. Parganin ortasina gelecek sekilde bir
duzlem segcilir. Duzlem Uzerinde helis ya da spiralin baslangi¢c ucundan geometrik bir
ucgen cizilir. Tekrar gizimden ¢ikilir. Kivrimh Kes M sembolu tiklanir. Once profil liggen
secilir sonra helisel yol secilip onaylanir.

§ 1= Helis/Spiral1 @ Age
| 1.75mm |:
v X
Yﬁnu ters cevir
Tanimlayan: ~ Devirler:
[+ o
Acive Donme L W
Baslangic acisi
Parametreler A | 180.00derece | o
@53bit agl @SaatYﬁjnUne

(O Dedisken aq () saat Yaninan Tersine

P 1.75mrm
Rew: |40
H: | TOmm -
Gap:| 12mm ﬂ__ﬁ Kes-Siipiir1 @ —
v X
Profil ve Yol Ea
S 117 @) Cizim Profili
Rew: [0 () Dairesel Profil
e lo O Kati Prafil g
H mm
o .
tap:|12mm I|C|Z|m3 | p—
Ct |HEIi5ISpiraI‘I |

Gorsel 2.21: Dis yiizeyde kivrimli kesme
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A
A
B Helis/Spiral @ | 1.75mm |.
v X [ ¥anii ters cevir
Devirler:
Tamimilayan: ~ | 6 | 4
|
7 (T2 (DAL e Baslangic aqise
i
| 180.00derece | 1
Parametreler -~ b
(®) sabit ag (®) saat Yandne
O Degisken ag () Saat Yananin Tersine
P 1.75mm 5 P 1.75mm
Rey: (6 =
Rew: (O 1.9
H:  |18.5mm b (- m
Gap:(10.2mm 1 10.2mm g/
HE Kes-Supiirt @
v X
Profil ve Yol -~
(®) Cizim Profili
O Dairesel Profil
() Kati Profil
0 I| Cizim4 |
C | |Hetissspiralt |

Gorsel 2.22: g yiizeyde kivrimh kesme
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olguleri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20200
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20201
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islem Basamaklari Oneriler
» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is sagligi ve guvenligi kurallarina uygun olarak
acltlir.
» Cizim programini hazir hale » Cizimde kullanilacak arag ¢ubuklari agilir.
getiriniz.
» Cizimin islem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlestirilir.
> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor icine dosya olarak yapilr. Kayit islemi belli

surelerde ¢izim guvenligi icin tekrarlanir.

» Eksen cizgileri ¢izilir. » Farkl ¢izgi komutlari da kullanilabilir.

» Daire ve yay cizilir. » Farkli daire ve yay cizilebilir.

> Kobselere pah veya yuvarlatma > Farkl eksenlerde farkli pah élguleri kullantlir.
gizilir.

» Ekstrizyon ile kati olusturulur. » Farkli yonlere kati olugturulabilir.

» Dondurerek kati ekseni uygulanir. » Farkl dondurerek kati gizilir.

» Supurerek kati olugturma, » Supurerek farkl kati profiller kullanihr.
birbirine farkli dizlemlerde cizilir.

» Ekstrizyon ile kes yapllir. » Farkl ekstrizyon ile kes uygulanir.

» Dondirerek kes eksen ile yapilir. » Farkli dondurerek kes uygulanir.

» Kati uygulama tekrar kaydedilir. » Kati uygulamalar kaydedildikten sonra paket program ve
daha sonra bilgisayar glivenle kapatilir. Cihazlar is etigi-
ne uygun olarak birakilir.

KONTROL LISTESI
Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet |[Hayir
. Cizim arag geregleri hazir hale getirildi mi?

. Paket program cizime ve dlgcimlendirmeye gére ayarlandi mi?

. Kati uygulamalarin islem sirasi belirlendi mi?

. Uygun cizimler cizildi mi?

. Dondurerek kati yapildi mi?

. Supurerek farkli diizlemlerde ¢izim yapildi mi?

1
2
3
4
5. Ekstriizyon ile kati olugturuldu mu?
6
7
8

. DUzlem alma iglemleri uygulandi mi?

9. Farkh duzlemlerde loft yapildi mi?

10. Ekstriizyon kes uygulandi mi?

11. Doéndurerek kes uygulamasi yapildi mi?

12. Kati uygulamalar basarili kaydedildi mi?

13. Kati uygulamalar verilen siirede bitirildi mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gozlemlenebilir.
Yapilamayan faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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2.2. MODELLERI DUZENLEMEK

2.2.1. Katiya Form Verme
Kati duzenleme komutlariyla parga uzerinde uygun degisiklikler yapilabilir.

2.2.1.1. Radyus (Fillet) (2

Bu komut, kati model Uzerindeki yluzeylerin olusturdugu kose ya da koseleri ice
veya diga dogru yuvarlatmak igin kullantlir.

Komut Secenekleri

Manuel: Yuvarlatma ayarlari elle yapilir.

FilletXpert: Bilgisayar yardimiyla yapilir. Manuelde bulunan ayarlarin en uygun
olanini segip uygular.

Sabit Yarigap : Yuvarlatma yaricapi belirtilerek yuvarlatma islemi yapilir. ige ve

disa dogru yuvarlatma yapilabilir.

o
@ Radyus @ 0 Secim arac cubugunu
goster
v X
[ Teget yayma
Maniel | Filletxpert
(®) Tam Gnizleme
! Radyus Tipi - (O Kismi anizleme
2 - @ @ @ ) Onizlzme yok
i~
Radyuslanacak Ogeler ~ Radyus Parametreleri o~
) |kenar<t~ Simetrik ~
:
(( 5.00mm Yarigap: | 5.00000000mm

Gorsel 2.23: ige ve disa yuvarlatma

Coklu Yarigcap Radyusu: Yuvarlatmak i¢in ¢cok sayida kenar segilerek her kenara
farkli degerlerde yuvarlatma iglemi uygulanabilir.

Radyuslanacak Ogeler
 iren g SPZN

[ [kenar<t> Radyus Parametreleri il
Kenar<2> /
Kenar<3> Simetrik
Kenar< 4>
5.00mm = i
~ N
W

cim ara u
goster Cok Yaricaph Radyus
N
il: |
®Tam anizl leme Profil: )
etz NES [l

[ATeget yayma
() Onizleme yok Dairesel v

Gorsel 2.24: Cok yarigapli radyus
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Tam Daire Radyusu: Bazen koseli bir modelin uglarini yuvarlatarak yarim yuvarlak
elde etmek gerekir. Bu igslem 2 kdseye parga genisliginin yarisi kadar yarigapta yu-
varlatma uygulanarak yapilabilir.

Radyuslanacak Ggeler ~ Yan Yz Seti 2 (lla MerkezYuz Seti
Q| |z
Yan Wiz Seti1
[P Radyus @ @ (ﬂ'
X @ Yiz<2>
Filletxpert

Radyus Tipi L]

@

ISRl ™

Gorsel 2.25: Tam daire radyusu

Teget Yayma: Yuvarlatma yapilacak kenara teget olan diger kenarlari da dahil ede-
rek yuvarlatma yapar.

Secim arac cubugunu
A goster
Radyus Tipi
[ Teget yayma

@ @ @ @ (@) Tam Gnizleme
) Kismi Gnizleme

) Onizleme yok

Radyuslanacak Ogeler ~
Radyus Parametreleri A
@ Kenar<1>
Simetrik ~
(R, [2.00mm :

Gorsel 2.26. Cok yaricapli radyus

2.2.1.2. Pah (Chamfer) ¢

Kati modelin kdselerinde belli agi veya uzunluklarda pah kirmak icgin kullanilir. Bu
komutun birgok komut 6zelligi radyus komutu ile aynidir.

Aci1 Mesafesi ile Pah Kirma: Ac¢i ve pah kirma olg¢lsu girilir.

4
@ Fah @ Tedet yayma
v X
@Tam anizleme
Pah Tipi ~
z O Kismi dnizleme
T
RE ﬁ;} () Bnizleme yok
e
é\ {'/\_ Pah Parametreler 1
- I:“r'éntl tersine cevir
Pah Atilacak Ogeler ~
) [kenar<3= (E 10.00mm £

Kenar<4=

|ln 30.00derece =

Gorsel 2.27: Ac¢l mesafesi ile pah kirma
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Uzakhk Uzakhgi ile Pah Kirma: Agisi belli olmayan, pah kirma kenar uzunuklari
belli olan pah kirma iglemi i¢in uygulanir.

() Tam &nizleme

(@ Kismi Gnizlame

@] Pahi T @ () Onizleme yok
voX
Pah Parametreleri ~
Pah Tipi ~
? o ,:l Asimetrik =~
o
W
/- {D\I 4.00mm =
Pah Atilacak Ogeler -~ <1D\ 14.00mm -
14 =
([} [kenar<1>
Pah Secenekleri ~
[ Teget yayma

icinden gecilecek yazleri
sec

Unsurlan tut

Pah Tipi

0| 1'%
a-§ n/_
45| b
& o
Pah Atilacak Ogeler

@ Kenar<1>

Kenar<2»

Kenar<3>

Gorsel 2.28: Asimetrik uzaklik uzakhgi ile pah kirma

[#] Tedet yayma
@Tam dnizleme
O Kismi dnizleme

() Gnizleme yok

Pah Parametreleri

Simetrik -

£ [2.00mm B

-

Gorsel 2.29: Simetrik uzaklik uzakhgi ile pah kirma

2.2.1.3. Kabuk (Shell) (8]
Bu komut, ince duvarli bir katt model olusturmak igin kati modelin i¢ini bogaltir. Disa

dogru bosaltma secili ise kati modelin disini saracak sekilde kabuk olusturur. Kati mode-
lin icinin delik olmasi i¢in en az iki yuzey secilmelidir.

L

L]B] I Bosaltmal

Parametreler

25 |2.00mm
@ Yizels

- {B 10.00mm

@) [ oisa dodru ic bosaltma
[] Gnizlemeyi gaster ‘

Coklu Kalinhk Ayarlan ~

@

Gorsel 2.30: Kabuk yapma
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2.2.1.4. Draft (Sivrilestirme Koniklestirme) ﬁi—‘]

Notr duzlem ya da ayrim gizgisini kullanarak model yuzeylerini belli bir agida
sivriltir.

Notr Diizlem: Once sabit kalacak Notr (etkilienmeyen) diizlem secilir. Sonra bu

dizlem ile egim olusturacak duzlem ya da duzlemler segilir (Draft Yuzu). Egim agisi

girilir. EGim yonu model Gzerindeki ok tiklanarak degistirilebilir.

B Drafe3

N&tr Diizlem ~
v X @ -
Draft Tipi: Ll
(®) Notr dizlem Draft Olacak Yiizler ~
) Aynim hattt @ Yiz<2>

() Basamak drafti Yiz<3=
Yiz<ds

Draft Agisi i Yiz<5+

|l" 15.00derece

Matr Dizlem

i i
Matr Dizlem

Gorsel 2.31: Draft egimi yapma

2.2.1.5. Feder (Rib) ]

Kati modele ince duvarl destek ekler. Bunun i¢cin destek eklenecek konumda bir
dizlem olmasi gerekir. Cunku bu duzleme, destek vermesi igin destek gizgisi gizilmelidir.
Kati olusturmada Sonucu Birlestir kutucugu onaylanmalidir.

Feder taslak cizimi, kati unsurun Gzerindeki bir diizlemde ¢izilmeli ve Malzeme
Tarafini Ters Gevir yonine uygun olan isaret secilmelidir.

100

100

i Ekstrizyon yana:
) Feder6 @ zony
v x® kS]]
Malz, tarafini ters cevir
Parametreler ~
1.00derece

Kahnlik:

IEIE Secili Kontiirler
2 10.00mm : o

Gorsel 2.32: Kati modele destek yapma
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2.2.1.6. Delik Sihirbazi (Hole Wizard) (&

Onceden belirlenmis bir kesiti kullanarak delik ekler. Kullanimi basit ve hizhdir. Me-
nuden Ekle /Unsurlar /Delik /Basit tiklanarak komut verilir. Parca Uzerinde delinecek
nokta tiklanir. Komut 6zelliklerinden ¢api, derinligi vs. ayarlanarak yapilir.

(@ Delik Spesifikasyonu (3 (@

M10x1.0 v
v X
T 8 :El Konurmlar @ s hd
ﬁi 1.00mm S
A —
Dis yontemi: _ 15 _ S )
(®) Dis kes b

() Dise ekstrazyon uygula

] Aynalama Profili

E 0.00derece =
Profili Konumlandir
o
Tip Dis Secenekleri A e
Dish Delik ré Sag dis |

Gorsel 2.33: Delik sihirbazi ile dig agma

v X @) [z.00mm
~ -
Dis Konumu ﬁi Lomm
(b Kenar<1x Dis ygntemi:
(®) Dis kes
@ I Kenar<2x -
() Dise ekstruzyon uygula
Oteleme [ Aynalama Profili
A 0.000Tmm B [ o.ooderece
Ilg 0.00derece - Profili Konumlandir
Dis Secenekderi
Son Kogulu @ 5ag dis
A Kar i ) 50l dis
{.\ [ coklu Yol
10.00mm =
o [ Baslangic yazuyle kirp
[ pis uzunlugunu karu [ son yizle kirp

Gorsel 2.34: Delik sihirbazi ile dis gosterme

2.2.1.7. Aynalama F

Unsurlari, ylzeyleri veya govdeleri, yizeye ya da dizleme gore aynalama (simetri)
yapar. Cogaltma i¢in bir dizlem ya da yuzey secilmelidir.

] Aynalama @ g
v X

Aynalama Ylzd/Dizlemi ~

@ | On Dizlem |

Aynalanacak Unsurlar A

@

Gorsel 2.35: Kati modeli aynalama
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2.2.1.8. Dogrusal Cogaltma (Linear Pattern) EE

Parca Uzerinde bulunan ylzeyi veya bir unsuru, Yon 1 ya da Yon 2’ye gore ¢o-
galtma yapmak igin bu komut kullanilir. Komut tiklanir. Cogaltilacak unsur segilir. Yon 1
ve Yon 2 igin unsurun ya da parcanin dikey ve yatay kenari tiklanir. Mesafe degerleri ve
cogaltma sayilari yazilir.

Atlanacak Ornekler tiklandiginda cogaltilan unsurlar (zerinde noktalar belirir.
Noktalar tiklanarak ¢ogaltmanin o noktada atlanmasi saglanir.

B | Cogaltmal o 4

Yalmiz cekirdeqi cogalt
MoX
Ycin 1 1 Unsurlar ve Yiizler -~

@Aral\klandlrma ve drnekler

O Referansa kadar

e S I
o 4 :

in 2 A [ avdeler e
. ‘e 2 2 w @ o *:
(®) Araliklandirma ve @rnekler off 2.2 Yén \,’h/ Yin 2 e

23 .
() Referansa kadar 53 Aralama: [100mm 3 Aralama: |100mm '\:é:‘_'\
- 3, 2] . . = ’ e :
€0 100.00mm 3 53 Ornekler:|4 $ Brmekler: |4 T

Gorsel 2.36: Kati modeli dogrusal ¢ogaltma

2.2.1.9. Dairesel Cogaltma (Circle Pattern)

Yuzey, govde veya bir unsurun bir eksen etrafinda dairesel olarak ¢ogaltilmasi sag-
lanir. Parganin ekseni tiklanir, eksen gérinmuiyorsa mentuden Goriinum /Gizle Goster /
Gegici eksenler | | segilir.

] —
i K
Boc] Dairesel Kaplamat 9] [ 360 0oderece .
M. s :
Yon 1 A
[ vén 2 v
%||Eksen<1= ‘
1 unsurlar ve Yiizler ~
DOrnekaraIlk @ Federt
@Es_it aralik
Y1

3 Aralama: |360derece

i Grnekler: |4 :

Gorsel 2.37: Kati modeli dairesel cogaltma

BILGISAYARDA KATI MODELLEME




Ogrenme Birimi 2
Katr Olusturma

Doldurarak Cogaltma: Ylzey, gbvde veya unsur kapali bir ylizey ya da gizim
icinde doldurulur. Doldurarak ¢ogaltma komutu verilir. Dolgu sinirinda dolgu yapilacak
yuzey segcilir. Cogaltilacak unsurlarda delik i¢ yuzeyi tiklanir. Cogaltma yerlegiminde
yerlesim deseni segilir. Desen ile ilgili boyut bilgileri girilir, Tamam tiklanir.

/\\
A
«

@ Dolgu Deseni
v X

Dolgu Simin

(=) | voz<1=

Codgaltma Yerlesimi
000 Goo | oo,
ooo (ooo | ooo | 3ol
Qogo | ago ooQ oo
HE
15.00mm
#[soomm ]
4y | 60.00derece
15,00mm|

£» €» <>

o)

i’.‘: Kenar<1=
DYﬁnU ters cevir
7 B

Unsurlar ve Yiizler |

@ Secili unsurlar

ASISICISISIvIe I
Sleisisisisiel
-] g

O Cekirdek kesimi olustur

@ Kes-Ekstrizyoni

(
L

| sisisseisieees |
A Tivivivivivisieie i

Gorsel 2.38: Kati modeli doldurarak ¢gogaltma

2.2.2. Kati Modelin Olgiimlendirilmesi

Cizim duzleminden cikildiginda dizlemde verilen o6lgumlendirmeler kaybola-
caktir. Kati model Uzerinde Olgimlendirme yapmak icin Cizim ara¢ ¢ubugundaki
2% Akilli dlgiimlendirme kullanilir. Olgimlendirme komut 6zelliklerinden Referans
olcumlendirmesi tiklanir. Parca Uzerinde kenar, nokta, merkez noktasi ve orijin tiklanarak
Olcimlendirme yapilir. Alinan 6lgu rakaminin parga yuzeyine gelmemesine dikkat edilir.
Parca yuzeyine gelmesi istenirse olgcumlendirme yapilirken parca digina yerlestirilir ve
sonra parga yuzeyine tasinir.

Gorsel 2.39: Kati modelin 6lgiimlendirilmesi
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olculeri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20204
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20206
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islem Basamaklar Oneriler

» Paket programi giziniz. » Cihazlar, is saghgi ve guvenligi kurallarina
uygun olarak agilir.

» Cizim programini hazir hale getiriniz. » Cizimde kullanilacak arag gubuklari agilir.

» Cizimin iglem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler
basitlestirilir.

> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor icine dosya olarak yapilr. Kayit islemi
belli surelerde ¢izim glvenligdi icin tekrarlanir.

» Eksen cizgileri ¢izilir. » Farkli gizgi komutlari da kullanilabilir.

> Daire ve yay cizilir. » Farkli daire ve yay cizilebilir.

» Koselere pah veya yuvarlatma gizilir. » Farkli eksenlerde farkl pah &lguleri kullanilir.

» Kati olusturulan modelleri diizenlenir. » Kati dizenleme calismalari olusturulabilir.

» Koselere pah ve radyus uygulanir. > lIge ve disa pah ile radyus yapilir.

» Kati model Uizerine feder destek cizilip kati | > Farkh destek sekilleri kullanilir.

olusturulur.

» Katida delik cogaltma yapilir. » Farkli sekil codaltmalari uygulanir.

» Kati modelin i¢ bosaltmasi yapllir. » Farkli sekillere kabuk islemi uygulanir.

» Delik sihirbazi iglemi yapilir. » Farkli delik uygulamalari yapilir.

» Kati uygulama tekrar kaydedilir. » Kati uygulamalar kaydedildikten sonra paket
program ve daha sonra bilgisayar guvenle ka-
patilir. Cihazlar is etigine uygun olarak birakilir.

KONTROL LIiSTESI
Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazanilan beceriler i¢in Evet,
kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

. Cizim arag geregleri hazir hale getirildi mi?

. Paket program cizime ve 6lgimlendirmeye gore ayarlandi mi?

. Kati uygulamalarin islem sirasi belirlendi mi?

. Uygun gizimler ¢izildi mi?

. Kati Gizerine diizenleme yapildi mi?

. Kati model késelerine pah ve radyus yapildi mi?

1
2
3
4
5. Ekstriizyon ile kati olusturuldu mu?
6
7
8

. Destek pargalari islemleri uygulandi mi?

9. Kati model Gizerine delik gogaltmalar yapildi mi?

10. Farkh sekillerin katisi gogaltilarak uygulandi mi?

11. Kati modelin i¢ bosaltma kabuk uygulamasi yapildi mi?

12. Delik delme ol¢ileri uygun yapildi mi?

13. Kati uygulamalar basaril kaydedildi mi?

14. Kati uygulamalar verilen surede bitirildi mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gézlemlenebilir. Yapilamayan

faaliyetler icin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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2.3. REFERANS ELEMANLARINI ATAMA

2.3.1. Diizlemlerin Kati Modellemedeki Onemi ve Kullanimi

On, Ust, sag dizlem ve parcalarin dogrusal yiizeylerine kolaylikla gizim
yapilabilmektedir.

Yeni bir duzlem eklenmeden bazi komut kullanimlarinin imkani olmayacaktir.

2.3.1.1. Diizlem (Plane) @

Duzlem eklemek i¢cin Unsurlar Ara¢ Cubugundan /Referans Geometrisi /Duzlem
tiklanir veya mentden Ekle /Referans Geometri /Diizlem segilir.

g 5 om
Referans ) Hzem
Geometrisi " Eksen

- }.- Koordinat Sist

Gorsel 2.40: Diizlem ekleme

Duzlem olusturmak igin en az bir referans gereklidir. Referans olarak gizim alanin-
daki herhangi bir dizlemde; yuzey, ¢izgi, edri, yay, daire, eksen nokta gibi secilen refe-
ransa gore duzlemin ne sekilde yerlesecegi komut 6zelliklerinden ayarlanir.

Paralel: Secili diizleme paralel bir diizlem olusturur. ilk dnce referans olarak bir
dizlem ya da yuzey segilir. Sonra parganin Uzerinde bir nokta bulunarak ve 6lgu
yazilarak nokta tiklanir. Nokta ve 6lgum mesafesinde paralel duzlem olusur.

w Diizlem 3 a 30.00mm
v X =| Orta Diizlem
ilk Referans ~ .
. lkinci Referans ~
@ Ust Didzlem
@ ITepe Moktasi<1=
| Paralel
1| oikag Galigik
? |\
A Gakigik <is | Yansit
|l“ 45.00cerece r;{qi] 0
Gorsel 2.41: Nokta, ¢izgi ve eksen ile diizlem bulma
m Dizlem @
A Gakigik
v K -
- E 45.00derece
Ik Referans -
@ (st Dizlem 15.00mm —
\\ Paralel [ Ters gevirme Gteleme
|| ik ag | =

Gorsel 2.42: Olgiim ile diizlem bulma
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Acida: Yuzeye belli bir agida duzlem olusturur. Duzlem komutu agilir, duzlem tikla-
nir, dizlemin agi olusturacak kenari segilir, onaylanir. Tekrar dizlem agilir, 6teleme
uzaklhgi girilir ve onaylanip Uzerine gizim yapilir.

w Diizlem2
Ters gevirme Gteleme v X
ii @
w Deictemt @ G { Tam Tamimli 5
N Ters gevirme ételeme
v X =| orta Dazlem ik Referans ~ :
Ik Referans ~ ==l = = | Orta Dazlem
Duz\eml
) linci Referans A 2 )
@ | Paralel Ikinci Referans ~
Kenar<1=
\\ Paralel I J_ . I
“ @
J_ Dik Agi _J_ Dik Agi A Gakigik ~
X Ugiincii Referans ~
A Gakgik §a<§k [ o
EI 30.00derece = ‘3) Yanait @ 80.00mm = @ I
LY

Gorsel 2.43: Acida diizlem bulma

Teget: Diiz olmayan silindir koni gibi yiizeylere teget diizlem olusturur. ikinci bir diiz
olmayan yiizey segilirse iki ylizeye de tedet bir diizlem olusur. ikinci referans diiz bir
yuzey ise Agl secenegi kullanilarak yuzey ile yaptigi agi ayarlanir. Ters gevir segi-
lerek dizlem konumu degigtirilebilir.

m Diizlem

v X -
Mesaj

=]

ilk Referans

@ Yiz<1=
Teget

D Ters gevirme Gteleme

~. | Ikinci Referans
-

@ I‘r'[]z-:z:-
@ Teget

Gorsel 2.44: Teget diizlem bulma
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2.3.2. Eksen ve Koordinat Sistemleri Atamadaki Oncelikler ve

Uygulamalari

Bazi komut ve islemleri yapmak igin eksenlere ihtiya¢ duyulur. Silindirik ylzeylerin
eksenleri otomatik olarak olusur ama bunlar gériinmez. Bu eksenlere Gegici Eksen [
denir.

Gegici eksenler gorunmuyorsa gostermek icin menuden Gorunuim (View) /Gizle
Goster (Hide Show) /Gegici Eksenler (Tempory Axes) tiklanir. Koéseli bir kati modelin
merkezine ve gogdaltma mesafesine bir delik olusturulur. Eksen eklemek igin bir referans
nesnesi secilmelidir.

o
B ‘F‘\\ Q
SN
@*” - ®
\\
.
213 \\ s
\\‘
A \\// v

Gorsel 2.45: Delik ile gegici eksen olusturma

2.3.2.1. Bir Cizgi /Kenar /Eksen

Parca Uzerinde bir ¢izgi, duz kenar ya da eksen segilir. Segili delik nesneden gegen
eksen pargaya eklenir.

50 Dairesel Kaplama3 @
v X
Yan 1 ~

O Ornek aralik
(@) Esit aralik

[ se0.00derece
#s

¥an 1

Aralama: |360.00000000derece 5

7

Ornekler:

O vénz v

[ unsurlar ve Yazler o~

@ Kes-Ekstrizyond

Gorsel 2.46: Bir gizgi ile eksen olusturma

2.3.2.2. iki Diizlem
Birbiriyle cakisan iki dizlem ya da yuzey segcilir. Cakisma noktalarina eksen eklenir.

2.3.2.3. iki Nokta /Tepe Noktasi
Parca lzerinde iki nokta tiklanir. ki noktadan gegen eksen eklenir.
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2.3.2.4. Silindirik /Konik Yuz
Silindirik ya da konik yuzey tiklanir. Yuzeyin merkezine eksen eklenir.

Gorsel 2.47: Silindir /konik yiiz ile eksen olugturma

2.3.2.5. Nokta ve Yz /Dizlem

Bir nokta, ylzey ya da diuzlem segilir. Secili dizleme dik ve belirtilien noktadan ge-
cen eksen eklenir.

2.3.2.6. Koordinat Ekleme (Coordinate System) p

Cizim alaninin varsayilan koordinat sistemi vardir. Bu sistemi simgeleyen X, Y, Z
oklari ¢izim alaninin sol alt kdgesinde gorundr.

Duzlem ya da yuzeylerde, ¢izim iki boyutlu yapildigi igin X ve Y koordinatlari
kullanilir. Kati olusturulmus olarak gértinen 6n duzleme gizilmis daire, dlgiimlere gore
koordinatina yerlestiriimistir. Koordinatlar degistiginde dairenin konumu da degisir.

0, 0 Noktasi1 matematikte oldugu gibi orijin olarak tanimlanir. Orijini belirten iki
Kirmizi ok bulunur.

© Daire @
N " - = v
}. Koordinat Sistemi @
Daire Tipi ~
MooX
{
o
Secimler -~ 2
}o Var olan iliskiler v
X ekseni: ilisldleri Eide ~
A | Kenar<1s X sabitie
Secenekler ~ X o
¥ ekseni: [ varaimer olarak i i i
2| [kenar<z> rdinct Sistefnil
Parametreler ~
"
Z eksent; ) L
& :
v

Gorsel 2.48: Koordinat ekleme ile eksen olusturma

BiLGISAYARDA KATI MODELLEME




Ogrenme Birimi 2
Katr Olusturma

UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olculeri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20208
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islem Basamaklar Oneriler

» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is saghgi ve guvenligi kurallarina
uygun olarak agilir.

» Cizim programini hazir hale getiriniz. » Cizimde kullanilacak arag gubuklari agilir.

» Cizimin iglem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler
basitlestirilir.

> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor icine dosya olarak yapihr. Kayit islemi
belli surelerde ¢izim glvenligdi icin tekrarlanir.

» Eksen cizgileri ¢izilir. » Farkli gizgi komutlari da kullanilabilir.

» Daire ve yay cizilir. » Farkli daire ve yay cizilebilir.

» Koselere pah veya yuvarlatma gizilir. » Farkli eksenlerde farkl pah &lguleri kullanilir.

» Kati olusturulan modeller diizenlenir. » Kati dizenleme calismalari olusturulabilir.

» Kati modellere dizlem uygulanir. » Kati modele duzlem yapilir.

» Kati model tizerinde agili dizlem » Farkli agida diizlem kullantlir.

olusturulur.
» Katida teget duzlem yapllir. » Farkli duzlem cesitleri uygulanir.
» Kati modelin icine hayali eksen yapilir. » Farkli katilara hayali eksen islemi uygulanir.

» Kati tzerinde koordinatlar ile ¢izim yapilir. » Farkli dizlemlere ve ylzeylere koordinat ile gi-
zim uygulanir.

» Kati uygulama tekrar kaydedilir. » Kati uygulamalar kaydedildikten sonra paket
program ve daha sonra bilgisayar guivenle ka-
patilir. Cihazlar is etigine uygun olarak birakilir.

KONTROL LIiSTESI
Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazanilan beceriler icin Evet,

kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

. Cizim arag geregleri hazir hale getirildi mi?

. Paket program cizime ve 6lgimlendirmeye gore ayarlandi mi?

. Kati uygulamalarin islem sirasi belirlendi mi?

. Uygun gizimler gizildi mi?

. Kati Gizerine diizenleme yapildi mi?

. Kati modele diizlem yapildi mi?

1
2
3
4
5. Ekstrlizyon ile kati olusturuldu mu?
6
7
8

. Kati modele agili diizlem uygulandi mi?

9. Katida teget dizlem yapildi mi?

10. Kati modelin igine hayali eksen uygulandi mi?

11. Kati model izerine koordinatlar ile gizim yapildi mi?

12. Kati uygulamalar basarili kaydedildi mi?

13. Kati uygulamalar verilen strede bitirildi mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gézlemlenebilir. Yapilamayan
faaliyetler icin 6gretmenden konunun tekrar anlatilmasi istenir.
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Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Unsurlar ara¢ gubugundaki N/ simgesinin gorevi agsagidakilerden

hangisidir?

A) Dondurerek kati olusturma
B) Dondirme ile kesme

C) Loft ile kati olugsturma

D) Loft ile kesim

E) Supdurerek kati olusturma

2.Unsurlararag gubugundaki l} simgesiningoreviasagidakilerden hangisidir?

A) Dondurme ile kesme

B) Ekstruzyon ile kati olusturma
C) Ekstruzyon ile kes

D) Loft ile kati olusturma

E) Supurerek kati olugturma

3. Olusturulan katinin ylizeyine veya diizlemine istenen profil ¢izilerek, profili
katidan ¢ikarma islemini yapan komut agsagidakilerden hangisidir?

A) Dondurme ile kesme

B) Ekstrizyon ile kati olusturma
C) Ekstruzyon ile kes

D) Loft ile kati olugturma

E) Supdurerek kati olusturma

4.Unsurlararag gubugundaki (il simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?

A) Dondurme ile kesme

B) Ekstruzyon ile kati olusturma
C) Ekstruzyon ile kes

D) Loft ile kati olusturma

E) Supurerek kati olugturma

5. Profil ¢izimin bir eksen etrafinda dondiiriilmesi ile kati model olusturan

komut asagidakilerden hangisidir?
A) Dondurme ile kesme

B) Ekstrizyon ile kati olusturma

C) Ekstruzyon ile kes

D) Loft ile kati olugturma

E) Supdurerek kati olusturma
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6. Kati model uizerindeki yuizeylerin olusturdugu kose ya da koseleri, ice

veya disa dogru yuvarlatmak icin asagidaki komutlardan hangisi kullanilir?
A) Draft

B) Feder
C) Kabuk
D) Pah

E) Radyus

7. Kati modele ince duvarl bir destek ekleyen komut asagidakilerden
hangisidir?
A) Draft
B) Feder
C) Kabuk
D) Pah
E) Radyus

8. Unsurlar ara¢ gubugundaki ) simgesinin gorevi agsagidakilerden
hangisidir?
A) Draft
B) Feder
C) Kabuk
D) Pah
E) Radyus

9. Unsurlar ara¢ gubugundaki EE simgesinin gorevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Aynalama ile ¢ogaltma
B) Dairesel ¢ogaltma
C) Dogrusal ¢ogaltma
D) Doldurarak gogaltma
E) Simetri cogaltma

10. Unsurlar ara¢ gubugundaki i simgesinin gorevi agsagidakilerden
hangisidir?
A) Aynalama
B) Dairesel cogaltma
C) Doldurarak ¢ogaltma
D) Draft
E) Feder

BiLGISAYARDA KATI MODELLEME
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11. Kati model lizerinde; ylizey, govde veya unsurlari merkez eksene gore
c¢ogaltmak i¢cin agsagidaki komutlardan hangisi kullanilir?
A) Aynalama ile ¢ogaltma
B) Dairesel ¢ogaltma
C) Dogrusal ¢ogaltma
D) Doldurarak gogaltma
E) Simetri cogaltma

12. Referans Geometrisi agagidaki menilerin hangisinde bulunur?
A) Dosya  B)Duzenle C)Ekle D) Gorunum  E) Pencere

13. Asagidakilerden hangisi diizlem komutu 6zelliklerinde bulunmaz?
A) Dik agi  B) Cakisik  C) Es merkezli D) Orta duzlem E) Paralel

14. Unsurlar ara¢ gubugundaki Lﬂ simgesinin gorevi agsagidakilerden
hangisidir?
A) Duzlem
B) Eksen
C) Koordinat sistemi
D) Paralel
E) Yizey

15. Unsurlar arag gubugundaki .- simgesinin gérevi agagidakilerden
hangisidir?
A) Duzlem
B) Eksen
C) Koordinat sistemi
D) Paralel
E) Ylzey

16. Unsurlar ara¢ gubugundaki J+ simgesinin gérevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Duzlem
B) Eksen
C) Koordinat sistemi
D) Paralel
E) Yizey

BILGISAYARDA KATI MODELLEME
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3. SAC METAL
3.1. TEMEL SAC METAL OLUSTURMA

Sac pargalarini olusturmak igin sac levha ara¢ gubugu kullanilir. Gerekiyorsa ek
ilaveler kullanilabilir.

Sac levha c¢izimine baglamak i¢in Goriinim (View) /Ara¢ Cubuklari (Toolbars)
/ISac Levha (Sheet metal) secilip onaylanir veya Menu Uzerinden sag tiklanip acilan
pencereden Sac Levha secilir.

Sac Levha n
YENY | EXY

Komut Yaneticisi @ Profiller

Metinli Bayak Dagmeler Kullan nﬁi Referans Geometri

Kigisellestir... @] Sac Levha

20 2B'den 3B'ye e Secim Filtresi

R Araglar &1 SOLIDWORKS Eklentileri

&l Baglanti Unsuru ﬂ_}r Spline Araglan

Gorsel 3.1: Sac Levha arag gubugu ve meniideki yeri

3.1.1. Sac Buikiim Cap1 (Radyus)

Temel sac kivrimlarini olusturmak igin komutlarda bulunan Bilikiim Capi1 (Radyus)
kismindaki degerler kullantlir.

Bukum capi degerleri, sac kivrimlarini olustururken belirli bir dayanim verir. Bu bu-
kim ¢api degerleri sac kalinhidina gore bluyutulerek veya kugultilerek alinmahdir.

Sac Levha Parametreleri # ° Bikim Capi Dederlerinin Hesaplanmasi:
= 1. Bikim Capr  : 2
&7 |200mm 5 2. Bukim Capr ;2
[1¥6na ters cevir 1. Koge kalinhdr - 2
2. Kése Kalnign : 2
(R, 2.00mm = Biikim Ic Olciisii - 52
Toplam Ol “60._mm

—"'igi""— —-—121——

o2

Ko

60

el ]

Gorsel 3.2: Biikiim ¢api 2 mm’ye gore sac bikme
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3.1.2. Temel Sac Sekli Olusturma

Temel sac seklini katilastirma ¢ yontem ile olusturulabilir. Bu yontemler sunlardir:
» Cizgiler ile acik bir sekil olusturarak katilastirmak

» Cizgiler ile kapali bir sekil olusturarak katilastirmak

» Acik sekil gizgileri ile farkli dizlemlerde katilastirmak

Acik Sekil Kapah Sekil

Gorsel 3.3: Acik ve kapali temel sac sekli

3.1.2.1. Taban Flansi /Sekme (Base Flange /Tab) U

Sac levhadan bir parga olusturur ya da var olan sac levha pargasina malzeme ekler.
Sac Levha ara¢ gubugundan Taban Flangi /Sekme komutu segilir. Cizim izometri konu-
muna geger. Ekranda goérulen Taban Flansi /Sekme isimli 6zellik yoneticisinde asagida-
ki dizenlemeler yapilir. Derinlik (Depth) £ 10mm kismina katilastirma derinlik degeri
girilir.

@ Taban Flangi @
v X

Malzemeden Sac Levha Parametrelen

Yan 1 A
25 [10.00mm =

[ vénz v
Sac Levha Olcerleri ~

[1 icer tablosu kullan

Sac Levha Parametreleri L

fh 2.00mm
[ v6nia ters cevir i
K 2.00mm =

Gorsel 3.4: Taban flansi 6zellik yoneticisi

4F
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Sac Levha Parametreleri boliminde, Kalinlik (Thickness) £ zoomm kismina
sac pargasinin kalinlik degeri girilir. Yonu Ters Cevir (Reverse Direction) kontrol kutusu
isaretlenirse sac kalinhgi taslak objenin diger yonunde verilir.

Sac Levha Parametreleri Ll 1 Sac Levha Parametreleri Ll
& 2.00mm z £ [2.00mm o

[CI¥ani ters cevir Z| Yanii ters cevir Z|
K 2.00mm : 8 (.’\' 2.00mm : 8

Biikiim izni ~ Biikiim izni ~

K-Faktord ~ A K-Faktaori ~ ]

K s = K |os =
Ic Yon Dis Yon

Gorsel 3.5: Sac kalinligini i¢ ve dis yonden alma

Blikuim Yarigapi (Bend Radius) kismina sac kalinligina bagli olarak uygun deger
girilir.

3.1.2.2. Loft ile Biikme (Lofted Bends) {i
Loft komutunu kullanarak iki acik obje arasinda sacdan bir parca olusturur. iki taslak
obje arasini birlestirerek sac levha pargasini olugturmak igin kullanilan bir komuttur.

g;' "
80

Gorsel 3.6: Acgik obje

Kati model olugturma konusundaki gibi 2. dizlem olusturulur ve yarim daire bu duz-
lem Uzerine cizilir.

03
2]
M3

+

Gorsel 3.7: ikinci diizlem lizerine yarnim daire gizilmesi
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Sac Levha arag¢ cubugu Uzerindeki Loft ile Bilkme semboll secilir veya menu gu-
bugundan Ekle (Insert) /Sac Levha (Sheet Metal) /Loft ile Biukme (Lofted Bends)
tiklanir. Objeler sira ile segilir.

gl Loftile Bukme @
v X
= Profil[Gizim2)

Malzemeden 5ac Levha -~ “ _
Parametreleri
D Malzeme sac levha parametrelerini

kullan
Uretim Metodu -~

(®) BOkald

() Sekillendirildi
Profiller L]
g Cizim1
1]

CEriimEii O Lrloei ~ —‘

Gorsel 3.8: Loft ile olugan sac levha

3.1.2.3. Kati Modeli Sac Levhaya Doniistiirme (Convert to Sheet Metal) @]

Daha 6nceden olusturulmus kati modelleri sac levha gizimine donusturar. Sac
Levhaya Donlistur komutu verildikten sonra 6nemli olan sabit yuzU uygun bir sekilde
secmektir. Aginim haliyle dugsunuldugunde bu sabit yuze bagl olacak bukum kenarlarini
dogru se¢cmek gerekir.

Kat Model 2

Sabit Yiiz

ilk Biikiim Kenarian

Tiim Biikiim Kenarlan

Saca Donlsturiimis

Kismen Agilmis

Gorsel 3.9: Kati modeli sac levhaya doniistiirme
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3.1.3. Sac Kenarina Ekleme
Temel sac sekillendirmelerinde ekleme yapilarak kullanilan bir yontemdir. Sekillen-

dirilmis sac parcalarina ekler ilave edilebilir. Yapilacak eklerin kalinligi, sac pargasinin
kalinligina esit olarak otomatik verilir.

@ Taban Flangi @
v X

Sac Levha Parametreleri ~

o -
& 2.00mm =

|:| Yand ters cevir

Sonucu birlestir

Gorsel 3.10: Sac kenarina ekleme

3.1.3.1. Sac Kenar Flansi (Edge Flange) %

Saclevhabirpargcaninkenarinaagilisacduvarekler. Sac Levhaaraggubugudzerinde-
ki Kenar Flansi & sembolii secilir veya meniiden Ekle (Insert) /Sac Levha (Sheet Metal)
/Kenar Flansi (Edge Flange) secilip onaylanir. Sacin herhangi bir kenari segildikten son-
ra istenen oOzellikler verilerek sac kenar flansi eklenir.

% Kenar-Flang1 @ Flans Uzunlugu ~
’ x :
(E 20.00mm -
Flans Parametreleri -~
& [tenarcs> g
Flans Konumu Ll
Capraz Profili Dizenle EEHE
| Val I kull
AL [J¥an bikamleri buda
(%, [2.00mm = [ Gteleme
& [1.00mm : [ 6zel Bukiim izni v
Aa ~ | [JOzel Kabartma Tipi v
E 90.00derece =

L

Gorsel 3.11: Sac kenar flansi ekleme
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Kenar Flangi 6zellik yoneticisinden asagidaki duzenlemeler yapilir.

Flang Parametreleri bolumunde;

e Varsayilan Yari Cap (Default Radius) dnceden ayarlandidi gibi veya uygun bir
Bukme Yar1 GCapi (Bend Radius) degeri girilerek kullanilir.

* G Bosluk Mesafesi (Gap Distance), yan yana duran kenar flanglar arasindaki
bosluk mesafesini belirtir.

* Aci (Angle) bolimlnde, sac kenarina flansin ana sac ile yaptigi aci girilir.

Gorsel 3.12: Sac kenan flangi acili gizimi

* Flans Uzunlugu (Flange Length) béliminde, Sac Kenar Flanginin ylkseklik
veya uzunluk degeri girilir. Bu degerler Sanal Sivrilere gore dis keskin kose ile
ic keskin koseden degistirilerek de uygulanabilir.

Flans Uzunludu ~

2| kar -

{} 20.00mm 2

&L \&I ¢ @ Sanal Sivriler Kismi

Gorsel 3.13: Sanal sivriler

* Flang Konumunda (Flange Position) farkli dort pozisyona goére yerlestirme
secilir.

Flans Konumu b

[ [ B

[]¥an bakdmleri buda
[] Gteleme

Gorsel 3.14: Flang konumu kismi
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Malzeme igeride (Material Inside) diigmesine tiklanirsa sac kenari flansi kenar
i¢ kisma yerlesir.

Malzeme Digsinda (Material Outside) digmesine tiklanirsa sac kenari flansi ta-
mamen dis kisma yerlesir, bukme bolgesi i¢eride kalir.

Disa Biikiim (Bend Outside) digmesine tiklanirsa sac kenari flangi ve bikim
bolgesi de tamamen dis kisma yerlesir.

Sanal Keskinden Biik (Bend From Virtual Sharp) digmesine tiklanirsa sac
kenari flangi keskin kdseden yerlesir.

Yan Bukumleri Buda (Trim Side Bends) onay kutusu isaretlenirse temel kivrim
saci ile sac kenari flanginin birlesme yeri budanir.

Gorsel 3.15: Yan biikiimleri budamadan 6ncesi ve sonrasi degisiklik

Oteleme (Offset), kontrol kutusu isaretlendiginde, biikiim igin yazilan miktar
kadar ileriden yapilir.

Gorsel 3.16: Oteleme ile diizenleme



Sac Metal

3.1.3.2. Kenar Cekme (Hem) &5
Bir sac levha pargasindaki kenarlari kivirir. Sac pargalarinin uglarina kenet seklinde
kenar kivrim ilave etmek icin kullanilan bir komuttur. Kivrilacak kenar duz olmalidir. Ayni
yuzeye ait birden fazla kenar segilebilir.
Kenar Cekme icin dnce temel kisim olusturulur ve asagidaki diizenlemeler yapilir.
¢ Sac Levha arag gubugu Uzerindeki Kenar Cekme =% semboli segilir veya me-
nd gubugundan Ekle (Insert) /Sac Levha (Sheet Metal) /Kenar Cekme (Hem)
secilip onaylanir.
« Ozellik Yoneticisi (Feature Manager) (izerinde gerekli diizenlemeler yapildik-
tan sonra parca uzerinde bir kenar segilir ve bir 6n gorunim meydana gelir.

3 Kenar Cekme @
v X

Kenarlar A
J

| Dikig uzunlugunu diizenleyin |

Tip ve Boyut

(@, 325.00derece

(&, 10.50mm "‘

Gorsel 3.17: Kenar cekme komutu 6n goriniimii

By

(I el

Kenar Cekme 6zellik yoneticisinden asagidaki ayarlar yapilir.

* Kenarlar (Edges) boliminde, segilen kenarlarin isimleri gértntilenir.

* Yonii Ters Cevir |7 dugmesine tiklanirsa kivrim diger tarafta meydana gelir.
* Malzeme iginde ﬁ dugmesine tiklanirsa kivrim i¢ kisimda baslar.

* Disa Bukum . dugmesine tiklanirsa kivrim dis kisimda baglar.

44

Malzeme Icinde Disa Bukim Yonu Ters Gevir

Gorsel 3.18: Kenarlar bolimii
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Tip ve Boyut (Type and Size) boliminde;

* Kapali (Closed) digmesine tiklanirsa kivrim ylzeye yapisik olur. Kivrimin
uzunludu igin Uzunluk (Length) {= 10.00mm kismina bir deger girilmelidir.

» Acik (Open) (.| digmesine tiklanirsa kivrimin tanimlanan yarigap ve uzunluk
degeri tanimlanmalidir.

« Yirtik (Tear Drop) & diigmesine tiklanirsa agi ve yarigap degerleri tanimlan-
malidir.

*  Yuvarlanmis (Rolled) Q| dugmesine tiklanirsa yarigap ve uzunluk degerleri
tanimlanmalidir.

Kapal Acik Yirtik Yuvarlanmis
Gorsel 3.19: Tip ve boyut bolimii

3.1.3.3. Cevresel Flans (Miter Flange) i

Sac levha bir parganin bir ya da daha ¢ok kenarina bir dizi flans ekler. Sac Levha
arag cubugu Utzerindeki Cevresel Flang E sembolu segilir veya menu gubugundan Ekle
(Insert) /ISac Levha (Sheet Metal) /Cevresel Flans (Miter Flange) secilip onaylanir. Bir
veya birden fazla kenara Gevresel Flang eklemek igin kullanilan bir komuttur.

Sac Levha arag¢ cubugu Uzerindeki Cevresel Flang E dugmesine tiklanir. Kenara
dik bir gizim duzlemi yerlesir. Buna Dik digmesi tiklanarak normal konuma gegen dizlem
Uzerine istenilen profil gizilir.

\

Gorsel 3.20: Segilen kenar ve ona dik yerlesen ¢izim diizlemi
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Sac Levha arac¢ ¢ubugu Uzerindeki Cevresel Flang digmesine tiklandiginda ke-
nara dik bir ¢izim duzlemi yerlesir. Buna Dik digmesi tiklanarak normal konuma gecgen
duzlem Gzerine istenilen profil gizilir. Cevresel Flang komut digmesine tiklanir ve profil
secilir. Bir ongérunum meydana gelir.

@4

Gorsel 3.21: Profil gizimi ve 6ngoériiniim

Ekranin sol tarafinda Cevresel Flans 6zellik yoneticisi goruntulenir. Diger kenarlar
arka arkaya secilir ve Tamam dugmesine tiklanarak iglem tamamlanir.

E Cevresel Flang... @
. Tum Kenarlara
v X ey Komut Verme
Sev Parametreleri L
(EJ Kenar<1>
Kenar<2= ey
Kenar<3=

Kenar<4=

[5]

\-"arsamlan yancapi kullan

.""\- 2.00mm

Flang Konumu:

[¥an bikamleri buda

Eosluk mesafesi:

& | 0.25mm A -

{teleme Baslat/Bitir PN Olusturulmus
Gevresel Flans

G | 0.00mm | B

@ | 0.00mm | e

Gorsel 3.22: Cevresel flans ¢izimi
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olculeri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

260
/7{
3 15
&
Profil
Olgiileri

80
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islem Basamaklari

Oneriler

kaydedilir.

» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is sagligi ve guvenligi kurallarina uygun
olarak agllir.

» Cizim programini hazir hale » Cizimde kullanilacak arag ¢ubuklari agilir.

getiriniz.

» Cizimin iglem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlestirilir.

> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor icine dosya olarak yapilir. Kayit islemi belli
surelerde gizim guvenlidi icin tekrarlanir.

» Taban flangi taslak ¢izimi yapilir. | > Taban flansini Gst dizleme ¢izmek kolaylik
saglayabilir.

» Taban flangi kati hale getirilir. » Taban flansi kalinligi uygun dlgtide olmalidir.

» Acik gizimler gizilir. » Referans geometrisini kullanmasi unutulmamalidir.

» Loft komutu ile agik gizim sac » Sekillendirildi se¢enedi gizimlerin daha dizgin

haline getirilir. gorinmesini saglar.

» Kenar cekme yapllir. » Cekilecek kenar iyi tespit edilmelidir.

» Cevresel flans icin taslak profil | > Profil taslak ¢izimi dizlemine dik olacak kenar secil-

cizimi yapilir. dikten sonra dik bakilmalidir.

» Cevresel flans ¢izimi yapilir. » Cevresel flang cizerken kenarlari birbiri ardinca bir
dizen icinde segmek daha saglikli bir 6n izleme
saglar.

» Sac metal uygulama tekrar » Sac metal uygulamalari kaydedildikten sonra paket

program ve daha sonra bilgisayar guvenle kapatilir.
Cihazlar ig etigine uygun olarak birakilir.

KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet |Hayir

1. Cizim arag gerecleri hazir hale getirildi mi?

2. Paket program cizime ve dlgcimlendirmeye gére ayarlandi mi?

3. Cizimlerin islem sirasi belirlendi mi?

4. Uygun cizgiler cizildi mi?

5. Taban flansi taslak ¢izimi dogru ¢izildi mi?

6. Taban flans1 dogru kalinlik verilerek kati hale getirildi mi?

7. Acik cizimler dogru cizildi mi?

8. Loft komutu uygulandi mi?

9. Cevresel flans icin taslak profil ¢izimi yapildi mi?

10. Cevresel flans gizimi yapildi mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gozlemlenebilir.
Yapilamayan faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.

Sac Metal
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3.2. SACLARI DUZENLEME

Saclarin yuzeylerine birden fazla islem uygulayarak saclar sekillendiren bir
dizenlemedir.

3.2.1. Koseler (Corners)
Sac levhalara veya sekillendirme islemleri uygulanmis sac pargalarin kdselerine
uygulanan bir kapatma islemidir. Sac Levha ara¢ cubugundan komuta erisilebilir.

:E Kapal Kase

@ Kaynakh Kage

Q} Kose Kir/Kase Buda
&E Kose Kabartma

Gorsel 3.23: Kése komutu

3.2.1.1. Kapali Kése (Closed Corner) -5

Sac levha pargada c¢esitli kapali kose uygulamalari olusturur. Olusturulmus sac par-
calarin koselerini kapatmak igin kullanilan bir komuttur.

Daha 6nceden hazirlanmis kése kapatmaya uygun bir sac parga acilir. Sac Levha
ara¢ ¢ubugu uzerindeki Koseler == semboliiniin yanindaki gecis oku tiklanir. Oradan
Kapali Koése secilir veya menl gubugundan Ekle (Insert) /Sac Levha (Sheet Metal) /
Koseleri Kapat (Closed Corner) tiklanir. Kapanacak koseler segilir.

8 Kapali Kose @
v X
Uzatilacak Yiizier Ll

Eslestirilecek yizler

@ |vaz<3-

Yiz<dx

[]

Kase tipi:

& [wom 2

T}

= 1
Hi

[ Biikiim balgesini ag

Es dizlemsel yazler
Dar kose . .
[~ Otomatik yayma Alln Bindirme Alttan Bindirme

Gorsel 3.24: Kose tipleri
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Kdse tipi secilip onaylanir.

Gorsel 3.25: Alin tipi kose olusturulmus is pargasi

3.2.1.2. Kaynakh Kose (Welded Corner) @

Sac levha parcada cesitli kaynakli kdse uygulamalari olusturur. Olusturulmus sac
parcalarin koselerini kaynak ile kapatmak icin kullanilan bir komuttur.

Sac Levha ara¢ ¢ubugu Uzerindeki Koseler @ sembollnun yanindaki gecis oku
tiklanir. Oradan Kaynakl Kose segcilir veya menu gubugundan Ekle (Insert) /Sac Levha
(Sheet Metal) /Kaynakli Kose (Welded Corner) tiklanir.

Kaynatilacak Kose (Corner to Weld) boliminde Kaynatilacak Sac Levha Kose-
sini Se¢ kismi segili iken parcanin birlestirilecek yanlarindan biri tiklanir.

(D Kaynakh Kase @

v X v
Kaynaklanacak Kose b

@ Yiz<1>
(!

|:| Radyus ekle

f{ 1.00mm

DKaplama ekle

Kaynak sembold
D ekle

Gorsel 3.26: Kaynakh kose
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3.2.1.3. Pah ve Kose Yuvarlatma (Break-Corner /Corner-Trim) @,

Sac levha parcanin kenarindan ya da yuzinden malzeme keser. Sekillenmis sac
parcalarinin késelerine Pah veya Radyus kirmak igin kullanilan bir komuttur. Pah veya
Radyus kirildiktan sonra fazlaliklar otomatik olarak budanir.

Sekillenmis sac parcalarin késelerine Pah kirilacaksa Ozellik Yoneticisi tizerindeki
Kose Koparma Segenekleri (Break Corner Options) bolimundeki kirma tipi kismindan
Pah (Chamfer) § digmesine tiklanir. Uzaklik (Distance) kismina pah mesafesi girilir.

Radyus yuvarlatilacaksa Ozellik Yoneticisi lizerindeki Kdse Koparma Segenekleri
bolimiindeki kirma tipi kismindan Radyus (Fillet) {] digmesine tiklanir. Gap kismina
radyus mesafesi girilir.

), Koseleri kr ®
v X
Kése Koparma Secenekleri ~
gl |Kenar<1>

Kirma tipi: “-‘
F | 20.00mm | ~

Pah

€., Kaseleri kr )

v X
Radyus

Gorsel 3.27: Koseleri kir

Kise Koparma Secenekleri L

% Kenar<1=

Kirma tipi:

~ | 20.00mm -
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3.2.2. Cizgi Yardimiyla Bukiim
Flans Uzerine gizilen ¢izgi yardimiyla bukumler yapilabilir.

3.2.2.1. Cizgiden Biikme (Sketched Bend) g
Bir sac levha pargasina, Uzerindeki segili gizimden bikim ekler. Temel kisim segili
iken Uzerine belirli bir mesafede ¢izilmis bir dogrudan bikme yapmak igin kullanilan bir

komuttur.
I Gizgiden Bikme @
v X
Buakim Parametreleri L

BOkOm konumu:

00 ] S

- | 90.00derece | s

Varsayilan yaricapl kullan
(."\' 2.00mm "
W

[ Ozel Bikdm izni v

Gorsel 3.28: Cizgiden biikme

Gorsel 3.29: Cizgiden biikme ile profil olugturma
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3.2.2.2. Basamak Olusturma (Jog) &

Sac levha parcasindaki ¢izili bir gizgiden iki bukiim elde eder. Ozellikle basamak
olarak yapilacak sac levha bukmelerinde, aralik dlgimlendirme ayarlamasi yapilirken ko-
lay deg@isim saglayan bir komuttur.

Secgimler (Selections) boluminde Sabitlenmis Yuz (Fixed Face) kismi aktif iken
parganin sabit olmasi istenen yeri tiklanir. Basamak Otelemesi (Jog Offset) boliimiinde
Oteleme Uzakhg: (Offset Distance) esas istenen degerdir. Bu 6lgii, Basamak Agisi
(Jog Angle) degistiriimedikge diger basamaklar esit kalacak sekilde degistirilebilir.
Yansitilmig uzunlugu sabitle onay kutusu isareti kaldirilirsa ilk gizilen taban flangi uzun-
lugu ile sekillendirilen flansin aginim uzunlugu ayni kalir.

g Basamak Olustur [©)]
v X

\I‘ars yilan yaricapi kullan

fR. | 2.00mm o

Basamak Otelemesi ~

Kor ~
Qlome s

Olcamlendirme konumu:

I8 [z [

\'ans\tllm\s_ wzunlugu sabitle

Basamak Konumu ~

Basamak Agisi ~

e —

Gorsel 3.30: Basamak olusturma
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olculeri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

10

B
| | 12 o~
]
T i
B 60 J
115
[Te]
(4]
115 _ 15

Ik bikiimler 15 mm den 70° sonraki biikim ise
ortadan 319° olacak. Et kalinidi 2 mm

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20216
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77,5

12,5

39

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20217
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20218
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islem Basamaklari

Oneriler

» Paket programi aginiz.

Cihazlar, ig sagligi ve guvenligi kurallarina uygun
olarak acllir.

» Cizim programini hazir hale
getiriniz.

Cizimde kullanilacak ara¢ gubuklari agilir.

» Cizimin iglem sirasi belirlenir.

Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlestirilir.

> Oncelikle gizim kaydedilir.

Bir klasor icine dosya olarak yapilir. Kayit islemi belli
surelerde gizim glvenligi igin tekrarlanir.

» Taban flangi taslak ¢izimi yapilir.

Taban flangini Ust dizleme gizmek kolaylik
saglayabilir.

» Taban flansi kati hale getirilir.

Taban flangi kalinhdi uygun 6l¢ctde olmalidir.

» Dolap kesitinde acik gizimler
taban flansi komutu ile sac hali-
ne getirilir.

Sac haline gelen c¢izimlerin birbirlerine konumlari
onemli ve farkl katmanlarda cizilmelidir.

» Katlanacak yerler cizgiler
yardimiyla belirlenir.

Bu cizgilerin yeri nominal eksenin aginimina gére
hesaplanarak yapilmalidir.

» Cizgiden bukme komutu ile
taban flansi gizgilerden bukalir.

Profil sacinin birlesim yerinin izometrik gorinuste
rahat gozukmesi icin katlama yapilirken tum gizgiler
cizildikten sonra birlesim yerinin karsisindaki kenar
sabit ylz olarak secilmelidir.

» Sac metal uygulama tekrar
kaydedilir.

Sac metal uygulamalari kaydedildikten sonra paket
program ve daha sonra bilgisayar guvenle kapatilir.
Cihazlar is etigine uygun olarak birakilir.

KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler i¢cin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet

Hayir

1. Cizim arag geregleri hazir hale getirildi mi?

2. Paket program cizime ve dlgcimlendirmeye gére ayarlandi mi?

3. Cizimlerin islem sirasi belirlendi mi?

4. Uygun cizgiler cizildi mi?

5. Taban flansi taslak gizimi dogru ¢izildi mi?

6. Taban flans1 uygun kalinlik verilerek kati hale getirildi mi?

7. Acik sac gizimleri dogru konumlandirildi mi?

8. Bukum cizgileri dogru konumlandirildi mi?

profil olusturuldu mu?

9. Cizgiden bikme komutu ile tek seferde bukim gerceklestirilip

10. Sac galismalari tekrar kaydedildi mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gézlemlenebilir.
Yapilamayan faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.

BiLGISAYARDA KATI MODELLEME
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3.3. SAC ACINIMLARINI OLUSTURMA VE KALIPLAMA

Acinim, katlanarak sekillenmis sac parcalarini diz hale getirmek igin kivrimlarin
acilmasiyla yapilan iglemdir.

3.3.1. Katlarn Ag (Unfold) &«

Bir sac levha pargasindaki bukumlerin katlarini agar. Diger komutlarla olusmus kiv-
rimlari agmak igin kullanilan bir komuttur. Bir veya birden fazla kivrimi acabilir. BUkim
yerlerinde kesme islemlerinin yapilabilmesi igin kivrimlarin agilmasi gerekmektedir.

Sac Levha arac cubugu iizerindeki Katlari Ag &8 sembolii segilir veya mentii gubu-
gundan Ekle (Insert) /Sac Levha (Sheet Metal) /Katlar1 A¢ (Unfold) tiklanir.

Qﬁ Katlan Acmay Geri Al @
v X
Secimler -~

Sabitlenmis yiz:
& [Yaets

Katlanmayacak bdkdmler:

CizimBukam

[=]

Bikilmis Parca Sabit Yizey Secilmis ve

Tum Bukumleri Topla Acllacak Kivnmlar Secilmis

Gorsel 3.31: Katlar a¢
Once Segimler (Selections) boliimindeki Sabitlenmis Yiiz (Fixed Face) kismi
etkin iken sabit yuzey segilir.

Daha sonra Katlanmayacak Bukiumler (Bends to Unfold) kisminda kivrimi agila-
cak koselerdeki kavisli yuzeyler iceriden ve disaridan segilir.

Gorsel 3.32: Aginim
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Tamam dugmesine tiklanarak iglem bitirilir. Parganin istenilen yerleri acilir.

Sayet Tum Buikumleri Topla (Collect All Bends) dugmesine tiklanirsa tim kivrim-
lar secilir ve agilir (Sabit ylzey yine secilmelidir.).

Acilmis kivrim Uzerinde keserek bogluk meydana getirilecekse aginim tzerine taslak
obje cizilir. Ekstriizyon ile Kes (Extruded Cut) komutu uygulanarak bosluk olusturulur.

Taslak Obje Bikim Yerinden

Kesilmig Profil

Gorsel 3.33: Kivrim lizerinde bosluk

3.3.2. Katla (Fold) &

Bir sac levha parcasindaki duzlestirilmis bukumleri katlar. Aginimi yapilmis sac par-
calarin kivrimlarini, tekrar eski durumuna getirmek igin kullanilan bir komuttur.

M) Katla @
v X

Secimler ~
Sabitlenmis yoz:
<& |mz<1>
Katlanacak bakiamler:
@ CizimBakam3
CizimBukdm2
CizimBOkom1

Secilen Sabit Yizey

)
Tom Bakamleri Topla

Katlanmis Sekil

Gorsel 3.34: Katla

Sac Levha arac cubugu iizerindeki Katla ®i sembolii segilir veya menii cubugun-
dan Ekle (Insert) /Sac Levha (Sheet Metal) /Katla (Fold) tiklanir.

Bir 6nceki komut olan Katlari Agmayi Geri Al 6zellik yoneticisinde yapilan ayarlar,
Katla 6zellik yoneticisinde de aynen yapilarak kivrimlar tekrar eski haline getirilir.

Tamam dugmesine tiklanarak iglem bitirilir.

BiLGISAYARDA KATI MODELLEME
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3.3.3. Diizlestir (Flatten) <=

Sekillenmis sac pargalarini tamamen duz hale getirmek yani butliin bukim aginim-
larini gormek icin kullanilan bir komuttur.

Sac Levha ara¢ cubugu Uzerindeki Duzlestir %= sembolii tiklanir veya menu Gu-
bugundan Ekle (Insert) /Sac Levha (Sheet Metal) /Diizlestir (Flatten) segilir.

Segcilen Duzlestir komutu pencere agmadan uygulanir.

Bu dugme basili halde bekler. Tekrar basildiginda parcayi eski sekline getirir.

s Parcas

Diizlestirilmis Parca
Gorsel 3.35. Diizlestir
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olculeri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.
250

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20219
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20220
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islem Basamaklari

Oneriler

» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is sagligi ve guvenligi kurallarina uygun
olarak acillir.

» Cizim programini hazir hale » Cizimde kullanilacak ara¢ gubuklari agilr.

getiriniz.

» Cizimin iglem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlestirilir.

> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor icine dosya olarak yapilir. Kayit islemi belli
surelerde gizim glvenligi igin tekrarlanir.

» Taban flangi taslak ¢izimi yapilir. | > Taban flansini Gst dizleme ¢izmek kolaylik
saglayabilir.

» Taban flangi kati hale getirilir. » Taban flangi kalinligi uygun dlgide olmalidir.

» Acik gizimler cizilir. » Referans geometrisini kullaniimasi unutulmamalidir.

» Katlanacak yerler gizgiler yardi- | » Bu cizgilerin yeri nominal eksenin aginimina gére

miyla belirlenir. hesaplanarak yapilmalidir

» Cizgiden bikme komutu ile ta- | > Bukmeler disarida secenegi kullanilarak

ban flangi gizgilerden bUkuldr. yapiimaldir.

» Cevresel flans icin taslak profil | > Profil taslak ¢izimi diizlemine dik olacak kenar secil-

cizimi yapilir. dikten sonra dik bakilmalidir.

» Cevresel flans ¢izimi yapilir. » Cevresel flans cizerken kenarlari birbiri ardinca bir
dizen icinde segmek daha saglikli bir 6n izleme
saglar.

» Sac metal uygulama tekrar » Sac metal uygulamalari kaydedildikten sonra paket

kaydedilir. program ve daha sonra bilgisayar guvenle kapatilir.
Cihazlar is etigine uygun olarak birakilir.
KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet |Hayir

1. Cizim arac gerecleri hazir hale getirildi mi?

2. Paket program gizime ve 6lcumlendirmeye gore ayarlandi mi?

3. Cizimlerin iglem sirasi belirlendi mi?

4. Uygun cizgiler cizildi mi?

5. Taban flansi taslak gizimi dogru gizildi mi?

6. Taban flansina uygun kalinlik verilerek kati hale getirildi mi?

7. Acik sac gizimleri dogru konumlandirildi mi?

8. Bukum cizgileri dogru konumlandirildi mi?

yapildi mi?

9. Cizgiden bukme komutu uygulanarak istenilen ol¢ltlerde bikme

10. Cevresel flans icin taslak profil ¢izimi yapildi mi?

11. Cevresel flans ¢izimi yapildi mi?

12. Sac uygulamalar tekrar kaydedildi mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gozlemlenebilir.
Yapilamayan faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Sac pargalari olusturmak icin kullanilan sac levha ara¢ gubugunun
simgesi asagidakilerden hangisidir?

A) B) &0 C) ° D) (3¢ E) W

2. Sac parcgalarinin uglarina kenet seklinde sac duvar ilave etmek igin kullani-
lan komut asagidakilerden hangisidir?
A) Cevresel flang
B) Duzlestir
C) Kenar ¢cekme
D) Sac kenar flansi
E) Taban flansi

3. Sac levha ara¢ gubugundaki ¥ simgesinin gorevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Cevresel flang
B) Duzlestir
C) Kenar cekme
D) Sac kenar flansgi
E) Taban flansi

4. Sac levha arag cubugundaki & simgesinin gorevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Cevresel flang
B) Duzlestir
C) Kenar gekme
D) Sac kenar flansgi
E) Taban flansi

5. Sac levha ara¢ gubugundaki =] simgesinin gorevi agsagidakilerden
hangisidir?
A) Cevresel flang
B) Duzlestir
C) Kenar ¢cekme
D) Sac kenar flansi
E) Taban flansi

6. Sac levha arag gubugundaki [[] simgesinin gorevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Cevresel flang
B) Duzlestir
C) Kenar ¢cekme
D) Sac kenar flansi
E) Taban flansi
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7. iki taslak obje arasini birlestirerek sac pargasi olusturmak igin kullanilan
komut agagidakilerden hangisidir?

A) Feder B)Kabuk C)Kapali kdse D) Kaynakl kése E) Loft ile blkme

8. Sac levha arag gubugundaki =& simgesinin gorevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Cizgiden bukme
B) Kaynakli kose
C) Kapali kdse
D) Kati modeli sac levhaya donugtirme
E) Pah ile kose yuvarlatma

9. Sac levha ara¢ gubugundaki g simgesinin gorevi agsagidakilerden
hangisidir?
A) Basamak olustur
B) Cevresel flang
C) Kenar ¢cekme
D) Sac kenar flansi
E) Taban flansi

10. Sac levha ara¢ gubugundaki = simgesinin gorevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Duzlestir
B) Kati modeli sac levhaya donlstirme
C) Kenar ¢gekme
D) Sac kenar flansi
E) Taban flansi

11. Sac levha ara¢ gubugundaki 4L simgesinin gorevi agsagidakilerden
hangisidir?
A) Cevresel flang
B) Duzlestir
C) Loft ile bikme
D) Sac kenar flansi
E) Taban flansi

12. Sac levha ara¢ gubugundaki €N simgesinin gorevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Cizgiden bikme
B) Kapali kdose
C) Kati modeli sac levhaya donusturme
D) Kaynakh kose
E) Pah ile kése yuvarlatma

BiLGISAYARDA KATI MODELLEME
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13. Sac levha arag gubugundaki &£ simgesinin gérevi agagidakilerden
hangisidir?
A) Acik kose
B) Duzlestir
C) Kapali kdse
D) Katla
E) Katlari ag

14. Sac levha arag¢ gubugundaki i simgesinin gérevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Acik kose
B) Duzlestir
C) Kapali kose
D) Katla
E) Katlari a¢

15. Sac levha ara¢ gubugundaki <= simgesinin gorevi asagidakilerden
hangisidir?
A) Acik kose
B) Duzlestir
C) Kapali kdse
D) Katla
E) Katlar a¢

16. “Bir sac levha parcasindaki duzlestirilmis bukumleri katlar.”
Yukaridaki ciimlede tanimi yapilan komut asagidakilerden hangisidir?
A) Acik kose
B) Duzlestir
C) Kapali kdse
D) Katla
E) Katlari ag

17. “Bir sac levha parcasindaki buktumlerin katlarini agar.”
Yukaridaki ciimlede tanimi yapilan komut agsagidakilerden hangisidir?
A) Acik kése
B) Duzlestir
C) Kapali kose
D) Katla
E) Katlari a¢
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4. MONTAJ MODELLEME

4.1. KATI MODELLERIN MONTAJI

4.1.1. Montaj Sayfasinin Tanitiimasi

Paket program ile olusturulan parcgalar (kati modeller) montaj ile birlestirilerek mon-
taj modellemesi yapilir. Montaj tekniklerinin yerinde kullaniimasi, par¢a sayisinin ¢ok ve
montaj iligkilerinin karmasik olmasi durumunda yeterince kolaylik saglayacaktir.

Montaj sayfasi, paket program ile hazirlanan pargalarin montajinin yapildidi sayfa-
dir. Montaj modelleme sayfasi agmak icin Dosya /Yeni tiklanir. Agilan pencerede Montaj
secili iken Tamam tiklanir.

¢ Bl E

Parca Montaj Teknik Resim

tek bir tasanm bileseninin 36 ifadesi parca ve/veya dider montajlann 38 bir bir 2B mihendislik resmi, genellikle bir
diazenlemesi parca ya da montaja aittir

s e varam

Gorsel 4.1: Montaj modelleme sayfasi agma

Montaj sayfasina parcalari ekleme, dizenleme, iliskilendirme gibi montaj ko-
mutlari arag ¢ubuklarinda bulunmaktadir. Montaj komutlarina, mentiden Komut
Yoneticisindeki Montaj sekmesi kullanilarak veya yine meniden sag tiklanarak
Montaj Ara¢ Cubugundan erigilebilir.

Paket Program | A0 E-2-9-FHEa- wsnta)
W Komut Ydneticisinde Montaj Arag Cub.
BB . 1 : . N
e X, T e B oo ® AP 28 S S &S
EE gkl amn Bads Tal penben Uneutan Geometriil | o iet | Uistesi “"“""‘“"'"'ll ~ | Ginceile il Mo

Elemanian . @tater . . Bt . & Modal

Mﬁ_ Dueen | Cizen M:me MBD FaeFrogem CAM  FPawrogam mpection
o - <R\ entaj Arag Gubugu
v

B - ) Montad (Varaylen < Giint Durum

v [ Gagrmsy
F = [ Semtde

* ) Detmtandemater
& (] B Distern
o - (1] st Dugiemm
" - [i] a3 Disterm

L. tign

@ . ) N wyskpapug <3 Marsaplans <
r% H¥ Montay liglolen
ﬂ"
]
5
o
]
& v(l\
& T
B - ? | thome

Gorsel 4.2: Komut yoneticisinde montaj unsurlari
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Montaj

gv

1
*

5t - @ @ -

Gorsel 4.3: Montaj arag gubugu unsurlari

4.1.2. Montaj Sayfasina Model Eklenmesi
Montaj sayfasina parga eklemek igin birkag yol vardir.

4.1.2.1. Bilegen Ekle (Insert Component) ¥

Yeni bir montaj sayfasi ilk acildiginda Bilesen Ekle komutu calisacaktir.
Sol bélmede, komut 6zelliklerinden Gozat (Browse) tiklanir. Agilan pencereden
montaj sayfasina eklenecek parga dosyasi segilir. A¢ (Open) tiklanir, secili pargay! yer-

lestirmek igin ¢izim alaninda da tiklanir.

W

Daosya adi:

Ac >
« S « 2020.. » P_OEIDDOGTa;mu w V] S Ara: 2020D0GTasyic
Dizenle = Yeni klasor o+ O o

A

# Hizl erigim \“\. /

B Masagsta 45destek ayakl

J indirilenler | ‘

@ Belgeler + ayakbacag ayakpapug

=| Resimler - ‘

35acOlusturma ortakayit papug
AMentajModelle )
5TeknikReshktar dsttabla

Mod: | ¢azimlenmis

Konfigdrasyonlar: Varsayilan

+ | Gorantd Durumlare <Varsayilan>_Garant

- Referanslar...

Hizh Filtre: .. ﬁ

ayakpapug

v| Paket Program Dosyalan (*

Ag |v

iptal

Gorsel 4.

4: Bilesen ekle

Parca secili iken Tamam tiklanirsa parga orijini ile montaj sayfasi orijini birlestiri-
Ierek sayfaya eklenir Bagka pargalar ya da aynl parcadan gok saylda eklemek icin sol

tiklanir.

_______
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ik eklenen parca sabittir. Tasinamaz ve déndiriilemez. Tasarim agacinda, parca
adinin soluna (f) ekli olur [Fixed (Sabit)]. Parga lzerinde sag tiklanir, mentden Yuz
(Float) tiklanirsa hareket ettirilebilir ve dondurulebilir. Tekrar sabitlemek i¢in sag tiklanip
menuden Sabitle (Fix) secilir.

& ilesen (ayak - . Bi K

(@ Montaj1 (Varsay Bi papus) @ Montaj1 (Varsayila lesen (aya pap.njrql

b Gegmis Gizli Agag Ogeleri b Gegmi Gizli Agag Ogeleri
Sensorier | Senal Y Sensoler Sanel Yop

4 Detaylandirr Izole Et g Detaylandirma fzole Et
|ﬂ On Dazlern ]‘p Bileseni konfigire et [j: ?“ Dizlem (% Bilegeni konfigare et
(1] Ust Dizlem Bilegen Garanimi [j'l U#{D{Z|em Bilegen Gardndma
[i] Sag Dazlem Yiz <= E E}a?-DUZIEm Sabitle ol

we rjin == .

L, o &z Gegici Sabitleme/Grupl | D &7 Gegici Sabitleme/Gru

4 |% (f) ayakpapv . . - () ayakpapug Yeni Alt Montaj Olust

Yeni Alt Montaj Qlustui @@ Monitaj iliskiler

M pdnrtai iticki _ o B8 Ragimer Van

Gorsel 4.5: Sabitlenen parca

ik eklenen parca sabit olacagindan sonradan eklenenler ilk parcaya monte edilir.

Varsayilan w~
Bilesen Ekle ¢
@ &s ) Gorat..
v X
Kiiclik resim dnizleme
Mesaj
Secenekler
Eklenecek Parca/Montaj Yeni mantaj alustururken komutu
baslat
Eezlge ac
@™ avakpapu ‘feni montaj alustururken
= L] LT OtomatikGézat
Grafik dnizlemesi
|:| Sanal yap
O zart
O Danddrme badlam arac cubugunu
Konfigdrasyaon: gdster

Gorsel 4.6: ik eklenen parga

Modeli Suriikleyip Birakarak: Montaj sayfasi ve parcalar (kati model sayfalari)
aclik olmaldir. Yeniden eklenecek parga dosyalari programda acik ise bunlar Eklenecek
Parca /Montaj listesinde gorinur.

E¥ Bilesen Ekle @
v X M

Eklenecek Parca/Montaj ~
Belge ag

@ asdestek ~

% ayaki
% ayakbacagi

{"','l ayakpapuc

Konfiglrasyon:

v

Gorsel 4.7: Programda acik olan parcgalar
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Acik olan parcgalari gérmek icin mentden Pencere /Yatay Dose (Tile Horizontally)
= ya da Pencere /Dikey Dose (Tile Vertically) [Tltiklanir. Parcalar, imleg ile parca say-
fasindan montaj sayfasina suruklenerek eklenir.

Paket Program *] @0 "B W-&- B - Er0ES®-

& i 2| g 5
Efesen Dogrusal Bilesen " ah R
b e
- By - - o

Montsj [ Bizen | Gim | Heswpls [powerarar Bonten | MBD [PutcProgearn CAM | PubusProgranm inspection |

o5 - | @hrenean+ (ol B o === | T WiE= o=
1 F-0-v-@

g - @B o
B - €
@ - €8 Montaj! (Varsap A 4

[ Gegmiy A v
& ) Semséies L.‘

|+ [ Detsanten 4 A x

1] OnDazlem »
- n Trim ik
@ TIRT3 W] Medet | 38 Gérindm | Harcket Etiic [REETFTH] Model | 38 Gariinbm | Harcket Bic
@ e WIET= [E ] | @ e o
a
|
B
@ y
L »-J\ | ,/LA
& ” e
“ematrik “izametrik B
B TIATFIH] Model | 3B Gernam | Hareket Etir [RIATFIH] Model | 8 Gordngm | Hareket Eric TATFI¥] Model | SEGomndm | HareketBrG: | | [IRTRTH] Medel | 38 Gorunom | Hareket it

i
£
¥

018 Tarn Tonsnis__ Duzenieme Monts MMGS -

Gorsel 4.8: Montajda pargalari gérme

Programda acik olan parca sayfalarina Pencere /Agik Belgelere Gozat (™ (Ctrl +
Tab) tiklanarak ulasilabilir.

Belgeleri Ag

Montajd . dsttabla * ayakl ®, A5destek *
4T / . \
g4 -
1) . I ]
papug * ayakpaput ortakayt * ayakbacag *

Gorsel 4.9: Acgik belgelere gozat
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Dosya Gezgininden (File Explorer) [ Siiriikleyip Birakarak: Program pence-
resinden dosyanin bulundugu klasér acilir. Parca dosyasi suruklenip montaj sayfasina
birakilir.

v 4MontajModelleme A
v 2020montajmodellRESIM
v | | 202000GTasiyicr
@ 45destek
@5 ayakl
@ ayakbacag:
q; ayakpapug
% ortakayrt
@ papug
i & usttabla
i bilegenag
b flang
b iletimflangkyn

1 krmisheaneticiaracl

Gorsel 4.10: Montajda dosya gezginini kullanma

Tasarim Arsivinden (Design Library) i) Hazir Parga Eklemek: Program pence-
resinden Tasarim Arsivi /Toolbox /ISO /Somun ve Vidalar /Yildiz Bagh Vidalardan biri
secilip, suruklenerek montaj sayfasindaki parganin dis acilmis eksenine birakilir.

H.M-I Espr idalarn - u
<« Tasarim Arsivi < 150 | Yildiz Bash Vidalar
@ - m e 1 > -,\;3;‘: Giig Aktanimi >

» I O-Ringler
R ? Toolbox > [0 Pimler
Faverites > L) Pullar / /
I > Rulmanlar
2 E Aol Ig X Havsa Daz 150 Yikseltilmis Havsa
EES] ANSI Metrik ~ il Somun ve Vidalar 7046-1 Basli 150 7047

Gorsel 4.11: Montajda tasarim arsivini kullanma

4.1.2.2. Yeni Parga (New Part) &

Montaj modelleme sayfasinda Bilesen Ekle /Yeni Parca secildiginde, sayfadaki
parcanin yuzeyi secildikten sonra Uzerine taslak model ¢izilip kati modele dénustarular.
Komut yoneticisindeki Bilegen Duzele (Edit Component) ﬁ tiklanarak igslem tamamla-
nir. Parca tzerinde alt bileseni duzenleyerek ana montaja ekler.

d ? ®
Bilesen Dis
Dizele | Referanslar

Yok [ Montaj Seffafidi

Unsurlar| Gizim | Hesapla | MBD Dimensions

|E| Sag Diizlem

L, orijin

Qb (f) ayakbacagi<1> (Varsay|
@5 [ ParcaT*Montaj7 ]<1> ->
fifil Montaj iligkileri

Gorsel 4.12: Montajda yeni parga ekleme
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4.1.3. Bileseni Tasi (Move) /Bileseni Dondiir (Rotate)

imleg ile Tagima ve Déndiirme: Eklenen bilesen (parca) sol tus imleci ile tasi-
nir, sag tus ile serbest donduruldr. Orta tus ile model sayfasinda oldugu gibi ¢izim alani
donduralur.

Triad ile Tagima ve Dondiirme L :Parca iizerinde sag tiklanir. Agilan menide
Triad ile tasi tiklanir. Parga merkezine (i oklu, (i¢ yériingeli triad simgesi s cikacaktir.
Yorungeler ile dondurme, oklar ile tagima yapilir.

/‘ .tb Triad :Ieta,t 4

Gegici Sabitleme/Grup

Tagi
Yeni Alt Montaj Olustu

Déndiir

@ Serbest Sdrikle

<

B8 pagimsiz Yap
Qﬁ' Mentaj lligkileri ile Kop
K sl

Ust Oge/alt Oge...

Secenekler
(®) standart Sarokleme
O Carpisma Algilama
O Fiziksel Dinamikler

Gorsel 4.13: Montajda parca déndiirme

4.1.4. Montaj iligkileri (Mate) S

Pargalari belli sartlarla birbirine baglama islemine iligki denir. lliskilendirilen parga-
lar, iligkileri bozulmadigi surece iligki 6zellikleri diginda hareket ettirilemez. Ayrica her bir
parcanin bagh oldugu iligki kendi adi altindaki Montaj iligkileri grubunda listelenir.

4.1.4.1. Standart iliskilendirmeler (Standart Mate)

Parcalar iligkilendirmek igin pargalarin; yluzey, duzlem, gizgi, kenar, kose, referans
noktalari veya eksenleri segilir. Secilen parcaya gore olabilecek iligkiler komut 6zellikle-
rinde listelenir. Uygun olmayan iliskiler pasif olur ve tasarim agacinda hatali gérintulenir.

@ tagnyicl (Default<Default_Display I—. Origin
k Gegmis 4 % (f) ayak<1> (Default<<Defa

-

8} aysk<2> (Default<<Default>_Go
¢} tsytabla<1> (Default<<Default>
@ @ (+) 45destek<1> (Default<<|

L4 % {-) baca filtre<1> (Varsayilan< <V

c—
Sensdrler

b [A] Annotations

|_r| Front Plane

-

R

(] Top Plane -
[1] Right Plane A © Cakisiks (ayak<1> 45des

Gorsel 4.14: Hatali iligkilendirme
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Montaj iliskisi Komutu &: Meniiden Ekle IMontaj iligkisi /Standart Montaj
iliskisi veya Montaj Ara¢ Cubugundan Montaj iliskisi tiklanir.

Cakisik (Coincident) : Parcalarin yuzeyleri, referans noktalari ve ug gizgileri se-
cilerek gakistirilir. Montaj ara¢ gubugundan Montaj iliskisi /Cakisik tiklanir. Parcgalarin
uygun iligki yerleri segilir. Eger parca yonunlu degistirmek gerekirse agilan Baglam
Gubugunda *| ya da komut &zelliklerindeki Hizalama lligkisindeki (Mate alignment)
|E| \ﬂ simgelerinden biri tiklanir. Uzaklik 6lgusu isteniyorsa yazilip onaylanir.

ANINEEIEERN
 Gakagikea @ Standart Montaj iliskileri ~
v X 5y Cakisik

Q Montsj lligkileri | & Analiz pa—
Montaj iliskisi Secenekleri A~ Dik ach

Yiz<1> @ayakpapuc-1 |

®) Teget

Yuz<2>@ayakl-1

el

Es Merkezli

Gorsel 4.15: Cakisik iligkilendirme

Dik (Perpendicular) |L: Segili pargalari birbirine dik olarak ayarlar.

R Dik Agi1 C
Ls . -
v x5 Standart Montaj lliskileri
§ Montaj lliskileri Analiz A cakisik
Montaj iliskisi Secenekleri ~ \\\\ Paralel ASHBHE R
& IYUZ<2>@ayak1-‘I
< ik cil

Gorsel 4.16: Dik iligkilendirme

Uzaklik (Distance) |- : Secili parcalar arasinda sabit bir uzaklik iligkisi olugturur.

@
% Uzakdik e \\ Paralel

. ® v x @[]
> J_ Dik ach
§ Monta lligkileri Analiz
Tedet
= 0 Montaj iliskisi Secenekleri A~ 1
) : Es Merkezli
lﬁn&? Yiz<1> @baru-1
Yiz=2> @40x40profil-1 =
(| Kilitle
Standart Montaj lligkileri ~ 20.00mm - A \\J_&& A=
A Cakisik |:| Qlcimlendirmeyi ters cevir ¥ [z0.00mn] s

Gorsel 4.17: Uzaklik iligkilendirme
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Teget (Tangent) &: Secili parcalari teget yapar. Parcalardan en az biri silindir, koni
ya da kure yuzeyi olmalidir.

Q Montsj lligkileri | &8 Analiz

Montaj iliskisi Secenekderi Ll

Yiz<1s

Tz

Standart Montaj iliskileri ~

A Cakisik
Paralel
Dk acih

Te&jet

Es Merkezli

Ba- o]

Gorsel 4.18: Teget iliskilendirme

O

Bl&HE=]v]

Es Merkezli (Concentric) © : Es merkezli parcalarin ayni merkezde olmasi gere-
kir. Bu iligkiyi kullanabilmek icin secilen parcalarin eksenlerinin olmasi gerekir.

§ EsMerkezli2
v x B[2]
§ Montzj ligkileri Analiz

Montaj iliskisi Secenekleri -~

m‘[‘? Yiz< 1> @16yuvcelik-1
«

Standart Montaj iliskileri ~

Cakisik
\\ Paralel
J_ Dik acil
On | Tedet
Es Merkezli

[ ratasyonu kilitle

(B giitie

Gorsel 4.19: Es merkezli iligkilendirme

4.1.4.2. Gelismis iliskilendirmeler (Advanced Mates)
Standart montaj iligkilerinden bagka gelismis montaj iligkileri ve mekanik montaj ilig-

kileri bulunmaktadir.

Z
JJ\\LQ@HB@J

[ Rotasyonu kitle
- 7,

Genislik (Width) ﬂ: Segili parganin segili ylizeyler arasindaki bogslukta ortalana-
rak yuzeyler arasinda hareketini saglar.

§ Geniglik2

v x D[F

§ Menta ligkileri Analiz
Montaj iliskisi Secenekleri B

Genislik secenekleri:

II:[‘L?', I Yiz< 1> @ayakbacagi-1

Ylz<2» @ayakbacaqi-1

Sekme secimleri:

Ylz<3* @ortakayit-1

uz<4> @ortakayrt-1

Standart Montaj iliskileri hd

Gelismis Montaj iliskileri o

[@]| Profil Merkezi

,E'I/ Simetrik

Genislik

Sinirlandirma:

COrtalanmisg e

Genizlik Referansi
=

Sekme Referans|
o
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& Genigliki |
v X

% Mantaj lligkileri Analiz Standart Montaj liskileri

I Yuz<3=@1incharu-1

Montaj iliskisi Secenekleri Gelismis Montaj iligkileri

Genislik secenekler: Profil Merkezi

tﬂkj Yz« 1> @sacflans-1 5
Yiiz< 2= @sacflans-1 A | simetrik
/ Genislik

Sekme secimleri:

Genijlik Referans: o3

Gorsel 4.20: Genislik iligkilendirme

4.1.4.3. Mekanik Montaj iligkileri (Mechanical Mates)

Mentese iliskisi (Hinge) : Bir eksen etrafinda agilip kapanan parcalari birlestir-
mek icin kullanilan iligkidir.

Normalde birkag iligki ile yapilan bu montaj, mentese iliskisi ile tek iliskide tamamlan-
maktadr. istenirse hareketli pargaya agi siniriligkisinde oldugu gibi sinirlama ayarlanabilir.

% Mentege3
v x @[
. [ &ar limitlerini belirle

Mekanik Montaj iliskileri
% Mentaj [ligkileri Analiz Acr Secimleri:

Kam
. {\{i Yuz=5= @mentse-1 0
Montaj lliskisi Secenekleri o iz < 5> @mentse-2 @ fuva
Esmerkezli Secimler:
& v @ - r-.1 t
S PR (A B e
& 16~ IMentege

-
Cakisik Secimler: I | 45.00derece |w . .
&& Yz« 3> @mentse-1 " n 2%, | Rak Pinyon
u 0.00derece
Ylz=4>@mentse-2 - | |v ? s

®

Gorsel 4.21: Mentese iligkilendirme
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4.1.5. Montaj Gruplarinin iligkilendirilmesi

Montaja Alt Montaj Ekle

Ana montaja eklenen montaj gruplarina alt montaj denir.

Montaj sayfasina kati modeller (pargalar) eklenebildigi gibi bagka bir montaj dosyasi
da parga gibi eklenebilir. Boylece ana montajin igerisinde baska montajlar bulunur.

Alt Montajlar [, oOrijin
=TT = @ (f) ayakpapMNTI<1>
€% (f) BacakMNTI< 1> (Varsay =0 |8 ayakpapMNTI<2> (Va
4 Su kenumdaki menta Ana Montaj” % ayakl<1> (Varsayilan-
b Gegmis i r G ayakbac.agn-:b (Varsa
= [ 3 1 Ihzkiler
Sencorler g @@ Montaj lligkileri
— Alt Montaj % ortakayit<1> (Default<<D
’ Detaylandirmalar *Qa T
|':-] On Dizlem L = i
o % sttabla<1> (Default<<De
l:I] Ust Duzlem L % 45destek<1> (Default<<D
|.'] 5ag Dazlem MR Mlaneai licLilar

Ana Montaj

Gorsel 4.22: Alt montaj ekleme
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olculeri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20226
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1110

1 | |

f
-

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20229
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20239
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20245
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islem Basamaklan Oneriler
» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is saghgi ve guvenligi kurallarina uygun olarak
acilir.
» Cizim programini hazir hale » Cizimde kullanilacak arag gubuklari agilir.
getiriniz.
»  Cizimin igslem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlestirilir.
> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor igine dosya olarak yaplilir. Kayit islemi belli stre-
lerde cizim guvenligi icin tekrarlanir.
» Eksen cizgileri ¢izilir. » Farkli ¢izgi komutlari kullanilabilir.
» Daire ve yay cizilir. » Farkli daire ve yay cizilebilir.
» Koselere pah veya yuvarlatma » Farkli eksenlerde farkli pah &lguleri kullanilir.
cizilir.
> Ekstrizyon ile kati olusturulur. » Farkli yonlere kati olusturulabilir.
» Kati modele isim yazilir. » Farkli kati modele farkli isim verilerek kullanilir.
» Kati modeller montaj sayfasina » Montaj sayfasina ilk atilan parca uygun secilmelidir.
aktarilr.
» Montaj iligkisi ile birlestirme yapilir. | > Farkh alt montaj iligkilerine dikkat edilmelidir.
» Uygun iliskilendirmeye dikkat edilir. | > Farkh montaj iligkisine dikkat edilmelidir.
» Kati model montaji kaydedilir. » Kati uygulamalar kaydedildikten sonra paket program ve
daha sonra bilgisayar guvenle kapatilir. Cihazlar is etigine
uygun olarak birakilir.

KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet [Hayir

. Cizim ara¢ geregcleri hazir hale getirildi mi?

. Paket program cizime ve olgimlendirmeye goére ayarlandi mi?

. Kati uygulamalarin islem sirasi belirlendi mi?

. Uygun cizimler cizildi mi?

. Dondurerek kati yapildi mi?

. Kati modellere isim verildi mi?

. Montaj sayfasi hazirlandi mi?

1
2
3
4
5. Ekstriizyon ile kati olusturuldu mu?
6
7
8

9. Farkl parcalar islem sirasina gére montaj sayfasina aktarildi mi?

10. Montaj iligkileri uygun yapildi mi?

11. Kati montaj uygulamasi basarili kaydedildi mi?

12. Kati montaj uygulamasi verilen sirede bitirildi mi?

BiLGISAYARDA KATI MODELLEME

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gozlemlenebilir. Yapila-
mayan faaliyetler i¢in 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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4.2. MONTAJA KAYNAK UYGULAMA

Paket program ile kati model parcgalarin birlestirmelerine kaynak uygulamasi yapila-
bilmektedir. Kaynak sembolleri otomatik olarak eklenmektedir. Yapilan kaynakl iglemler
teknik resme de yansitilmaktadir.

Kaynak uygulamalari i¢in Profil Arag Cubugu kullanilir.

Profiller n
€ SERDW-

Gorsel 4.23: Profil arag gubugu

4.2.1. Kati Modellere Kaynak Uygulamasi

Modellere kaynak uygulamak igin kaynak yapilacak pargalarin her birinin ayri govde
olmasi gerekir. Pargalarin ayri gévde olmasi icin Ekstriizyon ile Kati Olusturma komutu
uygulanirken Sonucu Birlestir segenedi iptal edilir. Pargalari kaynakla birlestirmek igin
Kenar Kaynagi (Filled Bead) @ komutu kullanilir.

Menuden Araglar /Kisisellestir tiklandiktan sonra acilan pencerede Komutlar
sekmesi segilir. Listeden Kaynaklar /Kenar Kaynagi @ simgesi imleg ile strUklenerek
Profil Arag Cubuguna eklenir. Profil Arag Cubugundan Kenar Kaynagi @ simgesi
tiklanarak komut calistirilir.

&
Kisisellegtir ‘3@
Arac cubuklan  Kisayol Cubuklan  Komutlar  Meniler Klavye — Fare Hareketleri  Ozellestirme @
Kategoriler:
— Dagmeler -
Bilgi Arag Cubuklan ~ Q]
2B'den 3B'ye Gecis =
Araclar @ @ @ @ @ @ (Q
Badlanti Unsuru
Bloklar ‘é
Calisma Sayfasi Formati
Cizgi Bicimi
Cizim f&l
Cizim Marekkebi (ﬁ Kenar Kaynag:
g':t';"y'l ::Ejllarina Iki kopuk parga arasina
Egriler :“_',: kenar ?:aynagl unsuru ekler,
Ekran Yakalamasi HE
Gardndm o
Hizala LJ
Isleme Araclan
Kalip Araclar @
_ o
Makro [;

Gorsel 4.24: Profil arag gubuguna ekleme
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Ornek uygulamaiigin pargalar hazirlanir. Kenar Kaynag: @ komutu tiklanir. Kaynaga
komsu olan ylzeyler secilir. Kaynak kalinhdi Parga Boyuna girilir. Teget Yayma, kaynak
kenarina komsu kenarlara da kaynak atmak igindir. Tam Uzunluk ise sanal kenara boy-
dan boya kaynak yapmak igin kullanilir.

@ Kenar Kaynag: .’é)
v X Yiiz dizisi 2:
Ylz<2=
Ok Tarafi Y @
Tam uzunluk e
Radus boyw:
{'\ |400mm -~ Kesisen kenarlar:
T1 ! "
Sanal Kenarl
[ Teget yayma
Yuz dizisi 1:
@ Yiz<1>
Kaynak sembold ekle

Gorsel 4.25: Kenar kaynagi

4.2.2. Montaj Parcalarina Kaynak Uygulama

Montaj sayfasinda Kaynak Parcgasi (Weld Bead) 4 komutu calismaktadir. Montaj
parcalarini kaynatmak igin ara¢ gubugundan Montaj /Montaj Unsurlari /Kaynak Pargasi
4 sembolil ya da meniiden Ekle /Montaj Unsurlari /Kaynak Pargasi tiklanir. Pargalara
uygun kaynak tipi secilir, ileri tiklanir. Kaynak parcasi yuzeyi sekli segilir, ileri tiklanir.

o‘q nak Pargasi @ —
3 Kay sas - (_) Kaynak Yolu

vox @ Kenar<1x @kaynl-1
Kaynak Yolu A @

.:f Kaynak Yolul

@ Kenar<2> @kaynl-2
Yeni Kaynak Yolu @
Ayarlar Cal
Kaynak secimi: ((
(®) Kaynak Geometrisi [ Teget yayma

E.E;ﬂ — () Kaynak Yolu

| Kaynak Pargasi @

N ¥ B vaze1> @kayni-2
VoX D
Kaynak Yolu Ll

Kaynak Yolul
il ¥ vazet>@kayni-
Yeni Kaynak Yolu

\Ayarlar ~ K 5.00mm :C
kaynak secimi: DTeéetyayma

@JKaynak Geametrisi (®) secim

Gorsel 4.26: Kaynak pargasi komutu ile yapilan alin ve i¢ kose kaynaklari
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Olusan bu kaynak, tasarim agacinda bir montaj pargasi gibi listelenir. Kaynagi di-
zenlemek igin tasarim agacinda Kaynak Klasoru altindaki kaynak alt klasoru sag tikla-
narak Unsuru Duzenle (Edit Feature) secilir.

e @ Yiz<1=@lincharu-1

Fgﬂ Kaynak Parcasi 7 @
v X
Kaynak Yolu

. @ Yiz<2>@sacflans-1
o) T )

‘Yeni Kaynak Yalu
a0 A

Ayarlar [d1eget yayma
Kaynak secimi: ®) Secim

(®) Kaynak Geometrisi (_JHer iki taraf

[:] Kaynak Yolu (_)Cepecevre

Gorsel 4.27: Flans kaynaginda unsuru diizenle

4.2.3. U¢ Boyutlu Taslak Gizimi (3D Sketch)

Profil malzeme kullanilarak yapilan kaynakli montajlar icin édnce profillerin yerlestiri-
lecedi kilavuz gizgileri gizilmelidir.

Ug boyutlu taslak gizimi igin mentden Ekle /3B Gizim komutu tiklanir, Profiller Arag
Cubugundan 3B segilir veya Cizim Ara¢ Cubugundan Cizim oku tiklanip buradan 3B
(3D) Cizim komutu secilebilir. Cizim komutlarindan biri tiklandiginda 6nce orijininde daha
sonra da tiklatilan noktada, standart koordinat sisteminden farkli olarak yardimci bir ko-
ordinat sistemi simgesi ¢ikacaktir. Kirmizi oklar ve imle¢ Gzerindeki harfler gizim yonlerini
belirtir. XY, YZ, ZX olmak Uzere U¢ duzlemde ¢izim yapiimaktadir. Dlzlemler arasindaki
gegcis, klavyeden TAB tusu ile yapilir.

Y
Y

7 A‘_. /(

Gorsel 4.28: Koordinat sisteminde 3B (ii¢ boyutlu) taslak ¢izim

Bu o6zellikler kullanilarak iki boyutlu dizlemdeki gibi ¢izimler yapilir. Cizim tamam-
landiginda gizimden c¢ikilir.

Cizimi dizenlemek igin tasarim agacinda 3B Cizim Uzerine ya da ¢izim alanindaki
herhangi bir ¢izgi Uzerine tiklanir, agilan menudde Cizimi Duizenle segilir.

BILGISAYARDA KATI MODELLEME
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4.2.3.1. Taslagin Yapilandiriimasi
Olusturulan 3B taslak ¢izimi kilavuz olarak kullanip Gzerine profiller yerlestirilebilir.
Bunlar, profil komutlariyla uygun sekilde birlestirilebilir ve bunlara kaynak atilabilir.

4.2.3.2. Profil Olusturma /Yapisal Eleman (Structural Member)

Komut tiklanir. Olusturulacak profilin standardi, tipi ve boyutu segilir. Profilin ekle-
necegi cizgiler gizimde tiklanir. Birlestirme kdselerinde Agili (Rotation Angle) veya Alin
sonlandir (Alignment Vector) seceneklerinden biri segilir. Profiller arasinda bosluk bi-
rakmak gerekirse G1 (Gap between) mesafesi girilir. Profilin yatay duzleme aci ile don-
durdlmesi gerekirse dondurme acisi girilir. Dondurtilmeyecekse 0 girilir. Profilin kilavuz
cizgilerde hangi konumla yerlesecegi Profil Konumlandir tiklanarak ayarlanir.

= E @ Yapisal Eleman Ayarlar N Dsev kirpilmig gévdeleri
Type : Configured Profile Yol kesitleri: birlestir
: v X w . =
square tube - Configured Gizgi1@3B Gizim1 ’fé: 1.00mm :
il Mesaj ~ Gizgi2@38 Cizim1 —o =
= . . 00mm
30x30x26 Yolu tanimlamak igin cizim Gizgi3@3B Gizim1 lﬁ'z
Profilden Malzeme Aktar : kesitleri segin. Profili belirtilen bir _ Ry ali
Malzeme <belirli degil= aqda déndlrebilirsiniz. D ynalama praind
Gruplar: Kége uygulamasi uygula Yatay eksen
Ml el Segimler ~ 1 1 o
@ @ Dikey eksen
Standart: J )

Gorsel 4.29: 3B taslak ¢izimde profil olugturma
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4.2.3.3. Buda /Uzat (Trim /Extend) g']

Birlestirilen profil parcalarin fazlaliklarini budamak veya eksigini tamamlamak igin
bu komut kullanilir. Komutu kullanmak icin Profiller Arag Cubugundan Buda /Uzat Er]
tiklanir.

Once budanacak gévde segilir. Sonra budanacak gévdenin dayanacagi ylizey ya da
govdeler secilir, Tamam tiklanir.

Bazi birlestirme kdselerine farkl kdse uygulamalari yapmak igin gizimdeki kdseler-
de bulunan nokta tiklanir. Agilan pencerede ayarlamalar yapilir, Tamam segcilir.

*

Kése Uygulamasi X
Grup 1, Kirpma Sirasi = 1 \/
Kirpma Sirasi: 1

Sev kirpilmis gévdeleri birlestir

Késeye bagh kaynak bosgluklan
ayarla

Al ]

Gorsel 4.30: Kése uygulamasi

Diger cizgilere de profil eklemek icin Tamam tiklanir. Tamam tiklandiginda komutun
kapanmamasi igin raptiye segilir.

@ Buda/Uzat 2 — e
| Uzatmaya izin ver
VX
Budama Sinin ~
Kosge Tipi N " ; -
= Square tube - configured 30
S
Budanacak Govdeler ~
Square tube - configured 30 £ >
] Gnizleme
£ > i s
| Uzatmaya izin ver

Gorsel 4.31: Profili buda /uzat
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4.2.3.4. Pah (Chamfer) )

Kati model pargalarda oldugu gibi profilin u¢ kdselerine de Pah komutu uygulanir.
Kati modelden farkh olarak profillerin i¢i dolu gibi igslem uygulanir. Komutu kullanmak i¢in
Profiller Ara¢ Cubugundan Pah @ tiklanir.

- [ Teget yayma
: p= —

@ Pah I‘\.?./'I (@) Tam &nizleme
v X (I Kismi Bnizleme

T i Gnizleme yok

B2 O onitemey
- Pah Parametreleri -
l__ Wéni tersing qevir
Pah Atilacak Ogeler A Y 10.00mm 2
e X
h 45 00derece :

Gorsel 4.32: Profile pah kirma

4.2.3.5. Profil Kapatma (End Cap)

Acik profil uglarini kapatmak igin bu komut kullanilir. Kapatilacak profilin yuzeyi tik-
lanir. Kalinlik Yoni disa dodru ya da i¢ce dogru segilir. Kapama parga kalinhgi T1 alanina
girilir. Kapatilacak parcanin koselerine pah kirilabilir. Pah 6lgustu D2’ye girilir. Profilden
otelemek icin D1 6lgusu girilir. Oteleme ydn( parca disindan verilecekse Kalinlik Orani

segilir.
Profil Kapama C Oteleme y
v X - (®) Kalinlik Orani
Otell Degeri
Parametreler A M
Kﬁ;e Uygulamasi Va
Kalinlik yéni: O s
E [ﬂj @Radyus
€5 [30omm 7 = 2.00mm B

Gorsel 4.33: Profil kapatma
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4.2.3.6. Bayrak (Gusset) @

ki bitisik dlizlemsel ylizey arasini desteklemek igin bayrak unsuru ekler. 3B taslak
cizimlerin kaynak ile birlestiriimesinde, zayif olan montaj ylzeyleri arasina Bayrak
konularak destek saglanir.

Komutu kullanmak igin Profiller Arag Cubugundan Bayrak @ tiklanir. Birlestirme
yerinde Gokgensel Profil (Polygonal) veya Uggensel Profil (Triangular) bigiminde

kullanilabilir.
ﬁ Bayrak @
voX ™
Yiizleri Destekle ~
%
Profil Ll
_lag || =
A s || 2N
izl T rdz| Uggensel Profi

. | s0.00 |"
d1: | mm v

d2: | 50.00mm |:

a5 g0
d6 1

Kalinlik:

EEE
&N |3.D[Ilmm |c

4.2.3.7. 3B (3D) Taslak Kati Modele Kaynak Uygulama

Gorsel 4.34: Destek unsuru
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3B taslak kati modele kaynak uygulamak icin Profiller Arag Cubugundan Kaynak

Parcasi tiklanir.

Kaynak Pargasi
v X

Kaynak Yolu

o]

Ayarlar

Kaynak secimi:
(®) Kaynak Geometrisi
(") Kaynak Yolu

[ W viz<1-
©

L.ﬁ Ylz<2>
D

~
(R [4.00mm a
[JTeget yayma

O Segim

(®) Her iki taraf

Gorsel 4.35: 3B kaynak

4.2.3.8. Kesim Listesi
Olusturulan profiller tasarim agacinda Kesim Listesi altinda listelenir. Listede bir-
birinin aynisi olan profil parcalar olabilir. Bunlari toparlamak i¢cin Kesim Listesinde sag
tiklanir, mentden Glincelle segilir. Olusan bu liste, tablo olarak Teknik Resim Sayfasina

aktarilabilir.
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4.2.3.9. Profil Taslagi Dizenleme
Olusturulan profil gruplari tasarim agacina Yapisal Eleman olarak eklenir. Profil
boyutlari ve taslagi, yapisal eleman altindaki ¢izim duzenlenerek degistirilebilir.

37
(3\
@ Kaynak _ y
ﬂ
C(]3B(;mm1 @ l G
v @ Square tube, @ & 1
Daizenl
L,] Diizlem&=— &zimi Dizenl 2.60 =
: vxB@? A
; Sk Unsur (sket'ch1) 8 ‘V_leg@skgt;'h‘\ ’13 < I
a Square 1 oz B
ﬁ Square | \\* y
Square 1 * * *

Gorsel 4.36: Profil taslagi diizenleme

4.2.3.10. Profil Kiitiphanesine Profil Taslagi Ekleme

Profil olugturma komutunda tum profillerin profil listesinde olmadigi gorulur. Listede

olmayan diger standart profiller ya da 6zel profiller listeye eklenebilir.

Ornek olarak asagidaki uygulama ile listeye 30x30x1,5 kare profil eklenecektir.

* Yeni gizim sayfasi acilip on duzleme asagidaki taslak gizilir. Cizimden c¢ikilir.
Tasarim agacinda Gizim 1 secili iken meniiden Dosya /Ozellikler tiklanir. Ozel
segilir. Ozellik Adi tanim, Tip Metin olarak ayarlanir. Deger /Metin ifadesi ala-
ninda iken ¢izim Uzerindeki 30 Ol¢usu tiklanir, x (¢arpi) yazilir; diger 30 Olgusu
secilir, x yazilir, 1,5 Olcusu tiklanir. Degerlendiriimis deger alaninda 30x30x1,5
otomatik olarak olusur. Tamam segilir.

2 Crzet Bilgi = u b4
Opet  Ouel Konfiglrasyona Ozel
BAL miktare
- Yok 2 Listeyi Dizenie
8 - | Grellik Ads | Tip | Deger / Metin ifsdesi Degarlandirilmiy Dager |
1 Larum Metin "D izim 1@ Pargal. ¥ DI@Cizim 1 @Parcaly - | 3030w 1,50
} 2 | cveni bir daellik girin» ' .

Gorsel 4.37: Yeni profil taslagi tanimlama

+ Tasarim agacinda Gizim 1 secili iken menuden Dosya /Kaydet tiklanir. Kayit
tarU olarak Lib Feat Part secilir. Kayit konumu olarak programin kurulu oldugu
klasor altindaki data /weldment profiles secilir. Bu klasor icinde Metal Profiller
adinda bir klasor olusturulur ve bu klasor agilir.
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» Bu klasér icinde Kare Profil adinda bir dosya olusturulur ve bu dosya agcilir. Dos-
ya adina 30x30x1,5.SLDLFP yazilir, Tamam tiklanir. Dosya kapatilir. Boylece
Profil kituphanesine yeni bir profil taslagi eklenmis olur.

Farkli Kaydet

v 4 « > Kare profil

rganize v New folder

~ MName

5 Quick access

I Desktop »
¥ Downloads
Documents o

&= Pirtures a7 <

File name: | Bl NS

Gorsel 4.38: Yeni profil taslagi kaydetme ve uygulama

* Ayni yol izlenerek diger profiller de eklenebilir.
* Profil Olugsturma komutu kullanildiginda 30x30x1,5 profilin listede oldugu go6-
ralar.
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olculeri verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20251
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20258
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20269
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islem Basamaklan Oneriler
» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is saghgi ve glvenligi kurallarina uygun
olarak aclilir.
» Cizim programini hazir hale » Cizimde kullanilacak arag¢ gubuklari agilr.
getiriniz.
» Cizimin iglem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlestirilir.
> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor icine dosya olarak yapilir. Kayit islemi belli
surelerde gizim glvenligi igin tekrarlanir.
» Eksen cizgileri gizilir. » Farkh ¢izgi komutlari kullanilabilir.
» Daire ve yay cizilir. » Farkh daire ve yay cizilebilir.
» Koselere pah veya yuvarlatma | > Farkli eksenlerde farkli pah élguleri kullanilir.
cizilir.
» Ekstrizyon ile kati olusturulur. » Farkli yonlere kati olugturulabilir.
» Kati modele isim yazilir. » Farkl kati modele farkli isim verilerek kullanilir.
» Kati modele kenar kaynagi » Kenar kaynagi profil ara¢ gubuguna eklenir.
uygulanir.
» Kati modeller montaj haline » Kati modellerin montaji kaydedilir.
getirilir.
» Montaj modellere kaynak parca- | > Farkli montaj modellere kaynak parcasi komutu
sI komutu uygulanir. uygulanmalidir.
» 3B taslak gizime kaynak yapilir. | > 3B taslak gizim teknigine dikkat edilmelidir.
» Kati model montaji kaydedilir. » Kati uygulamalar kaydedildikten sonra paket prog-
ram ve daha sonra bilgisayar guvenle kapatilir.
Cihazlar ig etigine uygun olarak birakilir.

KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler i¢cin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet [Hayir

1. Cizim arag gerecleri hazir hale getirildi mi?

. Paket program ¢izime ve Olgimlendirmeye gére ayarlandi mi?

. Kati uygulamalarin iglem sirasi belirlendi mi?

Uygun gizimler gizildi mi?

. Ekstriizyon ile kati olusturuldu mu?

. Déndurerek kati yapildi mi?

. Kati modellere isim verildi mi?

o|(~N|o|o|s]|w|d

. Montaj sayfasi hazirlandi mi?

9. Farkli kat model pargalara kenar kaynagi uygulandi mi?

10. Montaj modellere kaynak parcasi komutu uygulandi mi?

11. 3B taslak c¢izime kaynak uygulamasi basarili kaydedildi mi?

12. Kati montaj kaynak uygulamasi verilen stirede bitirildi mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gozlemlenebilir.
Yapilamayan faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.

BILGISAYARDA KATI MODELLEME




Ogrenme Birimi 4
Montaj Modelleme

OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Montaj ara¢ cubugundaki 1%;@ simgesinin gorevi agsagidakilerden hangisidir?
A) Alt montaj olustur
B) Bilegsen ekle
C) Dosya a¢
D) Montaj dosyasi a¢
E) Montaj iligkisi

2. “Segili parcanin segili yuzeyler arasindaki boslukta ortalanarak ytzeyler
arasinda hareketini saglar.”
Yukaridaki ciimlede tanimi yapilan 6zellik asagidakilerden hangisidir?
A) Cakigik
B) Geniglik
C) Mentese iliskisi
D) Paralel
E) Teget

3. "Bir eksen etrafinda acilip kapanan pargalari birlestirmek igin kullanihr.”
Yukaridaki ciimlede tanimi yapilan ozellik asagidakilerden hangisidir?
A) Cakisik
B) Geniglik
C) Mentese iligkisi
D) Paralel
E) Teget

4. Montaj iligkilerindeki simgesinin gorevi asagidakilerden hangisidir?
A) Cakigik
B) Geniglik
C) Mentese iliskisi
D) Paralel
E) Teget

5. Montaj iligkilerindeki simgesinin gorevi agsagidakilerden hangisidir?
A) Cakigik
B) Genislik
C) Mentese iliskisi
D) Paralel
E) Teget
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6. Montajda kaynak uygulamasi yapmak i¢in kullanilan komutlar asagidaki

arag¢ ¢ubuklarinin hangisinde yer alir?
A) Araglar /Montaj unsurlari

B) Dosya /Montaj unsurlari

C) Duzen /Montaj unsurlari

D) Ekle /Montaj unsurlari

E) Goranim /Montaj unsurlari

7. Montajda kaynak pargasi t:%js.“ komutu asagidaki menulerin hangisinde

yer alir?

A) Araclar /Montaj unsurlari
B) Dosya /Montaj unsurlari
C) Duzen /Montaj unsurlari
D) Ekle /Montaj unsurlari

E) Goranum /Montaj unsurlari

8.Profillerarag gubugundaki [ simgesinin goreviasagidakilerden hangisidir?

A) Cizim

B) Cizimi dizenle
C) Kati gérunim
D) Profil olustur
E) 3B ¢izim

9.Profillerarag cubugundaki @simgesinin goreviasagidakilerden hangisidir?

A) Buda /Uzat

B) Nokta profil olugtur
C) Pah

D) Profil olustur

E) Teget olustur

10. Profiller arag gubugundaki simgesinin gorevi asagidakilerden

hangisidir?

A) Ekstruzyon ile kes
B) Profil kapama

C) Profil olustur

D) Profil tanimla

E) Teget olustur

BILGISAYARDA KATI MODELLEME
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5. KATI MODELI TEKNIK RESME AKTARMA
5.1. KATI MODELI iKi BOYUTLU RESME CEVIRME

imalat yapilacak modelin montaji, detaylari ve 3D pargalari 2D resimler olarak
olusturulabilir.
Montajlar, detaylar ve pargalar ¢izim sayfasiyla baglantili olup parga veya montaj-
da yapilan degisiklikler ¢izim sayfasini da degistirir.

5.1.1. Cizim Sayfasinin Olusturulmasi
Teknik resim sayfasi agmak icin Menii /Yeni /Teknik Resim (Drawing) tiklanir.
Calisma Sayfasi penceresi agllir.

0

5

Parga Montaj Teknik Resim

tek bir tasanm bileseninin 3B ifadesi parga ve/veya diger montajlann 3B bir dizenlemesi  bir 2B mihendislik resmi, genellikle bir parga ya da
montaja aittir

Geligmis Tamam Iptal Yardim

Gorsel 5.1: Teknik resim sayfasini agma

Standart Calisma Sayfasi Boyutu (Standard Sheet Size) secildiginde;

* Yalniz Standart Formatlari Goster (Only Show Standard Formats) segcili ol-
dugunda, ¢izim sayfalarina ait ISO A4 formatlarindan biri segilir.

« On izleme (Preview) kisminda secilen formatlar gériintiilenir.

* Gozat (Browse) kisminda farkli dosyalar listelenir.

Calisma Sayfasi Bigimi/Boyutu X

(®) standart caligma sayfasi boyutu
Onizleme:
Yalniz standart formatlan goster

A0 (150)
A1(150)
A2 (1S0)
A3 (150)

A4 (1S0)

a4 - isoslddrt Gozat...

Galisma sayfasi formatini goster Geniglik:  210.00mm
Yikseklik:  297.00mm

O Ozel caligma sayfasi boyutu

Gerislik: Yikseklik: iptal Ve

Gorsel 5.2: Calisma sayfasi
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Ozel Calisma Sayfasi (Custom Sheet Size) secildiginde;

Onizleme kisminda bos bir sayfa goriintilenir. Bu sayfanin élgiileri aktiflesen
kutucuklara yazilarak kullanilabilir. Dikey veya Yatay A4 Format konumlarini belirlemek
icin kutucuklara dlgiiler yazildiginda Onizlemede gériintilenir.

Cahgma Sayfas: Bigmi/Boyutu X Cahgma Sayfas Bigimi/Boyutu X
(j Standart cahgma sayfasi boyutu (j Standart caligma sayfas boyutu
Gnizleme: Onizherne:
Yalnuz standart formatlan gdster 1 Yalmz standart formatlan gdster [
AD (1501

AD (1507

Al (150)
A2 (1507

A3 (150 A3 (1507

sy | feosey |
a4 - isoslddrt GOzat.. s =t a4 - isoslddrt Gozat.. —
Galgma sayfas formatim gSster Galisma sayfasi formatini géster
(®) Ozel caligma sayfas: boyutu (®) Ozel caligma sayfasi boyutu

Geniglile | 210.00mm :Yakseldilt: | 297.00mm ] iptal erien Genislik: :297.00mm :Yﬁks.ekll'lc 210j00mm otal R

Gorsel 5.3: Galigma sayfasi bigimi

5.1.2. Standart Kagit Secimi ve Antet Cizimi

Burada, standart hazir formatli k&git ebatlari kullanici istegine gore segilir ya da kul-
lanici, Uzerinde degisiklik yaparak (Ornegin sirket logosu, firma ismi vb. eklenmis.) sak-
lanan formatli sayfalarin agilmasini sadlar. Bu tip bir formatl sayfa olusturmak igin énce
istenilen 6lglide bir formath sayfa acilir. Uzerinde degisiklikler veya eklemeler yapilarak
sablonu Dosya /Ozel Calisma Sayfasini Kaydet komutuyla istege bagl olarak istenilen
klasorde, adlandirilarak saklanir.

Belirleyecegimiz format ve Olgulerde bir sayfa olusturmak igin;

« Calisma Sayfasi Bicimi /Boyutu /Ozel GCaligsma Sayfasi segilir.

* Menu /Diuzenle /Galigma Sayfasi Bigimi veya Komut Yoneticisi /Caligma

Sayfasi Formati segilir.
* Dosya /Sayfa Yapisi Oryantasyon kismindan Dikey kutucugu secilir.

Sayfa Yapist X

() sistem ayarlanm kullan
(®) Belge ayarlarim kullan
] Her galigma sayfasin tek tek ayarla
Caligma Sayfasi

Olgek ve Cozlindrlik Teknik Resim Rengl
Sigdirmak icin . [100 2 o Otomatik
O S ® Olgek: = ®

() Renkli/Gri tonlamali
Taslak kenarlanmni

Yiksek kalite slgeklendir () siyah ve beyaz
Kagit Oryantasyon
Boyut A4 4 () Dikey

Geniglike  297.00mw yikseklile  21000mn (@) Yatay

Kaynak:  Automatically Select M

Onizleme Tamam Iptal Yardim

Gorsel 5.4: Sayfa yapisi
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* Cizgi Bigimi arac cubugu tiklanarak gizimlere uygun geniglikte cizgiler segilir.
* Acllan antetsiz sayfa Uzerine Kose Noktasi ile Dikdortgen cizilir.

Parametreler

Nl
S

Ek Parametreler

ity
A
Al
Gmn
N
N

Gorsel 5.5: Sayfa kenar olg¢iileri

£ 2 <>

£ 2> <> £ 2> < > £ 2 < 2>

Sol ¢izgi segilerek, acilan Gizgi Ozellikleri 6n gériniimiinde;

* Ek Parametreler kisminda sayfa kenar olguleri verilerek yazilir ve Sabitle @
segcilerek onaylanir. Ayni islem diger alt ¢izgi secilerek yapilir. Sayfa Uzerine sag
tiklanir. Detaylandirmalar (Annotations) /Not (Note) segcilir. Belirtilen tanimla-
malar yapilip onaylanir.

=2
~ 180
20 35 15 50
Gizen Blgek
< Simf/No _
Tarih Odev/Uygulama No
“| |Kortrol

Gorsel 5.6: Antet gizimi ve yazilan

* Pencerenin Ust kenarinda Bilegsenden Cik D@ veya Galisma Sayfasi
Bicimini Diizenle tiklanir.

* Antet cizimi ve yazilar pasiflestirilerek kullanima hazir hale gelir.

* Dosya /Caligma Sayfasi Bigimini Kaydet tiklanir.

* Agcilan 6n gérinimde Sheet Format Konumu segilir, Dosya Adi verilerek
Kaydet digmesine tiklanir.

* Yeniden agmak i¢cin Galigma Sayfasi Bigimindeki Standart Calisma Sayfasi
Boyutu secilir. Goézat'tan, 6nceden hazirlanmis sayfa secilip Ag tiklanir.
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5.1.3. Modelin Teknik Resim Sayfasina Aktariimasi

Teknik resim sayfasina aktarilacak montaj ve par¢a modellerin eklendigi bir goru-
nam verir.

Teknik Resim ara¢ gubuklarini kullanmak igin Menii /Goriiniim /Ara¢ Gubuklari
ITeknik Resim veya sag tiklanarak agilan Ara¢ Gubuklari /Teknik Resim segilebilir.

Modeller, teknik resim sayfasina ikisi komut olarak ve modelin adini tagiyarak top-
lam Ug yolla aktarilr.

5.1.3.1. Paleti Goster (View Palette)

Cizim penceresinin saginda Kisisellestir ara¢ cubugundan Paleti Géster segilir.

Bir parca /montaj segmek igin goézat - kutucugu tiklanir ve istenilen goérinus segi-
lir. Gorunugler suruklenerek gizim alanina taginir.

.teknik resim calisma v | ~ |
| | ' ' *Sag
Secenekler
|:| Detaylandirmalan Al
Tasarim Detaylandirmalari ‘ | l'! =
DimXpert Detaylandirmalar
Gizli unsurlardan égeleri de ekle *Geri *Alt

3D View Annotations

Yansitilmig gérindmad otomatik bagl

G B

Gorsel 5.7: Paleti goster

Gorindmleri teknik resim ¢alhisma
sayfasina surikle.
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5.1.3.2. Model Goriiniimi (Model View)

Var olan bir pargayi veya montaja dayal birbirinden ayri ama birbiriyle ilgili parcalari
ya da isimlendirilmis bir gorinimu ekler.

Model Gorunumunde, aktarilacak gorunuslerin gorunumlerini tek olarak veya bir-
den fazla aktarabilir.

Meniu /Ekle /Teknik Resim Gorlinimu /Model veya Ara¢ Cubuklari /Model segilir.

Gériintii stili A| Model Goriinamii ~ (2)
wEee x ® &
Blcek A ﬂ% Varsayilan = =
® Calig.sayf. dlgegini Oryantasyon -~
klan ] Goklu gérinidm
() Ozel slcek kullan olugtur
Standart g&ranimler:
E bl &
Blciimlendirme Tipi A IQ [E'” E‘
@Vans|t||m|§ “:E]
O Gercek Daha ok g&rindm:
Kozmetik Dig Acma Al

Gorliniimii
O\‘l'.iksek Kalite

() Draft Kalitesi [1Snizleme

Gorsel 5.8: Model goriiniimii

Oryantasyon (Orientation) boliminde;

» Standart Goriinumler (Standard Views) kisminda istenilen gértinuslerin hangi-
sine gore Bakig Acisi verilecegi belirtilir.

 Sayfaya aktariimak istenilen montaj veya parca modellerinin hangi yéniiniin On
(Front) gérunum olarak segilecegi belirtilir.

\ g
~
r-‘l‘--’
H 1
[

Gorsel 5.9: On gériiniise gore yan gériiniisii aktarma

I
Gorsel 5.10: On goériiniise gore yan ve list goriiniisii aktarma
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* Dahac¢ok goriiniim kisminda izometrik perspektif disinda, Dimetrik ve Trimetrik
perspektif secenekler kutusu secilebilir.

S>>

(A

Gorsel 5.11: On gériiniigse gore izometrik perspektif gériiniisii aktarma

Goruintu Stili bolumande;

* Tel Kafes: Butiin kdseleri gosterir.

« Arka Kenarlari Géster: Goriinmezler gosterilir. On, st ve yan goriiniislerin
aktarilmasinda secilir.

» Arka Kenarlar Gizle: izometrik, dimetrik ve trimetrik gorunumlerin
aktarilmasinda segilir.

* Golgeli ve Kenarli: Modelin normal gorunimu olarak aktariimak istendiginde
secilir.

* Golgeli: Sadece golgeli olarak aktarilmak istendiginde segilir.

Olgek (Scale) bolimiinde;
« Belirtilen 8lgek kullanilacak ise Galisma Sayfasi Olgegini Kullan segilir.
« Ozel Olgek Kullan secildiginde istenilen dlgek degeri secilir.

Ol¢iimlendirmeTipi (DimensionType) bolimiinde;
* Yansitilmig dlgiimlendirme tipi, alinan élgudur.

* Gergek olgimlendirme tipi, kendi 6lgtsudur.

Kozmetik Dis Agma Gortiinumu bolumuinde, kullanilacak vida dig resimlerinin
goruntusu belirtilir.
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5.1.3.3. Standart 3’lii Goriiniim (Standard 3 View) f
Ug standart gériiniim ekler. Teknik resim sayfasina aktarilmak istenen ti¢ gériintisiin
tamamini ekler.

Standart 3'lii Gériiniim

v X

Eklenecek Parca/Montaj
Belgeleri ac:

Gozat..

Referans Konfigiirasyonu

Gorsel 5.12: Standart 3’lii goriiniim

o
i

5.1.3.4. Yansitilimis Gorunum (Projected View) [
Var olan bir gérunumden yeni bir gorunum acgarak yansitilmis bir gérunum ekler.
Onceden acilmis bir model gériiniimii Gizerinden yansitilmis bir goriinimu ekler.

5.1.3.5. Yardimci Goriiniim (Auxiliary View) &

Dogrusal bir objeden (kenar, ¢izim objesi vb.) yeni bir gérinim agarak yeni bir go-
rindm cgizimini ekler.

Onceden acilmig bir model gériinimi Gizerinden segilen yardimel bir gériiniim ekler.

5.1.3.6. On (Front)

On gériinise gore diger gorunisler aktarilir. Bu islem igin;

« Oryantasyon boliimiimden On gériiniim secilerek, teknik resim sayfasina ekle-
nip Tamam tiklanir.

« Aktarilacak bir goriiniisii On gériiniime yerlestirmek igin Oryantasyon balimiin-
de Standart Gorunumler kismindan bir gérinim segilir.

» Sayfaya aktarilan gortnus Uzerine tiklandiginda, acilan Teknik Resim Goriini-
munde gerekli duzenlemeler yapilir.

Teknik Resim Gérii... @
v

Referans Konfigiirasyonu v

Oryantasyon ~ - - - -
Standart gérintmler:

ne)
@|re|m=| i i
[ RN

Daha gok gérinlim:

Gorsel 5.13: On goriiniim
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5.1.3.7. Yan (Left)

Teknik resim kurallarina gére On gériiniis ile beraber cizilir. Bunun igin;

Sayfaya aktarilan 6n gorinusten sonra imle¢ saga dogru ¢ekildiginde Yan gorunus
aktariimis olur.

- e . L 7
~ _1_ . R
1 H 1
1 1
LI ) 1
| Ll

Gorsel 5.14:Yan gorinim

5.1.3.8. Ust (Top)

Teknik resim kurallarina gére On gériinis ile beraber cizilir. Bunun icin sayfaya

aktarilan On gériiniisten sonra imleg asagiya dogru gekildiginde Ust gériiniis aktariimis
olur.

+

Gorsel 5.15: Ust gériiniim
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5.1.3.9. Perspektif (isometric)
Teknik resim sayfasina aktarilan gértinuslere gore veya sadece montaj olarak;
izometrik, Dimetrik ve Trimetrik perspektif biciminde aktarilabilir. Bunun igin;
* Bir montaj veya parca modeli belirlenir.
+ Acilan 6n gériiniimdeki Oryantasyon bdliimiinden izometrik gériinim segilir ve
gerekli duzenlemeler yapilir.
» Teknik resim sayfasina aktarilir.

Teknik Resim Géril... @ SSranel Durg = ‘
% <Varsayllan>_Gériintd §
v
Referans Konfigiirasyonu v < > |
Oryantasyon N Gériintii Stili A
Standart gériintimler: @ @ ﬁ l‘
e 7 ‘ ‘ @Yﬁksek kalite
- ED@ (O Draft kalitesi ‘
@/ m[=] o = -
[ | Galig.sayf. Slgegini
I‘;T—l @ kullan
Daha ok gériintim: () Ozel slgek kullan
11
1

Gorsel 5.16: izometrik perspektif

5.1.3.10. Gizim Olgegi
Aktarilacak montaj ve par¢ca modellerin olglye bagli kalinarak aktariimasini saglar.

O Calis.sayf. Slgegini 2

kullan

@ Ozel 6lgek kullan

1:2 b

Model metin 6Iiei'ini b A

- 1:2
Olgiim| .5
1:10
1:20
1:50
1:100
2:1
5:1
10:1
201
50:1

Kozmg
Gdoriin|

v

Gorsel 5.17: Olgek gesitleri

5.1.3.11. Olgiimlendirme
Teknik resim sayfalarindaki montaj ve parca modellerin dlgimlendiriimesinde

kullanilr.
Onceki 6grenme birimlerinde yapilan dlgiimlendirme islemleri, teknik resim sayfa-

sinda da uygulanabilir.
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Olusturulacak olgiimlendirme icin sayfa lUzerinde gorinus segilir, sag tiklanip agilan
pencereden Akilli Olgiimlendirme veya Daha Gok Olgiimlendirme secilir.

<\ Alalli 8lgimlendirme |

Daha Cok Olctimlendirme v D Yatay
[ sec |1 Dikey
% Yeniden Ciz @ Taban Cizgisi
Goklu Basamak Lideri Kullan \féj’ Ordinat
Calisma Sayfasi Odaklanmasini Kilitle i—i_i Yatay Ordlinat
Mentya Ozellestir ITE% Dikey Ordinat
%+ Agsal Calistrma Boyutu
@ Yol Uzunlugu
“{ Pah

Gorsel 5.18: Olgiimlendirme gesitleri

Akilli Olgiimlendirme: Gériiniimde segilen yerlerin dlgiimlendirilmesini saglar.

25

22
30

@.
ICD

Gorsel 5.19: Akilli 6lgiimlendirme

Daha Gok Olgiimlendirme

* Yatay: Sadece yatay konumda istenilen dlgimlendirmeleri yapar.
Dikey: Sadece dikey konumda istenilen dlgimlendirmeleri yapar.

60
|
|

50
Gorsel 5.20: Yatayda ve dikeyde agi ol¢iileri
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« Taban Gizgisi: ik secilen taban konumuna gére istenilen élciimlendirmeleri
yapar. Diger tabanlara gore dlgumlendirmek igin yeniden secilmelidir.

A

A

60
55

!

|

30

F To

*

Gorsel 5.21: Taban olgiisi

5.1.3.12. Kesit ve Detay Goruniis

Teknik resim sayfasina aktarilan modellerin kesit alma ve detaylandirma goérinis-
leri ile gérinmeyen bdlgelerin ¢izimini, gérinlgler Uzerinden ortaya ¢ikarir.

Kesit Gorlinimu (Section View) :: Gorunusleri Kesit Cizgisi ile keserek bir ke-
sit gorunumu ekler. Tam kesit olarak adlandirilir.

« Kesit Goriinlimii A-A ® Kesit Gériinimii fa
v D Kismi kesit
] bilim kesiti
Kesme Cizgisi AN [l otomatik tarama

Al -

[ Tarama desenini dlekle

A—hl A
A= [ Dig Hatti Vurgula
Belge yaz! tipi Yiizey Gévdeleri v
Yazi Tipi... [] Kesit Derinligi v

Gorsel 5.22: Kesit goriiniimii

Mentu /Ekle /Teknik Resim Gorlinimiu /Kesit Goruniimu veya Ara¢ Cubuklari
IKesit Gorlinumu segilir. Agilan 6n gérinimde;
Gorunusin Gzerinden Kesme Cizgisi secilir.

4 Kesit Gortntma V... (2)
v X 5
m r ----------------------------------------------- j

Mesaj v

Kesme Cizgisi A

H S e
D Kesit gérinimiini B A :
otomatik baglat H T :
Gizimi dizenle I— ............................................... J

Gorsel 5.23: Kesit alma gizgisi
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Acilan Kesit Goriinumii penceresinden gerekli dizenlemeler yapilir ve onaylanir.

KESIT a-a

FT T

Gorsel 5.24: Kesit alma

Yarim Kesit Gorunumu (Half Section View) @T: Ozellikle eksenli gérinislerin
gérinmeyen bolgelerinin gosterilmesinde kullanilir. Onceden agilmis bir model gérini-
mu Uzerinden segilen kesiti alinmis bir gorinim ekler.

Menu /Ekle /Teknik Resim Goriinumiu /Kesit Gorunumu veya Ara¢ Cubuklari
IKesit Gorlinlimii, segilir.

:3 Kesit Gériiniimii Y... @

v X 5

j Kesit  [YanmKesit] = e bl
Mesaj v |I |I

Yanm Kesit ~ T

PN

&5 &
Qo9

Gizimi diizenle I_ __________________________________________________________ _|

Gorsel 5.25: Yarim kesit ve gizgisi
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Acilan Kesit Gorlinimu penceresinden gerekli dizenlemeler yapilir. Yarim Kesit
gorunimu segilir. Gérunus Uzerinden imleg hareketi ile konum secilme islemine gore
aktarilir ve onaylanir.

KESIT &8

3’ I8
5}

Gorsel 5.26: Yarim kesit alma

Bélgesel Kesit (Broken-out Section) [H: Var olan bir gérinimiin i¢ detaylarini
ortaya ¢ikaracak sekilde bir bdlgesel kesit ekler. Teknik resim sayfasina aktarilan montaj
ve parga modellerin karmasik, gorinmeyen detaylarinin gorulebilecek hale getiriimesi
icin kullanilan bir komuttur.

Menu /Ekle /Teknik Resim Goriinimu /Bolgesel Kesit veya Arag Cubuklar
/IBolgesel Kesit segilir.

Spline cizgi komutu olan imleg ile bolgesel kesit gorinimu ¢izilerek kapal bir sekil
olusturulur.

[\ spline @
v
i¢ devamlihgi siirdiir ™

Parametreler ~

M 1
i
[u 13.55936400

Py, 0.00

¥ 10.09149776

€ 2> <> <>

A 176.20552473°

Gorsel 5.27: Bolgesel kesit goriiniim segimi
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Tekrar agilan Bolgesel Kesit 6n gérinimunde;
Derinlik (Depth) kismi aktif iken modelde bolgesel kesit i¢in bir ¢izgi secilir. Derinlik
kesmek igin bir obje segerek

kismina deger girilir ve onaylanir.
@ m
N
belirleyin. S@
Derinlik ~
© ﬁ i \_
(’;\1 10.00mm m
[ ] Onizleme

Gorsel 5.28: Bolgesel kesit alma

@ Bolgesel Kesit
v X

Mesaj

Bélgesel kesidin derinligini bir
deder girerek yada ona kadar

5.1.3.13. Detay Goriiniim (Detail View) (A

Bir gérinimun bir kisminin genellikle daha blyuk 6lgekte olan detay gorintlsini
ekler.

Teknik resim sayfasina aktarilan montaj ve parga modellerin; karmasik, kigtk gora-
ndmlerinin detaylarini daha buyuk 6lgekli gostermek igin kullanilan komuttur.

Meniu /Ekle /Teknik Resim Gorlinumu /Detay Gorunumi veya Arag Gubuklari
/Detay Gorliniimii segilir.

Model Uzerinde detaylandiriimak istenen kisim Daire igine alinir.

(A Detay Goriinimi ~ (2) (O paire ®
v
X
Daire Tipi A
[ 2z 1
Mesaj R . ?
O
Kozmetik Dis Agma Gériiniimi/™ Secenekler S

() Yiiksek Kalite
() Draft Kalitesi

2 vok- v

D Yardima olarak

Parametreler ~

(5 | 12156204276

(e, 7017919295

f( 4932317766 2

Gorsel 5.29: Detay kismini segme
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Daire igine alinan detay goérunus, secildigi modele yakin bir bdlgeye birakilir. Detay
gorunas tiklanir, acilan 6n gériunimde Olgek belirlenip segilir ve onaylanir.

(A Detay Gorinimi A (?)
v

Detay Dairesi
Detay Gériiniimii
Goriinti Durumu

Gariintii Stili

2l €l €l €l <

Olcek
() Ust 6ge Slcegini kullan
O Calis.sayf. élcegini

kullan
(®) Ozel 8lcek kullan

DETAY A
OLCEK 1:1

_1:1 3

111

Gorsel 5.30: Detay goriiniim

5.1.3.14. Kopuk Goriiniim (Break View) [59)
Segili bir gériinime satir sonu ekler. Uzun pargalarin élgimlendirme ve gizime yer-
lestiriimesinde boyutunun kisaltiimasini saglar.

Menii /Ekle /Teknik Resim Goriiniimii /Kopuk Goriiniim veya Arag Gubuklan
/Kopuk Goriinim segilir.

Bﬁ] Kopuk Gériiniim ®
v X
Mesaj A

Koparma gizgisinin ilk kesidini
secilen goriintime yerlestir

Kopuk Gériiniim Ayarlan A '

Kesme yoni:

= IR I e j
Bosluk boyutu: | J

o

IQizgi stilini kopall'r.
I@AEsEE -
3 | 1

Gizim bloklanim kopar

Gorsel 5.31: Kopuk goriiniim
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen gorselleri bilgisayarda giziniz.

isletmenin Adi o

& isin Adi Ait Oldudu Ay
.
& Resim Mu.

25 40 50
195
135
25 25 35

[ 72 40
[es]
(]

o Ise Baglama| Isi Bitirme DEGERLENDIRME

P

_ Tarih:..f.f. |Tarih:.f./..] Degerlendirme . Takdir Edilen Toplam Puan | o

o Saat: Saat: .

Etkenleri Rakam ile Yaziile
o frullan. Sore | Kullansore | Verilen Puan
e .Saat/..dk |.Saat/ .k | Alinan Puan
Qdrencinin Adr Soyad Usta QOdreticinin Adi Soyadi Kardinatér Odretmenin Ad Soyadi
o ) Racuvan BICIMLI
o _ imza
Imza Imza
36

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20282
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180
10 45 25 25 50
14
ol
K
«w
SAYI PARGANIN ADI MONTAJ NO | DETAY NO | GEREG NO | PARGANIN KABA OLCULER «
Ci;en Gereg J Olcek | Adet fGen. Tol. ParganlnAdl Resim Nr.
«w
40 15 15 20 50 25
. E—
Eizen Fereg IOIgek Adet BGen. Tol Farcanin Ad Resim M.
L (o)
| &
™) —
180
1 Gizen erec Jolcek ] Adet Jaen 1ol 1 EarcaninAdi Hesim M.
w | |
40 15 _ 15 20 | 50 25

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20290
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Asagida izometrik perspektif gorseli verilen parcanin Ug Gériiniisiinii ¢iziniz, Yan
gorundsunu Tam Kesit aliniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20292
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islem Basamaklari Oneriler

» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is saghgi ve guvenligi kurallarina uy-
gun olarak agillir.

» Cizim arag gereglerini hazir hale » Cizimde kullanilacak ara¢ gubuklari agilir.

getiriniz.

» Cizim programi, yapilacak ¢izime ve [ > Cizime bir islem sirasi verilerek iglemler

olcimlendirmeye gére ayarlanir. basitlestirilir.

» Sayfayi olusturma igslem siralari » Yapilan sayfa olusturma islemleri igin bir klaso-

belirlenir. re isim verilerek kaydedilir.

» Sayfa farkl bicimde kaydedilir. » Kaydetme iglemi sayfa olusturulmaya baslan-
digi1 an yapilir ve bu iglem belli araliklarla tek-
rar edilir.

» Resim aktarma sonunda ¢izim sayfasi | » Cizim uygulamalari kaydedildikten sonra paket

bir kez daha kaydedilir. program ve daha sonra bilgisayar guvenle ka-
patilir. Cihazlar is etigine uygun olarak birakilir.

KONTROL LIiSTESI
Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet |Hayir
. Cizim aracg gerecleri hazir hale getirildi mi?

. Paket program ¢izime ve dlgimlendirmeye gére ayarlandi mi?

. Kati uygulamalarin iglem sirasi belirlendi mi?

. Olgiimlendirme iglemi yapildi mi?

1
2
3
4. Uygun cizimler ¢izildi mi?
5
6

. Cizim kontrol edilerek Uzerindeki gizgilerin eksikligi ve fazlahgi
giderildi mi?
. islemler zamaninda bitirildi mi?

\l

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gézlemlenebilir.
Yapilamayan faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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5.2. IKI BOYUTLU VEYA KATIYI YAZDIRMA /GiZDIRME

5.2.1. Baski On izleme (Print Preview) o)

Teknik resim sayfasina aktarilan cizimlerin yazicidan nasil bir gértnti ile yazdirilacagini
gormek icin kullanilan komuttur.
Menii /Dosya /Baski On izleme segilir.

b - - - E - - - {:C:)} -
Yazdir... Sonraki Sayfa Onceki Sayfa iki Sayfa Yakinlastir Uzaklastir Kapat
————

\

/Ry

0

Gorsel 5.32: Baski 6n izleme sayfasi

Baski On izleme arac cubuklarindan aktif olanlar kullanilir.

* Yakinlastir (Zoom in): Gorsel gorunumleri daha buyuk boyutlarda gosterir.
* Uzaklastir (Zoom out): Goérsel gérinimleri daha kuguk boyutlarda gdsterir.
» Kapat (Close): Baski 6n izlemeden ¢ikilir.

* Yazdir (Print): Yaziciya yazdirma islemine gegilir.
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5.2.2. Yazici Ayarlari

Teknik resim sayfasina aktarilan resmin yazici ayarlarini dizenlemek igin;
» Baski 6n izleme goériniminde iken Yazdir segilir veya Menii /Yazdir tiklanir.

(®) Gegerli calisma sayfasi

Yazdir X
Belge Yazicist

Adi & Ozellikler
Durum:  Ready Sayfa Yapisi..
- e
Nerede:

Yorum:

Belge Secenekleri Sistem Secenekleri

‘ Ustbilgi/Altbilgi.. H Gizgi Kalinhigt.. ‘ ‘ Kenar Bosluklar... ‘
Yazdirma arahign

(O Tim Galgma Sz Opya sayst =

[ Arkaplani yazdir

(O Gegerli ekran resmi

Galigma
o Sayfalarr:

[ Beyaz cigiler, metnisiyah olarak
yazdir

[Jizgaray: yazdir
[C18slge gizgilerini yazdir

(oo ] [ e | [ veam |

Gorsel 5.33: Yazdir 6n goriiniimii

+ Belge yazicisi kismindaki Adi yerine, yazdirilacak Yazici segilir.

» Baski kalitesi, hologram vb. 6zellikler kismi segilerek agilan pencereden yazici
ayarlari duzenlenir.

« Sayfa konumu (oryantasyon), boyutu, sigdirma 6lgegi ve teknik resim sayfasi-
nin rengi (arka fon) igin Sayfa Yapisi kismi segilerek acgilan pencereden yazici
ayarlari duzenlenir.

« Yazici ayarlamalar bitirildiginde Onizleme segilerek bir kontrol daha yapilr.

Sayfa Yapisi - X

() sistem ayarlarini kullan
@ Belge ayarlanni kullan
D Her ¢alisma sayfasini tek tek ayarla

Ayarlar; Calisma Sayfasi1 ~

Olgek ve Coztnirlik

Teknik Resim Rengi

Sigdirmak igin Al m % Otomatik

@) Slcekle (®) Olgek: ®
o] () Renkli/Gri tonlamali
i : Taslak kenarlarim
Yiiksek kalite Blceklendi (O Siyah ve beyaz
Kagit Oryantasyon
Boyut: |A4 e ‘ (®) Dikey
Geniglik:  210.00mn Yiikseklik: = 297.00mn (O Yatay
Kaynak: |Automatica|ly Select M ‘
| Tamam | | iptal ‘ | Yardim ‘
Gorsel 5.34: Yazdir 6n goriiniimiinde sayfa yapisi

5.2.3.Yazdirma

Teknik resim sayfasindaki gizim, yazdirilma islemine hazir hale geldiginde Tamam
dugmesine tiklanarak basglatilir. Yazicidan alinan giktiya son bir kontrol yapildiktan son-
ra kullanima hazir hale gelir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Kulakl baglama pargasinin Ug Gériiniisiinii teknik resim sayfasina gizip yazici-
dan c¢iktisini aliniz.

Metal teknolojisi kaynak (initesi temrin tutma parcasinin On ve Yan Gériiniisiinii
teknik resim sayfasina gizip, Yan gorintusunu Tam Kesit olusturarak yazicidan giktisini
aliniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20294
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islem Basamaklari

Oneriler

» Paket programi aginiz.

Cihazlar, is saghgi ve guvenligi kurallarina uy-
gun olarak agillir.

» Cizim arag gereglerini hazir hale
getiriniz.

Cizimde kullanilacak ara¢ gubuklari agilir.

olcimlendirmeye gére ayarlanir.

» Cizim programi yapilacak gizime ve

Cizime bir islem sirasi verilerek islemler
basitlestirilir.

» Sayfayi olusturma igslem siralari
belirlenir.

Yapilan sayfa olusturma iglemleri igin bir klas6-
re isim verilerek kaydedilir.

» Yazdirmadan 6nce 0n izleme yapilr.

Yazdirma igleminden dnce sayfa yapisi
ayarlanmalidir.

» Sayfa farkl bicimde kaydedilir.

Kaydetme islemi sayfa olusturulmaya baslan-
digi an yapilir ve bu islem belli araliklarla tek-
rar edilir.

bir kez daha kaydedilir.

» Yazdirma iglemi bitince gizim sayfasi

Cizim uygulamalar kaydedildikten sonra paket
program ve daha sonra bilgisayar guvenle ka-
patilir. Cihazlar is etigine uygun olarak birakilr.

KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet |(Hayir

. Cizim arac geregleri hazir hale getirildi mi?

. Paket program cizime ve dlguimlendirmeye goére ayarlandi mi?

. Kati uygulamalarin iglem sirasi belirlendi mi?

. Olgiimlendirme iglemi yapildi mi?

1
2
3
4. Uygun cizimler gizildi mi?
5
6

giderildi mi?

. Cizim kontrol edilerek Uzerindeki gizgilerin eksikligi ve fazlalig

\l

. Yazicida uygun sayfa duzenleri olusturuldu mu?

oo

. Yazdirma iglemleri zamaninda bitirildi mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gozlemlenebilir.
Yapilamayan faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME
Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Standard 3’lii gérunum komutu asagidakilerden hangisini yapar?
A) Resimden detay c¢ikarir.
B) Resme yeni bir gérinim ekler.
C) Resmi élgimlendirir.
D) Resmin kesitini alir.
E) Secilen parganin 3 gértiintsunu ¢ikartir.

2. Teknik resim sayfasinda akilli 6lgiimlendirme iglemi asagidaki komut
sembollerinden hangisi ile yapilir?

A) & B) &1 C)7Y D) i=i E)

—ra

=

3. Teknik resim sayfasinda dikey ordinat 6l¢giimlendirme iglemi asagidaki
komut sembollerinden hangisi ile yapilir?

A) B) =1 C)7Y D) ¢t E)

H
|

;

4. Teknik resim sayfasinda taban olglisu islemi agsagidaki komut sembollerin-
den hangisi ile yapilir?

A) &
B) =1
C) ¥
D) i=;

E) L]

5. Teknik resim sayfasinda pah élgiimlendirme islemi agsagidaki komut sem-
bollerinden hangisi ile yapilir?

6. Tam kesit goriinusu ¢ikarma islemi agsagidaki komutlardan hangisi ile
yapilir?
A) Bolgesel kesit
B) Detay gorunim
C) Kesit gériiniim
D) Kismi gérinim
E) Yarim kesit goriunimu
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7. Belirli bir kismi kesit alinmig gorunlisu ¢ikarma islemi agsagidaki komutlar-
dan hangisi ile yapilir?
A) Bolgesel kesit
B) Detay gorunim
C) Kesit goriiniim
D) Kismi gérinim
E) Yarim kesit gorinim

8. Bir montaj veya par¢ca modelin blylitulerek hazirlanmig goriinusii asagi-
daki komutlardan hangisi ile yapilir?

A) Bolgesel kesit

B) Detay gorinim

C) Kesit gorinum

D) Kismi gérinim

E) Yarim kesit gorinimu

9. Teknik resim sayfasinda yatay olgiimlendirme islemi asagidaki komut
sembollerinden hangisi ile yapilir?

A [
B) <&

121

C) 1]

D)[
E) ™

10. Teknik resim sayfasinda ordinat 6lgiimlendirme islemi asagidaki komut
sembollerinden hangisi ile yapilir?

A [
B) (&

1213

C) |_L|
D) |1
E) ™Y

11. Teknik resim sayfasinda dikey 6lciimlendirme iglemi asagidaki komut
sembollerinden hangisi ile yapilir?
A) [T
B) &

1213

C) |_L|
D)[ T
E)™Y
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12. “Teknik resim sayfasina aktarilan gizimlerin yazicidan nasil bir gorintu ile

yazdirilacagini gérmek icin kullanilan komuttur.”

Yukarida tanimi yapilan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Baski 6n izleme
B) Ozellikler

C) Yakinlagir

D) Yazdir

E) Yazici ayarlar

13. “Teknik resim sayfasina aktarilan gizimlerin yazdirmayi ayarlama

duzenlemelerinde kullanilan komuttur.”

Yukarida tanimi yapilan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Baski 6n izleme
B) Ozellikler

C) Yakinlagir

D) Yazdir

E) Yazici ayarlar

14. “Sayfa boyutu, sigdirma olgegi ve teknik resim sayfasinin rengini
(arka fon) duzenleyen komut kismi agagidakilerden hangisidir?”

A) Baski 6n izleme
B) Ozellikler

C) Sayfa yapisi

D) Yazdir

E) Yazici ayarlar

15. Yaziciy1 tanimlamak igin “Yazdir’ penceresinde, asagidaki kisimlardan

hangisi dlizenlenir?
A) Baski 6n izleme
B) Belge yazicisi

C) Yakinlasir

D) Yazdir

E) Yazici ayarlari

BILGISAYARDA KATI MODELLEME






Ogrenme Birimi

ANIMASYON

1. ANIMASYON PARAMETRELERINI
UYGULAMA

2. ANIMASYONLARI OLUSTURMA
VE KAYDETME




Ogrenme Birimi 6
Sorenmo 7

6. ANIMASYON
6.1. ANIMASYON PARAMETRELERINi UYGULAMA

6.1.1. Animasyonun Geregi ve Onemi
Animasyonu 6nemli kilan 6zelliklerden biri, yapilan endustriyel imalat islerinin
gosterilmesini saglamasidir. Bunun yaninda, islerin nasil yaraduigunu ve gesitli islevlerini
birebir yansitmasidir.
Animasyon, model ve montajlarin sunumlarinda gergeklik gorunumu sagladigi i¢in
imalat Granlerinin pazarlanmasinda énemli bir yer tutar.

6.1.2. Animasyon Hareketleri

Montaj iligkilerinde kullanilan yaylar, yergekimi, temas ve motorlar daha gercekgi bir
hareket gosterir. Bu hareket etidiiniin 6n gérinimunde bulunan animasyondaki simgeler
kullanilir.

6.1.2.1. Hareket Etiidii (Motion Study) %

Animasyon igin gerekli olan yeni hareket etutlerini ekler. Yapilacak olan hareketlerin
parca iligkilerini, calisma surelerini, farkli hareket bigimlerini vb. dizenlemelerini yapar.
Hareket etidlnun gergeklik miktarini secger.

Hareket Etlidii ‘ff;%} alt kaydirma gubugundan tiklanir veya arag gubugu ekranda
goérunmuyorsa Menii /Ekle (Insert) /Yeni Hareket Etiidii (New Motion Study) secilip
onaylanir.

Animasyon e | ' i

_....] Model | 3B Gorindm | Hareket Etiidii 1 |
a I A ryn i

Gorsel 6.1: Hareket etiidii gubugu

Montaji yapilan pargalarin iligkilendirmeleri, animasyona engel olmayacak sekilde
yapiimahdir.
Bunun i¢in engel olabilecek ve en son yapilmisg birbirine baglama iliskisi silinmelidir.

k % karestrme<1> (Varsayilan< <V,
+ [ Montaj ligkileri
/& Galugik1 (kareyol<1> kares
A Galgik2 (kareyol<1>,kares

PN L[@[m]sa]2 =]

Gorsel 6.2: Montajin baglama iligkisi ile animasyona hazirlanmasi
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Bir digeri ise yine engel olabilecek, en son yapilmis delik hizalama iligkisinin
silinmesidir.

NL> & HA][7] =) v]

Gorsel 6.3: Montajin hizalama iligkisi ile animasyona hazirlanmasi

6.1.2.2. Motor &%
Bir bileseni sanki bir motor tarafindan hareket ettiriliyormus gibi oynatmasi olarak
tanimlanir.
Hareket Etiidiu ara¢ cubugu Uzerindeki Motor semboll segilir veya Menu /Ekle
IYeni Hareket Etudu tiklanip onaylanir. Motor sembolU segilir.

—E Motor

v x | |
~
Motor Tipi -~ Hareket
E—
LineerMotor i_@' |1|}mm;5 |$
Bilesen/Yon ~
@ |YGZ<‘I>@karesGrme-1 .

Gorsel 6.4: Motorun oynatilmasi

Motor Tipi bolgesinde;

* Rotatif Motor (dairesel) kisminda, motor hareketini dénerek veya salinimli ola-
rak yapar.

* Lineer Motor (dogrusal) kisminda, motor hareketini bir dogru Uzerinde yapar.
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Dogrusal Hareket (Lineer Motor)
Yapilacak animasyon hareketlerinin dogrusal yonlerde ¢alismasini saglar. Montajda
hazirlanmis model, Dogrusal Animasyon (basit hareket) olarak kullanilir.

Gorsel 6.5: Dogrusal harekete gore hazirlanmis montaj

Hareket Etlidii /Motor tiklanir.

Acllan 6n gorunum penceresinden;

* Motor Tipi, Dogrusal (lineer) segilir.

*  Motor Konumu secili iken modelin ¢alisacak pargasinin uygun yuzeyi segilir.
* Motor Yonii secilerek yon belirlenir.

* Hareket Bolumiinde, Uzaklik kismi secilir ve uygun degerler girilir.

-E Motor @)

o N Hareket A
— N | Uzaklik o |
@ |vaz<i>@Parcaz-t | | 200mm "
| vaz< 1> @Parca2-1 | 1y | 0.00s 5
G B | y | so00s 5

Gorsel 6.6: Motor komutu diizenlemeleri

*  Tamam dugmesine tiklanir.
+ Hareket Etudunden Hesapla tiklanir, hesapladiktan sonra otomatik olarak segi-
len parga harekete gecer.

» @ () Parcal<1> (Varsaylan<<Varsay
& () Paraze1> (Varsayilan<<Varsa°|
» [ Montaj iligkileri

¥

ZIL‘A
< 3| *izometrik
e o u B e i o
il 0 2 6
WQ?}D |S\"|\\HH‘\STHI\\l\‘\S\"H\HH‘\THI\
~ € Montaj3 oranta D +

v

Gorsel 6.7: Dogrusal motor hareketi verilen montaj
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Bilesen /Yon (Component /Direction) boluminde;

*  Motor Konumu (Motor Location) kisminda, ¢alisacak parganin uygun yuzeyi
segilir.

* Motor Yonu (Motor Direction) kisminda ise ¢alisacak parganin hangi yone
hareket edecegi belirlenir.

* Ona Gore Hareket Edecek Bilesen (Component to Move Relative to)
kisminda, parganin baska bir pargcaya goére de yonunu belirtmesi istenir.
Hareket bolimuinde, Motor Tipine ait farkli segenekler kullanilir.

» Sabit Hiz (Constant Speed), calisma hizi sabit olan bir motordur. Sabit Hiz
motor tipinde, sabit calisan hiz degeri degistirilebilir.

@ Motor @

v X

Hareket A A
| Sabit Hiz v

(/) 100 RPM :

t
Gorsel 6.8: Sabit hiz 6zellikleri

* Uzaklik (Distance), motor hareketi ile calisacak parcanin Motor Tipi; gidecegi
mesafe (Yer Degistirme Motoru), Baglangi¢ Zamani ve Sure kisimlarina deger-
leri girilerek olusturulabilir.

@ Motor @
v X
Hareket A A

‘ Uzakhk

f 100mm
:
E

< > < > < >» |

t
Gorsel 6.9: Uzaklik 6zellikleri

BILGISAYARDA KATI MODELLEME



Ogrenme Birimi 6
Animasyon

e Salinimh (Oscillating): Motorun g¢alismasi, salinimli olarak yapilan bir etit ha-
reketidir. Her etlt hareketi salinimi 5 adettir. Salinim sayisi = Frekans 2 Hz ise
x 5 salinim (sabit deger) = 10 adet salinim yapar.

@Mo‘tor ®
v X
Hareket A A
|Sa||n|m|| ™
f 200mm ~
W
o |2+ "
W
[ Sderece &
W
9"-/\-].\.
4 X

Gorsel 6.10: Salinimh 6zellikleri

6.1.2.3. Hesapla (Calculate) 3

Hareket etudinU hesaplar. Animasyona ait hareket etutlerini, verilen degerler dog-
rultusunda hesaplayip bilesenlerin galismasini ayarlar.

Hesapla islemi, her hareket etudinl dizenleme degisikliginden sonra mutlaka ya-
pilmalidir, yapilmaz ise Animasyon diuzenleme ayarlari istenilen bigimde ¢alismaz.

=

Hesapla
Hareket EtOdand Hesaplar.

L4

| I=WIIn=Iil

—
|Anim51run v|| @ = ' ‘

Gorsel 6.11: Hesapla 6zelligi

6.1.2.4. Animasyonlari Duzenleme
Olusturulmus animasyondaki unsurlar Uzerinde degisiklik yapabilmek igin hareket-
lerin parca iligkileri, galisma sureleri, yuritme modu (tipi) vb. diizenlemeler yapilir.
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Hareket Etlidi alt kaydirma gubugunun sagindaki Expand MotionManager’i
Geniglet (Hareket Etlidu Geniglet) tiklanir.

F)

| MotionManager'i Geniglet

e B> > = B -
Elme @ e o 6

RRRRRERN I
hd |® karedurduruculuMMTISimG (Varse
@ Oryantasyon ve Kamera Gériir
4 E Isiklar, Kamera ve Sahne
-9 DogrusalMotorl
% (f) kared0<1> (Varsayilan<<Vz
% (-) kared5<1> (Varsayilan< <V
% durdurucu<1> (Varsayilan<<\
il Montaj iliskileri

4 sn
IRERRAREN

2sn
RN

3
3
3
13

<

.___ Model | 3B Gardnim | Hareket Etiidii 1 |

Gorsel 6.12: Hesapla 6zelligi

6.1.2.5. Hareket Zaman Gubugu (Move Time Bar) ¢—

Animasyonu yapilacak bir modelin hareket etudundeki dizenlemelerini gosterir.

Hareket Zaman Cubugu, imleg ile tutulup, hareket ettirilerek calistirilabilir.
Hareket etidindeki Animasyon ¢alismalarinda Hareket Zaman Gubugu bdlgesi
renklendirilmigtir.

Animasyon e ‘ % > »

W= G o
v @ Montaj2 (Varsayilar H

Gorsel 6.13: Animasyon zaman gubugu

6.1.2.6. Bastan Oynat (Play from Start) |»
Hareket etidinde yapilan hesaplamalar sonucunda, Animasyonu bir kez daha
basindan itibaren calistirmak igin kullanilr.

6.1.2.7. Oynat (Play) »
Hareket etidlinde yapilan hesaplamalar sonucunda, Animasyonu kaldidi yerden
cahistirmak igin kullanilir.

6.1.2.8. Durdur (Stop) =

Hareket etidunde yapilan hesaplamalar sonucunda, Animasyonu istenilen yerde
durdurmak igin kullantlir.
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6.1.2.9. Yiiriitme Yolu (0 sec) §
Hareket etidinde yapilan hesaplamalar sonucunda, Animasyon yurutmesinin
gorulmesi veya istenilen yerde elle midahale edilmesi igin kullanilir.

0sn 2|sn

B S

4 sn

RN |

2.200 sn

TS |

L S
>

Gorsel 6.14: Yiritme yolu

Yurutme yolu tusu gekildiginde istenilen degerlerde tutulabilir. Bu sayede Animasyon
bilesenlerine buradan mudahale edilebilir.

6.1.2.10. Yiiriitme Hizi (Playback Speed)

Yurtutme hiz garpanini (6rn. 2x) ya da toplam yurGtme suresini (6rn. 5sn) ayarlar.
Yiritme Hiz Carpani, belirlenen Animasyon etlt hareketlerini ayni tutup sadece sure-
sini etkilemektedir.

.
0.1x

0.25x

0.5x

1x

1.5x%

2%

5x

3sn

5sn
10n X ~ ‘55!’] v‘

Gorsel 6.15: Yiiriitme hiz garpanlari

YurGtme hiz ayari, agilan tablodan segilebilir ya da elle yazilarak farkli degerler
girilebilir.

6.1.2.11. Yuriitme Modu (Playback Mode) —»

Yurutme modu, Animasyondaki hareket etidinun bilesenlere gore belirlenmesi
ile caligir. Yurutme modu tipleri sunlardir:

* Normal (Normal) =#: Sadece bir tur ile tek yonde galisir.

* Dodngu (Loop) €&: Tek ydonde ama yine basa donerek calisir.

» Karsilikli (Reciprocate) +=: Karsilikh ¢ift yonde ¢aligir. Calismayi, bitirdigi yer-

den geri donerek yapar. )

Animasyonu Kaydet {3 ve Animasyon Sihirbazi % ile ilgili bilgiler, Animas-

yonlari Olusturmak ve Kaydetmek 6grenme biriminde verilecektir.

6.1.2.12. Otomatik Anahtar (Autokey)
Basili oldugunda, gegerli zaman ¢ubugu konumunda surtklenmis bilesenler igin
otomatik olarak bir anahtar olusturur.
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6.1.2.13. Anahtar Ekle /Giincelle (Add /Update Key) (g

Segcili 6genin gegerli 6zellikleri ile yeni bir anahtar olusturur ya da var olan bir
anahtari gunceller.

Donme Hareketi
Montajda hazirlanmis modeli Dairesel Animasyon (basit hareket) olarak kullanir.

Gorsel 6.16: Dairesel harekete gore hazirlanmig montaj

Hareket Etlidii /Motor tiklanir veya hareket etidindeki dizenlemelerden Hareket
Zaman Gubugu, imleg ile tutulup, hareket ettirilerek ¢alistirilabilir.

Acllan 6n gorunum penceresinden;

* Motor Tipi, Dairesel (rotatif) secilir.

* Motor Konumu segcili iken modelin ¢alisacak pargasi tiklanir.

e Motor Yoniu tiklanarak yon belirlenir.

* Hareket Bolumiinde, Salinimh kisim segilir ve uygun degerler girilir.

* Yer Degistirme kismi 90 derece secilir (Tam donus istenirse 360 derece segilir.).

=B Motor @) ‘f'GZc:1:»@parr;a1-1
v X o1 |
Motor Tipi ~
Rotatif Motor Hareket ~
Salirmmh
LineerMotor | V|
\!/'\ | 90.00derece | o~
Bilesen/Yan ~ LY
@ |?Gz<1>@parqa1-‘l | Iﬂv | THz |c
Yuz<1>@pargal-1 P%'— | 0.00derece | A
W

Gorsel 6.17: Dairesel motor hareketi verilen montaj

*  Tamam dugmesine tiklanir.

» Hareket etidlinden Hesapla tiklanir, hesapladiktan sonra otomatik olarak segi-
len parga harekete gecer.

» Hareket etudundeki farkl dizenlemeler de segilip oynatilir.
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Aci Hareketi
Yapilacak animasyon hareketlerinin belirlenen agi kadar ¢alismasini saglar.
Montajda hazirlanmis modelin Agi Animasyonunu (basit hareket) kullanir.

%

Gorsel 6.18: Sac mentesede agi hareketi

* Hareket Etudu /Motor tiklanir veya hareket etidindeki dizenlemelerden
Hareket Zaman Gubugu, imleg ile tutulup, hareket ettirilerek calistirilabilir.

Acllan 6n gérunum penceresinden;

* Motor Tipi, Dairesel (rotatif) secilir.

* Motor Konumu segili iken modelin ¢alisacak pargasi tiklanir.

* Motor Yonu tiklanarak yon belirlenir.

&)Y Motor
v X
Motor Tipi -~
Rotatif Mator
Lineer Mator
Bilesen/Ydn ~
@ | Yiz<1= @yaprak erkek ment(|
Yiz<1> @yaprak erkek mentq

Gorsel 6.19: Sac mentesede yon belirleme

* Hareket Bolumiinde, Salinimh kisim segilir ve uygun degerler girilir.
* Yer Degistirme (Displacement) kisminin acisi 180 derece olarak segilir (Tam
donus istenirse 360 derece segilir.).

Hareket b
|SaI|n|mI| v|
f ‘ [1a0.00derece ‘ :
|- ‘ 1Hz ‘c
|-¥:- ‘{!.Gﬂderece ‘ A
W

U -]\-]\-
0

t

Gorsel 6.20: Salinimh hareket
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Tamam digmesine tiklanir.

» Hareket etidinden Hesapla tiklanir, hesapladiktan sonra otomatik olarak seci-
len parga harekete gecer.

» Sadece verilen agida galistigi gorulir.

» Hareket etudundeki farkli dizenlemeler de segilip oynatilir.

Yay (Spring) =
iki bilesen arasina yay ekler. Montaj sayfasindaki model pargalari arasina bir yay
cizip katilagtirir.

Hareket Etlidii ara¢ cubugu Uzerindeki Yay = sembolii secilir veya Ment /Ekle
[Yeni Hareket Etudu secilip onaylanir. Yay = sembolii tiklanr.

Temas (Contact) (%

Segili bilesenler arasindaki temasi, animasyon olarak yapar. Bilesenlerin birbirini
gormesini ve algilamasini saglar. Q

Hareket Etlidii ara¢ cubugu Uzerindeki Temas (> sembolu segilir veya Menu
/Ekle /Yeni Hareket Etudii secilip onaylanir. Temas (EJ') sembolu tiklanir.

Yercekimi (Gravity) [

Animasyonu yapilacak montaj modellerin bulunduklari konumlara gére uygulana-
cak yer ¢ekimi etki yonudur.

Daha ¢ok, yergcekimine maruz kalacak montaj parcalarin hareket etttlerinde kullanilir.

Etat hareketlerinde kullanilan model pargalarina gergek dismeyi yaptiran komuttur.

Hareket Etiidii arag gubugu Uzerindeki Yergekimi £ semboli segilir veya Menii
/Ekle Yeni Hareket Etudu secilip onaylanir.

* Yergekimi I semboli segilir ve bir 6n goériiniim meydana gelir.

* Yergekimi 6n gorunimuinde Yergekimi Parametreleri bolumundeki X, Y ve Z

kutucuklarindan uygun olani isaretlenir (Genellikle Y eksen yonu segilir.).

5 Yergekimi @
v X
Yercekimi Parametreleri L

ax iy .z

9306.65mm/5" 2 ~
L] L

Gorsel 6.21: Yergekimi komutu
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* Yon Referansi (Direction Reference) kismi aktif iken animasyonda kullanilan

montaj modelin sabit olan pargasinin (montaj yerine getirilen ilk parga), yerceki-
mi eksen yonunde olan kenari segilir.

o Yergekimi 6]
VX
Yercekimi Parametreleri Ll

Yiz< 1= @yaprak erkek mentese

X Y

| 9806.65mm/s" 2 ~
Loz W

]

Gorsel 6.22: Yercekimi komutu

» Sayisal Yergekimi Degeri (Numeric Gravity Value) kisminda olan deger segilir
(Yercekimi ivmesi 9,81 m/s2 dir.). Degistirmek i¢in uygun olan deger girilir.
*  Tamam dugmesi tiklanir.

6.1.3. Hareket Etiidii Ozellikleri (Motion Study Properties) <

Hareket etldu i¢cin Animasyon o6zelliklerini belirler. _

Hareket Etiidii arac cubugu lizerindeki Hareket Etiidii Ozellikleri<->sembolii segi-
lir veya Menu /Ekle /Yeni Hareket Etlidu secilip onaylanir.

Geometri Dogrulugu:
Hareket Etiidii Ozellikleri
are i Ozellideri @ Algak Yitksek
v X .
Anii n o 3B Temas Cozunarldgua:
Kare/saniye: Algak Yiiksek
2 = .
e ] el
Genel Secenekler A
emel ~
u Raekel D Bu ayarlan yeni hareket etddleri icin
Kare/saniye: varsayilan olarak kullan
18 = DTGm Hareket Analizi mesajlarini
DA T T el gdster

Gorsel 6.23: Hareket etiidii 6zellikleri

Zaman Gubugu (Key Properties) $: Gegerli zaman gubugu, Animasyonda kul-
lanilan hareket etudu agacg 6gelerini filtreleyerek pargalarin dizenlemelerini tanimlar ve
gosterir.

L

0 sn 2sn
trrrh bbb

4 sn

ERNARRN
&
v

&9 Zaman Cubugunu Tas|
Kapal

*._ Anahtan Yerlegtir

e

Tomina Seq

Gorsel 6.24: Zaman gubugu
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Asagidaki tasarim agaci 6gelerinde, yaprak mentese montaj modeline ait dizenle-
meler yer almaktadir.

@ ﬂ ? E‘ Dlslnl |
= | Montaj1 " anahtar Ozellikleri 1.600sn

@ Orya Bitig zamanini degistirmek igin
» E Isikla '_sLTErﬂklnT_"yin ya da sayisal olarak girfnek
icin sad tiklayin. Yukan ya da asag
& Reta alceklendirmek icin Alt+sarikleyin.
4 % (f) yaprak digi mentege<1> "
r % (-} yaprak erkek mentegesi- .
v [ Montaj ligkileri

Gorsel 6.25: Montaj modelin anahtar 6zelliklerine ait gegerli zaman gubugu

ﬁﬂ?g D|ST||||||||1|-.|||Z{"T.ll.

"7 {y Mentajl (Varsayilan<Garintd
@ Oryantasyon ve Kamera Gt Oryantasyon ve Kamera Goriiniimleri 0 sn
« =*[zometrik

¢
¢
r E Isiklar, Kamera ve Sahne 0
¢
¢

= RotaryMotor
k % (f) yaprak digi mentege<1=
4 % (-] yaprak erkek mentegesi

» [ Montaj liskiteri . 2

Gorsel 6.26: Modelin oryantasyon ve kamera goriiniimlerine ait gegerli zaman gubugu

0 sn ‘1- 2 sn 3 sn
N el ool

Dogrusall 0 sn
. :I:l . :D_]_ “ Z'D_3 b :'0_3

[]® & & =
gy Birincil PhotoView
Q Ortam
% Dogrusal2
@ Dogrusal3
=p RotaryMotorl
s % (f) yaprak digi mentege-~
Ly % (-) yaprak erkek menteg
v [ Montaj llikiler

~

o> .-

‘-"

Gorsel 6.27: Montaj modeldeki 1sik, kamera ve sahne ortamlarina ait gegerli zaman gubugu
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G
Pt b L1

e & » &

= @ Montajl (Varsayilan<Garintd ’ ’
ﬁ Oryantasyon ve Kamera G¢ ’
r E Isiklar, Karnera ve 5ahne ’
&% RotaryMotor! ¢,
r |% (f) yaprak digi mentege<1= .' yaprak dig mentese<1> 0 sn
* % (-} yaprak erkek mentegesi i 0 o=o0 o

b [l Montaj lligkileri

BEEEEE

SE
vl b L1
J Oryantasyon ve Kamerz .

r E Isiklar, Kamera ve Sahne .

&Y RotaryMotorl . 2

~ |% (f) yaprak digi mentege-

yaprak digi mentege<1> 0 sn

e Gardndm
4 Su konumdaki mor
* % (-1 yaprak erkek mentes ’

| P B

£

Gorsel 6.28: Yaprak disi mentese parcasina ait gegerli zaman ¢ubugu

mﬂ?&@ D|ST||I|||||1|-

~ @ Montajl (Varsayilan<Gardntd .'

ﬁ Oryantasyon ve Kamera Gi
r E Isiklar, Kamera ve Sahne
£ RotaryMotor
% (f) yaprak digi mentege<1=
% (-} yaprak erkek mentegesi-
(i1l Montaj ligkiler

Mentegel (yaprak disi

I-'-'-'-H--

-

-

4

e

Mentege1 0 sn
« =Ack

Gorsel 6.29: Montaj modelin montaj iligkilerine ait gegerli zaman ¢ubugu
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olguleri verilen gorselleri bilgisayarda ¢iziniz. Animasyon ¢alismalarini

uygulayiniz. %
R
]
e
7

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20297
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20300
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islem Basamaklari Oneriler
» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is saghgi ve glvenligi kurallarina uygun
olarak acilir.
» Cizim programini hazir hale » Cizimde kullanilacak ara¢ gubuklari agilr.
getiriniz.
» Cizimin iglem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlestirilir.
> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor icine dosya olarak yapilir. Kayit islemi belli
surelerde gizim glvenligi igin tekrarlanir.
» Eksen cizgileri gizilir. » Farkh ¢izgi komutlari kullanilabilir.
» Daire ve yay cizilir. » Farkh daire ve yay cizilebilir.
» Koselere pah veya yuvarlatma | » Farkli eksenlerde farkl pah él¢uleri kullanilir.
cizilir.
» Kati olusturulur. » Farkl gereclerde kati model olusturulabilir.
» Montaj modele isim yazilir. » Montaj modele farkli isim verilerek kullantlir.
» Montaj modellere hareket etidli | > Hareket etlidii uygulanmadan énce montaj uygun
uygulanir. iliskilendirilmelidir.
» Montaj iligkisine gére animas- » Farkli animasyon motor hareketlerine gére montaj
yon yapllir. iliskilerine dikkat edilmelidir.
» Animasyon motor hareketlerine | > Farkli animasyon ozelliklerine dikkat edilmelidir.
dikkat edilir.
» Animasyon hareketleri » Animasyon hareketleri kaydedildikten sonra paket
kaydedilir. program ve daha sonra bilgisayar guivenle kapatilir.
Cihazlar is etigine uygun olarak birakilir.
KONTROL LIiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri

Evet |(Hayir

. Cizim arag geregleri hazir hale getirildi mi?

. Paket program cizime ve dlguimlendirmeye goére ayarlandi mi?

. Kati uygulamalarin iglem sirasi belirlendi mi?

. Uygun cizimler ¢izildi mi?

. Dondurerek kati yapildi mi?

. Kati modellere isim verildi mi?

1
2
3
4
5. Ekstriizyon ile kati olusturuldu mu?
6
7
8

. Montaj animasyona gére hazirlandi mi?

9. Farkh parcgalar islem sirasina gére animasyonda ¢alistirildi mi?

10. Montaj iligkilerine uygun animasyon yapildi mi?

11. Animasyon uygulamasi basarili kaydedildi mi?

12. Animasyon uygulamasi verilen surede bitirildi mi?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gozlemlenebilir.
Yapilamayan faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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6.2. ANIMASYONLARI OLUSTURMA VE KAYDETME

6.2.1. Animasyon (Animation)
Unsur hareketlerinin, anahtar noktalari ya da motorlar tarafindan sirilmesi ve mon-
taj iligkileri tarafindan sinirlandirilmasidir.

Animasyonu Olusturma
Animasyonlari olusturmak icin montaj modellerin animasyona uygun montaj iligki-
lerinin yapilmasi gerekir.
En fazla kullanilan animasyonlar sunlardir:
» Hareket verilerek yapilan ve hareketleri kendi pargalari tarafindan verilen
animasyonlar
» Hareket verilerek yapilan demontaj animasyonlar

6.2.2. Demontaj Animasyon Resmin Onemi ve Geregi

Montaj modellere ait parcalarin birbirleri ile olan iligkilerini; imalat, montaj veya ¢a-
lisma sirasina gore yapar. Bu iligkiler, imalat sirasinda takip edilerek hatalar engellenir.
Boylece is sagligi ve guvenligine de 6ncelik verilmis olur.

Patlatma

Demontaj islemleri uygulanacak montaj modellere ait parcalarin birbirinden ayrilma-
sI islemine patlatma denir.

Demontaj islemlerinde model pargalar dnce patlatilir yani birbirinden ayrilir ve son-
ra eski birlestiriime haline dondurulur.

Patlatma Goriiniimii (Exploded View) «°

Demontaj iglemleri uygulanacak montaj modellere patlatma iglemleri uygulanir. Bu
islemler Patlatma Gériiniimii «* komutu kullanilarak yapilir.

Montaj Ara¢ Cubugu lzerindeki Patlatma Goriiniimii <° sembolii tiklanir veya
Menu /Ekle /Patlatma Gorlinimu secilip onaylanir.

7]
@~ Patlatma ® 7
Ll
v X G 10.00mm s
Nasil: v Uygula Bitti
W

Patlatma Adimlan Secenekler A
Ayarlar A [] Strdklemeden sonra kati
@ gdvdeleri otomatik arala

+_

¥ '

Gorsel 6.30: Patlatma komutu
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* Patlatmaislemiuygulanacak olan montaj parcasi seciliiken Patlatma Goriinimui
komutu calistirilir.

Gorsel 6.31: Patlatma uygulanacak model

« Ik patlatma hareketi verilecek boru ve kaynaklari segilir.
* Uzaklik degeri girilir.
«  Once Uygula (Add Step) sonra Bitti (Reset) kisimlari segilir.

%_'! Patlatma ® 7" || z@Patlatma SLDPRT

Y A
v X =) &5 | 70.00mm .
Nasil: N Uygula Bitti
Patlatma Adimlari v

Secenekler A
Ayarlar A (] suriiklemeden sonra kati
@ Kenar Kaynagi2 gévdeleri otomatik arala
an H an L
Yikseklik-Ekstriizyon3 = '

Gorsel 6.32: Boru pargasinin se¢imi ve patlatma yoniinii belirleme
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- ikinci patlatma hareketi verilecek boru ve kaynaklari segilir.
* Patlatma Yonu belirlenir, Uzakhik degeri girilir.

Gorsel 6.33: Boruya patlatma uygulamasi

« Once Uygula sonra Bitti kisimlari segcilir.

Gorsel 6.34: Boru patlatma igleminin bitirilisi ve diger parganin segimi

* Yan profillere patlatma hareketi verilecek pargalar ve kaynaklari segilir.
* Buiglemler diger pargalara sirayla yapilir.
Z

i\\\% '

Gorsel 6.35: Yan sag pargaya patlatma uygulamasi
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e Patlatma isleminin bitiminde Tamam diagmesine tiklanir ve islem kaydedilir.

Gorsel 6.36: Yan parcalarin patlatma iglemlerinin bitiriligi

Patlatma islemleri uygulanmis model pargalarin animasyonunu galistirmak igin;
e Tasarim Agacindan montaj modelin adi sag tiklanir, agilan pencereden Patlat-
mayi hareketlendir (Animate Explode) secilir.

@ E - Ust Montaj (Montaj1)
?. Gizli Agac Ogeleri
@ Montaj1 (Varsay. Izole Et
4 Gecmis Yorum
Sensdrler Agac Gériniami
» [A
Detaylandirn [
On Diizlem
— Patlatmayi hareketlendir
[fj Ust Diizlem
o Configuration Publisher...
Ej Sag Duzlem
t  Oriin Sadece Hiyerarsiyi Goster

Gorsel 6.37: Patlatma hareketinin baglatiimasi

* Animasyon Denetleyicisi (Animation Controller) oynaticisindan durdurulur.

Animasyon Denetleyicisi... n

Mat o B e o
1 3.20 /4.00 sn.

Gorsel 6.38: Patlatma animasyon denetleyicisi
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6.2.3. Animasyonu Kaydetme
Animasyon etut hareketleri ile demontaj hareketleri, ¢alisilan programlar disinda;
sunu, fuar, tanitim ve etkinliklerde film olarak gostermek icin yapilan kayitlardir.

6.2.3.1. Animasyonu Kaydet (Save Animation) =]

Animasyonu AVI ya da bagka bir dosya tiru olarak kaydeder. Hareket Etudu arag
cubugu Uzerindeki Animasyonu Kaydet B 'semboli secilir veya Menti /Ekle /Yeni
Hareket Etiidii tiklanip onaylanir. Animasyonu Kaydet & ' sembolii segilir.

Animasyonu Dosyaya Kaydet x
Konum: |-MasaGstG v| Qe
~
Ad Durum Degistirme tarihi ™
bordro @ 23 Eki 2020 20:22
canh ders @ 23 Eki 2020 20:22
dilekge @ 23 Eki 2020 20:22
Yeni klasar @ 23 Eki 2020 20:22
yillik plan @ 23 Eki 2020 20:22
< - >
LEBLELTINI v o animasyon dahil.avi v [xaydet ]
Kayit tird: | Microsoft AVI dosyast [*.avi) vl | Takim |
Resim Boyutu ve en Boy Oram Cerceve Bilgisi
| 1219 | | 542 | Cerceve/saniye
Sabit en boy orani Cikti Cerceveleri:
Kamera en boy oranini kullan |T|'Jmanimas1run V|
@ Ozel en boy orani (en @ boy) g,::l-ﬁ? 0 zl suna | 7 ZI
o

Gorsel 6.39: Animasyon dosyasi kayit ekrani

Animasyonu AVI (video) dosyasi olarak izlemek igin Masausti veya Belgelerim /
kaydedildigi Konum segilip galigtirilir.

00:03 o
e T

Gorsel 6.40: Kayit dosyasini galistirma
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6.2.3.2. Animasyon Sihirbazi (Animation Wizard) \i

Gecerli zaman gubugu konumuna bir gérinim doéndurmesi ya da Patlatma
/Daraltma ekler. Etut edilen Animasyonun farkli gériinmesi icin yapilan ekl
duzenlemelerdir.

Hareket Etudu ara¢ cubugu Uzerindeki Animasyon Sihirbazi @ sembolu secilir
veya Menu /Ekle /Yeni Hareket Etiidii tiklanip onaylanir. Animasyon Sihirbazi \i
semboli segilir. islem siralari onaylandiktan sonra Oynat ile calistirilir.

Yapilmasi istenen Basit Animasyonlar

* Modeli Dondiir (Rotate Model): Motor ve patlatma hareketleri yapilan modelleri

gevirir.

Bir Animasyon tipi segin 4

Bu sihitbaz, bast animasyonlan otomatik olarak olugturmaniza yardime olur.
Bagamak igin, clugumak istedidiniz animasyon tipini segin ve e’y
bklayin,

(®) Modeli dandir
Patlat

Daralt

(O Temel Hareketten hareket alin

1 Tom varolan yolan si

Hareket analizinden hareket alin

Solar Access Etlda

Montaj iliskisi Denetleyicisi

Patlat ve Daraft yalnizea bir patlama gonintis( olugturulduktan sonra kullardabilir

Mortaj fligkisi Denetleyicisi yalrizea kayth konumlan olan bir tane clugturulduktan sonra kullardabilr.
Temel Hareket yalnizca simulasyon bir hareket etudinde hesaplandiktan sonra kullanilabilir.

Hareket Analizi. yalnizea eklentisi yliklenmig ve sonugiar bir hareket etidinde

hesaplanmissa kullanlabilir.
Solar Access etutler, modelin tariml bir Ginigigi olmasini gerektinir.

< Geri lleri > Iptal Yardim |

Rotasyon Ekseni Seg

Bir rotasyon ekseni secin:

O X-Ekseni
(® Y-Ekseni

(0 Z ekseni

Rotasyon sayisi

(®) saat Yonune () Saat Yoniniin Tersine
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Animasyon Kontrol Secenekleri

Animasyoenun hizini kontrol etmek ign, tim animasyenun uzunlugunu
asadidan ayarayn.

=

Animasyonun basinda objelerin hareketini geciktimek igin, baglanaig
zamarini ayardayin.

Baglama zamani (zaniye):
dLE, o e ke

Garindm | Hareket Etidi1 |

Gorsel 6.41: Animasyon sihirbazi modeli dondiir islem siralan

* Patlat (Explode): Patlatma islemi yapilan montaj modelleri patlatarak
hareketlendirir.

Bir Animasyon tipi segin

Bu sihirbaz, basit animasyor]

Baglamak igin, olugturmak i
tiklayin.
(O Modeli déndr
(®) Patlat
(O Darah
Temel HareketY

[] Tiim varolan yollan sil

| o e

Animasyon Kontrol Segenekleri

Animasyonun hizir kontrol etmek igin, tum animy
asadidan ayarlayin,

Sire (saniye):

Animasyonun bagnda objelerin hareketini gecild
zamanina ayarayn.

Baglama zamaru (saniye):

Gorsel 6.42: Animasyon sihirbazi modeli patlat islem siralar
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* Daralt (Collapse): Patlatma islemi yapilan modelleri farkli hareketlendirir.

Bir Animasyon tipi segin

Bu sihirbaz, basit animasyt

\ ) I Baglamak igin, olugturmak

| tiklayin.
(C) Modeli déndir

@ O Patlat
(® Daralt

Animasyon Kontrol Segenekleri

Animasyonun hizim kontrol etmek igin, tum animasyd
agadidan ayarayn.

O

S

Animasyon Kontrol Seg¢enekleri penceresindeki Sure ve Baglama Zamani ra-
kamlarinin toplami, montaj modelin Motor hareket etidinde yapilan hesaplama raka-

mindan fazla olmamalidir.
* Motor hareket etudundeki sure: 10 s
* Animasyon sihirbazindaki stre: 8 + 1 = 9 s gibi olmahdir.
« Calistirmak icin Hareket Etlidii Arag Cubugu Uzerindeki Oynat tusu secilir.

Siire (saniye): ]

Animasyonun baginda objelern hareketini geciktimmeg
zamarini ayarayn.

Bagama zamani (saniye). (1]

Gorsel 6.43: Animasyon sihirbazi modeli daralt igslem siralari

T T SUTgU A 5 (Varsayman< <ve 1

» (I Montaj iligkileri

? | *izometrik

<
o <[ B> > 5§ B o B&@-az8 e
=l 0 2 4 6 8 10 12 14 16
ﬁﬂ? |s\n|\lw|\||s|n|\l||||||s|n||l|||||s|n\|l|\||\s|n||\|||\|||s|n|l||||||s|n|l||\||\s|nwlw|\||\s|n|l‘|
v

&
¥
Gorsel 6.44: Animasyon sihirbazini calistirma

) 182 @ sirgd animasyon dahil (Varsay|
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UYGULAMA FAALIYETI

Asagida olguleri verilen gorselleri bilgisayarda ciziniz. Animasyon galigmalarini
uygulayiniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20301
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20303
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http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=20304
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islem Basamaklan Oneriler
» Paket programi aginiz. » Cihazlar, is saghgi ve guvenligi kurallarina uygun olarak
acilr.
» Cizim programini hazir hale » Cizimde kullanilacak arag gubuklari agilir.
getiriniz.
» Cizimin igslem sirasi belirlenir. » Cizime bir islem sirasi verilerek islemler basitlestirilir.
> Oncelikle gizim kaydedilir. » Bir klasor igine dosya olarak yaplilir. Kayit islemi belli stre-
lerde cizim guvenligi icin tekrarlanir.
» Eksen cizgileri cizilir. » Farkli ¢izgi komutlari kullanilabilir.
» Daire ve yay cizilir. » Farkli daire ve yay cizilebilir.
» Koselere pah veya yuvarlatma » Farkli eksenlerde farkli pah élguleri kullantlir.
cizilir.
» Kati olusturulur. > Farkli gereclerde kati model olusturulabilir.
» Montaj modele isim yazilir. » Montaj modele farkli isim verilerek kullanilir.
» Montaj modellere animasyon » Animasyon uygulanmadan énce montaj uygun
uygulanir. iliskilendirilmelidir.
» Montaj iliskisine gore animasyonda | » Farkli animasyon motor hareketlerine gore patlatma iligki-
patlatma yapilr. lerine dikkat edilmelidir.
» Hareketlere animasyon sihirbazi » Hareketlere farkli animasyon 6zellikleri uygulanmalidir.
islemi uygulanir.
» Animasyon hareketleri kaydedilir. » Animasyon hareketleri kaydedildikten sonra paket prog-
ram ve daha sonra bilgisayar guivenle kapatilir. Cihazlar is
etigine uygun olarak birakilir.

KONTROL LIiSTESI
Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davraniglardan kazanilan beceriler igin
Evet, kazanilamayan beceriler icin Hayir satirina (X) isareti konularak degerlendirilebilir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet

. Cizim arag geregleri hazir hale getirildi mi?

Hayir

. Paket program gizime ve 6lcimlendirmeye gore ayarlandi mi?

. Kati uygulamalarin islem sirasi belirlendi mi?

. Uygun cizimler cizildi mi?

. Dondurerek kati yapildi mi?

. Kati modellere isim verildi mi?

1
2
3
4
5. Ekstriizyon ile kati olusturuldu mu?
6
7
8

. Montaj animasyona hazirlandi mi?

9. Farkl parcalar islem sirasina gére animasyonda cahstirildi mi?

10. Montaj iligkilerine uygun animasyon yapildi mi?

11. Animasyon patlatma uygulamasi basaril kaydedildi mi?

12. Animasyon uygulamasi verilen siirede bitirildi mi?

DEGERLENDIRME
Degerlendirme sonunda Hayir seklindeki cevaplar bir daha gozlemlenebilir.
Yapilamayan faaliyetler igin 6gretmenden konunun tekrar anlatiimasi istenir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru segenegi isaretleyiniz.

1. “Montaj iliskilerinde kullanilan yaylar, yercekimi, temas ve motorlar daha

gercgekgci bir harekettir.”
Yukaridaki ciimlede tanimi yapilan komut agsagidakilerden hangisidir?

A) Animasyon B)Hareket etudu C) Simulasyon D) Yurutme hizi E) Zaman ¢ubugu

. “Animasyonu yapilacak bir modelin hareket etudundeki duzenlemelerini gosterir.”

Yukaridaki ciimlede tanimi yapilan komut agagidakilerden hangisidir?
A) Animasyon

B) Hareket etidu

C) Simulasyon

D) Yurtutme hizi

E) Zaman gubugu

. “Animasyon igin gerekli olan yeni hareket etutlerini ekler ve yapilacak olan

hareketlerin parga iliskilerini, calisma surelerini, farkli hareket bigimlerini vb.
duzenlemelerini yapar.”

Yukaridaki ciimlede tanimi yapilan komut agsagidakilerden hangisidir?
A) Animasyon

B) Hareket ettidl

C) Simulasyon

D) Yurutme hizi

E) Zaman gubugu

. Asagidakilerden hangisi animasyondaki hareket etiidiiniin bilesenlere

gore belirlenmesi ile ¢calisir?
A) Animasyon

B) Hareket ettidl

C) Simulasyon

D) Yurutme modu

E) Zaman gubugu

. Asagidakilerden hangisi hareket etiudiinde yapilan hesaplamalar sonucun-

da animasyon yiriitmesinin gorilmesi veya istenilen yerde elle miudahale
edilmesi i¢in kullanilir?

A) Hareket etlidu

B) Yurutme hiz

C) Yurutme hiz ¢carpani

D) Yurttme modu

E) YUrutme yolu

. Asagidakilerden hangisi yuritme hizini ya da toplam yurutme suresini

ayarlar?

A) Hareket etlidu

B) Yurutme hiz

C) Yurutme hiz ¢carpani
D) Yurttme modu

E) YUrutme yolu
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7. “Hareket, anahtar noktalari ya da motorlar tarafindan striltiyor ve montaj
iligkileri tarafindan sinirlandirihyor.”
Yukaridaki climlede tanimi yapilan komut asagidakilerden hangisidir?
A) Animasyon
B) Hareket etldu
C) Simulasyon
D) YUrutme hizi
E) Zaman gubugu

8. Asagidakilerden hangisi etiit edilen animasyonun farkli gériinmesi igin
yapilan ekli diizenlemelerdir?
A) Animasyon sihirbazi & &
B) Motor &%
C) Temas &
D) Yay =
E) Yercekimi ©

9. Asagidakilerden hangisi ¢gevirerek veya dogrusal olarak hareket eden
komuttur?
A) Animasyon sihirbazi g
B) Motor &%
C) Temas &
D) Yay =
E) Yercekimi ©

10. “Montaj modellere ait pargalarin birbirleriyle olan iligkilerini patlatma olarak
belirler.”

Yukaridaki ciimlede tanimi yapilan komut asagidakilerden hangisidir?
A) Animasyon

B) Daralt

C) Demontaj

D) Hareket etidi

E) Zaman gubugu

11. “Demontaj islemleri uygulanacak montaj modellere ait parcalarin birbirinden
ayrilmasi islemine denir.”

Yukaridaki cimlede tanimi yapilan komut asagidakilerden hangisidir?
A) Animasyon

B) Daralt

C) Demontaj

D) Patlatma

E) Zaman gubugu
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CEVAP ANAHTARI
OLCME VE DEGERLENDIRME
1 2 3 4 5 6
1.E 1.E 1.E 1.B 1.E 1.A
2D 2D 2D 2B 2A 2.E
3.A 3.C 3.E 3.C 3.D 3.B
4.A 4.A 4.D 4.A 4.B 4.D
5.C 5.A 5.C 5.B 5.C 5.E
6.A 6.D 6.A 6.D 6.C 6.B
7.B 7.B 7.E 7.D 7.A 7.A
8.C 8.A 8.C 8.E 8.B 8.A
9.B 9.C 9.A 9.A 9.A 9.B
10.D 10.A 10.A 10.B 10.B 10.C
11.B 11.B 11.C 11.D 11.D
12.B 12.C 12.E 12.A
13.D 13.C 13.E 13.E
14.A 14.A 14.D 14.C
15.B 15.B 15.B 15.B
16.D 16.C 16.D
17.B 17.E
18.A
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