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iSTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ylizen al sancak;
Sénmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa gelik zirhli duvar,

Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi glinler Hakk’in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tani:
Dislin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siheda fiskiracak topragi siksan, stiheda!
Cani, canani, bitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsliine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na’sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamig bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini, ilelebet
muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en kiymetli
hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek dahili ve
harici bedhahlarin olacaktir. Bir gtin, istiklal ve cumhuriyeti midafaa mecburiyetine
disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin vaziyetin imkan ve seraitini
disinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok namusait bir mahiyette tezahir edebilir.
istiklal ve cumhuriyetine kastedecek diismanlar, biitiin diinyada emsali gérilmemis
bir galibiyetin mimessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitin kaleleri
zapt edilmis, batlin tersanelerine girilmis, bltlin ordulari dagitiimis ve memleketin
her kosesi bilfiil isgal edilmis olabilir. Bltln bu seraitten daha elim ve daha vahim
olmak Uzere, memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve
hatta hiyanet icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde harap
ve bitap dismus olabilir.

Ey Tirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen, Tiirk

istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhtac oldugun kudret, damarlarindaki asil
kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk



MUSTAFA KEMAL ATATURK






ICINDEKILER

KITABIN TANITIMI....cvcouerrerrenrerenenesesessessessessessesseessesssssessassassassases 11
OGRENME BIRIMI 1: BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME

1.1. FOTOGRAFTA BOYUTLANDIRMA VE COZUNURLUK ISLEMLERIL............ 14
1.1.1. Fotograf Boyutlandirma ve COzUNUrIUK.........cooeecvvvvieeeeeeieeeceeeeeeeiiinns 14
1.1.2. Tuval BoyUtlandirma.......coooeeeiiiiiiieeeeeeeeece e e e e e eaanes 16
1.2. RENK AYARLARI ...cuiuieiieiiiiiiieiiiieiieiiiieieeieteiaieniaiastastassassassassassanss 19
00 O = T B =Y o 7= U UPUURRPR 19
1.2.2. RENK IMOAU ..ottt e e e e e e e e e e e e e s annnnnes 20
1.2.3. Renkleri Ayarlama........ccooeoiecciiieeee e 21
1.3. DOKU AYARLARI ....cuveiiiiiiitiiiiintiininnesnnnnesnnanesssssssnsssssssnnesses 30
1.4.FILTRELER...... eessssseenneettteeesiissetantttteeesssssanattttteessssssnttttttesessssseentattts 32
1.5. SECIM VE GEZINME ARAGLARI ...cccttuiieirniiiniiniiieniensiaiieiiecnacnessansnanes 36
1.5.1. Geometrik SEGIM Araglari.....ceeieeciieie e 36
1.5.2. Serbest SEGIM Araglari......ccueeee e 38
1.5.3. HIZII SEGIM AFQCH coiniiiiiiee ettt ettt e e e e e s e ee e e ennaes 41
1.5.4. Sihirli Degnek Aracl............ccocu.... O 41
1.5.5. Segim Islemi Yaparken Kullanilan OzelliKler.............cooooviiiiinnininnnns 42
1.6. ROTUS ARAGLARI.....ccctteiiuiiiiiiiieiiiiieiteiieesiesstaniessisssssssesssassssssssssanes 45
1.7. BOYAMA ARAGLARI ...c.cuiieiieiieiiiiiiiiiiieieieiaieiiasiasisssassasssssessassasss 51
A I ot 1 - o] PP 51
1.7.2. KUrsuNn Kalem AFaCl.......ccoeiieeiiiiiiieeeeeieee e et e e e e e e e e e s e e snnannns 54
1.7.3. Renk DeGIStIrME ATACH ...cceeveeririiiereeriieeeeeeeeeeeeeecrrrreeeeeeeeeeeeeeeesesenaenns 55
1.7.4. KariSHIriCl FIrGA ATQCH cuuunieiiie ettt e e e e e e e e e e e e e e e aaaas 55
1.7.5. Gegmise DONME FIrCASI ATQCH ..uieeiiiiieieeeeeiiieee e ee et e e e e e e e e e vaaae s 56
1.7.6. Resim Gegmise DONME FIFCASI ArQCl.....ccvvuuuuieeeeeeeiiiieeeeeeeiiieeeeeeeanine e 56
1.7.7. DEEIAUE ATGCH cuvuuuriuuuuuiiiiiiiieeeieeeeeeeeeeeeeeeererersrsrara e aeeaeeeeaseseseessesseees 56
1.7.7.1. Yeni Bir Degrade Hazir Ayari Olusturmak.......cccccecvveeeeiiiieeeeiiiiee e, 58

1.7.8. BOYA KOVASI ATQCI...ccciuuuieieeiiiiiieeeeeeeiiiee e e e eeetaeeeeeeeeeaaaeeeeesestnaeeeeereannannns 58
1.7.9. 3B Malzeme BIrakma Aracl.......cccoouvirininininieininiiii 59
1.8. CIZME VE YAZMA ARACLARI ....ccceuiieiiiiinieieiieiieiiaiiasiesiasiesisssossassanss 64
1.8.1. YOI CizmMe Araglars coeeecee et e e e e e e e e 64
1.8.1.1. DUZ YOIAr CIiZIME ..uvveeeeeiieeee ettt e e e 64

1.8.1.2. EZri YOIAr CIiZIME ..uvveeeeeiieeee ettt e 66

1.8.1.3. YOllarin DUzeNIENMESI.......ceeeiiiiieeeeciieee ettt 66

1.8.2. SEKIl ArQGIari.uueeeeeeieeieee et e e e e e e e e e 67
1.8.2.1. Sekil Araglarinin Kullanilmasi ......cccoccuieieeiiiiee e 67

RIS T - T A A\ =Tl - Y U UPUUUUPRR 70

1.9. KATMANLAR....cciiiiiiiiiieiteciectecteteeteetestestassassastassassassassassassassassanss 80
1.9.1. Katmanlar Paneli ..o 80
1.9.2. Yeni Bir Katman Olusturma..........cccooiiiieiniiiie, 81
1.9.3. Katmanlarla ligili Temel Islemler........ueueeiiiiiiiiiiieeee e, 81
1.9.3.1. Katman SECME ..o e e n e e e e e 82

1.9.3.2. Katman Gizleme....cccee oo 82

1.9.3.3. Katmanlarin Sirasini Degistirme........cocccviiiiieeee e 82

1.9.3.4. Katman dOndUrme.......ccccuiiiiiieee et e et e e e e e e e 83

1.9.3.5. Katmanin Seffafligini Ayarlama........ccoceeeociieeiiciiee e 83

1.9.3.6. Katman Silme ....eueeee e 83

1.9.3.7. Katman Kilitleme.......coo e 84




ICINDEKILER

1.9.4. Katman SHHEr c.eeeeeeeieeee e 84
1.9.5. Katmanlarin Birlestirilmesi ...cccccuviviiiriieeieee e 86
1.10. MASKELER VE KANALLAR .....ccucitiieireiineiieiieiineiieinesieesissresssssrsssseses 20
1.00.1. MASKEIET .ttt 90
1.10.1.1. Katman Maskeleme .......ccoouiiiiiiiiiieieeiiiee et 90

1.10.1.2. MASKeli GEEIS vvveeeeeeeiiiiiiiiieee e e e e e e e e 90

1.10.1.3. Kirpma Maskesi OlUStUIrMa ....cccceiiieeciiiiiiiieeee e e 91

1.00.2. KaN@lar. oo et e e s 91
I R (N 0T N 929
1.11.1. Kayit Formatlart ..., 99
1.11.2. Uriinlin Kaydedilme Asamasinda Karsilasilan Sorunlar ..................... 100
1.11.3. Uygun Formatta Kaydetmenin Gerekliligi............cc.cccooin, 100
1.11.4. Farkh Formatlarda Kayit Islemleri ..., 101
OLCME VE DEGERLENDIRME........ccccvcituiieniiniinniiniinnieciancienieesiaeen. 108

OGRENME BiRiMi 2: AFiS, iLAN, BROSUR HAZIRLAMA

2.1. AFIS TASARIMI...cvruiminiirnininiissisinctssssssetsssssessssssssesesssssssssssssssssens 113
2.1.1. GOrsel Tasarim HKEIEIi ..u.eeeeeeeeee it 114
0 N Tt O B 1= o ¥ - PP PUPPPPPPRN 114
2.1.1.2. BULUNIUK ceveeeeeeeeeee et e e et ae e e e e e e 115

0 R TS O VU = U PP PPPPPTPPIRN 115
O O o 1= - 1 o - IR SEPRR 117
2.0.0.5.0ran Orantl .o a e 117
2.1.1.6. Gestalt (Gestalt) HKEIEri.....ccociiiieeieeceeeeieece e 118
2.1.2. Afigin Tanimi ve Tarihsel Geligimi..........ccooooiiiiiiii, 118
2.1.3. Afis TasarimiNin ONEMi.....ceeiiicurieeeeiriiiieeeessiieeeesesiireeeesssaeeeeessasaees 122
) 2.1.3.1. lyi Bir Afis Tasarimi igin IpUCIart .....coeveeieicicicececeeceee e 122
2.2, ILAN TASARIMI ...cuuiiiiiiiiiiiiiiininnnnnnneneneneeaeaeanasesaseessssssesssssseasaeeen 129
2.2.0.11aN e, s 129
2.2.2. llanin Basin Yayin Kuruluslariigin Onemi..........c.ccocoiiiiiiiiniiinnn, 130
2.2.3. Etkili Bir llan Tasarimi Icin Dikkat Edilmesi Gerekenler ......................... 131
D A S | =T W O | d 1= o PSPPI 133
2.2.8. 1. S HIANIAT.c..cceieeiceeceeeeeee et 133
2.2.4.2. RESMIIIANIAT c..ovieiceiceiceeceeeeeeee et 137
2.2.4.3. Ticari llanlar .......ccooouiiviiiieici s 137

2.3. BROSUR TASARIMI ....cuiiuiiiniieniranieniiniieniecisiieesiassssssssiasssssssssasssnsns 142
B T8 I =Y o 1] 1 144
2.3.2. Brosir Tasarimi Yaparken Dikkat Edilmesi Gerekenler ...........cccuuveeeee. 144
2.3.3. BroSUr CESITION vt e e e 152
2.3.3. 0. FOY BrOSUIN .ceeiiiiiiiieiiiiiiiiiiiissess s s s s e s e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeseeeeesesesenenens 152

. 2.3.3.2. Insert (INSOrt) BroSUr .......couuurvvsrivscisniisiiesiesisississs s 154
OLCME VE DEGERLENDIRME.......ccciciieiieiiniieiieiieiienieiicnnncecncscenns 156
CEVAP ANAHTARI .....cuieieiiiiieiieiieiiecieiiecieciesieciesiessesssssssssssssssssssansans 158
L RN 159
EK 2.ttt ce e csece e ce e cetententantantastantantassassassnssnssnnsnnns 159
KAYNAKCA.....c oo ietitiinnttinssenenissentsisssennesssssnsesssssssnsssssssansesssne 160
GORSEL KAYNAKGCA......cciieiiiieiieiiniienitaiseiiessrassssssssssassssssssssasssnsss 161

10



KiTABIN TANITIMI

OGRENME BiRIMI 1
BiLGiSAYARDA FOTOGRAF iSLEME

KONULAR - e e

1. FOTOGRAFTA BOYUTLANDIRMA
VE COZUNURLUK iSLEMLERT

2. RENK AYARLARI
3. DOKU AYARLARI
4, FILTRELER
5. SECIM VE GEZINME ARACLARI
6. ROTUS ARACLARI
7
8
9

. BOYAMA ARACLARI

. CiZME VE YAZMA ARACLARI

. KATMANLAR

10. MASKELER VE KANALLAR
11. KAYDETME
TEMEL KAVRAMLAR gy ggrenme biriminde: [ ——

* Boyut *  Cérinti bovutland ve goriinting
*  Chzindriik gozindrlik ayarnn yapma,
*  Renk yogunlugu = Sriintindn renk dii ini yapma,
* Doku *  Gorintiye doku etkisi verme,
*  Filtre *  Gorintiide filtreleme yapma,
*  Secim *  Gorinti dzerinde alan secimi yapma,
* Rétus *  Gorinti rétuslama,
* Boyama * Boyama araclanini kullanma,
*  Cizim *  Cizim ve yazma araglanm kullanma,
*  Yazim *  Katman dzerinde calisma,
*  Katman * Maskeler ve kanallaria calisma,
*  Maske *  Calsmay kaydetme
*  Kanal konulannda dikkat edilmesi gereken hususian
=

Dosya forman dgreneceksiniz.

E Hazirhk Calismalari gkl

1. Gorintid boyutu ve
gorlintlinin ¢ozinlrlGgu
kavramlari size ne
cagristiriyor?

2. Cozandrlik ve boyutu
birbirinden farkl iki
gorintlnin ayirt edici
ozellikleri hakkinda ne
distnlyorsunuz?

@mm I

8 Bit, 256 renk;
16 Bit, 65.536 renk;
32 Bit, 4,3 milyar renk barindirir.




KiTABIN TANITIMI

Okulunuzun kituphanesinden
¢ekmis oldugunuz bir fotograh
bilgisayara aktariniz. Aktarmis
oldugunuz goérintinin duzeyler
ayarini yapiniz.

— Uygulama Adi: Goriintiide Boyutlandirma ve Coziiniirliik
PAESEREEEEN

Uygulama Siiresi: 1 ders saati

Amag: Bir gortintiiniin boyut ve ¢6zlinUlrlik ayarlarini yapma

Agiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gérseli bilgisayariniza
kaydediniz. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek verilen

gorselin boyutlandirma ve ¢ozlinirlik ayarlarini yapiniz.

islem Basamaklari

1. Gorseli, bilgisayarda kayith oldugu konumdan, gorsel
diizenleme programi vasitasiyla aginiz.
Gorselin boyutunu 500x400 piksel olarak ayarlayiniz.
Gorselin ¢ozUnurlGgunu 120 PPI olarak ayarlayiniz.
Gorselin tuval boyutunu 15x10 cm olarak ayarlayiniz.
Gorselin tuval rengini dilediginiz sekilde belirleyiniz.
Galismanizi  isimlendirerek uygun dosya formatinda
kaydediniz.

!
i
o
2
©
£
o
S
)
>
>

ounpwN

Asagidaki ciimlelerde yer alan bosluklariuygunifadelerle doldurunuz.

1. Yeni fir¢a olusturmak igin fircaya donistirilmek istenen kisim

secildikten sonra .......ccceeeeveeenes komutu verilir.

2. s araci ile serbest ¢izim yaparak yol olusturma
islemi gerceklestirilir.

3. araci ile gizilmis bir yol Gzerine yeni baglant

noktalari eklenir.

4. Fotografta bir bolgeyi arka plandan ayirma islemine
............................ denilmektedir.
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TEMEL KAVRAMLAR

Boyut
Gozanarluk
Renk yogunlugu
Doku

Filtre

Se¢im

Rotus
Boyama
Cizim

Yazim
Katman
Maske

Kanal

Dosya formati

P

OGRENME BiRiMi 1
BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

KONULAR
FOTOGRAFTA BOYUTLANDIRMA
VE ¢OZUNURLUK iSLEMLERI
RENK AYARLARI
DOKU AYARLARI

FILTRELER

SECiM VE GEZINME ARAGLARI
ROTUS ARACLARI

BOYAMA ARAGLARI

CiZME VE YAZMA ARACLARI
KATMANLAR

10. MASKELER VE KANALLAR
11. KAYDETME

Bu 6grenme biriminde;

*

* ¥ ¥ X X X ¥ ¥ ¥ *

Gorilintl boyutlandirma ve gortntindn
¢Ozunurlik ayarini yapma,

Gorlintlinln renk dizenlemelerini yapma,
Goruntiye doku etkisi verme,
Gorlinttde filtreleme yapma,

Goriuntd Gzerinde alan segimi yapma,
Gorlintl rotuslama,

Boyama araglarini kullanma,

Cizim ve yazma araglarini kullanma,
Katman lzerinde ¢alisma,

Maskeler ve kanallarla ¢alisma,
Calismayi kaydetme

konularinda dikkat edilmesi gereken hususlari
6greneceksiniz.



BiLGiISAYARDA FOTOGRAF iSLEME I

E Hazirlik Calismalari

1.

Goriintli boyutu ve
gorintinin ¢ozinarltgi
kavramlari size ne
cagristiriyor?
Cozinurluk ve boyutu
birbirinden farkl iki
gorintinin ayirt edici
ozellikleri hakkinda ne
dislintGyorsunuz?

Piksel, bir goriintiye ait
renk bilgilerini tagiyan

en kiicuk noktaciktr.
Cozlinurluk, goruntiniza
olusturan piksel sayisidir.
Gozuanarlugln birimi
PPI'dir [pixcels per inch
(piksels por ing)]. Bir ing
2,54 cm uzunluga denk
gelmektedir. PPI: ing
basina disen piksel sayisi
olarak agiklanir.

GIRIS

internet ve bilgisayar teknolojilerinin hizla gelismesi
sosyal medya, dijital haber platformlari gibi yeni medya
uygulamalarinin kullanimini da arttirmis ve buna bagh
olarak dijital gorsel igerikler 6nem kazanmistir. Yeni
medya uygulamalarinda siklikla kullanilan bu gorsel
malzemelerin estetik goriniim ve icerik acisindan 6zenle
hazirlanmasi zorunlu bir ihtiyag haline gelmistir. Clinki
genel ag ortaminin sundugu yeni medya platformlarinda
gorsel icerikler, kullanicilara yonelik bircok acidan farkl
iletiler barindirmaktadir.

Goriantileri etkili, kaliteli ve yaratici hale getirmek icin
bu 6grenme biriminde boyutlandirma, renk ayarlari,
filtreler, segim, rotus, boyama, yazi araglari, katmanlar ve
maskeleme konularina deginilecektir. Son olarak tasarimi
yapiimis olan gorintinin kullanim yeri ve amacina
gore uygun format ve kalitede kaydedilmesi Uizerinde
durulacaktir.

1.1. FOTOGRAFTA BOYUTLANDIRMA VE
¢OzUNURLUK iSLEMLERI

Boyutlandirma ve ¢ozundrlik ayari, bir gorintl UGzerinde
yapilacak temel islemlerdendir. Gorsellerin kullanilacagi
ortama uygun olarak boyutlandiriimasi ve c¢ozinarlik
ayarinin yapilmasi gerekir.

1.1.1. Fotograf Boyutlandirma ve Coziinurliik

Dijital makine ile ¢ekilmis ya da gorsel dizenleme
programinda acilan bir gorintlyl baskiya ya da yayina
gondermeden oOnce goruntlyld boyutlandirmak ve
gorintinin ¢ozlinlrlik ayarini yapmak gerekir. Fotografin
genislik ve vyukseklik 6lglleri ayarlanarak fotografta
boyutlandirma islemi yapilir.

Goriantlinin kullanilacagl ortam, boyut ve c¢ozindrlik
Ozelliklerini  belirler. Baskiya gidecek gorintilerin
¢OzUnlrlGginid 300 PPlI, Web ortaminda kullanilacak
gorintulerin ¢dzlnrlGglinu 72 PPl olarak ayarlamak
uygun olacaktr.



Gorlntl  boyutlandirma islemi yapabilmek icin gorsel
diizenleme programinizda uygulanacak asamalar sunlardir:

e GOrlntli>Goruntl Boyutu secilir (Gorsel 1.1).

e Acllan pencerenin sol tarafinda goriintiiniin 6n izlemesi
gorilir. On izleme kisminda bulunan arti ve eksi
yardimiyla gorinti buyatap kigaltilebilir (Gorsel 1.2).

e On izleme Uzerine gelindiginde farenin sol tusu basili
tutularak gorintli on izlemesinden istenilen alan
gorintulenir (Gorsel 1.2).

e Genislik, gorintlinln yatay uzunluk degerini ifade eder.

o Yiikseklik, gortintinin dikey uzunluk degerini ifade eder.

Fitre 3B G

Dosya Diazenle Gorintd —Katman Metin

ndir

Ayarlarnalar

Otoratik Tonlama Shift+Ctrl+L
Otomatik Kontrast  Alt+Shift+ Cerl+L
Ctomatik Renk Shift+ Ctrl+B

Gaorintd Boyutu.., Alt+Ctrl+I
Tuval Boyutu... Alt+Ctrl+C

Garintd Dénddrme k

Gorsel 1.1:
GOruntu>Gorintl Boyutu

Gardntd Boyutu *
Resim Boyutu:
Boyutlar:
Sigdir:
Geniglik: Milimetre
Milimetre

Cozinirik: 72 Piksel/Ing

Yeniden Omekle:  Otomatik

Tamam

Gorsel 1.2: Boyut ve ¢ozlnirlik degistirme

JNT1$] 4VHD0LO4 YAUVAVS|OIg
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BiLGiISAYARDA FOTOGRAF iSLEME I

Yilkseklik:

Cozinidrik: 72

Yeniden Omekle:

Gorsel 1.3: Uzunluk birimi ayarlama

Geniglik:

Yilkseklik:

Gorsel 1.4: Oranli boyutlandirma

Okul bahgesindeki bir gi-
cegin fotografini cekerek
bu goriintiinlin var olan
boyutlarini ve ¢ozinir-
IGglinl Web sayfasinda
kullanilmak Gzere ayar-
layiniz. Bilgisayarinizda
gorlntuleri actiktan
sonra buy(terek orijinal
goruntu ile boyutlan-
dirdiginiz goriinttyd
kiyaslayiniz.

Otomatik

e Yikseklik ve genislik

Milimetre birimi farkli birimler-
Y_UIdE de belirlenebilir (Gor-
Piksel sel 1.3).
IS“‘;t_ . e (6ziinirliik degeri ca-
ime.re lismaya uygun olarak
Milimetre belirlenir
Mokta . T

e Yeniden 0Ornekleme

Pika !
Siitun onay kutusu isaretle-
nerek dosyanin bo-
yutunda yapilan de-
gisiklikler on izleme
ekraninda gozlemle-
nebilir.

e Resimlerin genislik ve
yuksekliginin ~ oran-
h bir sekilde ayar-
lanmasi icin Gorsel
1.4’teki isaretli kisim
tiklanarak bu ozellik
aktif hale getirilir.

Milimetre

Milimetre

1.1.2. Tuval Boyutlandirma

Gunlik hayatta bir cerceve icerisine fotograf yerlestirilir.
Fotografin altinda kalan c¢ercevenin zemini, gorsel
dizenleme programinda gorintinin altinda kalan
alanla es degerdir. Gorsel diizenleme programinda
goriintlinin altinda kalan bu alana tuval denir. Gorlinti
Uzerinde calisilirken goriintliiniin cevresinde ek alana
ihtiyac duyulabilir ve tuval buyGtilar. Tuvali blytutmek
gorlintiinin altinda kalan alani bilylutmek, tuvali
kiiciltmek gorintiniin altinda kalan alani kiglltmek
anlamina gelir.



Tuvalin boyutlarini  degistir-
mek icin uygulanacak asama-
lar sunlardir:

e GOrinti>Tuval Boyutu
segilir (Gorsel 1.5).

e Genislik ve yukseklik de-
geri girilir (Gorsel 1.6).

Goreli onay kutusu aktif
olursa genislik ve yuk-
seklik kismina girilen
deger oOnceki tuval bu-
yuklGgliine fark olarak
eklenir. Bu onay kutusu
aktif olmazsa tuvalin bo-
yutlarina ekleme yapila-
rak tuval boyutu degisti-
rilir (Gorsel 1.6).

Gorintd | Katman

Mod

Dizenle

Dosya

Metin Se¢ Filtre 3B

ster
Ayarlarmalar
Otornatik Tonlama Shift+Ctrl+L

Otornatik Kontrast  &lt+ Shift+ Ctrl+ L
Otornatik Renk Shift+Ctrl+B

Alt+Chrl+|
A+ Cirl+C

Garintd Boyutu...,
Tuval Boyutu...

Garantd Denddrme

Gorsel 1.5: Gorlintu>Tuval Boyutu

Tuval Boyu >

Gecerli Boyut: 2,07M I -._}

Genislik: 29,99 cm e —
Yiikseklik: 20,99 cm iptal

Yeni Boyut: 2,07M

Geniglik: Santimetre -

Yikseklik: Santimetre -

Gareli

- 8 |

Tuval uzant rengi:  Dider...

Gorsel 1.6: Tuval boyutu degistirme
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JNT1$] 4VHD0LO4 YAUVAVS|OIg



BiLGiISAYARDA FOTOGRAF iSLEME I e —

Tuval uzanti rengi:  Dider...

Tuval uzanti rengi, asagi acilir me-
nliden secilerek belirlenir ve tuval
boyutlandirma islemi tamamlanir

On Plan
Arka Plan

Ozel
Siyah
Gri

Gorsel 1.7: Tuval rengi belirleme

Gorsel 1.8: Tuval boyutu degistirilmis gorlintl

(Gorsel 1.7, Gorsel 1.8).

On Plan, segilmis olan én plan
rengini; Arka Plan, secilmis olan
arka plan rengini tuvale uygular.
Tuvale beyaz, siyah ve gri renkler
de uygulanabilir. Diger secenegi
vasitasiyla  renk  paletinden
secilen istenilen renk tuvale
uygulanir.

Uzerinde calisiimakta olan ge-
cerli dosyayi kaydetmek icin Dos-
ya>Kaydet adimlari uygulanarak
calisma kaydedilir. Uzerinde ca-
lisilan dosyayi farkli isim, konum
ya da formatta (JPEG, BMP, PSD
gibi) kaydetmek icin Dosya>Fark-
Ii Kaydet adimlari uygulanarak
calisma kaydedilir.

Turk bayragi fotografini genel agdan bularak var olan tuval genisliginin genislik degerini
10 cm, yukseklik degerini 5 cm, arka plan rengini siyah olarak degistiriniz.



L
-
o
4
©
£
i
S
8o
>
>

Uygulama Adi: Goriintiide Boyutlandirma ve Coziindirliik

Uygulama Siiresi: 1 ders saati

Amag: Bir goriintiinlin boyut ve ¢ozin(rlik ayarlarini yapma

Acgiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gérseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek verilen gorselin boyutlandirma ve

¢Ozundirlik ayarlarini yapiniz.

islem Basamaklar

1. Gorseli, bilgisayarda kayitli oldugu konumdan, gorsel dizenleme programi

vasitasiyla aginiz.

2. Gorselin boyutunu 500x400 piksel olarak ayarlayiniz.

3. Gorselin ¢ozundrlGgind 120 PPl olarak ayarlayiniz.

4. Gorselin tuval boyutunu 15x10 cm olarak ayarlayiniz.

5. Gorselin tuval rengini dilediginiz sekilde belirleyiniz.

6. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda ortaya

¢ikan Grind degerlendirmek icin EK-2'de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.

1.2. RENK AYARLARI

Bir gorlntideki renk dengesizligini
diizeltmek ya da var olan renkler Gzerinde
ayarlama yapmak icin dncelikle bit derinligi
ve renk modu kavramlarinin bilinmesi
gerekir.

1.2.1. Bit Derinligi

Bit derinligi, gorintudeki bir pikselin
barindiracagi renk bilgisini ifade eder.
Bir piksel ne kadar c¢cok bit barindirirsa
gorlintinin renk kalitesi o kadar artar.
1 bit degeri olan bir gorintinin 2'=2
ifadesinden 2 adet renge sahip oldugu
gorilir. 8 bit degeri olan gri tonlamali bir
gorintiinin 28=256 ifadesinden 256 adet
gri tonlu renge sahip oldugu gorulir.

8 Bit, 256 renk;
16 Bit, 65.536 renk;
32 Bit, 4,3 milyar renk barindirir.
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Dizenle Gordntd  Katman Metin

Se¢ Filtre 3B Gorinim Pencere

Bitmap

Gri Tonlamal Bir goruntunin bit de-
Ayarlamalar i T T o, -

S rinligini degistirmek icin
Otomatik Tonlama Shift+ Ctrl+L Indekslenmig Renk... uygulanacak asamalar
Otomatik Kontrast  Alt+Shift«Ctrl+L | ¥ RGBE Renk sunlardir:
Otomatik Renk Shift+Ctrl+B | CMYKRenk

Lab Renk PTAUETSSER
Gardntd Boyutu... Alt+ Ctrl+] Cok Kanall ° Gorl{ntU>_MOd>
Tuval Boyutu... Alt+Ctrl+C 16__B|t Se(,‘I|II"
Gardantd Danddrme v v &Bit/Kanal (Gorsel 1.9).
Kirp 16 Bit/Kanal
(e 32 Bit/Kanal

Gorsel 1.9: Bit derinligi degistirme

internetten insan
dostu kopeklere ait
bir goriintl bularak
bu goriintlyu gorsel
diizenleme progra-
minda aginiz. Gorin-
tiiniin modunu ve bit
derinligini 6greniniz.
Bit derinligi ve goriin-
ti modu degisikligin-
den sonra gorintiyd
farkl kaydederek bu
iki géruntuyu bilgi-
sayarinizda tonlama,
dosya boyutu, renk
gecisi bakimindan
inceleyiniz.

1.2.2. Renk Modu

Renk modu ya da gorinti modu, renklerin bir araya
getirilme seklini ifade eder. Secilen moda gore renk
ayrintilari, dosya boyutu degisir.

Bir gorlintlye asagidaki renk modlari uygulanabilir.
Bitmap: Sadece siyah ve beyaz renkleri barindirir. Gri
tonlamali renkleri icermez.

Gri tonlamali: Siyah, beyaz ve gri tonlarindan olusur. 256
renk icerir.

Cift ton: Tek renkli, iki renkli, G¢ renkli, dort renkli gri
tonlamali renkleri barindirir.

indekslenmis: 256 renk icerir. Gériintiideki renkler bir
tabloya kaydedilir. Tabloda gorseldeki renk yoksa ona en
yakin renk tabloya eklenir.

RGB: Red(red), Green(girin), Blue(bilu) renklerinin
karisimindan  olusur. Web ortaminda yayinlanacak
calismalar igin kullanilr.

CMYK: Cyan(sayen), Magenta(macenta), Yellow(yellov),
Black(blek) renklerinin belli oranlarda karisimindan olusur.
Baskiya gidecek tasarimlar bu renk modunda ¢alisihr.

LAB: Bu renk modu bir rengin insan tarafindan algilandigi
halini esas alir.

Cok kanalli: Her kanalda grinin 256 tonunu icerir.



1.2.3. Renkleri Ayarlama

Gorintldeki renk dengesizliklerini gidermek, golgeli ve
aydinlik alanlar Gzerinde c¢alismak, renklerin tonlarini
degistirmek icin bircok secenek mevcuttur.

Parlakhk ve Kontrast: Parlaklik gérintiunizdeki agik tonlarin
degerini artirir ya da azaltir, koyu tonlarin agirligini genisletir.
Kontrast ise gorlintiiniizdeki tonlar arasindaki farki azaltir ya
da artirir.

Bir gorintinln parlakhk ve kontrast ayarlamasini yapmak
icin uygulanacak asamalar sunlardir:

e Gorlntu>Ayarlamalar> Parlaklik /Kontrast segilir (Gérsel 1.10).
e Gorintlinin parlaklik ve kontrast ayari igin uygun degerler
belirlenir (Gorsel 1.11).

nle Gorintd | Katman Metin 5Se¢ Filtre 3B Gordndm Pencere  Yardim

irnek Katmanlar
Ayarlamalar Parlakhk/Kontrast...
Dizeyler... Ctrl+L
Ctomatik Tonlama Shift+ Ctrl+L v .
_ _ Egriler... Ctrl+ M
Otomatik Kontrast  Alt+Shift+ Ctrl+ L
Pozlama...
Otomatik Renbk Shift+Ctrl+B

Gorsel 1.10: Bir goriintinin parlaklik ve kontrast ayarini yapma

Eskiyi Kullan onay kutusu 'l.i.l:' B rarlakik/Kontrast
isaretli oldugunda ayar ya-
pilmadan 6nce goriintlinin
var olan degerleri ne ise
tekrar o uygulanir. Otomatik
secenegi secildiginde gorin-
tiinin parlaklik ve kontrast
ayari uygun sekilde otoma-
tik olarak gerceklesir (Gorsel
1.11).

Ozellikler

Otomatile

Parlabhl:

Eskiyi Kullan

Gorsel 1.11: Parlaklik/Kontrast ayar penceresi
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e Parlaklik ve kontrast ayari yapildiktan sonra goériintiniin renk
ayari degisir (Gorsel 1.12).

Gorsel 1.12: Parlaklik ve kontrast ayari 6ncesi ve sonrasi

Diizeyler: Gorintideki koyu, orta ve acik tonlarin
yogunlugunu ayarlamak icin kullanihr. Dlzeyler araci ile
goriintlinin tonlari ayarlanirken histogramdan faydalanilir
(Gorsel 1.13). Histogram, goruinttdeki renklerin yogunlugunu
gostermek amaci ile piksellerin sayisini grafik olarak belirtir
ve piksellerin goriintide dagilimini gosterir.

Diizeyler X A: Koyu tonlari yani gélgeleri
- J— ifade eder. O ile gosterilir.
Hazrr Ayar: | Varsayilan © % ( Tamam ) Goruntudeki siyah alanlardir.
_ B: Orta tonlari ifade eder. 1,00
Kanal: RGB : Iptal ile gosterilir. Gériintiideki gri
alanlardir.
Ginis Duzeylerl: Otomatik C: Acik tonlari yani isig1 ifade

eder. 255 ile gosterilir.
Goriintlideki beyaz
alanlardir.

D: Acik ve koyu tonlarin siddet
ve yogunlugunu gosteren
histogramdir.

: Renk kanalini ifade eder
(RGB, CMYK, vb.).

F: Hazir olarak bulunan ayarlara

ulasiimasini saglar.

G: Otomatik diizey ayari

yapilmasini saglar.

H: Siyah(koyu), gri(orta),

beyaz(acik) ton 6rnekleme

Gorsel 1.13: Diizeyler ayar penceresi aracidir.

I: Yapilan ayarlamalarin

¢alismada izlenmesini saglar.

J: Sadece koyu ve acik tonlara

siddetli miidahalelerde
bulunur.

Secenekler...

A -

On Izleme E




Bir gorlintiinln diizey ayarlamasini yapmak icin uygulanacak
asamalar sunlardir:

e GOrunti>Ayarlamalar> Duzeyler segilir.

e Gorsel 1.14’deki goriintinin koyu (siyah) tonlarinin
yogunlugunu artirmak icin degeri sifir olan en soldaki
giris dlizeyi slirglsli saga dogru cekilir (Gorsel 1.15).

e GoOrlntldeki orta(gri) tonlarin yogunlugunu artirmak
icin degeri 1,00 olan giris dlizeyi stirglisii saga yani acik
(beyaz) tona dogru cekilir, yogunlugunu azaltmak igin
ise koyu tona dogru cekilir.

Gorsel 1.14: Gorintiniln diizey ayari 6ncesi

Dizeyler X

Hazr Ayar: | Uzel - : m-..:l
Kanal: RGB Iptal

Otomatik

Secenekler...

60|

Cikas Diizeyler:

Gorsel 1.15: Koyu ton degeri artirlldiginda

~
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@m

Okulunuzun kutiphanesinden ¢ekmis oldugu-
nuz bir fotograf bilgisayara aktariniz. Aktarmis
oldugunuz gorintinlin dizeyler ayarini yapiniz.

Dizeyler

Hazr Ayar: | Ozel : - ([ Tamam

canal: RGB Iptal

Giris Dizeylen:
Otomatik

Gorsel 1.16: Acik ton degeri azaltildiginda

Gorsel 1.17: Diizey ayari oncesi ve sonrasil

Goruntudeki acgik (beyaz)
tonlarin yogunlugunu artir-
mak igin degeri 255 olan en
sagdaki giris dlizeyi slirglst
sola dogru cekilir (Gorsel
1.16).

Diizey ayari sonucunda
gorlintinin 1sitk ve golge
ayari gerceklestirilir (Gorsel
1.17).




Egriler: Gorintldeki i1sik ve ton

yogunluguna lokal (bolgesel)
olarak etki etmesini saglar.
Baslangicta  varsayillan  ayar

olarak goriintliniin tonu grafik
Uzerinde dogrusal bir cizgi
seklinde gosterilir (Gorsel 1.18).
Bu dogrusal cizgi fotograftaki
istk  dagihmini  ifade eder.
Dogrusal cizgi lzerine denetim
noktalari eklenerek gorintinin
Istk ve ton ayari yapiimaktadir.
Cizgi Uzerine eklenen denetim

noktalari Ust bolgeye dogru
siriiklendiginde  gorintlinin
parlakhg artar, alt bolgeye

suriklendiginde parlaklik azalir.

Bir gorintlnln egri ayarlamasi-
ni yapmak igin uygulanacak asa-
malar sunlardir:

e GoOruntu>Ayarlamalar>
Egriler secilir.

e GoOrlntldeki koyu(siyah)
tonlarin 1sik ve ton ayarini
yapmak icin dogrusal ciz-
ginin alt kosesindeki ala-
na dogru denetim noktasi
eklenerek bu nokta uygun
alana siruklenir.

Dogrusal c¢izgi Uzerine
en fazla 14 adet denetim
noktasi eklenebilir. Dene-
tim noktasini silmek igin
denetim noktasi grafik
alani disina sirtiklenip bi-
rakilir ya da denetim nok-
tasi segilerek klavyeden
Delete tusuna basilir.

Egriler

Hazir

Ayar:
Kanal:

Varsayilan

RGB

Ust bolge

Girdi:

.ﬁ’ 0-‘..‘ ‘.;'.f Kirpmayi Goster

Gorsel 1.18: Egriler ayar penceresi

oow>

m

-

Hazir olarak bulunan ayarlara ulasilmasini saglar.
Renk kanalini ifade eder (RGB, CMYK, vb.).
Dogrusal cizgi Gzerindeki noktalari belirler.
Egrinin bir kalem yardimi ile serbest sekilde
cizilerek olusturulmasini saglar.

Goruntideki en parlak noktay yani beyazi

temsil eder.

Gorintldeki orta rengi yani griyi temsil eder.
Gorintldeki en koyu noktayi yani siyahi temsil
eder.

Goruntl Gzerinde ayar yapmak igin kullantlir.
Bu mod secildikten sonra goriinti izerine
farenin imleci gotlrilir. Gorlnti Uzerinde

bir damlalik belirir. Farenin sol tusu basili
tutuldugunda el simgesi belirir. EIl simgesi
yukariya gotirildigiinde damlaligin se¢mis
oldugu tondaki stk miktari artar, asagiya
gotirildiginde 1sik miktari azalir.

Sirasi ile goruntideki siyah, gri ve beyaz
noktalarin secilmesini ve bu noktalar Gizerinde
degisiklik yapilmasini saglar.
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e GOruntldeki orta(gri) tonlarin 1sik ve ton ayarini

@ yapmak i¢in dogrusal c¢izginin orta noktasina

m denetim noktasi eklenerek bu nokta uygun alana
suriklenir.

e GoOruntldeki acik(beyaz) tonlarin i1sik ve ton ayarini

yapmak icin dogrusal cizginin Ust kosesindeki alana
dogru denetim noktasi eklenerek, bu nokta uygun

Okulunuza ait bir man- alana struklenir.

zara fotografi cekerek fo- e Egri ayar sonucunda gorlintiiniin 11k ve ton ayari
tografi bilgisayara aktari- gerceklestirilir (Gorsel 1.19).

niz. Aktarmis oldugunuz

bu goériintinin egriler Renk Dengesi: Gorlintideki renk dengesizliklerini diizelt-
ayarini yapiniz. mek icin ya da gorlntuye renk efektleri vermek igin Renk

Dengesi kullanilir.

Bir gorlntliniin Renk Dengesi ayarini yapabilmek icin
uygulanacak asamalar sunlardir:

e GOrunti>Ayarlamalar>Renk Dengesi secilir (Gorsel
1.20).

Gorintd | Katman Metin Se¢ Filtre 3B Gdrdndm Pencere  Yardim

Katmanlar

Parlaklik/Eontrast...

Ayarlamalar

Dizeyler... Ctrl+L
Ctomatik Tonlama Shift+Ctrl+L ..
] ) Egriler... Ctrl+
Otomatik Kontrast  Alt+Shift+ Cirl+ L
Pozlama...

Ctomatik Renk Shift+Ctrl+B

Canhlik...

?oruln;u Boyutu.. ;;llt;&lrh; Ton/Doygunluk... Ctrl+ U
uval Boyutu... bt Renk Dengesi... Ctrl+B
Gardntd Danddrme »

Siyah-Beyaz... Alt+5Shift+Ctrl+B

Gorsel 1.20: Bir gorintliniin renk dengesi ayarini yapma

& 5



e Gorintlide renk dlzenlemesinden
etkilenmesi istenilen golgeli(koyu),
orta tonlu, acik tonlu pikseller secilir
(Gorsel 1.21).

e Sirasiyla ton segimi yapilarak agsagidaki
renk strgllerinden ayarlamalar yapilir
(Gorsel 1.22).

e Ayarlarin tamamlanmasi ile gorin-
tindn renk dengesi ayari gerceklesir
(Gorsel 1.23).

Ton ve Doygunluk: Goriintiinin renklerinin
degistirilmesini saglar. Ton, renk ayari
yapmanizi saglar. Doygunluk ise goriintlideki
renklerin 15181 yansitma  derecesidir.
Doygunluk degeri azaldikca renk, rengini
yitirir ve solar.

Dzellikler Ozellikler

&% IO Renk Dengesi &% D0 Renk Dengesi

Ton:  Galgeler Orta Tonlar

Siyan Krma
- v

Macenta
San

B Parlzkhg Sakla B Parlakhg Sakla

Ozellikler

&a n Renk Dengesi

Ton: Ak Tonlar

Golgeler

':-Ean Orta Tonlar
Acik Tonlar

Macentz

i
& Parlakhd: Sakla

Gorsel 1.21: Renk ayarindan etkilenecek
piksellerin se¢imi

Ozellikler
oy n Renk

Ton:  Agik Tonlar

Karmz - Siya Karmz
+30

Gorsel 1.23: Renk dengesi ayari 6ncesi ve sonrasi

27

JNT1$] 4VHD0LO4 YAUVAVS|OIg



BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME I e

Ton ve doygunluk ayari yapmak i¢in uygulanacak asamalar
sunlardir:

e Gorinti>Ayarlamalar>Ton ve Doygunluk segilir.

e Aclilan pencerede Ton kismindan renk segilir.

e Doygunluk kismindan renklerin 1181 yansitma derecesi
ayarlanir.

e Aciklik kismindan rengin agikhgi ve koyulugu ayarlanir
(Gorsel 1.24).

e Ayarlarin tamamlanmasi ile goériintiiniin ton ve doy-
gunluk ayari gergeklesir (Gorsel 1.25).

Ton/Doygunluk x

Hazir Ayar: Jze - . [ Tamam

Kalp Iptal

Doygunluk:

Acikhik:

Renklendir
.. Gorsel 1.24: Ton
On Izleme ve doygunluk

ayar penceresi
| Y P

Gorsel 1.25: Ton
ve doygunluk
ayari éncesi ve
sonrasi




Gorsel lUzerindeki renk diizenlemeleri Katman penceresi lUizerinden de yapilabilmek-
tedir (Gorsel 1.26). Katman penceresi gorinir degil ise Pencere menusiinden Kat-

manlar secenegi aktif edilir ya da klavyeden F7 tusuna basilir.

Katmanlar

N
L |
o
2
)
£
1o
S
0
>
o

Arks Plan

Solid Renk...
Deagrade...
Desen...

Parlaklik/Kontrast...
Dizeyler...
Egriler...

Pozlama...

Titresim...
Ton/Doyguniuk...

Renk Dengesi...
Siyah-Beyaz...
Fotodraf Fitresi...
Kanal Kanstina...

Renk Arama...

Ters Cevir
Posterlestir...
Esik...

Degrade Esleme...
Secmeli Renk...

Gorsel 1.26: Katman penceresinden gorunti renk ayari yapma

Uygulama Adi: Goriintiide Renk Ayari

Uygulama Siiresi: 1 ders saati

Amag: Gorunti tzerinde farkli renk ayarlari yaparak goriintiiyd baskalastirma

Agiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gérseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek verilen gorselin renk ayarlarini yapiniz.

islem Basamaklari

1. Gorsel, bilgisayarda kayitli oldugu konumdan, gorsel diizenleme programi

vasitasiyla aginiz.

Gorselin bit derinligini degistiriniz.
Gorselin renk modunu degistiriniz.
Gorselin Parlaklik/Kontrast ayarini yapiniz.
Gorselin Ton/ Doygunluk ayarini yapiniz.
Gorselin Renk Dengesi ayarini yapiniz.

NounhkwhN

Cahsmanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siirec sonucunda ortaya
¢ikan Grlnl degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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) L “' Hzh Segim Arac W

}-’t Sihirli Degnek Araci W

& Tom Katmanlan Or

17 pks

Gorsel 1.30: Secim Araci firgasini ayarlama

» Wl Deforme Et

» M Firca Darbeleri
» M sanatsal

1.3. DOKU AYARLARI

Bir gorintiye c¢evrede gorilen nesneler
Uzerindeki dokular uygulanabilir ve sulu boya,
yaglh boya teknigi efektleri verilebilir. Bu
efektler ile gorlintlilerin cok daha etkileyici hale
getirilmesi amaglanir.

Bir goriintliye doku uygulamak icin yapilacak
asamalar sunlardir:

e Doku uygulamak istenilen alan segilir.
Bunun igin Araglar panelinden Hizli Segim
Araci kullanilabilir (Gorsel 1.27).

e Secim yaparken se¢ime alan eklemek igin
Secim Araci Ust araclar panelinden Se¢cime
ekle isareti, secimden tercih edilmeyen
veya secmekten vazgecilen bir alani
¢ikarmak igin Secimden ¢ikar isareti segilir
(Gorsel 1.28, Gorsel 1.29).

e Sec¢cim aracina ait fircanin  boyutunu
ayarlamak ve  firganin  kenarlarini
yumusatmak ya da keskinlestirmek icin
firca secenekleri kismi agilir (Gorsel 1.30).

e Secim aktif iken Filtre>Filtre Galerisi>
Doku>Mozaik Galerisi asamalari uygulanir
(Gorsel 1.31).

Tarmam

iptal

Mozaik Dosemeler

Didseme Boyutu
™

Siva Genislidi
-
Sivayl Acklastr

Gorsel 1.31: Mozaik désemeleler doku ayari yapma

S Y



Acilan pencerede ayarlamalar yapilir ve uygulanir (Gorsel 1.32).

2 aEpeszzazsaen: 2322 5
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Gorsel 1.32: Doku uygulamasi 6ncesi ve sonrasi
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Sinifinizin penceresinin uzaktan bir fotografini ¢ekiniz ve bu gorlintliyl bilgisayara
aktariniz. Pencerenin camina Vitray doku uygulamasi yapiniz. ihtiya¢ varsa
gorintinizin parlaklik ve kontrast gibi ayarlarini da yapiniz.

== T
N Uygulama Adi: Doku Uygulama

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Bir gorilintliye Gren ve Kiigiik Catlak doku uygulamasi yapma

Aciklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gérseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek verilen gorsele doku uygulamasi
yapiniz.

islem Basamaklan
1. Gorseli, bilgisayarda kayitli oldugu konumdan, gorsel dizenleme programi
vasitasiyla aginiz.
2. Gorselde istediginiz bir alani secerek o alana Gren dokusu uygulayiniz.
3. Gorseldeistediginiz bir alani segerek o alana Kiguk Catlak dokusu uygulayiniz.
4. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda ortaya
cikan Grlnl degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Uygulama No: 1.4

Filtre Galerisi...
Uyarlanabilir Genig Agr..  Alt+5Shift+ Ctrl+ A
*| Camera Raw Filtresi... Shift+ Ctrl+ A
Mercek Diazeltme... Shift+Ctrl+R
| Swnalagtir... Shift+Ctrl+X
[ Ufuk Noktast... Alt+ Ctrl+V

E] L]

Uygulama Siiresi: 1 ders saati

uygulamasi yapiniz.

islem Basamaklari

aginiz.

= T
T Uygulama Adi: Doku Uygulama

Amag: Bir goruintilye Mozaik Désemeler doku uygulamasi yapma

Acgiklama: Bir duvarin oniinde portre fotograf cekiniz ve fotografi bilgisayara
kaydediniz. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek fotografiniza doku

1. Gorseli bilgisayarda kayith oldugu konumdan goérsel diizenleme programinda

2. Gorselde bulunan duvar bélimini uygun secim araci ile seginiz.
3. Sec¢mis oldugunuz alana Mozaik Désemeler dokusu uygulayiniz.
4. Calismaniziisimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda ortaya
¢ikan Urlinli degerlendirmek igin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.

Filtre = 3B Goriinim Yardim

Filtre Galerisi Alt+Ctrl+F

Akl Filtrelere Dandsgtdr

Bulaniklagtir
Bulaniklastirma Galerisi
= DeformeEt
Gardntiyd Olugtur
Keskinlestir

Parazit

“ 5 Piksellestic

Stilize Et

Video

Diger

* v v v v v v v w v w

- a

Gorsel 1.33: Filtre mendsi
@m altindaki filtreler

Filtreler, Filtre Galerisi’'nden uygulanabilece-
gi gibi Filtre menisl acildiginda menidnidn alt
kisminda yer alan filtre segeneklerinden de uy-
gulanabilir (Gorsel 1.33). Goriintlye uygulanan
son filtre uygulamasinin tekrar uygulanmasi
istendiginde Filtre>Son filtre asamalari uygula-
nir. Klavye kisayolu ise Alt+Ctrl+F'dir.

1.4. FILTRELER

Filtrelerden faydalanarak gorintilere
etkili bir dokunus vyapilabilir, yepyeni
gorlntuler elde edilebilir.

Filtrenin uygulanacagi alan ¢ok 6nemlidir.
Filtre iki sekilde uygulanir:

1. GoOrdntdnin tamamina
2. GOruntiniln istenen secili alanina

Herhangi bir alan secilmez ise filtre
otomatik olarak gorintiniin tamamina
uygulanir. Tercihe ve ihtiyaca bagh
olarak Aracglar panelinde bulunan secim
araclarindan faydalanarak belirli bir alan
secilebilir.

Filtre Galerisi oldukca zengindir. Burada
yapilacak birkag filtre uygulamasi ile filtre
uygulamanin  mantiginin  kavranmasi
istenmektedir.

Filtre Galerisi'ne ulagsmak igin Filtre>Filtre
Galerisi yolu izlenir. Agilan galeride cok
sayida filtre bulunmaktadir. Uygulaniimak
istenen filtre secildiginde o filtreye ait
ayarlamalar paneli agilacaktir.



Bir goruintlye fotokopi etkisi
vermek icin uygulanacak
asamalar sunlardir:

e Filtre> Filtre Galerisi>
Taslak>Fotokopi
filtresi uygulanir
(Gorsel 1.34).

e Fotokopi filtresinde
ayrinti ve
koyuluk ayarlari
bulunmaktadir.
Ayrinti,
gorintunizdeki
cizimlerin sinirlarinin
belirginlik ayaridir.
Koyuluk ise bu ayrinti
cizimlerinin rengini
ayarlar.

Bir goruntiye isik etkisi
ve keskinlik vermek igin
uygulanacak asamalar
sunlardir:

e  GOrlntundn
bulanikhgini
gidermek, detaylarini
belirginlestirmek igin
Filtre Galerisi'nden
Filtre> Keskinlestir>
Keskinlestir segimleri
uygulanir (Gorsel
1.35, Gorsel 1.36).

@m

Bir blyugilinizle
fotograf cektirerek
bu fotografin arka
fonuna Kristallestir
filtresi uygulayiniz.

Gorsel 1.34: Fotokopi filtresi 6ncesi ve sonrasi

Se¢ Filtre 3B G&rdindm Pencere  Yardim

Alt+Ctrl+F

Daha Keskinlestir N
wshrma 2,100 Ekrana Sigdir

Akall Filtrelere Dénagtar
ctress-reading-scenario-on-stage-in-ti

Filtre Galerisi...
Uyarlanabilir Genig Agr..  Alt+Shift+ Ctrl+A
Shift+ Ctrl+A
Mercek Dazeltrme... Shift+Ctrl+R
Swiilasgtir... Shift+ Ctrl+X
Ufuk Moktas... Alt+ Ctrl+V

Camera Raw Filtresi...

3B
Bulaniklagtir
Bulaniklagtirma Galerisi
Deforme Et

Gardntdyd Olugtur
Keskinlegtir Akall Keskinlegtirme...
Parazit Daha Keskinlegtir
Piksellestir Kenarlan Keskinlestir
Stilize Et 4 estir

Video Keskinligi Azaltma Maskesi...
Diger Sallant Azaltrna...

Gorsel 1.35: Gorlintlye keskinlik verme

Gorsel 1.36: Keskinlik filtresi 6ncesi ve sonrasi
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Filtre 3B Gorandm Pencere  Yardim _

Gorilntlye uygulanan keskinlik bir defa
ve belirli bir miktarda uygulanir. Gorin-
Gorsel 1.37: Uygulanan son filtreyi tekrar tlye uygulanan keskinlik miktar yetersiz
uygulama geldiginde son uygulanan keskinlik filtre-
sinin bir kez daha uygulanmasi gerekir.
Son uygulanan filtreyi gortintiye uygula-
Ozellikler mak icin klavyeden Alt+Ctrl+F tus kombi-
nasyonu kullanilir (Gorsel 1.37).

#. | Isik Efelteri

Spot : e GOrlntlye 15tk efekti vermek igin
Renk: - Yogunluk: Filtre> Goruntuyu O|U§tur>|§|k Efektleri
& segimleri uygulanir.
Etkin noktz: e Filtre ayar penceresinden 1sik tird spot
& olarak belirlenir (Gorsel 1.38).
renklendi: [ Pozlama: | 1 e Ayarlamalar yapildiktan sonra gérintlye
1stk efekti eklenir (Gorsel 1.39).

Parlarma:
Renk: Isik rengidir.

Etkin nokta: Isigin yayildigi alani belirler.
Renklendir: Belirlenen genel isiga renk tonu
verir.

Pozlama: Gorintideki acik ton ve golge
ayrintisini kontrol eder.

Ozellikler Parlama: Yiizeylerin 15181 yansitma miktarini
belirler.
M Tsik Efekteri Metalik: Goriintideki 1s181n mi yoksa 1si8in
Uzerine dUstigu nesnenin mi daha yansitici
Spat olacagini belirler.
Gorsel 1.38: Isik Efekti filtresi ayar Pencere kenarinda dururken gekildiginiz bir
penceresi fotografa Isik Efekti filtresi uygulayiniz.

Gorsel 1.39: Isik Efekti filtresi 6ncesi ve sonrasi

B >
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Uygulama No: 1.5

= T
e Uygulama Adi: Filtre Uygulama

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Bir gorlintliye Miirekkep Ana Hatlari filtre uygulamasi yapma

Acgiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gérseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek gorsele filtre uygulamasi yapiniz.

islem Basamaklan
1. Gorselleri, bilgisayarda kayith oldugu konumdan, sirasiyla gorsel diizenleme
programi vasitasiyla aginiz.
2. Gorselin keskinligini ayarlayiniz.
3. Filtre>Filtre Galerisi>Firca Darbeleri komutlarini uygulayarak gorselde
istediginiz bir alani secip o alana Miirekkep Ana Hatlari filtresini uygulayiniz.
4. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siirec sonucunda ortaya
¢ikan Grinl degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Bir gorlintliye Gauss Bulanikligi filtre uygulamasi yapma

Agiklama: Siranizin Gzerine defterinizi koyarak sira ve defterin fotografini ¢ekiniz
ve fotograf bilgisayara aktararak kaydediniz. Asagidaki islem basamaklarini takip
ederek fotografiniza filtre uygulamasi yapiniz.

islem Basamaklan
1. Gorselleri, bilgisayarda kayith oldugu konumdan, sirasiyla gorsel diizenleme
programi vasitasiyla aginiz.
2. Gorselin keskinligini ayarlayiniz.
3. Filtre>Bulaniklastir komutlarini uygulayarak defterin disinda kalan tiim alana
Gauss Bulanikhgi filtresini uygulayiniz.
4. Calismaniziisimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siirec sonucunda ortaya
¢ikan Grlnl degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.

Uygulama Adi: Filtre Uygulama
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Secim islemi yapilirken ayni
anda klavyeden Shift tusuna
basildiginda secim alani sol
Ust koseden itibaren oranl
olarak biyliyecek ve segim
alani bir kare olacaktir. Ayni
islemi yaparken klavyeden
Shift+Alt tus kombinasyonuna
basildiginda segim alani mer-
kezden itibaren oranli olarak
bilylyecektir (Gorsel 1.40).

1.5. SECIM VE GEZINME ARACLARI

Bir gorintl UGzerinde calisirken bazen gorintinin
belirli bir alanini segme ihtiyaci olusabilir. O alan
Uzerinde degisiklikler gerceklestirmek istenebilir.
Bu noktada secim araglarinin kullanimi faydali
olacaktr.

1.5.1. Geometrik Se¢im Araglari

Geometrik secim araclari asagidaki baslklar altinda
incelenecektir.

+ Dortgen isaretleme Araci

Dértgen Secim Araci kare ya da dikdortgen bir
alani segmenizi saglar.

Kare ve dikdortgen bir alani se¢mek igin
uygulanacak asamalar sunlardir:

e Secilmekistenenalaninsol Gst kdge noktasina
farenin imleci hizalanir ve farenin sol tusu
basili tutularak secim alani olusturulur.

Gorsel 1.40: Shift ile alan segimi, Shift+Alt ile alan segimi



B ‘ E % Gegls Yumusatma: | 0 pks Stil:

Naormal

Gorsel 1.41: Secim araci secenekler cubugu

e Doértgen Secim Araci  secildiginde calisma
alaninin Ust kisminda aktiflesen secenekler
cubuguna ait ozellikler Gorsel 1.41'deki gibidir:

A: Her defasinda yeni bir se¢im yapar. Bir segim
yaptiktan sonra yeni bir alan secilmek istenildiginde
bir 6nceki secim alani iptal olur.

B: Secim alanina ekleme yapar. Bir sonraki secim
yapildiginda bir dnceki secim iptal olmaz. Onceki
secime eklenerek sec¢im islemine devam edilir.
Secim islemine baslamadan 6nce Shift tusuna
basilarak eklemeli alan sec¢imi yapilir (Gorsel 1.42).

C: Secili alandan alan c¢ikarir. Bir sonraki secim
yapildiginda bir dnceki secim iptal olmaz. Onceki
secimden c¢ikarma yapilarak secim islemine devam
edilir. Secim islemine baslamadan Once Alt tusuna
basilarak ¢ikarmali alan se¢imi yapilir (Gorsel 1.43).

D: Secili alan ile yeni secilen alanin kesisimini alir.
Secim islemine baslamadan 6nce Shift+Alt tus
kombinasyonuna basilarak kesisimli alan segimi
yapilir (Gorsel 1.44).

E: Segiminizin koselerini yuvarlamak igin kullanilir
(Gorsel 1.45).

Gorsel 1.45: Secim alaninin
koselerinin yuvarlatilmasi

Gorsel 1.42: Shift tusu ile

eklemeli se¢cim islemi

Gorsel 1.43: Alt tusu ile gikarmali

secim islemi

Gorsel 1.44: Shift+Alt tus
kombinasyonu ile kesisimli
alan se¢imi
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Marmal

Mormal

Sabit Oran
Sabit Boyut

Gorsel 1.46: Secim stili

Gorsel 1.47: Kenarlari yumusatilarak

secilen bir alanin boyali hali

Sec¢im isleminin bitirilmek is-
tendigi noktaya gelinmeden
farenin sol tusu birakilmama-
hdir. Farenin sol tusu birakil-
dig1 anda birakilan noktadan
baslangic noktasina diz bir
cizgiile birlesim yapilir (Gorsel
1.48).

Gorsel 1.48: Bitirme noktasina
gelmeden sec¢im islemini
sonlandirma

S P

F: Secim alaninin kenarlarini yumusatir. Dortgen
se¢im alaninda bu segenek pasiftir.

G: Ug secenek sunar (Gorsel 1.46). Normal
secim, serbest secim yapilmasini saglar. Sabit
Oran, Shift tusuna basildig1 andaki gibi kenarlarin
birbiriyle oranli blylmesiyle se¢cim yapilmasini
saglar. Sabit Boyut ise, secenekler cubugundaki
Genislik ve Yiikseklik alanina deger girilerek secim
yapilmasini saglar. Secenekler ¢cubugunda yer
alan simgesi aktif hale getirildiginde genislik
ve yukseklik degerleri yer degistirir.

+ Oval isaretleme Araci

Daireyadaelips seklinde se¢cim yapilmasini saglar.
Daire seklinde diizgiin oranh bir alan se¢cmek
icin Shift (kdoseden biylimeli) ya da Shift+Alt
(merkezden biyltmeli) tuslari kullanilabilir.

Secenekler cubugunda Dértgen Secim Araci’nin
ozelliklerinden farkl olarak kenarlari yumusatma
ozelligi mevcuttur. Bu o0zelligin onay kutusu
isaretlendiginde secimin kenarlarina gecisli bir
yumusatma islemi uygulanir (Gorsel 1.47).

1.5.2. Serbest Se¢im Araclari

Serbest segim araglari; dortgen ya da oval gibi
dizgin ve sinirlari net olmayan, girintili ¢cikintih
alanlari segmeyi saglar. Serbest se¢cim araglarinin
secenekler cubugundaki 6zellikleri, geometrik secim
araclarinin ozellikleri ile aynidir.

+ Kement Araci

Bir goriintide kenarlari girintili ¢cikintih bir alani
segmek igin kullanilir. Kalemle gizim yapar gibi
secim yapilmasini saglayan aractir.

Kement Aractile bir alanisegmekicin uygulanacak
asamalar sunlardir:

e Secilmek istenen alan igin bir baslangig
noktasi belirlenir ve farenin imleci o noktaya
getirilir.



Farenin sol tusu basih tutularak c¢izime
baslanir.

Secim isleminin bitiriimek istendigi noktaya
gelindiginde farenin sol tusu birakilir. Tus
birakildiginda ¢izim, se¢im alani haline
gelecektir (Gorsel 1.49).

+ Cokgen Kement Araci

Bir gorlintiide kenarlari diizglin olan ¢cok kenarli
alanlarin segilmesini saglar.

Cokgen Kement Araci ile bir alani segmek icin
uygulanacak asamalar sunlardir:

Secilmekistenenalanigin birbaslangi¢ noktasi
belirlenir. Farenin imleci o noktaya getirilir ve
bir kez tiklanir. Bir sonraki tiklamaya kadar
farenin imleci dogrusal bir cizgi cizecektir.

Bir sonraki noktaya gelindiginde fare ile
tekrar tiklanir. Dz bir cizgi cizmek icin Shift
tusuna basili iken fare ile bir sonraki noktaya
tiklanir.

Secim islemi bitirilip baslangic noktasina
gelindiginde bir kez tiklama ile istenilen alan
secilmis olur. Baglangi¢ noktasina gelmeden
secim bitirilmek istendiginde bulunulan
noktada farenin sol tusu ile cift ttklanmasi
sonucunda o noktadan baslangi¢ noktasina
dogrusal bir cizgi cizilecek ve alan segilecektir
(Gorsel 1.50).

+ Manyetik Kement Araci

Gorlintlide pikseller arasindaki kontrast farkini
baz alarak otomatik olarak secim yapar. Arka
plandan net bir sekilde ayrilan nesnelerde bu
arac cok kullanislidir.

Manyetik Kement Araci ile bir alani segmek igin
uygulanacak asamalar sunlardir:

Baslangic noktasina farenin sol tusu ile
tiklanir.

Secilmek istenen alanin kenarlarinda farenin
imleci gezdirilir.

Gorsel 1.49: Baslangi¢ noktasina
gelinip farenin sol tusu
birakildiktan sonra

Gorsel 1.50: Cokgen Se¢im Araci
ile alan secme

Cokgen Kement Araci ile segim
islemi yapilirken son yapilan
secimden memnun kalinmaz
ise klavyeden Backspace tusu-
na basilarak son dogrusal gizim
geri alinabilir. Segme islemi es-
nasinda ihtiya¢ duyuldugunda
Kement Araci ile Cokgen Ke-
ment Araci arasinda gecis ya-
piimak istenirse Alt tusu basili
tutulur. Alt tusu birakildiginda
secime baslanilan aragla sec-
me islemine devam edilir.
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Secim islemi yapilirken bir nok-
tada problem meydana gelirse
klavyeden Delete tusuna basi-
larak hatali se¢cim noktasi geri
alinabilir. Kontrast sebebi ile
hassas sec¢im yapilamayan nok-
talarda farenin sol tusu ile bir
kere tiklanarak o noktaya bir
se¢cim noktasi birakilabilir.Bas-
langic noktasina doénerek bir
kere tiklanildiginda segim iglemi
yapilir. Baslangi¢ noktasindan
farkh bir noktada se¢im sonlan-
dirilmak istendiginde farenin sol
tusu ile o noktaya ¢ift tiklanir
(Gorsel 1.51).

Manyetik  Kement Araci, ©Onceki segim
araclarinin ozelliklerinden farkh olarak Gorsel
1.52’deki ozelliklere sahiptir.

Genislik: Goriinttideki kontrast farkini sezer.
Keskin renk gecisleri olan nesnelerin segiminde
bu deger yiksek, yumusak renk gecisleri olan
nesnelerin seciminde ise disik olmahdir.

Kontrast: Otomatik olarak segim alanina
birakilan manyetik noktalarin yiizde degerini
ifade eder. Keskin renk gecisleri olan nesnelerin
seciminde bu deger yiksek, yumusak renk
gecisleri olan nesnelerin seciminde deger
disik olmalidir.

Siklik: Kenetleme noktalari arasindaki mesafeyi
ifade eder.

Gorsel 1.51:
Manyetik Kement
Aracl ile segim
yapma

Geniglik: 10 pks

Kontrast: 10% Coakchik:

Gorsel 1.52:
Manyetik Kement
Araci secenekler
cubugu

Siranizin Uzerine bir adet kalem ve silgiyi birlikte koyunuz. Zeminde baska bir obje
olmamasina dikkat ediniz. Kalem ve silginin fotografini ¢ekiniz. Cekmis oldugunuz bu
gorlintlyl bilgisayara yukleyerek Manyetik Kement Araci ile kalem ve silgiyi seciniz.
Ardindan kalem ve silgiyi zeminin daha karmasik oldugu bir yere koyarak tekrar
fotografini gekip bilgisayara yukleyiniz. Manyetik Kement Araci ile silgi ve kalemi
secmeye calisarak ilk uygulamanin secim islemi slirecinizi kiyaslayiniz.



1.5.3. Hizh Se¢im Araci

Avyarlanabilir yuvarlak bir firca ucu ile
boyama vyapar gibi hizlica alan segimi
yapmay! saglar. Birbirine yakin olan
pikselleri hizlica seger.

Hizli Se¢cim Araci ile secim yapmak icin
uygulanacak asamalar sunlardir:

e Secilmek istenen alana farenin sol
tusu ile tiklanip birakilir.

e Secim alanini  genisletmek igin
secilmek istenen alanlar boyama
yapar gibi tiklanir (Gorsel 1.53).

Gorsel 1.54:
Hizli Segim Araci
secenekler cubugu

1.5.4. Sihirli Degnek Araci

Bir gorlintiide birbirine yakin renkte olan
pikselleri secerek secim yapan aractr.
Secenekler  cubugundaki ayarlamalar
sayesinde resme bir kere tiklanarak
basarili segimler yapilabilir.

Diger secim araclarindaki gibi Shift tusu ile
se¢im alanina ekleme, Alt tusu ile segim
alanindan cikarma yapilir.

Onceki secim araclarinin secenekler cubu-
gunda bulunan ozelliklerden farkli olarak
Sihirli Degnek Arac’'nin ek oOzelliklerine
deginilecektir.

Ornek Boyutu:

Nokta Ornedi

Gorsel 1.53: Hizli Secim Aracl ile se¢im yapma

3 Tim Katmanlan Srnelde Otomatik Gelistir

Hizli Se¢im Aracr’'na ait 6zellikler
sunlardir:

A: Secim alanina ekleme yapar (Shift
tusu ile ekleme yapilhr.).

B: Secim alanindan cikarma yapar (Alt
tusu ile ¢ikarma yapilir.).

C: Secim firgasina ait boyut, firga kenari
sertligini(keskinligini) ayarlar.

D: Onay kutusu isaretli oldugunda
se¢im islemini tim katmanlarda yapar.
E: Onay kutusu isaretli oldugunda
secimin daha akici olmasini saglar.

Taolerans:

Kenar Yumusatma Bitisik

Gorsel 1.55: Sihirli Degnek Araci secenekler cubugu
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Sihirli Degnek Araci’na ait 6zellikler sunlardir:
Ornek Boyutu: Renk drnegi alinacak alani ifade eder.

Tolerans: Secilen piksellerin renk araligini 0-255 ile ifade
eder. Dislik bir deger belirlerseniz tikladiginiz piksele yakin
renkte az sayida pikseli secer. Yiksek bir deger belirlerseniz
tikladiginiz piksele yakin renkte cok sayida pikseli secer
(Gorsel 1.56).

Kenar Yumusatma: Daha diizglin kenarli bir se¢cim yapmanizi
saglar.

Bitisik: Onay kutusu isaretli oldugunda tiklamis oldugunuz
pikselin rengine benzeyen ve o piksele yakin noktada olan
alanlari secer. Onay kutusu secili olmazsa gorinttdeki
tikladiginiz renge benzeyen tiim renkleri secer.

Gorsel 1.56: Tolerans degeri 5 iken gerceklesen secim, Tolerans degeri 100 iken gerceklesen secim

1.5.5. Secim islemi Yaparken Kullanilan Ozellikler

Secim islemi yaparken Se¢ menisindeki birgok oOzellik
tasarim c¢alismasina kolaylik ve fayda saglamaktadir.

Tiimii: Gorantlindn tamamini seger.
Secimi Kaldir: Yapilmis olan segimi iptal eder.

e Yeniden Seg: Secim iptal oldugunda son yapilan se¢im
yinelenir.

e Ters: Secilen alanin diginda kalan alanin segilmesi
saglanir.



Degistir>Kenarlik: Secim alanina sayisal bir deger
verilerek se¢im sinirina belirlenen deger kadar kenarlik
olusturulur (Gorsel 1.57).
Degistir>Diizgiinlestir: Secim
yuvarlatir, keskinligini azaltir.
Degistir>Genislet: Belirlenen deger kadar secim
alanina ekleme yapilir ve bu alan disa dogru biydr.
Degistir>Daralt: Secim alanindan belirlenen deger
kadar ¢ikarma yapilir ve bu alan ice dogru kiictlir.
Degistir>Gegisi Yumusat: Secim sinirlarinin belirlenen
deger kadar bulanik olmasi, gegisli bir sekilde
yumusamasi saglanir.

Biiyiit: Secili alanin bitisigi konumunda olan benzer
pikselleri seger.

Benzer: Resimde birbirine benzer olan tim pikselleri
seger.

Secimi Donlistiir: Yapilmis olan segimin boyutlarini,
egimini degistirmeyi saglar.

Secimi Yikle: Kaydedilen secimin calisma alanina
yuklenmesini saglar.

Secimi Kaydet: Secimin daha sonra tekrar kullaniimasi
amaci ile kaydedilmesini saglar.

alaninin  koselerini

Filtre 3B Gé&rdndm
Ctrl+ 4
Ctrl+D

Yeniden Seg Shift+Ctrl+D

Ters Shift+ Ctrl+|

Tami

Segiri Kaldir

Tam Katrmanlar Alt+ Ctrl+A
Katrnanlann Segimini Kaldir
Katmanlan Bul  Alt+Shift+ Ctrl+F

Katmanlan Yalit

Renk Araligr...
Odak Alani...
Ozne

Seg ve Maskele... Alt+Ctrl+R

Degigtir
Biyiit

Benzer
Gorsel 1.57: Se¢ mendisi

Segimi Dandagtar

@m

Arkadaslarinizla,
ailenizle ya da
hayvan dostunuz

ile cektirdiginiz

bir fotografta Hizli
Secim Araci ve Sihirli
Degnek Araci'ni
kullanarak segimler
yapmaya galisiniz.
Secmis oldugunuz
alanlarda daha 6nce
o6grenmis oldugunuz
renk ayarlamalarini
yaparak renk ve

1stk degisikliginin
olustugu yeni
gorintiler elde
ediniz.

Yardim

il:  Mormal

Kenarlik...
Diazgdnlestir...
Genislet...
Daralt...

Gegisi Yumusat.,  Shift+F6
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[y UemaAdiSemelemi g
e Uygulama Adi: Se¢gme Islemi

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Hizli Secim Araci kullanarak gorintlyl baskalastirma

Aciklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gérseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek verilen gorselde segim islemi yapiniz.

islem Basamaklari

1. Gorselleri, bilgisayarda kayith oldugu konumdan sirasiyla gorsel diizenleme

programi vasitasiyla aginiz.

2. Gorselin isik ve ton ayarini yapiniz.

3. Hizh Se¢im Araci ile gorselde vurgulamak (6n plana ¢ikarmak) istediginiz bir
alani seciniz.
Se¢mis oldugunuz alanin renk dengesi ayarini yaparak bu alani vurgulayiniz.
5. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

&

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda ortaya
¢ikan Grinl degerlendirmek igin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.

Uygulama No: 1.7

[y UyeamaAdsegmelslemi g
e, Uygulama Adi: Segme Islemi

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Cokgen Kement Araci kullanarak goriintiiyl baskalastirma

Agiklama: Sinifinizda bulunan Atatlrk kdsesinin fotografini g¢ekiniz. Cekmis
oldugunuz fotografi bilgisayariniza aktararak kaydediniz. Asagidaki islem
basamaklarini takip ederek fotografta secim islemi yapiniz.

islem Basamaklari
1. Gorselleri, bilgisayarda kayith oldugu konumdan, sirasiyla gorsel diizenleme
programi vasitasiyla aginiz.
2. Cokgen Kement Araci ile sinifinizdaki istiklal Marsi, Atatiirk Portresi ve
Genglige Hitabe gercevelerini seginiz.
3. Sec¢mis oldugunuz alanin Egriler ayarini yaparak bu alani vurgulayiniz.
4. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda ortaya
cikan Urinl degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.

0
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1.6. ROTUS ARACLARI

Rotus araclari ile bir gorlintiideki lekeler dizeltilebilir - yok
edilebilir, bir obje baska bir noktaya tasinabilir, kirmizi géz
sorunu c¢ozllebilir ve bircok goriintl kusuru giderilebilir.

Rotus araglari asagidaki bagliklar altinda incelenecektir.
+ Nokta Diizeltme Firgasi Araci

Bu aracg ile bir goriintlide istenmeyen bir nokta hizlica yok
edilebilir, gorliintl kusursuz hale getirilebilir. Dizeltme
islemi yapilirken kusura en yakin ve uygun noktadan
otomatik olarak bir 6rneklem alinir ve bu 6rneklem
kusurlu alana kopyalanir. Orneklenen piksellerin dokusu,
Isig1 ve goblgelendirmesi dizeltilmek istenilen alana
aktarilir.

Gorlntldeki bir noktanin kusurunu dizeltmek igin
uygulanacak asamalar sunlardir:

e Araglar panelinden m simgesine tiklanarak Nokta
Diizeltme Firgasi Araci segilir.

e Firganin ayarlari yapilarak diizeltmek istenilen kusurlu
alana farenin sol tusu ile bir kere tiklanir ya da farenin
sol tusu alani tarayana kadar basili tutulup ardindan
birakilarak kusurlu alan diizeltilir (Gorsel 1.58).

+ Diizeltme Firgasi Araci

Diizeltme Fir¢asi Araci ile daha genis alanlardaki kusurlar
diizeltilebilir. istenilen bir noktadan 6rneklem alinarak

rotus islemi yapihir. Belirli bir alandan 6rneklem alinmaz

Fircanin boyutu kicl-
tilerek hassas dizelt-
meler yapilabilir ya da
blyutilerek genis bir
nokta dizeltilebilir.

Gorsel 1.58: Nokta araci ile diizeltme islemi dncesi ve sonrasi
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Gorsel 1.59: Alt tusu ile 6rneklem
alinan alan

Kendi fotografinizi bilgisayarini-
za yukleyerek Nokta Diizeltme
Araci ve Diizeltme Firgcasi Araci
ile yliz bolgenizde rotus yapiniz.

v

Gorsel 1.60: Yama araci ile alani
secerken

Gorsel 1.61: Yama araci ile alanin
segimi

B R

ise Diizeltme Fircasi Araci diizeltilecek alana en
yakin noktadan, en uygun o6rneklemi otomatik
olarak alir. Orneklenen piksellerin dokusu, 15181
ve golgelendirmesi dizeltilmek istenilen alana
aktarihr.

Bir onceki gorlntl, Diizeltme Firgcasi Araci ile
rotuslanarak aradaki fark gozlemlenebilir. Bu
ara¢ ile rotus yapabilmek icin uygulanacak
asamalar sunlardir:

e Araclar panelinden Nokta Diizeltme Araci
simgesine farenin sol tusu ile iki
saniye kadar basilir, agilan menuden
simgesine tiklanarak Diizeltme Firgasi Araci
segilir.

e Firganin ayarlari  yapilarak dizeltilmek
istenen alana gelinir.

e Dizeltilmek istenen alana benzer bir
alandan o6rneklem almak igin 6rneklem
alinacak noktaya farenin imleci géturulerek
klavyeden Alt tusuna basilip birakilir ve
farenin sol tusu ile bir kere tiklanir (Gorsel
1.59).

e Firca dizeltilmek istenilen alana goturdlar.
Farenin sol tusu basil tutularak diizeltme
islemi gergeklestirilir.

+/ Yama Araci

Yama Araci, dizeltiimek istenen bir alanin
kalemle c¢evrelenerek cizilmesini ve cizilen
o alana baska bir alandaki gorintiniln
aktarilmasini saglar.

Bir gorlintliye Yama Araci ile rétus yapmak igin
uygulanacak asamalar sunlardir:

e Araclar panelinden Nokta Diizeltme Araci
simgesine farenin sol tusu ile iki saniye
kadar basilir, acilan menitden Yama Araci
simgesine tiklanarak Yama Araci segilir.

e Dizeltilmek istenilen alan kement araci ile
secim yapar gibi secilir (Gorsel 1.60, Gorsel
1.61).



Secilen alan ne ile yamalanmak
isteniyorsa farenin sol tusu ile secilmis
olan alan oraya tasinir. Bu calismada
secilen alan gokyizi ile yamalanacaktir
(Gorsel 1.62).

Farenin sol tusu birakilir. Se¢cimden ¢ik-
mak icin klavyeden Ctrl+D tus kombinas-
yonuna basilir.

Rotuslama isleminden sonra goriintlinin
sadece bu alanini bilgisayara kaydetmek
icin Araglar panelinden lal simgesine
tiklanarak Kirpma Araci segilir.
Gorintlnin kenarlari farenin sol tusu ile
slrliklenerek istenilen alan segilir.
Gorsel 1.63’teki gorlntindn orijinal
halinin  kaydedilmek istenilen alani
secilip klavyede Enter tusuna basilir ya
da Ust ara¢ cubugundan simgesine
basilarak gorintinin kirpma islemi
tamamlanir (Gorsel 1.64).

+ igerige Uygun Tasima Araci

Bir gorlintlinln istenilen bir alanini baska bir
noktaya tasimak icin kullanilir.

Bir

gorlintiinin istenilen  bir alanini,

gorlintlinln baska bir noktasina tasimak icin
uygulanacak asamalar sunlardir:

Araclar panelinden Nokta Diizeltme
Araci simgesine farenin sol tusu ile
iki saniye kadar basilir, acilan meniden
icerige uygun tasima araci simgesine
basilir.

icerige uygun tasima aracinin iki modu
ve Ozelligi mevcuttur (Gorsel 1.65).

Gorsel 1.65: icerige uygun tasima
aracinin ozellikleri

Gorsel 1.62: Yama alani se¢imi

Esit oranli bir se¢im islemi yap-
mak icin klavyede Shift tusu ba-
sili iken farenin sol tusu ile go-
rintlnin bir kosesi striklenir.

>

-
~
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Gorsel 1.63: Gorlntindn orijinal hali

|

Gorsel 1.64: Rotus ve kirpma islemi
uygulandiktan sonra
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Gorsel 1.66: Gorlintindn orijinal hali

Siranizin (izerine koydugunuz bir
kalemin yukaridan fotografini
¢ekiniz. Cekmis oldugunuz bu
fotografta siranin tzerindeki
kalemi Yama Araci ile yok ediniz.

Gorsel 1.68: Uzat modu ile yama

e cerige uygun tasima araci ile Gérsel
1.66’daki goriinti Uzerinde iki farkh
icerige uygun tasima islemi yapilabilir.

Tasi: Secilen alani goruntiadeki farkl bir
noktaya tasir (Gorsel 1.67).

Uzat: Secilen alanin bir kopyasini farkh bir
alana tasir (Gorsel 1.68).

Yapi: 1 ile 7 arasinda bir deger alir. Deger
blyldlkce tasinacak olan objenin renk
ve doku ozellikleri hedef noktaya yliksek
oranda aktarilir. Deger kiiculdikge tasinacak
olan objenin 6zellikleri hedef noktaya distk
oranda aktarilir.

Renk: Oile 10 arasinda bir deger alir. Objenin
tasindigi yer ile renklerinin karisma oranini
ifade eder. Sifir degerinde renk karistirma
pasif olur. On degeri verilirse renk karistirma
en ylksek orana ulasir.

+ Kirmizi Géz Araci

Fotograf cekimi esnasinda kamera flasinin
kisinin retinasina ¢carparak yansimasi ya da az
isikliortamlardagoézicindekikandamarlarinin
belirginlesmesi sebebiyle, cekilen fotografta
kisinin gozleri kirmizi gorinir. Bu kusuru
dizeltmek icin Kirmizi G6z Araci kullanilir.

Bu aracin iki 6zelligi vardir:

GOz bebegi boyutu: Kirmizi G6z Aracinin
dizeltme yapacagl alani blyltir ya da
kicultar.

Koyulastirma miktari: Diizeltme sonrasi
rengin koyuluk oranini ifade eder.

Kirmizi g6z rotusu yapmak icin uygulanacak
asamalar sunlardir:

e Araclar panelinden Nokta Diizeltme
Araci simgesine farenin sol tusu ile
iki saniye kadar basilir, acilan meniden
Kirmizi G6z Araci g2 simgesine basilir.



e Kirmizi gbz sorunu olan bolgeye tiklanir
(Gorsel 1.69).

+ Klonlama Damga Araci

Klonlama Damga Araci ile gorintindn bir
bolimu baska bir alana tasinabilir, kusurlari
dizeltilebilir. Belirlenen kaynak noktadan
hedef noktaya kopyalama yapilir. Diizeltme
aracindan farki, kopyalama yapilirken renk
karisimi uygulanmamasidir. Diizeltme Araci
ile tasima islemi yapilirken renk, 1sik ve
golgelendirme etkileri de hedef noktaya
kopyalanir. Klonlama Damga Araci dogrudan
bir yeri baska bir noktaya kopyalar, hedef
noktaya renk karisimi uygulamaz.

Klonlama Damga Araci ile rotus yapmak icin
uygulanacak asamalar sunlardir:

e Araclar panelinden Klonlama Damga
Araci simgesi segilir.

e Kaynak noktaniyi belirlemek icin farenin
imleci o noktaya goturalar.

e Klavyeden Alt tusu basili iken farenin sol
tusu ile kaynak noktasina bir kez tiklanir
ve Alt tusu birakilir.

e Farenin imleci hedef noktaya vyani
kopyalama yapilmak istenen noktaya
gotarulir.

e Farenin sol tusu basili tutularak
kopyalama islemi yapilir.

e islem bittiginde farenin sol tusu birakilir.

Gorsel 1.70'te gorildigu Uzere Klonlama
Damga Araciile hedef bir noktaya kopyalama
yapildiginda dlizeltme araglarinda ya da
Yama Aracinda oldugu gibi piksellere renk
karisimi uygulanmaz. Oldugu gibi baska bir
noktaya kopyalama islemi yapilr.

Adindan da anlasilacagi Uzere klonlama
bire bir ayni olmayi ifade eder. Bu sebeple

Gorsel 1.69: Kirmizi G6z Aracl dncesi ve
sonrasi

Gorsel 1.70: Klonlama Damga Aracl ile
hatali rotus
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Klonlama Damga Araci ile kopyalama
yaparken hedef nokta dogru secilmelidir
(Gorsel 1.71).

+/ Desen Damgasi Aracl
Gorintude istenilen bir alana desen

verilmesini saglar. Desen kitlphanesinden
istenilen bir desen segilerek desen uygulamasi

yapilir.
Gorsel 1.71: Klonlama Damga Araci ile Bir gorlntinun istenilen alanina desen
dogru rétus uygulamak icin gerekli asamalar sunlardir:
e Araglar panelinden Klonlama Damga
Araci simgesine farenin sol tusu ile
Klonlama Damga Aracr’'nin opak- iki saniye kadar basilir, acilan meniden
hk ozelligi, kaynak noktadan he- Desen Damga Araci [E® simgesine basilir.
def noktaya kopyalama yaparken e Desen kiitliphanesinden bir desen secilir
kopyalanan alanin seffafligini ifade ve fircanin ayari yapllir.
eder (Gorsel 1.72). e Desen uygulamak istenilen alana farenin

imleci gotlrulir ve farenin sol tusu basili
tutularak desen uygulanir (Gorsel 1.73).

Sinifinizdaki yazi tahtasinin sol Ust kose-
sinden baslayarak “DIJITAL GORSEL TASA-
RIM” yazip tahtanin fotografini gekiniz.
Gorsel 1.72: Opaklik %50 iken yapilan Bu fotoéraﬁ" bilgisay.arlnlza yl'JkIeYin_iZ.'
klonlama islemi Tahtar?_ln sol Ust kdsesinde bulunan “DII-
TAL GORSEL TASARIM” yazisini Klonlama
Araci ile tahtanin tam ortasina tasiyiniz.

Gorsel 1.73: Desen Damga Araci ile rotus

S Y



Uygulama No: 1.9

nRhwbN

6.

Uygulama Adi: Rotus Uygulama

Uygulama Siiresi: 2 ders saati
Amag: Gorintil Gzerinde rotus araclarini kullanarak yeni goriintiler elde etme

Agiklama: Genel agdan, igeriginde ugan balonlarin oldugu bir gorsel bulunuz ve
gorseli bilgisayara kaydediniz. Asagidaki islem basamaklarini takip ederek gorsele
rétus uygulamasi yapiniz.

islem Basamaklari
1.

Gorseli, bilgisayarda kayitl oldugu konumdan, gorsel diizenleme programi
vasitasiyla aginiz.

Icerige Uygun Tasima Araci ile gbrseldeki balonlarin sayisini artiriniz.
Gorseldeki bir balonu uygun sec¢im araci ile seginiz.

Renk Dengesi ayari ile sectiginiz balonlarin rengini degistiriniz.

Rengini degistirdiginiz balona Desen Damgasi Araci ile dilediginiz bir deseni
uygulayiniz.

Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda ortaya
¢ikan Urinl degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.

1.7. BOYAMA ARACLARI

Gorsel 1.74’teki araglar kullanilarak boyama ve renk
doldurma islemleri gergeklestirilebilir. Bu araglari etkin bir
sekilde kullanabilmek icin daha yakindan tanimak gerekir.

1.7.1. Firga Araci

Firca Araci ile boyama, g¢izim ve maskeleme islemleri
yapilabilir. Ara¢ c¢ubugundan Firga Araci segilip belge
Uzerinde suriklenip birakilarak serbest boyama ve ¢izimler

‘V

4

""/ ! ‘;/ Gecmigse Donme Fircasi Araci

o ‘/ F”'ga Araci (2 C;Z Resim Ge¢gmigse Donme Fircasi Araci

f Kursun Kalem Araci

o3¢ Renk Degistirme Araci

¢/ Kanstina Firga Araci &
5]

(M = [N pegrade Araci

@. Boya Kovasi Araci
3@. 3B Malzeme Birakma Araci

Gorsel 1.74: Boyama araglari
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A S B Mod:  Nommal

401

Bagliksiz-1 @ 13,9% (RGB/8) * %

yapilabilecegi gibi Shift tusuna basil tutularak diz gizimler
de yapilabilir (Gorsel 1.75). Gorsel diizenleme programinda
bircok hazir firca ayari bulunmaktadir. ihtiya¢ halinde yeni
fircalar da olusturulabilir.

Firca capi ve sertlik ayarlari, secenekler cubugu lzerinden
veya Alt fonksiyon tusuna basili tutularak farenin saga sola
ya da ileriye geriye dogru hareket ettirilmesiyle pratik bir
sekilde yapilabilir.

Firca Capinin Ayarlanmasi: Alt fonksiyon tusuna basili iken
farenin sag tusuna basili vaziyette fare saga sola dogru
hareket ettirilerek Cap, istenilen seviyede birakilir.

Firca Sertliginin Ayarlanmasi: Alt fonksiyon tusuna basih
iken farenin sag tusuna basili vaziyette fare ileriye geriye
dogru hareket ettirilerek Sertlik, istenilen seviyede birakilir.
Firca Araci Segenekler Cubugu

Firca Araci’'ni etkili bir sekilde kullanabilmek icin secenekler
¢ubugunun iyi bilinmesi gerekir. Ara¢ ¢ubugundan Fir¢ca
Araci secilince calisma alaninin Gst kisminda secenekler
cubugu gorintilenir (Gorsel 1.76).

~| Opakik: 100% |~ (#  akg: 100% |~ (£ Dux

Gorsel 1.75: Fircayla gizilen
serbest ve diiz ¢izimler

’ : Mod:  Normal
b4

.~ Opakik: 100% ~ (# kg 100% + (& Dizginlegtme: 0%

Gorsel 1.76: Firca Araci segenekler cubugu

A: Firca hazir ayar segicisini agmaya yarar. Firca hazir ayar
segicisi agilarak firga capi, sertligi, bicimi ve egimi gibi
ayarlar yapilabilir.

B: Firca Ayarlari panelini acip kapatmaya yarar. Fir¢a Ayar-
lari paneli agilarak ayrintili bir sekilde firga ayarlari yapi-
labilir (Gorsel 1.77).

C : Firca modlarini segmeye yarar. Boyama yaparken firganin
hangi pikselleri nasil etkileyecegiyle ilgilidir. Renk karigim
kanallari olarak da bilinmektedir.



: Fircaya uygulanacak ren-
gin saydamlik degerini
ylzdelik olarak ayarlama-
ya yarar. Opaklik degeri
kiictldikce saydamlik ar-
tacaktir (Gorsel 1.78).
Rengin uygulanacagi ora-
nin ayarlanmasini saglar.
Opaklik ayariyla birlikte
degerlendirmek gerekir
(Gorsel 1.79).
Diizglinlestirme secenegi
¢izim sirasinda firga titre-
melerini azaltarak gizimin
daha dizgin sekilde ger-
ceklestiriimesini  saglar
(Gorsel 1.80).

: Simetrik cizimler yapmak
icin Simetri Secenekleri
acihr mendsinld agcmaya
yarar. Acilir meniden is-
tenilen simetri secenegi
secilerek farkh simetrik
cizimler yapilabilir.

Firca Ayarlan

Fircalar

Firga Ucu Sekli

Doku
Cifte Firca
Renk Dinamigi
Aktar
Firca Pozu
Parazit
Islak Kenarlar
Olusturma

% Diizgiinlegtimme

% Dokuyu Koru

Gorsel dizenleme programinda farkli

firca tirleri ve ayarlarini

kullanarak

serbest ve diiz ¢cizimler yapiniz. Yaptiginiz

gizimleri firca etkileri

karsilastiriniz.

bakimindan

=B

Gorsel 1.80: Dizgiinlestirme ylizdesine
gore fircanin etkisi
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Boyut

&
X Ekseninde Cevir ¥ Ekseninde Cevir
Aci: | 0°

Yuvarlaklk:  100%

Aralik
=

Gorsel 1.77: Firga Ayarlari paneli

Gorsel 1.78: Opaklik ylzdelerine gére

fircanin etkisi

S 0

Gorsel 1.79: Opaklik ve Akis ylizdesine
gore fircanin etkisi
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Gorsel 1.81: Fircaya donustiurmek icin kullanilacak gorsel

Firca Adi
Ad:  Cicek Firga { Tamam J

Iptal

8 Mod: | Norma

o

FRENLANP IR E

Gorsel 1.83: Olusturulan yeni fircanin uygulanmasi

Yeni Fir¢a Olusturma

Gorsel diizenleme programinda
mevcut fircalarin disinda yeni
fircalar da olusturulabilir. Yeni
bir firca olusturmak igin fircaya
donistirmek Gzere kullanilacak
gorsel acilarak gorselin fircaya
donustirilmek istenen kismi
secilir (Gorsel 1.81).

Se¢im igsleminin  ardindan,
Diizenle> Firca Hazir Ayarlarini
Tanimla komutu verilir. Agilan
Fir¢a Adi iletisim penceresinde
Ad kismina firca adi girilip
Tamam butonuna tiklanarak
olusturulan firga  kaydedilir
(Gorsel 1.82).

Olusturulan bu yeni firganin
bitlin ayarlari hazir fircalarda
oldugu gibi yapilip kullanilabilir
(Gorsel 1.83).

1.7.2. Kursun Kalem Araci

Kursun Kalem Aracr’'nin kul-
lanim sekli Firca Araci gibidir.
Ancak Fir¢a Araci kadar gelis-
mis ayar seceneklerine sahip
degildir. Firca Arac/’'ndan fark-
Il olarak secenek cubugunda
Otomatik Sil secenegi bulunur
(Gorsel 1.84). Bu segenek isa-
retli iken boyanmis olan yerin
Uzerinde tekrar boyama yapil-
diginda arka plan rengiyle bo-
yama yapilacakdtr.

y _1._ Mod:  Normal Opakhk: 100% - ". Diizgiinlegtirme: 100% 'I:I'_ M otomatik sil

Gorsel 1.84: Kursun Kalem Araci secenek cubugu
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Fir¢a Aracr'ndaki gibi sertligi ayar-
lama o6zelligi yoktur. Yanda Kursun
Kalem Araci ile yapilan bir ¢izim go-
rilmektedir (Gorsel 1.85).

1.7.3. Renk Degistirme Araci

Renk Degistirme Araci ile fotograf-
ta istenilen yerlerin rengi pratik bir
sekilde degistirilebilir. Aracin temel
ozelligi, orijinal goruntideki rengin
aciklik koyuluk degerlerini koruya-
rak secilen yeni bir renkle degistiril-
mesini saglamasidir. Renk Degistir-
me Araci; siyah beyaz fotograflarin
renklendirilmesi, gbz renginin degis-
tirilmesi, eski fotograflarin onarimi
gibi durumlarda cok kullanisli bir
aractr.

1.7.4. Kanigtirici Firga Araci

Kanistirici Firga Araci; tuvalde renk-
leri karistirma, fircada renkleri bir-
lestirme ve fircayi slirerken degisen
boya islakligi gibi etkiler saglamak-
tadir. Bu etkilerin seviyesi secenek-
ler gubugu Uzerinden girilen Islaklik,
Yiikle ve Karisim degerlerine gore
degismektedir (Gorsel 1.86).

Kanistirici Firga Aracr’'nin temel ayar-
lari diger firca ayarlariyla aynidir.
Yanda Karistirici Firga Araci’'nin farkli
Islaklik, Yikle ve Karisim degerle-
rindeki etkisi gortilmektedir (Gorsel
1.87).

) e

Gorsel dizenleme programinda
bir manzara fotografi acginiz. Fo-
tograf Uzerinde Karistirici Fir¢a
Araci ile farkli Islaklik, Yiikle ve
Karisim degerlerinde ¢izimler ya-
parak ortaya ¢ikan etkileri karsi-
lastiriniz.

) s

Gorsel diizenleme programinda farkh gicek fo-
tograflari veya uygun buldugunuz baska fotog-
raflardan yararlanarak yeni firgalar olusturunuz.
Ornegin bir agac yapragini yeni bir fircaya dénis-
tirebilirsiniz.
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Baghiksiz-1 @ 41,5% (RGB/8) *

Gorsel 1.85: Kursun Kalem Aract ile yapilan bir ¢izim

@m

Beyaz bir alani Renk Degistirme Araci ile boyar-
saniz herhangi bir boyama islemi gerceklesme-
yecektir. Renk degistirme islemini sadece renkli
alanlarda gergeklestirebilirsiniz.

Islak: 10% Yikle: 10% Krgim: 10%

Gorsel 1.86: Karistirici Firga Araci segenekler cubugu
kesiti

Gorsel 1.87: Karistirici firganin farkli ayarlardaki etkileri

55

JNT1$] 4VHD0LO4 YAUVAVS|OIg



BiLGiISAYARDA FOTOGRAF iSLEME I

Gorsel diizenleme prog-
raminda bir manzara
fotografi aginiz. Fotog-
raf lizerinde Firca Araci
ile rastgele boyamalar
yapiniz. Yaptiginiz bo-
yamalari farkh opaklik
degerleri ile geri alarak,
opakhk degerine gore
ortaya cikan etkileri kar-
stlastiriniz.

O @ BE @

1.7.5. Ge¢gmise Donme Firgasi Araci

Ge¢mise Dénme Firgasi Araci, silinen veya boyanan
bolgeleri dnceki haline yeniden dondirmek icin kullanilir.
Gecmise Dénme Firgasi Araci, onceki haline yeniden
dondurilmek istenen bolgeler Uzerinde siriklenerek
kullanilir. Ozellikle yanhslkla silinen kisimlari geri almak
icin kullanish bir aragtir. Ayrica gorsel Gizerine uygulanan
filtre etkisi bolgesel olarak geri alinabilir.

1.7.6. Resim Ge¢mise Donme Firgasi Araci

Resim Gecmise Dénme Fir¢asi Araci ile yapilan ayarlara
bagl olarak belge (izerinde firca darbeleri olusturarak
belgeyi sulu boya veya yagh boya resim goriinimiine
dondstirebilirsiniz.

1.7.7. Degrade Araci

Degrade, bir renkten baska bir renge gecisi ifade
etmektedir. Yayincilik sektériinde degrade veya degrede
seklinde ifade edilmektedir. Degrade Araci ise renk
gecisleri yapmayi saglayan aractir. Seffaftan renkliye veya
bir renkten baska bir renge yumusak gecis yapmayi saglar.
Degrade Araci belge ya da secim (zerinde suriklenip
birakilarak  kullanilir.  Asagida Degrade Aracr’'nin
secenekler cubugu gorilmektedir (Gorsel 1.88).

Degrade segenek gubugunda bulunan 6zellikler sunlardir:

A: Degrade On Izleme: Hazir secili bulunan bir Degrade
hazir ayarinin 6n izlemesi gorintilenmektedir. Sag
tarafindaki asagi yonli okun ucu tiklanarak diger hazir
ayarlar acilabilir. On izleme (izerine tiklandiginda Degrade
Diizenleyicisi aglir.

B: Degrade Stilleri: Bu kissmdan 5 farkh degrade stili
arasindan biri secilebilir. Buradaki hazir degrade stilleri
saga dogru sirasiyla sunlardir: Dogrusal Degrade, Radyal
Degrade, Acisal Degrade, Yansimis Degrade, Baklava
Degrade.

Mod:  Normal - Opaklk: 90% Tersini Cevir B3 Renk Taklidi @ Transparanhk

Gorsel 1.88: Degrade Araci segenekler cubugu



e Dogrusal Degrade: On plan ve arka plan renklerini
baslangic noktasindan bitis noktasina kadar diz bir
cizgide harmanlar (Gorsel 1.89).

e Radyal Degrade: On plan ve arka plan renklerini
baslangic noktasindan bitis noktasina kadar dairesel
desende harmanlar (Gorsel 1.89).

e Agisal Degrade: On plan ve arka plan renklerini
baslangic noktasinin cevresinde saat yoniniin tersine
kivrilarak harmanlar (Gorsel 1.89).

e Yansimis Degrade: Ayni dogrusal degredeyi baslangig¢
noktasinin her iki tarafina yansitir (Gorsel 1.89).

e Baklava Degrade: On plan ve arka plan renklerini
baklava deseninin ortasindan dis koselere dogru
harmanlar (Gorsel 1.89).

C: Mod: Belgeye uygulanacak renk modunu seger.

D: Opaklik: Uygulanacak olan renk gegisinin etkisini ylizdelik
olarak belirler.

E: Tersine Cevir: Gegis renklerinin sirasini tersine gevirir.

F: Renk Taklidi: Aktif edildiginde renk gecislerini yumusatir.

G: Transparanlk: Transparan bir renk gegisi, hazir ayarinin
belgeye transparan olarak uygulanabilmesini saglar.
Transparanlik secenegi isaretli degilse tim zemin 6n plan
rengiyle doldurulur.

Gorsel dlizenleme
programinda A4
boyutunda bos bir
belge acgip 6n plan
ve arka plan ren-
gini  belirledikten
sonra, olusturaca-
giniz kare bigimin-
de segimler Ulzeri-
ne diger degrade
stillerini uygulaya-
rak uyguladiginiz
stillerin  etkilerini
karsilastiriniz.

Dogrusal Degrade

Acisal Degrade

Baklava Degrade

Radyal Degrade

Yansimig Degrade

Gorsel 1.89: Degrade stilleri

57

~

JNT1§] 4VYD0LO4 YAUVAVSIONIEG




BiLGiISAYARDA FOTOGRAF iSLEME I

Degrade Diizenleyicisi

A4 4
PV

470

VA Y i

Ozel
Degrade Turii:  Kesintisiz ~

100 - 9%

Yumusaklik:

Duraklar

Konum:

.

30

Tamam
Iptal
Yiikle...

Kaydet...

Gorsel 1.90: Degrade Diizenleyicisi iletisim penceresi

)

A: Panel menisi
B: Opaklik duragi
C: Renk duraklari
D: Orta nokta

E: Degerleri ayarlama veya secili opakligi ya da
renk duragini silme secenekleri

AR Mod:  Narmal

| Opaklik: 100% | .

Tolerans:

100

1.7.7.1. Yeni Bir Degrade Hazir
Ayari Olugturmak

Degrade Duzenleyicisi ile deg-
rade hazir ayarlari lzerinde di-
zenlemeler vyapilabilecegi gibi
yeni degrade hazir ayarlari da
olusturulabilir. Duzgiin Degra-
de hazir ayari ve Parazit Deg-
rade hazir ayari olmak Uizere iki
tir degrade hazir ayari vardir.
Degrade Diizenleyicisi iletisim
penceresi Uzerinden yeni degra-
de hazir ayarlari olusturulabilir.
Degrade Diizenleyicisi iletisim
penceresi, secenekler cubugun-
daki gecerli degrade hazir ayari
on izlemesi Uzerine tiklanarak
acihr.  Degrade Dlizenleyicisi
iletisim penceresi yanda goriil-
mektedir (Gorsel 1.90).

1.7.8. Boya Kovasi Araci

Boya Kovasi Araci arag cubugu
Uzerinde Degrade Araci ile ayni
grupta yer alir. Boya Kovasi Ara-
ci, lUzerine tiklanan piksellerle
renk degeri olarak benzer olan
bitisik pikselleri boyar. Bu aracla
belge lzerinde secilmis bir alan,
katman veya ¢izilmis olan yolun
ici renk ya da desenle dolduru-
labilir. Diger araglarda da oldugu
gibi Boya Kovasi Aracr’'nin ayar-
lari secenekler cubugundan ya-
pilabilir (Gorsel: 1.91).

Secenekler cubugu ile ilgili agik-
lamalar asagidaki gibidir:

A: Dolgu icin 0n plan rengi veya
bir desen segcmeyi saglar.

Kenar Yumusatma Bitigik Tim Katmanlar

Gorsel 1.91: Boya Kovasi Araci segenekler gubugu

S P



B: Dolgu yapilacak rengin renk modunun secimini saglar.

C: Dolgunun seffaflik degerinin ylizdelik olarak belirlenmesini saglar.

D: Boyama yapilacak zemindeki rengin dikkate alinmasi istenilen ton arali-
gin1 0-255 arasinda bir degerde belirlemeyi saglar.

E: Dolgu kenarlarinda olusacak capaklari gidermeyi saglar.

F: Bu secenek secili degilken tek tiklamayla belgede ayni renkteki bitiin
bolgelere dolgu yapilabilir. Bitisik secenegi aktif hale getirilirse sadece
tiklanan bolgede, ayni renkteki bitisik piksellere dolgu yapilir.

G: Bu secenek aktif hale getirilirse dolgu islemi tiim katmanlara uygulanir.

1.7.9. 3B Malzeme Birakma Araci

3B Malzeme Birakma Araci yine Boya Kovasi Araci gibi dolgu islemi
yapmayi saglar. Ancak Boya Kovasi Araci iki boyutlu nesnelere dolgu islemi
icin kullanilirken 3B Malzeme Birakma Araci ¢ boyutlu nesnelere dolgu
islemi yapmak icin kullanilmaktadir.

Uygulama Adi: Fotografta istenilen Kisimlarin Rengini Degistirme

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Boyama araglarini kullanarak fotograf Gizerinde diizenlemeler yapma

Acgiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gérseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek verilen gorsel lizerinde Gorsel 1.92'de
gorildugi gibi renk degisikligi yapiniz.

Gorsel 1.92: Renk degistirme islemi dncesi ve sonrasi

islem Basamaklan

1. Renkdegisikligi yapilacak gorseli bilgisayarda kayith oldugu konumdan aciniz.

2. Arag ¢ubugundan Renk Degistirme Araci’'ni segerek segenekler gubugundan
firca boyutu ve diger ozellikleri ayarlayiniz.

3. On plan rengini belirleyiniz.

4. Renk Degistirme Arac’’ni gorsel lzerinde rengini degistirmek istediginiz
bolgeler tzerinde siiriikleyerek renk degisikligini gerceklestiriniz.

5. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

o
o
-
o
2
©
£
i
&
>
o

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
cikan Grinl degerlendirmek igin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.

~

JNT1$] 4VHD0LO4 YAUVAVS|OIg




BiLGiISAYARDA FOTOGRAF iSLEME I

-
-
=
o
2
@
S
i
S
0
>
)

Uygulama Adi: Uygulanan Filtreyi Gegmise Donme Firgasi

Araci ile Bolgesel Olarak Geri Alma

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Boyama araglarini kullanarak fotograf Gizerinde diizenlemeler yapma

Agiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gérseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek verilen gorsel Gzerine Gorsel 1.93'te
gorildigi gibi bir filtre uygulayip uygulanan filtreyi bolgesel olarak geri aliniz.

PeArHB e AP RKENENRANY]

as
La
=
o,

Gorsel 1.93: Uygulanmis olan filtre, Gegmise Donme Firgasi
ile cicek tizerinden geri alinmistr.

islem Basamaklarn

1. Gorseli bilgisayarda kayith oldugu konumdan gorsel diizenleme programinda
aginiz.

2. Filtre>Filtre Galerisi komutunu vererek Filtre Galerisinden fotografa filtre
uygulayiniz.

3. Arag cubugundan Geg¢mise Dénme Fir¢asi’'ni seginiz.

4. Filtre etkisini kaldirmak istediginiz bolgeler Gzerinde imleci boyama yapar
gibi slirlikleyiniz. Filtre etkisinin bolgesel olarak geri alindigini géreceksiniz.

5. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
cikan Grinl degerlendirmek igin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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[y Uveulama Adi Diizgiin Degrade Hazrr Ayan Olusturma g
A Uygulama Adi: Diizgiin Degrade Hazir Ayari Olusturma

Uygulama Siiresi: 2 ders saati

Amag: Yeni bir dlizglin degrade hazir ayari olusturmak

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarini takip ederek yeni bir diizglin degrade
hazir ayari olusturunuz.

islem Basamaklari

1.
2.

10.

11.
12,

13.

14.

Degrade Aracr'ni aliniz.

Secenekler cubugu Uzerinden degrade 6rnegini tiklayarak Degrade Diizenle-
yicisi iletisim penceresini aciniz.

Yeni degrade hazir ayarlarina temel olusturmak icin iletisim penceresinin
Hazir Ayarlar kismindan bir degrade hazir ayari seginiz.

Degrade tiri olarak Kesintisiz segenegini seginiz.

Degrade hazir ayarinin baslangi¢ rengini belirlemek icin degrade ¢ubugunun
altindaki sol renk duragini tiklayarak baslangi¢ noktasini diizenleyiniz.
iletisim penceresinin Duraklar béliimiindeki renk drnegini tiklayarak bir renk
belirleyiniz.

Bitis rengini belirlemek igin degrade ¢ubugunun altindaki sag renk duragini
tiklayiniz.

Baslangi¢c ve bitis noktalarinin yerini belirlemek icin degrade ¢ubugunun
altindaki ilgili renk duragini sag ya da sol tarafa gekiniz.

Yeni degrade hazir ayarina orta renkler eklemek icin degrade cubugunun
altina tiklayarak baska bir renk duragi olusturunuz.

Kullanmak istediginiz rengi belirleyerek orta noktayi ayarlayiniz (Bir renk
duragini veya orta noktayi silmek isterseniz ilgili renk duraginin (zerine
farenin sol tusuyla basili tutarak imleci asagiya dogru strikleyiniz veya ilgili
renk duragini ya da orta noktayi tiklayarak Duraklar kismindan Sil butonunu
tiklayiniz.).

Ad kismina yeni degrade hazir ayari adini yaziniz.

Yeni butonunu tiklayarak olusturdugunuz degradeyi hazir ayarlar olarak
kaydediniz.

Olusturdugunuz yeni degrade hazir ayarlari ile yeni agacaginiz A4 boyutunda
bos bir belge Uizerine degrade stilini uygulayiniz.

Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
cikan Urini degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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N | Uygulama Adi: Segimi On Plan Rengiyle Doldurma
PassiaanN veya Desen Olusturma

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Bir secimi 6n plan rengiyle doldurma veya desen olusturma

Agiklama: Asagidaki islem basamaklarini takip ederek belge lzerinde Gorsel
1.94'te goruldigu gibi secim yaparak secimi 6n plan rengiyle doldurunuz ve desen
olusturunuz.

f O Desen E Mod:  Normal v v Tolerans: |100 enar Yumusatma | Bitisk & Tum Katmanlar

Bashksiz-1 @ 66.7% (RGB/8#) * *

NFENSNE NG

Gorsel 1.94: On plan rengi ve desen ile dolgu

islem Basamaklari
1. A4 boyutunda Arka Plan Rengi beyaz bir belge aginiz.
2. Secim araclarindan yararlanarak belge lzerinde renk dolgusu veya desen
olusturmak istediginiz kismi seginiz.
Arag cubugundan 6n plan rengini belirleyiniz.
Boya Kovasi Aracr’'ni aliniz.
Secgenekler gubugu lizerinden, secimin 6n plan rengiyle mi yoksa desenle mi
doldurulacagini belirtiniz.
6. Secenekler cubugu Uzerinden, karisim modunu belirleyerek Opaklik ve
Tolerans degerlerini giriniz
7. Secim alani Gzerine tiklayiniz.
8. Sec>Secimi Kaldir (Ctrl+D) komutunu vererek secimi kaldiriniz.
9. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

nhw

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama sirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
¢ikan Grlinl degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Fotograf Uzerindeki Bir Rengi On Plan Rengiyle Degistirme

Uygulama Siiresi: 1 ders saati

Amag: Boyama araclarini kullanarak fotograf tizerinde diizenlemeler yapma

Agiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gorseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek fotograf lizerindeki bir rengi Gorsel
1.95’te goruldigu gibi degistiriniz.

Gorsel 1.95: Ciceklerin renginin degistiriimeden 6nceki ve sonraki hali gorilmektedir

islem Basamaklari

1.

NoOwuAWN

8.

Uzerinde calisacaginiz gorseli kayitl oldugu konumdan aciniz.

Boya Kovasi Aracr’'ni aliniz.

On plan rengini belirleyiniz.

Renk karisim modunu normal yapiniz.

Opaklik ayarinizi yapiniz.

Bitisik secenegini devre disi birakiniz.

Boya Kovasi Araciile degistirmek istediginiz rengin oldugu bir noktaya dikkatli
bir sekilde tiklayiniz.

Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
¢ikan Urinl degerlendirmek icin EK-2'de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Gorsel 1.96: Yol Cizme araglari

" Y Kalem Arac
5}}' Serbest Bicim Kalemi Araci
{E" Kavis Kalemi Araci

-:-’;:? Baglanti Moktasi Ekleme Arac

1.8. CiZME VE YAZMA ARACLARI
1.8.1. Yol Cizme Araglari

Fotograf isleme programinda Yol Cizme araclarini kullanarak
yollar olusturulabilir. Yollardan hassas sec¢imler yapmak,
farkh sekiller olusturmak ve sayfa diizenleme islerinde
kullanilmak Gizere zemin kirpma (dekupe) gibi bircok islem
icin vyararlanilir. Yol ¢izmede kullanilan araglar asagida
gorilmektedir (Gorsel 1.96). Vektor cizim araclari da denilen
bu araclar; Kalem Araci, Serbest Bicim Araci, Kavis Kalemi
Araci, Baglanti Noktasi Ekleme Araci ve Noktay1 Dénlistiirme
Aracrdir.

1.8.1.1. Diiz Yollar Cizme

Kalem Araci

Kalem Araci belge Uzerinde sirayla tiklanmis iki ayri nokta
arasinda yol cizer. Bu aracla diiz veya egri yollar olusturu-
labilecegi gibi acik uclu ya da kapali yollar da olusturulabi-
lir. Olusturulan kapal yollar segim, sekil
veya kirpma vyoluna donustirilebilir.
Kapali yolun olusumunu tamamlamak
icin baslangi¢ noktasina gelince imlecin
yaninda cok kiiclik bir daire olusacaktr.
Daire olustuktan sonra farenin sol tu-
suna tiklandiginda kapali bir yol olusur.

"¢ Bailant Noktasi Silme Araci Olusturulan yol, Yollar panelinde Calis-
l\ Noktay Déniistirme Arac ma Yolu olarak gorinir (Gorsel 1.97).

M. (oisma Yolu

Gorsel 1.97: Yollar paneli



a'_ B Otomatik Ekle/si

Olusturulan yollar, secenekler gubu-
gu ve Yollar paneli araciligiyla secim,
maske (Maskeyle ilgili bilgilere iler-
leyen konularda deginilecektir.) veya
sekle donustlrilebilir. Kalem Araci se-
cenekler ¢ubugu yukarida gorilmek-
tedir (Gorsel 1.98).

Yol Olusturma ve Olusturulan Yolu
Doniistiirme

Yol olusturmak igin Kalem Araci segi-
lerek belge Gzerinde tiklanip bir bas-
langic noktasi olusturulur. Ardindan
imlegle tiklanan noktanin arasi birles-
tirilecektir. Ayni sekilde devam edilip
baslangic noktasina gelinerek tiklandi-
ginda kapali bir yol olusacaktir. Yanda
bu yontemle olusturulmus dikdortgen
biciminde kapali bir yol gérilmektedir
(Gorsel 1.99).

Secenekler cubugu Uretici kismindan
Secim secenegi tiklandiginda Se¢im
Yap iletisim penceresi acilir. Acilan Se-
¢im Yap iletisim penceresinden Gegis
Yumusatma Yarigapr kismina piksel
cinsinden bir deger girilip Tamam bu-
tonuna tiklanarak yol, secime dons-
tlrtlmus olur (Gorsel 1.100).

Diizen>Secim Degisimi Geri Alinsin
komutu verilerek veya CTRL+Z klavye
kisa yolu ile islem geri alinabilir. isle-
mi geri alip secenekler cubugu Uretici
kismindan Maske tiklandiginda se-
¢im alani maskeye donisturilecektir
(Gorsel 1.101).

1]

Bajhehiiag | & 245 filatmin B BORLES - -

Gorsel 1.100: Yolun segime donustiridlmesi

)
i

Sagspr. 1@ 6% (Ketman ©, ROES

Gorsel 1.101: Se¢im alaninin maskeye
donlismis hali
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Gorsel 1.102: Yolun sekle donlismus hali

Yolu sekle donlstirmek icin secenekler
cubugunun Uretici seceneklerinden Sekil
secenegi Uzerine tiklanir; yol, sekle doni-
secek ve daha 6nceden tanimlanmis olan
kontur ve dolgu renklerini alacaktir (Gorsel
1.102).

1.8.1.2. Egri Yollar Cizme

Kalem Araci ile diiz yollar olusturulabildigi
gibi egri yollar da cizilebilir. Egri yollarla
daire, oval ya da istenilen sekilde kapal
veya acik yollar olusturulabilir. Asagida oval
bir yol gizmenin asamalari gérilmektedir.

Gorsel 1.103: Oval
yol olusturma

ilk denemelerinizde istediginiz
gibi yapamayabilirsiniz. Becerinizi
artirmak icin daha ¢cok deneme
yapmaniz gerekebilir.

k : [% Yol Secim Araci A

. - k Dodrudan Secim Aract A

Gorsel 1.104: Yol Se¢im Araci ve Dogrudan
Segim Araci

Boyle bir oval olusturmak igin Kalem
Araci ile bir noktaya tiklayip basili halde
imle¢ asagiya dogru cekilip birakilir. Daha
sonra baslangic noktasinin sag tarafina,
olusturulmak istenen ovalin genisligine
gore bir mesafe birakilarak tiklanip yukariya
dogru gekilir. Bir sonraki asamada baglangig
noktasina tiklanarak oval bicimindeki kapal
yol olusturulur (Gorsel 1.103).

1.8.1.3. Yollarin Diizenlenmesi

Olusturulan vyollarin lzerinde baglant
noktalari bulunur. Bu baglanti noktalar
kullanilarak yollar yeniden diizenlenebilir.
Bunun igin kullanilan araglardan ikisi, Yol
Secim Araci ve Dogrudan Se¢cim Aracr'dir
(Gorsel 1.104).



Yol Secim Araci bir yolu, kenarlarina veya
baglanti noktalarina tiklayip basil vaziyette
siriiklemeyi saglarken Dogrudan Yol
Secim Araci, baglanti noktalarindan veya
kenarlardan tutularak yeniden diizenleme
yapilmasini saglar.

Ayrica Kalem Araci ile ayni grupta yer alan
diger araclarin kullanimini da bilmek gerekir
(Gorsel 1.105).

Serbest Bicim Kalemi Araci: Serbest cizim
yaparak yol olusturmayi saglar.

Kavis Kalemi Araci: Kavisliyollar olusturmayi
saglar.

Baglanti Noktasi Ekleme Araci: Cizilmis
olan yol Uzerine yeni baglanti noktalar
eklemeyi saglar.

Baglanti Noktasi Silme Araci: Baglant
noktalarini silmeyi saglar.

Noktayr Doniistiirme Araci: Baglanti
noktalari tutamakh ve tutamaksiz olmak
Uzere iki cesittir. Egriler igin baglant
noktalari tutamakli, daz cizimler icin
baglanti noktalari tutamaksizdir. Noktayi
Déniistiirme  Araci  baglanti  noktasini
tutamakl veya tutamaksiz olmak (zere
birbirine donistlirmeyi saglar.

1.8.2. Sekil Araglar

Sekil araglari Dikdortgen Araci grubunda
yer almaktadir. Bunlar; Dikdértgen Araci,
Yuvarlak Koéseli Dikdértgen Araci, Elips
Araci, Cokgen Araci, Cizgi Araci ve Ozel Sekil
Aracr’dir (Gorsel 1.106).

1.8.2.1. Sekil Araglarinin Kullanilmasi

Cizimler farenin sol tusu basili tutularak
imlecinsirtklenipbirakilmasiylagerceklesir.
Sekil, Yol ve Pikseller olmak Uzere Ug farkli
cizim tercihi bulunmaktadir. Eger Sekil
segiliyse ¢izimin tamamlanmasiyla birlikte
olusan sekil 6nceden belirlenmis olan dolgu
rengiyle dolar. Shift tusu basili olarak yapilan
gizimlerde orantili sekiller olusur. ALT tusu

Kalemn Araci

erbest Bicim Kalemi Araci

7 Kavis Kalemi Arac

) Badlant Noktas Ekleme Araci

ladlant Moktasi Silme Araci
[\ Moktay Ddndgtirme Arac

Gorsel 1.105: Kalem Araci ile ayni grupta yer
alan diger araclar

= [T] pikdortgen Araci
(O vuvarlak Késeli Dikddrtgen Araci

O Elips Araci

(O Cokgen Araci
/" Cizgi Araci
cf:? Ozel Sekil Araci

Gorsel 1.106: Sekil araglari
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Dolgu: Kontur: = 5pks ~ G: 1314pk GO Y: 541 pks ! 3 ¢§i‘ ﬁ' M Kenarlan Hizala

basili iken ¢izim yaptigimizda
baslangic noktasi cizimin merkezi
olacak sekilde cizimler yapilir. Shift
ve Alt tusu birlikte basili tutularak
baslangic noktasi merkez alinan
G: 793 pks G2 ¥Y: 192 pks kare veya daire gibi sekil ve yollar
olusturulabilir.

Ozellikler

T B canhi sekil Ozellikleri

¥: 128 pks Y: 86 pks

= e + Dikdértgen Sekil Araci
(] ~ | il Dikddrtgen veya kare bigimin-
de sekil ve yollar cizmeyi saglar.
Secenekler cubugu ve Ozellik-
(] 30pks 30 pks ] ler penceresi lizerinden gerekli
ayarlamalar yapilarak istenilen
sekil veya vyol cizilebilir. Yuka-
— - rida Dikdértgen Araci secenek
L] |30 pks i e L cubugu (Gérsel 1.107) ve vyan-

da Ozellikler penceresi (Gérsel

L BN BR - 1.108) gorulmektedir.

30pks30pks30pks30pks

+ Yuvarlak Késeli Dikdértgen
Araci

imleci suriikleyip birakarak ke-
narlari yuvarlatilmis kare veya
dikdortgen biciminde sekil ve
yollar c¢izmeyi saglar. Ayarlari
Dikdértgen Sekil Arac/’'nin ayar-
lari gibidir.

Gorsel 1.108: Dikdortgen Araci Ozellikler penceresi

+ Elips Araci

Elips veya daire biciminde se-
kil ve yollar olusturmayi saglar.
Avarlarinin  ¢cogu Dikdértgen
Sekil Aracr’'nin ayarlarina benze-
mektedir.



+ Cokgen Araci

Cokgen veya yildiz biciminde sekil
ve yollar ¢izmeyi saglar. Farenin
sol tusu basili tutularak imlecin
slrliklenip birakilmasiyla ¢izim
yapilabilecegi gibi cizim yapilmak
istenen yere farenin sol tusuna
basilarak acilan Cokgen Olustur
iletisim penceresi yardimiyla da
¢izim yapilabilir (Gorsel 1.109).

Cokgen Olustur penceresi, se-
cenekler cubuguyla uyumlu bir
sekilde calismaktadir. Asagida
Cokgen Araci segenekler cubugu
gorulmektedir (Gorsel 1.110).

~ | Dolgu:

Cokgen Olustur

Geniglik: 100 pks Yikseklik: 100 pks

Kenar Sayisi: 5

Yumusak Koseler

Yildz
Yanlardan Girinti: 50%
Dizglin Girintiler

Tamam

Y: | 0 pks [ | - *# ﬂ Kenarlar: 5

Kenarlan Hizala

+ Cizgi Araci

Cizgi Araci istenilen kalinhkta diz
cizgiler olusturmayi saglar. Cizi-
len gizgiler Tasima Araci ile belge
Uzerinde istenilen yere sirikle-
nip birakilabilir. Aracin kullanimi
daha 6nceden gordigimiz Kur-
sun Kalem Aracr'nin islev ve kul-
lanimindan farkhdir. Mesela farkl
bir ayar yapilmamissa cizilen her
cizgi yeni bir katman Uzerinde
olusmaktadir (Katmanlar konusu
ilerleyen sayfalarda ayrintili ola-
rak ele alinacaktir.).

Gizgi olusturmak icin Cizgi Araci
secilerek secenekler cubugundan
dolgu ve kontur rengi belirlendik-
ten sonra Cizgi Araci belge lze-
rinde sirlklenip birakilarak cizgi
olusturulur (Gorsel 1.111).

Gorsel 1.110: Cokgen Araci segenekler
cubugu

Yeni agacaginiz bos bir belge lGzerine dik-
dortgen, yuvarlak koseli dikdortgen, elips
ve ¢cokgen biciminde sekiller gizerek bu se-
killeri herhangi bir gorsel tasarim uygula-
masinda nasil kullanabileceginizi tartisiniz.

Gorsel 1.111: Cizgi Araci ile olusturulan gizgi
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Gorsel 1.112: Ozel sekil araglarinin belgeye eklenmesi.

« Ozel Sekil Araci

Gorsel diizenleme programinda bulunan hazir

sekillerin  belgeye eklenerek kullanilmasini
@ saglar. Sekiller, duzenlenerek farkli bicimlerde
m kullanilabilir. Ayrica segenekler gubugundan Yol

secilerek belgeye yol olarak da eklenebilmektedir.

Yeni acacaginiz bos bir Belgeye sekil eklemek icin ara¢ cubugundan Ozel
belge Uzerine 6zel sekil- Sekil Araci segilir.

ler ekleyerek ekledigi-

niz bu sekiller Gzerinde Secenekler cubugundan Sekil kismi segilerek
degisiklikler yapiniz. Bir dolgu, kontur rengi ve kontur kalinligi belirlenir.
tasarim uygulamasinda Secenekler cubugunun sag tarafindaki Sekil kismi
bu 6zel sekillerden nasil tiklanarak hazir sekillerin gériinmesi saglanir.
yararlanabileceginizi tar-

tisiniz. Eklenmek istenilen sekil, Gzerine tiklanarak secilir.

Belge lizerinde farenin sol tusu basili vaziyette
imlecin siriklenip birakilmasiyla segilen sekil
belgeye eklenecektir (Gorsel 1.112).

1.8.3. Yazi Araglan

Yazi araglari, belge Uzerine yazi yazmay! saglar.
Gazete, dergi gibi basili yayinlarda ve genel ag
lzerinden yapilan yayinlarda fotograf (zerine yazi
uygulamalariyaygin bicimde kullaniimaktadir. Gorsel
diizenleme programinda yazi araglari kullanilarak bu
tur uygulamalar kolaylikla yapilabilir.




Ara¢ cubugunda dort adet yazi araci
bulunmaktadir (Gorsel 1.113).

e Yatay Yazim Araci: Normal yatay
olarak metin yazmayi saglar.

e Dikey Metin Araci: Yukaridan
asaglya dogru dikey olarak metin
yazmayi saglar.

e Dikey Yazim Maskesi Araci: Metni
yukaridan asaglya dogru dikey,
maskelenmis se¢im alani olarak
olusturur.

e Yatay Yazim Maskesi Araci: Metni
yatay, maskelenmis secim alani
olarak olusturur.

Yazma islemi

Yazma islemine baslamak icin iki yol
vardir. Birincisi, bir yazi araci alinip belge
Uzerine tiklanarak klavyeden yazmaya
baslanmasidir. Bu durumda satirbasi
yapmak istenildiginde Enter tusuna
basmak gerekir. ikinci yol ise bir yazi
araci seciliyken imle¢ belge (zerinde
capraz sekilde suriklenip birakilmasiyla
yazi sinirlama kutusu acilir. Klavyeden
yazmaya baslandiginda bu sinirlama
kutusunun  icine  yazilir.  Paragraf
seklinde yazilar girildigi zaman sinirlama
kutusunun icine sigacak sekilde alt
satirlara alt alta dizilir. Agilmis olan bir
sinirlama kutusunun boyutlari yeniden
ayarlanabilir. Bunun i¢in sinirlama kutusu
seciliyken kenarlarinda ve koéselerinde
bulunan tutamaclardan faydalanilabilir.
Yazmaya devam etmek icin tekrar Yatay
Yazim Araci’nin segilmesi gerekir.

Olusturulan yazilar segenekler gubugu
ile Karakter paneli ve Paragraf paneli
Uzerinden diizenlenebilir (Gorsel 1.114).

* T vatay Yazm Araci
I'T" Dikey Metin Araci

|"i* Dikey Yazim Maskesi Araci

Yatay Yazim Maskesi Arac

Gorsel 1.113: Yazi araglari

Karakter Paneli

Karakter

Arial : Regular
tl 27pt
V/A Metrik

i

IT 100%

Az o0pt

xr I

:J}_L (Otomatik)
0
p—p
T 100%
p—p
Renk:

T

da

0pt

0 pt

0 pt

Tirele

Gorsel 1.114: Cizgi Araci ile olusturulan ¢izgi
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Yeni bos bir belge agarak Yatay
Yazi Araciile belge lizerine yazi
sinirlama kutusu aginiz. Yazi si-
nirlama kutusu igine 150-200
kelimelik bir metin ekleyip si-
nirlama kutusunun boyutlarini
ayarladiktan sonra, eklediginiz
metin (izerinde bigcimlendirme
galismalari yapiniz.

Karakter paneli ve Paragraf paneli secenekler
cubuguna gore daha detayl diizenleme yapma
imkani verir. Karakter paneli, Pencere>Karakter
komutu verilerek acilabilecegi gibi secenekler
cubugunun sag tarafindaki Karakter ve Paragraf
panelini agma butonu tiklanarak da acilabilir.
Asagida Yazi Yazma Araci segenekler cubugu
gorulmektedir (Gorsel 1.115).

Secenekler gubugu ile ilgili agiklamalar asagidaki
gibidir:

A: Yazi tipinin segcildigi alan

B: Yazi tipinin stilini secme alani

C: Yazi boyutunu (punto) secme alani

D: Yazi tipinin gorlntllenecegi dizlestirme
yontemini se¢cme alani

E: Metin hizalama secenegi alani

F: Yazi rengi belirleme alani

G: Yaziya kavis verme alani

H: Karakter ve Paragraf panelini agma butonu

43 Keskin

Gorsel 1.115: Yazi Yazma Araci segenekler cubugu
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[y UveuamaAdivolriDizeneme g
R Uygulama Adi: Yollari Diizenleme

Uygulama Siiresi: 2 ders saati
Amag: Olusturulan yollari ihtiyaca gore diizenleme

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarini takip ederek Gorsel 1.116’da goraldigi
gibi 6nce bir yol olusturup sonra olusturdugunuz yolu diizenleyiniz.

SO EE

Gorsel: 1.116: Yolu diizenleme

islem Basamaklari

1. Dosya>Yeni komutunu vererek A4 boyutunda Arka Plan Rengi beyaz bir belge
aciniz.

2. Kalem Aracr'ni aliniz.

3. Uzerinde diizenleme yapmak tizere yildiza benzer kapali bir yol olusturunuz.

4. Nokta Dénlistiirme Aracr’ni kullanarak bu yolu bir cicek goriniminde
diizenleyiniz.

5. Olusturdugunuz bu yolu se¢ime doénustiriniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
¢ikan Grlinl degerlendirmek icin EK-2'de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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= T S
e Uygulama Adi: Dekupe Yapma

Uygulama Siiresi: 2 ders saati
Amag: Cizim araclarini kullanarak fotograftan yeni goruintiler elde etmek

Agiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gérseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek Gorsel 1.117’de gorildigi gibi dekupe
islemi yapiniz.

Gorsel: 1.117: Dekupe uygulamasi

islem Basamaklari
1. Dekupe islemi uygulayacaginiz gorseli bilgisayarinizda kayith oldugu
konumdan acginiz.
2. Kalem Araci’'ni aliniz.
Bir baslangi¢c noktasi belirleyerek arka plandan ayirmak istediginiz kismi yol
ile belirleyiniz.
Olusturdugunuz yolu se¢ime donustlriniz.
Mendlerden Se¢>Ters komutunu vererek sec¢imi ters ceviriniz.
Arka plan rengini beyaz yapiniz.
Delete tusuna basarak arka plani beyaza dénistiriniz.
8. Calismaniziisimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

w

N R

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
¢ikan Uriinl degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Uygulama Adi: Kenarlari Yuvarlatiimig Dikdortgen Yol

Olusturarak Yolu Sekle Doniistiirmek

Uygulama Siiresi: 2 ders saati

Amag: Dikdértgen Araci ile kenarlari yuvarlatiimis dikdortgen biciminde yol
olusturarak yolu sekle donistiirme

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarini takip ederek Goérsel 1.118’de géruldugi
gibi kenarlari yuvarlatilmis dikdortgen sekil olusturunuz.

Gorsel 1.118: Kenarlari yuvarlatilmis dikdortgen sekil

islem Basamaklari

1.

hWN

© 0N !

Yeni bos bir belge aginiz.

Dikdértgen Aracr’'ni aliniz.

Secenekler cubugundan secim aract modunu Yol olarak belirleyiniz.
Secenekler cubugu Uretici kismindan Sekil secenegini tiklayarak olusturdu-
gunuz yolu sekle dontstiriiniz.

Ozellikler penceresinden Dolgu rengini belirleyiniz.

Kontur rengini belirleyiniz.

Kontur kalinligini belirleyiniz.

Ozellikler penceresinden kdse yuvarlatmak igin uygun bir deger giriniz.
Enter tusuna basarak islemi tamamlayiniz.

10 Galismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
cikan Grina degerlendirmek icin EK-2'de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Uygulama Adi: Daire Bigciminde Sekil Cizme

Uygulama Siiresi: 1 ders saati

Amag: Elips Araci ile daire bigiminde sekil ¢cizme

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarini takip ederek Gorsel 1.119'de gorildigu
gibi daire bigiminde sekil ¢iziniz.

Gorsel 1.119: Elips Araci ile
cizilen daire sekli

islem Basamaklan

1.

NowunhkwnN

8.
9.

Yeni bos bir belge aginiz.

Elips Aracr’'ni aliniz.

Secenekler gubugundan sekil araci modunu Sekil olarak belirleyiniz.

Dolgu rengini belirleyiniz.

Kontur rengini belirleyiniz.

Kontur gizgisi kalinhgini belirleyiniz.

Aracinizi belge lizerinde Shift tusuna basili sekilde strikleyip birakarak daire
sekli olusturunuz.

Enter tusuna basarak islemi tamamlayiniz.

Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
¢ikan Grlin degerlendirmek igin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Uygulama Adi: Cokgen ve Yildiz Sekiller Olusturma

Uygulama Siiresi: 1 ders saati

Amag: Cokgen Araci ile cokgen ve yildiz sekiller olusturma

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarini takip ederek Gorsel 1.120’de goraldigi
gibi cokgen ve yildiz biciminde sekiller giziniz.

@ X @ *

Gorsel 1.120: Cokgen ve yildiz sekiller

islem Basamaklari

1.

2
3.
4

Yeni bos bir belge aginiz.

Cokgen Aracr’'ni aliniz.

Secenekler gubugundan sekil araci modunu Sekil olarak belirleyiniz.

imleci belge (izerinde istediginiz bir noktaya getirerek farenin sol tusuna
basiniz. Boylece Cokgen Olustur iletisim penceresi acilacaktr.

Cokgen Olustur iletisim penceresi lzerinden kenar sayisini 5 veya 10 olarak
giriniz.

Yildiz secenegini secili veya pasif yapiniz (Pasif yapildiginda cokgen, aksi
durumda yildiz sekli olusturulacaktr.).

Tamam butonunu tiklayarak belirlediginiz sekli olusturunuz.

Enter tusuna basarak islemi tamamlayiniz.

Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama sirecini ve bu siirec sonunda ortaya
¢ikan Grlinl degerlendirmek icin EK-2'de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Uygulama Adi: Fotograf Uzerine Yazi Ekleme

Uygulama Siiresi: 1 ders saati

Amag: Yazma araclarini kullanarak fotograftan yeni gorintiler elde etmek

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarini takip ederek ilinize ait bir fotograf tizerine
Gorsel 1.121'de gorildigu gibi ilinizin adini yaziniz.

Gorsel 1.121: Uzerine yazi eklenmis fotograf

islem Basamaklari

1.

ounkwN

7.
8.

Uzerine yazi ekleyeceginiz fotografi gorsel diizenleme programinda aginiz.
Arag cubugundan Yatay Yazim Araci’ni seginiz.

Secenekler gubugundan yazi tipini belirleyiniz.

Secenekler cubugundan yazi boyutunu belirleyiniz.

Secgenekler gubugundan yazi rengini belirleyiniz.

Yazi yazmak istediginiz yeri belirledikten sonra uygun noktaya tiklayarak
yazmaya baslayiniz.

Yazinin ayarlarini yaparak fotografa uyumlu hale getiriniz.

Cahsmanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
cikan Grinl degerlendirmek icin EK-2'de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Uygulama Adi: Fotograf Uzerinde Yol Olusturarak

Fotografa Metin Sarma

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Cizim ve yazma araglarini kullanarak fotograftan yeni goriintiler elde etmek

Agiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen fotograf lizerine asagidaki islem
basamaklarini takip ederek Gorsel 1.122°de goruldugi gibi metin sarma islemi
yapiniz.

29 Mayis 1453 Sali sabahi
Cenevizlerin Galata
Kolonisi anahtarlarin1 Fatih
Sultan Mehmed’e takdim
etmis ve Galatanin

teslimi 1 Haziran

Cuma Giinii
tamamlanmigtir.

Istanbul Fethi
Dernegi,

Gorsel 1.122: Belge lizerinde yol olusturarak fotografa metin sarma

20827

islem Basamaklari
1. Fotografi gorsel diizenleme programinda aginiz.
2. Kalem Arac’'ni aliniz.
. Metni yerlestirmek istediginiz yeri yol cizerek belirleyiniz.
Yazi Yazma Aracr’'ni aliniz.
Yazi rengini belirleyiniz.
Fotografa sarmak istediginiz metni giriniz.
Metinle ilgili gerekli dlizenlemeleri yapiniz.
. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

XNV AW

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siireg
sonunda ortaya c¢ikan Grind degerlendirmek icin EK-2’de verilen
Kontrol Listesi’ni kullaniniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD
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1.9. KATMANLAR

Katmanlar Ust Uste yerlestirilmis seffaf asetat kagitlara ben-
zetilebilir. Fotograf isleme, grafik ve sayfa diizenleme prog-
ramlarinda yaygin olarak kullanilan ¢ok kullanisli bir teknik-
tir. Katmanlar gorsel dizenlemede bize ¢ok bliylk avantaj
saglar. Katmanlar sayesinde birden ¢ok gorinti birlestirile-
rek tek bir goriintl gibi gosterilebilmektedir. Belge lizerinde
gorlintlye yazi, sekil veya baska gorintiler eklenebilir. Cok
pratik bir sekilde kolaj ¢calismalari yapilabilir.

Katmanlar; gizlenebilir, silinebilir. Katmanlarin; saydamlik
oranlari degistirilebilir, yenileri agilabilir, igerikleri ve yerleri
rahatlikla degistirilebilir. Ancak en altta bulunan Arka Plan
katmaninin durumu farkhdir. Seffaf olmadigi gibi Arka Plan
katmaninin Gzerinde fazla bir degisiklik yapilamaz. Diger kat-
manlarda oldugu gibi degisiklikler yapabilmek icin Arka Plan
katmani 6zelliginin degistiriimesi gerekmektedir. Bunun igin
Arka Plan katmani simgesinin Uzerine farenin sol tusuyla cift
tiklandiginda Yeni Katman iletisim penceresi acilir. Bu ileti-
sim penceresi Uzerindeki Ad kismina katmanin yeni adi gi-
rilerek Tamam butonu tiklandiginda Arka Plan katmani nor-
mal seffaf bir katmana dontsecektir.

Katmanlarin farkh tdrleri bulunmaktadir: Resim katmani,
ayarlama katmani, dolgu katmani vb. Bunlarin disinda bir de
yazi katmani vardir. Yazi Yazma Araci alinip belge lzerine tik-
landiginda bir yazi katmani olusur ve yazilar alttaki katman-
lardan bagimsiz olarak bu katman Uzerine yazilir. Katman-
larin etkili bir sekilde kullaniimasiyla ¢ok gilizel tasarimlar
gerceklestirilebilir. Oncelikle katmanlarin nasil kullanilacagi-
nin iyi bilinmesi gerekir.

1.9.1.Katmanlar Paneli

Gorsel diizenleme programinda farkli katman tirleri vardir.
Bu katmanlarin yonetilebilmesi icin Katmanlar paneli var-
dir. Katmanlarla ilgili islemlerin ¢ok biylk bir kismi bu pa-
nel Gzerinden gercgeklestirilir. Bu nedenle sik kullanilan bir
paneldir. Calisma alaninda Katmanlar paneli gérinmuyor-
sa Pencere>Katmanlar komutu verilerek veya F7 fonksiyon
tusuna basilarak Katmanlar panelinin gériinmesi saglanir
(Gorsel 1.123).



1.9.2. Yeni Bir Katman
Olusturma

Yeni bos bir katman olusturmak
icin Katman menusiinden Kat-
man>Yeni>Katman komutu verilir.
Klavye kisa yolu Ctrl+Shift+N’dir.
Komut verilince Yeni Katman ile-
tisim penceresi agilacaktir. Katma-
nin isim, renk, mod ve opaklik de-
gerleri belirlenip Tamam butonu
tiklanarak yeni bir katman agilir.
Katmanlar panelinin altinda bulu-
nan Yeni Bir Katman Olustur buto-
nu tiklanarak da dogrudan yeni bir
katman olusturulabilir.

Kopyaladiginiz bir nesneyi Belge
Ustiine Yapistir komutu verdigi-
nizde bu nesne yeni bir katman
olarak eklenecektir. Baska bir bel-
geden sirlkleyip biraktiginiz kat-
manlar da belgeye eklenebilir.

Ayni belge Uzerinde secim yap-
tiginiz bir bolge Uzerine farenin
sag tusuna basilinca agilacak olan
menlden Kopyalamayla Katman,
Kesmeyle Katman segeneklerin-
den biri tiklanarak seg¢imin yeni
bir katman olarak olusturulmasi
saglanabilir. Ayrica Yatay Yazim
Araci ve Dikey Yazim Araci ile bel-
ge lzerine tiklandiginda ya da bir
yazi alani agildiginda yeni bir yazi
katmani olusacaktir. Baska belge-
deki bir yazi katmani da slrtkle-
nip birakilarak belgeye eklenebilir.

1.9.3. Katmanlarla ilgili Temel
Islemler

Katmanlarin etkili bir sekilde kul-
lanilabilmesi igin katmanlara uy-
gulanabilecek islemlerin iyi bilin-
mesi gerekir.

Katmanlar

Q Cesit W @ T O &

Mormal 100%

kiide: Bl , & D™ &

Opakhk

Dolgu: 100%

Katman 4

Katman 2

kKatman 3

Arka Pian

- Katman 1
_—

Gorsel 1.123: Katmanlar paneli

Katmanlar paneliyle ilgili bilgiler asagidaki gibidir:

A: Katmanlar paneli mendsu

B: Filtreleme secenekleri (Cok katmanli calismalarda
aranan katmani bulmak igin kullanihr.)

C: Katmanlar icin renk karisim secenekleri acilir
menusu

D: Katmanin goriintrlik oranini ylizde olarak
belirleme

E: Katmani farkli sinirhliklarda kilitleme segenekleri
F: Verilen opaklik degerinin ylzde olarak hangi
oranda uygulanacagini ayarlama

G: Katman simgeleri alani

H: Katmanlari Bagla butonu (Katmanlar birbirine
baglanarak tek bir katman gibi islenebilirler.)

I: Katman Stili Ekle butonu

J: Katman Maskesi Ekle butonu

I(: Yeni Bir Dolgu veya Ayar Katmani Olustur butonu
L: Yeni Bir Grup Olustur butonu (Katmanlari gruplar
seklinde diizenlemeyi saglar.)

M: Yeni Bir Katman Olustur butonu
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O - Katman 3
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O Katman 2
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O - Katman 1

Gorsel 1.124: Katman 2 segcilidir

Uzerinde calisma yapilacak katman segilmis

olmalidir.

O E katman 3
[ e |
E katman 2
|

O E katman 1

Gorsel 1.125: Katman 2 gizlenmistir.

O» Ig l-ll katman 2

O E Katman 1

Gorsel 1.126: Katman 2 siirtiklenerek yukariya

tasinmaktadir.

1.9.3.1. Katman Se¢gme

Bir katman Uzerinde calisma yapabil-
mek icin dncelikle o katmanin segilmis
olmasi gerekir. Katmanlar panelinden
ilgili katman simgesine bir kez tiklana-
rak katman secilmis olur. Secimi yapi-
lan katman simgesinin rengi, griye do-
niserek digerlerinden kolaylikla ayirt
edilir (Gorsel 1.124).

Klavyeden CTRL tusu basili tutulup
katman simgeleri lizerine fareyle tek
tek tiklayarak cok sayida katman seci-
lebilir. Sirali katmanlari secmek icin bir
katman simgesi secilip Shift tusu basil
iken baska bir katman simgesine tik-
landiginda aradaki katmanlarin hepsi
secilmis olacaktir.

1.9.3.2. Katman Gizleme

Katmanlar panelinde bir katman sim-
gesinin sol tarafinda bir géz simgesi
bulunur. Bu simgenin lzerine tiklanin-
ca simge kaybolur ve katman gizlen-
mis olur. Ayni noktaya tekrar tiklaya-
rak katmanin gorinir olmasi saglanir.
Bu islem katmanin goziini kapatmak
veya acmak olarak da ifade edilmek-
tedir. Katmanin gézuni kapatinca kat-
man gizlenir, aginca gorindr hale gelir
(Gorsel 1.125).

1.9.3.3. Katmanlarin Sirasini
Degistirme

Katmanlarin yeri Katmanlar panelin-
den katman simgeleri asagi yukari
dogru siriklenip birakilarak degis-
tirilebilir. Simgesi en Ustte olan kat-
man en 6nde olan katmandir (Gorsel
1.126).



1.9.3.4. Katman déndiirme

Katmanlar panelinden  doéndirilmek
istenilen katman segilir. Dlizen>DoéndUir>
Donulstir komutu verildiginde katmanin
kenarlarinda sinirlayici kutular olusacaktir.
isaretciyi bu kutulardan birinin disina
getirince isaretci, cift tarafli egri bir ok
halini alir. Bu asamadan sonra farenin
sol tusu basili tutulup cevrilerek katman
dondurilebilir.  Ayrica katman segilip
Diizen>Serbest Donlistirme veya CTRL+T
kisa yol komutuyla dondirme islemine
gegcilebilir.

1.9.3.5. Katmanin Seffafligini Ayarlama

ilgili katman secilerek Katman panelindeki
Opaklik alanina bir deger girilerek seffaflik
ayari ylzde olarak ayarlanabilir. Ayrica
sag taraftaki asagi yonli ok tiklandiginda
acilan slirgll saga sola dogru cekilerek
bir seffaflik degeri belirlenebilmektedir
(Gorsel 1.127).

Opaklik ayarinin altinda Dolgu ayari vardir.
Ayni yontemi kullanarak bu alandan,
verilmis olan opaklik degerinin uygulanma
orani ayarlanabilir (Gorsel 1.128). Dolgu
ayari katmana uygulanan stilleri etkilemez
yalnizca katmanin seffafligini etkiler.

1.9.3.6. Katman Silme

Bir katmani silmek icin katman secilip Kat-
man>Sil>Katman komutu verilir. ikinci yol
katmanin secilip Delete tusuna basiima-
sidir. Katmanin segilip Katman penceresi-
nin altinda bulunan Katman Sil butonuna
tiklanarak katmanin silinmesi saglanabile-
cegi gibi katman simgesinin suriklenip bu
buton Uzerine birakilmasiyla da katman
silme islemi gerceklestirilebilir. Bu sonun-
cu yontem belki de en sik kullanilan yon-
temdir.

Opaklik: 1%

Gorsel 1.127: Seffaflik ayarinin yapihsi

oy

Opaklik: 21%

"I" oo Dolgu: 79%

I

Gorsel 1.128: Dolgu ayarinin yapilisi
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Kilitle:

-
O " Katman 2
| B |

Gorsel 1.129: Katmanin kilitlenmesi

Gorsel dlizenleme programinda bir sekil
olusturunuz, bu seklin bulundugu katman
Uzerinde katmanlarla ilgili temel islemleri

yapiniz.

Gorsel 1.130: Stiller paneli

1.9.3.7. Katman Kilitleme

Katmanlar lzerinde yapilan ¢alisma-
larin bir sekilde zarar gérmemesi icin
katman kilitleme 6zelligi kullanilabilir.
Bes ayri kilitleme se¢enegi bulunmak-
ta ve sembol biciminde butonlardan
olusmaktadir. ilki transparan piksel-
leri kilitlemeyi saglar. ikinci sembol,
gorlintu piksellerini kilitlemeye yarar.
Uciincii sembol, katmanin konumunu
kilitler. Dordlincisi; c¢alisma yuzey-
lerine, karelere ve bunlardan disa-
riya otomatik yuvalanmayi engeller.
Sonuncusu ise katmanin tam olarak
kilitlenmesini saglar. Katmanlara kilit-
leme uygulandigl zaman katman sim-
gesinin sag tarafinda bir kilit simgesi
olusur (Gorsel 1.129).

1.9.4. Katman Stilleri

Gorsel  dlizenleme  programinda
katmanlara 1sik, golge veya kabart-
ma gibi farkh efektler uygulanabilir.
Programda bulunan hazir ayar stille-
ri kullanilabilecegi gibi 6zel stiller de
uygulanabilir. Hazir ayar stillerini kul-
lanmak icin Stiller panelinden yarar-
lanilabilir. Stiller panelini agmak igin
Pencere>Stiller komutunun verilmesi
yeterlidir (Gorsel 1.130).

Uygulanan efektler katmanin igeri-
gini etkilemez sadece gorinimini
degistirir. istenirse bu efektler baska
katmanlara aktarilabilir, gizlenebilir
veya silinebilir.

Bir katmana efekt uygulamak icin
Katman Stili iletisim penceresinden
yararlanilir. Katman Stili iletisim pen-
ceresi, Katman>Katman Stili>Karistir-
ma Secenekleri komutuyla acilabilir.
Katmanlar panelinden katman isim-



Gilge
Stiller -
Yapi
kangtirma Secenekleri
Kangim Modu:  Normal
Edim Ver ve Kabart
40
Kontur

= @ Global Isk Kullan

Doku
Kontur
Ic Gilge
Ic Igma

Saten

Renk Kaplama Kontur: ' . Yumnusatilmig

Degrade Kaplama Parazit: 4 0

Jesen Kaplama 7 Gilgeyi G
Desen Kaplama % Katman Gilgeyi Geg lar

Dig Igma Varsayllan Yap UENERIIES

0 Golge

lerinin sag tarafina cift tiklanarak ya da panelin alt kismin-
daki Katman Stili Ekle butonu kullanilarak acilabilir (Gorsel
1.131).

Katman Stili iletisim penceresiyle ilgili bilgiler asagidaki
gibidir:

Stiller: Katman Stili iletisim penceresinin sol tarafinda
en basta bulunmaktadir. Uzerine tiklaninca tek tiklayisla
katmana uygulanabilecek olan hazir ayar stillerini gosterir.
Stiller paneli agiksa hazir ayar stilleri tek tiklayisla buradan
da uygulanabilir.

Karistirma Secenekleri: Katman Stili iletisim penceresinin
sol tarafinda ikinci sirada yer almaktadir. Katmanlara
uygulanabilecek efektler bu bashk altinda toplanmistir.
Herhangi bir karistirma segenegini uygulamak icin (izerine
tiklandiginda Katman Stili iletisim penceresinin  orta
kisminda bu efekte uygun ayar 6zellikleri agilir. Bu kissmdan
efektle ilgili detayl ayarlamalar yapilabilir. Sag Ust kisimda
bulunan On izleme aktif edildiginde yapilan ayarlamalarin
katman Uzerindeki etkileri ayni anda gorulebilir.

Tamam
iptal
Yeni Stil...

On Tzleme

Gorsel 1.131: Katman Stili
iletisim penceresi
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Karistirma secenekleri sunlardir:

Egim Ver ve Kabart: Yazilara veya nesnelere egim ve
kabartma etkisi vermeyi saglar. Egim Ver ve Kabart altinda
bulunan Kontur segenegi kabartmanin dis hatlarina gizgi
atarak hatlari belirginlestirir. Doku secenegi ise kabartma
bolgesine doku uygular.

Kontur: Nesne veya yazinin kenarlarina ¢izgi veya dolgu
vermeyi saglar.

i¢ Golge: Nesne icine gdlge vermeyi saglar.

I¢ Isima: Yazi veya nesnenin ig 1sik ayarlarini yapmayi saglar.
Saten: Yazi veya nesnenin Uzerinde satensi bir doku
olusturmayi saglar.

Renk Kaplama: Yazi veya nesne Ulzerine renk kaplamaya
yarar. Renk kaplama secenegi ile yazi ve nesnelerin renkleri
pratik bir sekilde degistirilebilir.

Degrade Kaplama: Yazi veya nesneye degrade uygulamayi
saglar.

Desen Kaplama: Yazi veya nesneye desen uygulamayi saglar.
Dis Isima: Yazi veya nesnenin disina isik etkisi vermeyi saglar.
Golge: Yazi veya nesnenin disina golge efekti vermeyi saglar.

1.9.5. Katmanlarin Birlestirilmesi
Katmanlar Uzerindeki c¢alismalar tamamlandiginda kat-

manlar birlestirilebilir. Katmanlarin birlestirilmesi dosya
@m boyutunu azaltacaktir. Belge (izerindeki tim calismalar ta-
mamlaninca farkl dosya formatlarinda problem yasamadan

kaydetmek igin katmanlari birlestirip arka plan katmani hali-

1. Farkli vyazlar iize- ne donlstirmek gerekebilir.
rinde farkli efektler
uygulayarak yazida GOriuntl duzenleme programi g farkh katman birlestirme
ortaya cikan etkileri secenegi sunmaktadir (Gorsel 1.132).
karsilastiriniz.

2. Dikdortgen bigimin- Yukarida Birlestir: Segili katmani bir altindaki katmanla
de bir sekil izerinde birlestirir. Bir altindaki katmanin goézu kapaliysa birlestirme
farkli efektler uygu- islemi gerceklesmez. Katman>Yukarida Birlestir segilerek
layarak, ortaya cikan veya Ctrl+E klavye kisa yolu kullanilarak uygulanabilir.
etkileri inceleyiniz. Goriineni Birlestir: Gortinir durumdaki buitiin katmanlan

Arka Plan katmani lzerinde birlestirir. Katman>Gorintileri
Birlestir secilerek veya Shift+Ctrl+E klavye kisa yol komutuyla
uygulanabilir.

Yukarida Birlestir Ctri+E
Gorineni Birlestir Shift+Ctrl+E
GD[UHTU}I’U DUE|E§t" Gorsel 1.132: Katman birle§tirme




Goriintiiyli Diizlestir: Belgedeki biitlin katmanlari Arka Plan katmani
Uzerinde birlestirir. Katman>Gdrintileri Dizlestir segilerek uygulanir.

Birlestirme islemleri yapilip belge kapatildiktan sonra katmanlarin geri
donlsl yoktur. Bu nedenle katmanlari birlestirmeden énce galismanin
bir yedegini kaydetmek yararl olabilir.
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Uygulama Adi: Farkli Gorselleri Birlestirerek

Yeni Bir Gorsel Olusturma

Uygulama Siiresi: 2 ders saati
Amag: Birden fazla katmanda ¢alisma yaparak tek bir goriintl olusturma

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarini takip ederek 6gretmeniniz tarafindan
verilen gorselleri katmanlar yardimiyla Gorsel 1.133’te goruldigu gibi birlestiriniz.

Gorsel 1.133: ilk dort gorsel birlestirilerek yeni
bir gorsel olusturulmustur.

islem Basamaklan
1.
2.

Arka plan olarak kullanilacak gorseli gorsel diizenleme programinda aginiz.
ikinci gorseli acip ilgili kismini seciniz ve kopyalayip ilk actiginiz gorselin
Uzerine yapistirarak yeni bir katman olusturunuz.

Uclincti gorseli acip ilgili kismini seginiz ve kopyalayip ilk actiginiz gérselin
Uzerine yapistirarak yeni bir katman olusturunuz.

Son gorselide agipilgili kismini seginiz ve kopyalayip belge lizerine yapistirarak
yeni bir katman olusturunuz.

ilgili katmani secerek tasima araciyla gorsellerin konumlarini ayarlayiniz.
Gahsmaya son halini verdikten sonra Katman>Katman Duzlestir komutunu
vererek katmanlari birlestiriniz.

Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
¢ikan Grinl degerlendirmek igin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Uygulama Adi: Katmanlar Yardimiyla Arka Fonu Degistirme

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Bir yaziya efekt uygulama

Acgiklama: Asagidaki islem basamaklarini takip ederek yaziya Gorsel 1.135’te
gorildigi gibi golge efekti uygulayiniz.

Gorsel 1.134: Mimari yapinin arka fonu degistirilmistir.

islem Basamaklari
1. Gorsel dizenleme programinda arka fon olarak kullanacaginiz fotografi
aginiz.
2. Ayni sekilde ikinci fotografi da acgip actiginiz fotografin tamamini segerek ilk
actiginiz fotografin lizerine yeni bir katman olarak yapistiriniz.
3. Tasima Araci seciliyken Diizenleme>Serbest Donlstirme komutunu vererek
Ustteki katmani boyut olarak arka plan katmanina uyarlayiniz.
4. Ustteki katman segiliyken Sihirli Degnek Araci ile gokyiiziini tam olarak
seciniz.
Delete tusuna basarak secili alani siliniz.
6. Sec¢>Secimi Kaldir komutunu vererek secimi kaldiriniz.
7. Cahlsmaniziisimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

o

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
cikan UrinG degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Uygulama Adi: Yaziya Golge Efekti Uygulama

Uygulama Siiresi: 1 ders saati

Amag: Bir yaziya efekt uygulama

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarini takip ederek yaziya Goérsel 1.135’te
goruldugi gibi golge efekti uygulayiniz.

ADANA - SEYHAN
CEP MESLEKI VE TEKNIK
ANADOLU LISESI

Gorsel 1.135: Yaziya golge efekti uygulama

islem Basamaklari

1.

2.

nhw

Gorsel diizenleme programinda A4 boyutunda, arka plan rengi sari, yatay bir
belge aginiz.

Yazi Aracr’'ni secerek secenekler cubugundan yazi bicimini ve blyUklGgini
belirleyiniz.

Yazi olarak okulunuzun ismini belge (izerine yaziniz.

Katmanlar panelinden yazi katmanini seginiz.

Katman>Katman Stili>Karistirma Secenekleri komutunu vererek Katman Stili
iletisim penceresini acginiz.

Karistirma segeneklerinden Golge segeneginin lizerine tiklayiniz.

Katman Stili iletisim penceresinden gerekli ayarlamalari yapiniz.

Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
¢tkan Urinl degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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1.10. MASKELER VE KANALLAR
1.10.1. Maskeler

Gorsel dizenleme programinda katmanlara maske
uygulanabilir. Maskeler, Gzerinde ¢alisilan gorselin istenilen
kisimlarinin gizlenmesini ve bu kisimlarin korunmasini
da saglar. Ornegin, bir gorsel lizerinde secimi baz alan bir
maske uygulandiginda se¢im disinda kalan kisim gizlenir ve
Uzerinde diizenleme yapilamaz.

1.10.1.1. Katman Maskeleme

Katman listesindeki bir katmana maske uygulamak icin
once o katman segcilir. Daha sonra Katman>Katman Maskesi
komutu verilir. Bdylece maskeleme islemi yapabilmek igin
gerekli olan maske, katmana eklenmis olur.

On plan rengi siyah, arka plan rengi beyaz yapilarak Firca
Araci ile secili katman Uzerinde boyama yapilmak suretiyle
maskeleme islemi gerceklestirilebilir. On plan rengini beyaz
yaparak boyama islemi yapilirsa gizlenen kisimlar geri doner.
Siyah renk maskele, beyaz renk maskeyi kaldir anlamina
gelmektedir. Ayrica secim araglarindan vyararlanilarak da
maskeleme yapilabilir.

1.10.1.2. Maskeli Gegis

Maskelemenin yaygin kullanildigi durumlardan birisi de
katmanlar arasinda yumusak gecis saglamaktir. Farkli
gorsellere ait katmanlar arasinda maskeli gegis yapilabilecegi
gibi bir katmanla o katmanin kopyasi olan diger katman
arasinda da maskeli gecis gerceklestirilebilir.

Yandaki gorselde birinci fotog-
rafin bir kopyasi olusturulmus,
kopyanin bulundugu katmana
maske uygulanarak Degrade
Araci yardimiyla yumusak bir
gecis saglanmis ve gorseldeki
ikinci fotograf elde edilmistir
(Gorsel 1.136).

Gorsel 1.136: Katmanin kopyasi
Uzerinde maskeli gegis




Dijital
Gorsel
Diizenleme

1.10.1.3. Kirpma Maskesi Olusturma

Kiroma maskesiyle bir gorsel, yazi veya sekil icerisine
goémulebilir. Bu yolla ¢ok farkli estetik yazilar elde edilebilir.
Yayincilikta sayfa dizenlerken kullaniimak Uzere etkileyici
baslk yazilari olusturulabilir. Ozellikle dergi yayinciliginda
kiroma maskesiyle olusturulmus bu tir yazilara siklikla
rastlanmaktadir. Kirpma maskeleri uygulanarak bu tir
yazilarin olusturulmasi oldukca kolaydir.

Bir kirpma maskesi olusturmak icin, arka plani beyaz olan
bir calisma sayfasi acilir ve Yatay Yazim Araci &8 veya Dikey
Metin Araci ile belge lzerine yazi yazilir. Ardindan
kiroma maskesi olarak kullanilacak gorsel agilarak yeni bir
katman olarak yazi katmaninin UGzerine birakilir. Boyutla
ilgili ayarlamalar yapildiktan sonra Katman>Kirpma Maskesi
Olustur komutu verilir. Ayni islem ilgili katman simgesinin
sag tarafindaki gri alana farenin sol tusuyla tiklanip acilan
menlden Kiroma Maskesi Olustur secenegi tiklanarak da
gerceklestirilebilir (Gorsel 1.137).

1.10.2. Kanallar

Gorsel diizenleme programinda her gorsel en az bir kanaldan
olusur. Fotograf dosyalari kanal bilgilerini de icerir. Gorseli
olusturan kanal sayisi renk kiplerine gore farkliliklar gosterir.
Bitmap, cift ton, indekslenmis renk ve gri tonlamali renk
kipleri birer renk kanali, icerirken RGB ve Lab (g renk kanali
icerir. CMYK ise dort renk kanalindan olugmaktadir. Her

Gorsel 1.137: Kirpma maskesi
olusturma

Farkli gorseller Uze-
rinde kirpoma maskesi
uygulayarak atélyeni-
zin temiz ve dizenli
kullanilmasina yone-
lik iki adet uyari lev-
hasi hazirlayiniz.
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Kanallar

Ctri+2

Kirmizi Ctrl+3

g
Mavi Ctrl+5

Gorsel 1.138:
Kanallar paneli

renk kanali gorseli olusturan ana renklerden birine karsilik
gelmektedir. Kanallar paneli kullanilarak renk kanallar
goruntilenebilir (Gorsel 1.138).

Kanallar panelinde en Ustte gortntiyl dizenlemek igin kul-
lanilan ana renklerin tamamini igeren birlesik bir kanal bu-
lunur. Altta ise gorseli olusturan her bir ana rengi gosteren
kanallar bulunur. Ana renkler kanallarda gri tonlamali olarak
goriinmektedir. Asagidaki gorselde RGB renk moduna ait
renk kanallari gorilmektedir (Gorsel 1.139).

B (Mavi)

Gorsel 1.139: RGB renk modu renk kanallari




RGB modundaki gorseller renklerin 1siksal olarak
olusturuldugu araclar icindir. Bilgisayar ekrani, telefon
ekrani, televizyon ekrani veya sinema perdesi bu tirden
araglardir.

CMYK renk modu baski icindir ve baskida ana renk boyalar
belli oranlarda karistirilarak diger renkler olusturulur. CMYK
modundaki ana renk kanallari matbaada renkli baski igin
kullanilan kaliplara denk gelmektedir. Burada bahsedilen ana
renk kanallari disinda gorsele iki farkli renk kanali eklenebilir.
Bunlar Alfa ve Spot renk kanalidir. Bir gorlintiide en fazla 56
kanal bulunabilir.

Spot Renk Kanallari: Spot renkli boyayla baski yapmak igin
ek kaliplar olusturmaya yarar.

Alfa Kanallan: Secimleri gri tonlamali gorintiler olarak
saklamaya yarar. Ayrica yayincilikta resmin etrafindan metin
akitmakicin kullaniimaktadir. Bu amacla kullanilacaksa gorsel
Alfa Kanal’ni destekleyen bir formatta kaydedilmelidir.
Ornegin masaiistii yayincilikta kullanilacak bir gorseli TIFF
formatinda kaydetmek uygun olacaktir. Baska formatlarda
kaydetmek kanal bilgisinin atilmasina neden olabilir.

Bir sayfa diizenleme programinda fotograf metin icine yer-
lestirildiginde metin-fotograf iliskisi asagidaki gorselin ilk or-
neginde oldugu gibi bir sonug ¢ikarir. Ancak bir Alfa Kanali
yardimiyla fotograf-metin iliskisi, ikinci 6rnekte oldugu gibi
gerceklestirilebilir (Gorsel 1.140).

Gorsel 1.140: Gorsele Alfa Kanali eklenerek etrafindan yazi akitma
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[y UveulamaAdiFia Araciile Maskeleme Yapma
I Uygulama Adi: Fir¢a Araci ile Maskeleme Yapma

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Goriunti Gizerinde maske islemleri uygulayarak yeni goriintiler elde etme

Acgiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gorselleri bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek gorsel lzerinde Fir¢a Araci vasitasiyla
Gorsel 1.41'de gorildigu gibi maskeleme yapiniz.

Gorsel 1.141: Maskeleme

islem Basamaklan

1. Gorsel diizenleme programinda arka planda kullanacaginiz gorseli aginiz.

2. Maske uygulayacaginiz gorseli acarak tamamini secip kopyalayiniz ve ilk
achginiz gorsel lzerine yeni bir katman olarak yapistiriniz.

3. Ustteki katmanin boyutunu alttaki katmana gére ayarlayiniz.

4. Kedi gorselinin bulundugu katmani segip Katman>Katman Maskesi>Tumunu
Goster komutunu vererek katman maskesi ekleyiniz (Katmanlar panelinin
altinda bulunan Katman Maskesi Ekle simgesini tiklayarak da ayni isi
yapabilirsiniz).

5. On plan rengini siyah, arka plan rengini beyaz yapiniz.

6. Ustteki katman seciliyken gizlemek istediniz kisimlar {izerinde Fir¢ca Arac/'ni
slrlikleyerek maskeleme yapiniz.

7. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
cikan Grinl degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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e Uygulama Adi: Se¢im Yoluyla Maskeleme Yapma

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Goriunti tGzerinde maske islemleri uygulayarak yeni gorintiler elde etme

Agiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gorselleri bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek gorsel lizerinde secim yoluyla Gorsel
1.142’de gorildigl gibi maskeleme yapiniz.

Gorsel 1.142: Se¢im yoluyla maskeleme

islem Basamaklari

1. Gorsel diizenleme programinda arka planda kullanacaginiz gorseli aginiz.

2. Secim yoluyla maske uygulayacaginiz gorseli acip birinci gorselin lzerine
slrlkleyip birakiniz ve isi biten pencereyi kapatiniz.

3. Maske uygulayacaginiz katmanda goriinmesini istediginiz kismi seginiz.

4. Katman>Katman Maskesi>Se¢imi Goster komutunu veriniz ya da kisa yoldan
Katmanlar panelinin altinda bulunan Katman Maskesi Ekle & simgesine
tiklayiniz.

5. Maskelenen katmani boyut olarak arka plan katmanina gére ayarlayiniz.

6. Calismaniziisimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
cikan Grini degerlendirmek icin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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[y UveuamaAdiMasieliGessvapma g
e Uygulama Adi: Maskeli Gegis Yapma

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Gorunti tGzerinde maske islemleri uygulayarak yeni gorintiler elde etme

Aciklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gorseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek verilen gorsel ile gorselin kopyasi
(Gorsel 1.143'te goraldugi gibi) arasinda maskeli gecis yapiniz.

Katmanlar

Q, Cesit . me@eT O ®

Normal «  Opaklik; 100% -

kiitle: Bl 4 & DN B Dolgu: 100% |-

W B i
o 8 Katman 1
=i | .

4
Arka Plan

Gorsel 1.143: Maskeli gecis yapma

islem Basamaklari

1. Gorsel diizenleme programinda lGizerinde uygulama yapacaginiz fotografi
aginiz.

2. Katman>Yeni>Kopyalamayla Katman (Klavye kisa yolu: Ctrl+J) komutunu
vererek katmanin bir kopyasini olusturunuz.

3. Tasima Araci ile ikinci katmani saga dogru sirikleyip birakiniz.

4. ilgili katman seciliyken Katmanlar panelinin altinda bulunan Katman
Maskesi Ekle E simgesini tiklayiniz.

5. Arag¢ cubugundan Degrade Aracr'ni aliniz ve segenekler ¢ubugu hazir
ayarlar menisiinden On Plandan Transparana B hazir ayarini seginiz.

6. Ustteki katmana soldan saga dogru degrade islemi uygulayiniz.

7. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

20828

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siireg
sonunda ortaya c¢ikan Urliini degerlendirmek icin EK-2'de verilen
Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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Uygulama Adi: Kirpma Maskesi ile Yazi igine Resim Gomme

Uygulama Siiresi: 1 ders saati
Amag: Kirpma maskesi ile bir yazinin igine resim gdmme

Aciklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen goérseli bilgisayariniza kaydediniz.
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek gorsel Gzerinde yazi igine resim gdmme
islemini yapiniz.

islem Basamaklan

1. Arka plani beyaz olan bir calisma sayfasi aciniz.

2. Yatay Yazim Aracr’'ni secerek icine resim gomilecek yaziyi yaziniz (Kalin yapili
yazi bicimlerinin kullanilmasi daha iyi sonuglar verebilir.).

3. Kirpma maskesi igin kullanacaginiz gorseli agip yazinin lizerine sirukleyerek
birakiniz ve isi biten pencereyi kapatiniz.

4. Gorselin oldugu katmani segerek Katman>Kirpma Maskesi Olustur komutunu
veriniz. Gorselin kirpilarak yazininicine gomuldigiini géreceksiniz. Ayniislem
katman simgesinin sag tarafindaki bosluga farenin sag tusuyla tiklanarak
acilan mentiden Kiroma Maskesi Olustur segilerek de gergeklestirilebilir.

5. Calismanizi isimlendirerek uygun dosya formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
cikan Grinl degerlendirmek igin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.
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I Uygulama Adi: Gorsele Alfa Kanali Ekleme

Uygulama Siiresi: 2 ders saati

Amag: Goruntu tzerinde farkl kanal ve maske islemleri uygulanarak yeni gériintuler
elde etme.

Aciklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen gérseli bilgisayariniza kaydediniz.

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek gorsele, Gorsel 1.144’te gorildiga gibi
Alfa Kanali ekleyiniz.

Kanallar
T
O w RGB
D7 e

O &? Kirmizi

e ® Yesil
O s

O ;2} Mavi

.g Alffa 1

Gorsel 1.144: Alfa Kanali ekleme

islem Basamaklan
1. Alfa Kanali eklemek istediginiz gorseli aciniz.
2. Gorselin baskida goriinmesini istediginiz kismini size kolay gelen bir segim
yontemiyle seginiz.
3. Kanallar panelinin altindaki Se¢cimi Kanal Olarak Kaydet simgesine tiklayarak
bir Alfa Kanali olusturunuz (Gorsel 1.148).

4. Calismanizi isimlendirerek Alfa Kanal’ni destekleyen bir format olan TIFF
formatinda kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonunda ortaya
cikan Urinl degerlendirmek igin EK-2’de verilen Kontrol Listesi’ni kullaniniz.




1.11. KAYDETME

Gorlntl  isleme programinda c¢alismayl tamamladiktan sonra
calismanin kaydedilmesi gerekir. Uriin, kullanim amacina uygun bir
formatta kaydedilmelidir. Baski icin kullanilacak bir belgeyle genel ag
ortaminda kullanilacak bir belgenin kayit formati birbirinden farklidir.
Bu bakimdan kayit formatlarini iyi bilmek énemlidir.

1.11.1. Kayit Formatlan

Kayit formati resim dosyasinin kaydedilme bicimini ifade eder. Bircok
kayit formati vardir. Gorsel diizenleme programinin destekledigi ve sik
kullanilan dosya formatlari sunlardir:

e PSD: Photoshop programinin varsayllan dosya formatidir.
Photoshop programinin katmanlar, yollar, maskeler, efektler ve
filtreler gibi tim ozelliklerini destekler.

e EPS: Hem vektér hem de Bitmap gorintiler icerebilen ve tim
cizim ve sayfa diizenleme programlari tarafindan desteklenen,
dolayisiyla yayincilik calismalarinda sik kullanilan bir dosya
formatidir. Bu dosya formati; CMYK, RGB, Lab, cift tonlu, gri tonlu
ve Bitmap renkli modlarini ve kirpma yollarini destekler.

e TIFF, TIF: Tum gorsel dizenleme ve sayfa dizenleme
programlarinca desteklenen, esnek bir Bitmap goriintl dosyasi
bicimidir. Yaygin olarak masaustl yayincilikta kullanilir. Kayitsiz
sikistirma 6zelligine sahiptir. Basta CMYK olmak lizere RGB, Lab,
Indekslenmis Renk ve Alfa Kanali iceren gri tonlu gérintileri
destekler.

e PDF: Sayfa diizenlemelerini, yazi karakterlerini ve ayni zamanda
vektor ve Bitmap cizimlerini dogru sekilde gorintileyen kullanish
bir dosya formatidir. Glinlik hayatta ve yayincilik sektoériinde
yaygin bir sekilde kullanilmaktadir.

e  BMP: Windows isletim sistemiyle uyumlu bir Windows gorunti
dosyasi formatidir. RGB, indekslenmis Renk, Gri Tonlama ve
Bitmap renkli modlarini destekler. Eskiden ¢ok yaygin kullanilan
bir format olmasina ragmen giinimuzde daha az kullaniimaktadir.

e JPEG: Gorintlu kalitesinde az bir kayipla ¢ok ylksek oranda
sikistirma imkani saglayan bir fotograf dosyasi formatidir. RGB,
CMYK ve Gri Tonlama renkli modlarini destekler ancak saydamlik
Ozelligi yoktur. Sikisirma o6zelligine bagh olarak disik dosya
boyutuna gore iyi seviyede goriintli kalitesi sagladigindan
Ozellikle genel agda yaygin olarak kullanilmaktadir. Ayrica fotograf
makinelerinin geneli bu formati desteklemektedir.

e GIF: internet sayfalarinda renkli cizimleri ve gorselleri
goriintlilemek icin yaygin olarak kullanilan dosya formatidir.
Dosya boyutunu ve genel agda aktarim sliresini en aza indirmek
icin tasarlanmus, sikistirilmis bir formattir. Diisiik dosya boyutu,
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saydam arka plan icermesi ve hareketli goriintiler olusturma
ozelligi nedeniyle ozellikle genel ag ortaminda sik kullanilan bir
dosya formatidir.

* PNG: GIF formatina alternatif olarak gelistirilmis bir kayit format
olup kayipsiz sikistirma Ozelligine sahiptir. 24 Bit gorintileri
destekler ve kenarlari piriizstiz bir arka plan saydamhgi saglar.
PNG dosya bicimi Alfa Kanali icermeyen RGB, indekslenmis Renk,
GriTonlama ve Bitmap modundaki goruntileri desteklemektedir.
Yaygin olarak web yayinciliginda kullanilir.

e RAW: Fotograf makinesi ile yliksek ¢ozinirlikte ¢ekilmis ham
gorliintl dosyasi bicimidir. Sensor Ulzerine disen 1sik, hicbir
isleme tabi tutulmadan ham olarak hafiza kartina RAW biciminde
kaydedilir. Bu nedenle RAW formati karanlik odada islenmemis
negatife benzetilmektedir. Normalde fotograf makinesi
tarafindan uygulanan islemler RAW dosya formati sayesinde
bilgisayar lizerinde daha ayrintili olarak gergeklestirilebilir.

e Bunlarin disinda Pixar (PXR), SVG, Targa (TGA), IFF, Dicom (DCM),
PCX gibi daha pek ¢ok kayit formati bulunmaktadir.

1.11.2. Uriiniin Kaydedilme Asamasinda Karsilasilan Sorunlar

Uzerinde tekrar calisma vyapilmasi gerekebilecek (riinler PSD
formatinda  kaydedilmelidir. Baska bir formatta kaydedilip
kapatildiginda katmanlar dizlesecek ve belge Ulizerinde istenilen
degisikliklerin yapilmasi mimkiin olmayacaktir. Bu nedenle herhangi
bir formatta kayit yapilsa bile yapilan calismalarin aslini PSD olarak
saklamak yararl olacaktir.

1.11.3. Uygun Formatta Kaydetmenin Gerekliligi

Gorintl dizenleme programinda gerekli diizenlemeler yapildiktan
sonra Urlinln uygun bir formatta kaydedilmesi gerekmektedir. Mesela
Uriin baskiya gonderilecekse baski icin uygun olan TIFF, EPS, PDF gibi
formatlarda kaydedilmesi gerekecektir. Bu formatlar baski icin teknik
gereksinimleri karsilayacak kalitede kayit imkani saglamaktadir. Kaliteli
bir baski icin baskiya gidecek goriintilerin ¢éztnarlGgunin en az 300
PPI olmasi gerekmektedir. Yazilar i¢in ise 400 PPl 6nerilmektedir.

Uriin web ortaminda yayinlanacaksa JPEG, GIF veya PNG formatinda
kaydedilebilir. Bu formatlar dosya boyutu ve goriintl kaliteleriyle
web igin uygun dosya bigimleridir. Webde yayimlanacak goriintilerin
¢OzUnirlGgl en az 72 PPl olmalidir.

Uriin Gzerinde sonradan vyeni diizenlemeler vyapilacaksa PSD
formatinda kayit yapilmalidir. Diger formatlarda kayit yapilsa da en



azindan bir kopyanin PSD olarak saklanmasinda biyik fayda vardir.
Uriin Gzerinde degisiklikler yapmak gerektiginde PSD kaydi {izerinden
boyle bir calisma kolaylikla yapilabilecektir.

~

1.11.4. Farkh Formatlarda Kayit islemleri

Gorsel dizenleme programinda c¢alismanin  tamamlanmasinin
ardindan elde edilen calisma veya Urin, kullanim amacina gore
farkli formatlarda kaydedilebilir. Kaydetme isleminde her bir dosya
formatinin 6zelliginden kaynaklanan kictk farkliliklar bulunmaktadir.
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PSD Formatinda Kaydetme

Gorsel diizenleme programinda calismayi PSD formatinda kaydetmek
icin Dosya>Farkli Kaydet komutu verilince Farkli Kaydet penceresi acilir.
Farkli Kaydet penceresinin en (st kisminda sol taraftan calismanin
kaydedilecegi konum belirlenir. Pencerenin orta kisminda yer alan
Dosya Adi bolimiine dosya adi girilir. Dosya adinin hemen altinda yer
alan Kayit tirii menisiinden Photoshop(*.PSD,*.PDD,*PSDT) segilir.
Farkli Kaydet iletisim penceresinin alt tarafindaki Segenekleri Kaydet
kismindan ilgili secenekler isaretlenir veya hazir secenekler oldugu
gibi birakilarak Kaydet butonu tiklanir (Gorsel 1.145).

i Farkli Kaydet *
&« v 1 * Bu bilgisayar * Yerel Disk (C:) * Calismalalarim v O £ Ara: Calismalalanm
Dizenle ~ Yeni klasor = - e
L
Hizh erigim
ol : Tir: Adob
@& Onelrive BO'{Ut: _1'0
Degistirm
% Bu bilgisayar

Demirkazik Kamsh Kamigli+ Karanfil Dadi Pozanti-1

b

Dosya ad: | Yeni gallgma|

W Ag

<

Kayit turt: |Photoshop (*PSD;*.PDD;* PSDT)

<

Secenekleri Kaydet Renk: || Prova Yapisini Kullan:
Kaydet: [] Kopya Olarak Galisan CMYK
Motlar [J1€C Profili: sRGB
IECH1966-2.1
Alfa Kanallar
Tek Renkler Diger: || Minik Resim

Katmanlar

~ Klasorleri Gizle Iptal

Gorsel 1.145: Farkli Kaydet penceresi
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Photoshop Format Secenekleri

Uyumlulu§u En Ust Diizeye Cikar

miulugju En U
uygulamala

ara yol acabilir.

@ Bu iletisim kutusu Tercihler > Dos sle dliminden kapatilabilir.

Bir daha gosterme

Gorsel 1.146: Photoshop Format Secenekleri iletisim penceresi

Acllan Photoshop format secenekleri penceresinde
Uyumlulugu En Ust Diizeye Cikar secenegi isaretliyken
Tamam butonu tiklanir (Gorsel 1.146).

EPS Formatinda Kaydetme

Calismayr EPS formatinda kaydetmek icin Dosya>Farkli
Kaydet komutu verilir. Kayit konumu ve dosya adi girildikten
sonra Kayit Tirii menlsliinden Photoshop EPS(*.EPS)
secilerek Segenekleri Kaydet kismindan ilgili secenekler
isaretlenir veya hazir segenekler oldugu gibi birakilarak
Kaydet butonu tiklanir.

Agilan EPS Segenekleri penceresinden gereken tercihler
yapilarak Tamam butonu tiklanir (Gorsel 1.147).

EPS Secenekleri

On Izleme: TIFF (8 bit/piksel) 'l T

Kodlanyor:  ASCIISS
Yan Ton Ekran Kat
Aktanm Fonksiyonu Kat

PostScript Renk Y@netimi

Gorintl Ara Deger Eklemesi

Iptal

Gorsel 1.147: EPS Secenekleri
iletisim penceresi



TIFF Formatinda Kaydetme

Calismay! TIFF formatinda kaydetmek icin Dosya>Farkli
Kaydet komutu verilir. Kayit konumu ve dosya adi belirlenir.
Kayit Tiri menusinden TIFF (*.TIF, *.TIFF) secilip Secenekleri
Kaydet kismindan ilgili secenekler isaretlenerek Kaydet
butonu tiklanir.

Acilan TIFF Secenekleri penceresinden ilgili secenekler
belirlenerek veya hazir secenekler oldugu gibi birakilarak
Tamam butonu tiklanir (Gorsel 1.148).

PDF Formatinda Kaydetme

Bir calismayl PDF formatinda kaydetmek icin Dosya>Farkli
Kaydet komutu verilir. Kayit konumu ve dosya adi belirlenir.
Kayit Tiirii menistinden Photoshop PDF(*.PDF,*.PDP)
secilip Secenekleri Kaydet kismindan istenilen secenekler
isaretlenerek Kaydet butonuna tiklanir.

Acllan Adobe PDF Kaydet penceresinde; olusturulacak PDF
dosyasiyla ilgili sikistirma ayarlari yapilabildigi gibi, nasil bir
yazicida yazdirilacagl, e-postayla mi dagitilacagi, webde mi
yayimlanacagi gibi tercihler belirlenebilir veya hazir ayarlar
kullanilir. Ayrica guivenlik secenekleri eklenebilir ve kaydet-

TIFF Secenekleri

Goruntl Sikistrmasi Piksel Duzeni
Higbiri © Araya Eklenmis (RGBRGB)
O Lzw Kanal Basina (RRGGBB)
)
Z1P Bayt Sirasi
O 1BM PC

Macintosh

Katman Sikistirma

( Tamam ,J

Iptal
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© RLE (daha hizh kaydetme islemi, daha biiyik dosyalar)
Goriintii Piramidini Kaydet ZIP (daha yavas kaydetme islemi, daha kiiciik doyalar)

Katmanlan At ve Kopyasini Kaydet

Gorsel 1.148: TIFF Secenekleri iletisim penceresi
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Adobe PDF Kaydet d

Adobe PDF Hazir Ayan: [Baski Kalitesi]

Standart: Yok . Uyumluluk:  Acrobat 5 (PDF 1.4)

Genel Genel
Sikistirma P e i e ; g
e Aciklama:  ygksek kalieli on yvazdirma baskisina en iyi uyabiecek Adobe PDF belgeleri
Cikti olusturmak icin bu ayarlan kulanin. Olusturulan PDF belgeleri Acrobat ve
Giivenlik Adobe Reader 5.0 ve sonrasindaki stirimlerle aglabili.

Ozet
Secenekler

Photoshop Diizenleme Ozelliklerini Koru
Sayfa Minik Resimlerini Gom

Hizh Web On izleme Igin Eniyilestir

) Iptal

v

Hazir Ayan Kaydet... { PDF Kaydet )

Gorsel 1.149: Adobe PDF Kaydet iletisim penceresi

me seceneklerine yonelik ince ayarlar yapilabilir. Gerekli ter-

Gorsel diizenleme cihler yapildiktan sonra PDF Kaydet butonu tiklanarak kay-
programinda daha detme islemi gergeklestirilir (Gorsel 1.149).

onceden yapmis
oldugunuz bir

calismayi acip farkl
sikistirma ayarla- Bir calismayr BMP formatinda kaydetmek icin Dosya>Fark-

rinda 3 farkli PDF Il Kaydet komutu verilir. Konum ve ad belirlendikten sonra
Kayit Tiirii menistiinden BMP(*.BMPB,*.RLE,*.DIB) secenegi
secilip Secenekleri Kaydet kismindan ilgili secenekler isaret-
lenerek Kaydet butonunu tiklanir.

BMP Formatinda Kaydetme

dosyasi olusturunuz
ve olusturdugunuz
dosyalari dosya
boyutu ve goriinti
kalitesi yoniinden
karsilastiriniz.

Acilan BMP Secenekleri penceresinden, istenilen secenekler
belirlendikten sonra Tamam butonu tiklanarak kaydetme is-
lemi gerceklestirilir (Gorsel 1.150).



JPEG Formatinda
Kaydetme

Bir calismayi JPEG for-
matinda  kaydetmek
icin Dosya>Farkl Kay-
det komutu verilir. Ko-
num belirlenip dosya
adi girildikten sonra
Kayit Tird menusin-
den JPEG(*.JPG,*.JPE-
G, *JPE) secenegi seci-
lir. Secenekleri Kaydet
kismindan ilgili sege-
nekler isaretlenerek
Kaydet butonu tiklanir.

Acllan JPEG Secenek-
leri penceresinden
Goriintii  Segenekleri
altinda bulunan Kalite
kismina 0-12 arasinda
bir deger girilir (Mak-
simum, Yuksek, Orta,
Distk seceneklerin-
den biri de segilebilir.).
Kiclik degerler daha
fazla sikistirma anla-
mina gelmektedir. Si-
kistirma orani arttikga
dosya boyutu kicl-
mekte ancak gorinti
kalitesi azalmaktadir.
istenildiginde Format
Secenekleri ve On lz-
leme gibi tercihler de
yapilip Tamam butonu
tiklanir (Gorsel 1.151).

GIF Formatinda
Kaydetme

Calismayl GIF forma-
tinda kaydetmek igin

Dosya>Farkli  Kaydet
komutu verilir. Kayit
konumu belirlenip

EMP Secenekleri

Dosya Format
0 windows

05/2

Derinlik

16 Bit
24 Bit

© 328it

Satir sirasini gevir

Gelismis Modlar

Gorsel 1.150: BMP Segenekleri iletisim penceresi

JPEG Secenekleri

Gorintl Secenekleri
Kalite: 12

kiiciik dosya

Format Secenekleri

Maksimum -

biiyiik dosya

e

Satir Cizgisi ("Standart™)

Iptal

On Izleme

144,8K

Satir Cizgisine Gore En Iyi Hale Getirilmis

© ilereyen

Tarama:

{,. Tamam ;

Gorsel 1.151: JPEG Segenekleri iletisim penceresi
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Daha onceden yapmis
oldugunuz bir c¢alisma-
yl acarak farkli kalite
degerlerinde JPEG for-
matinda U¢ ayri dosya
olusturunuz. Olusturdu-
gunuz dosyalari gorinti
kalitesi ve dosya boyutu
bakimindan karsilastiri-
niz.

dosya adi girildikten sonra Kayit Tiirii menisinden GIF se-
cenegi secilerek Secenekleri Kaydet kismindan ilgili secenek-
ler isaretlenerek Kaydet butonu tiklanir. Agilan indekslenmis
Renk penceresinden ilgili secenekler belirlenerek Tamam
butonu tiklanir (Gorsel 1.152).

PNG Formatinda Kaydetme

Gahsmayr GIF formatinda kaydetmek igin Dosya>Farkli
Kaydet komutu verilir. Kayit konumu belirlenip dosya adi
girildikten sonra Kayit Tiirii menlsinden PNG secenegini
secip Secenekleri Kaydet kismindan ilgili secenekler
isaretleyerek Kaydet butonu tiklanir.

Agilan PNG Formati Segenekleri iletisim penceresinden ilgili
secenekler belirlenip Tamam butonu tiklanarak kaydetme
islemi tamamlanmis olur (Gorsel 1.153). Diger formatlarda
yapilacak kayitislemleride benzeryollarla ger¢eklesmektedir.

Indekslenmis Renk
Palet:
Renkler:

256

Zorlama:

Transparanhk

Secenekler
Capak Yok

Renk Taklidi: Yok

Dodgal (Secici)

Siyah-Beyaz

( Tamam )

Iptal

On Izleme

Gorsel 1.152: indekslenmis
Renk iletisim penceresi

PNG Formati Secenekleri

Dosya Boyutu

Tamam

© Buyik dosya boyutu (En hizl kayit)

Taramal

Orta boyutlu dosya (Orta kaydediliyor)

Kiicik dosya boyutu (En yavas kayit)

Iptal

Gorsel 1.153: PNG Formati
Secenekleri iletisim
penceresi



Disa Aktarma

Gahsmayi kaydederken kullanilan Farkli Kaydet
seceneginden baska Disa Aktarma secenekleri de
bulunmaktadir. Dosya>Disa Aktar>PNG Olarak Hizli
Disa Aktar komutuyla hizli bir sekilde dosyay! disa
aktarabilirsiniz (Gorsel 1.154).

Disa  Aktarma tercihlerinden PNG format
yerine GIF, JPG ve SVG formatlarindan birini
belirleyebilirsiniz. Bunun igin Dosya>Disa Aktar>Disa
Aktarma Tercihleri komutu verilir. Agilan Tercihler
penceresinden disa aktarma tercihleri yapilarak hizli
disa aktarma islemleri bu tercihlere gore pratik bir
sekilde gergeklestirilebilir.

Dosya>Disa Aktar>Farkli Disa Aktar komutuyla da
pratik bir sekilde disa aktarma islemleri yapilabilir.
Ayrica Disa Aktarma seceneklerinden Web Icin
Kaydet secenegi kullanilarak web icin optimize
edilmis (en uygun hale getirilmis) dosyalar
kaydedilebilir.

Disa Aktar
Olustur 4
Paylas...

Behance'de Paylas...

Adobe Stock'ta Ara...
Gomili Odeyi Yerlestir...
Bagh Ogeyi Yerlestir...
Paketle...

Otomatiklestir 4

Komut Dosyalan

Ice Aktar
Dosya Bilgileri... Alt+5Shift+Ctrl+1

Yazdir...
Bir Kopya Yazdir

Ctrl+P
Alt+Shift+Ctrl+P

PNG olarak Hizli Disa Aktar
Farkli Disa Aktar...

Disa Aktarma Tercihleri...
Web icin kaydet (Eski)...

Calisma Yizeylerinden Dosyalara...
(aligma Yizeylerinden PDFe...
Dosyalara Katman Kompozisyonlari...
Katmanlardan Dosyalara...

PDFye Katman Kompozisyonlari...
Renk Arama Tablolart...

Veri Kiimelerini Dosyalar Olarak...
lllustrator Yollarn...

Video Géruntdst Olustur...
Zoomify...

Gorsel dizenleme progra-
minda yaptiginiz bir calis-
may! sirasiyla PSD, EPS, TIFF,
PDF, BMP, JPEF, GIF, PNG for-
matlarinda kaydediniz. Elde
edilen sonuglari dosya boyu-
tu, goéruntu kalitesi ve diger
yonlerden karsilastiriniz.

Disa aktarma secenekleriyle
dosyalar olusturarak olustur-
dugunuz dosyalari dosya bo-
yutu, ¢ozlintrlik ve gorinti
kalitesi yonlerinden karsilas-
tiriniz.

= PR

Alt+Shift+Ctrl+W

Alt+Shift+Ctrl+S

Gorsel 1.154: Disa aktarma segenekleri
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Asagidaki climlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz.

1. Yeni firca olusturmak icin fircaya donustirilmek istenen kisim secildikten sonra
............................ komutu verilir.
20 araci ile serbest ¢izim yaparak yol olusturma islemi gercekles-

............................ araci ile gizilmis bir yol Gzerine yeni baglanti noktalari eklenir.

4. Fotografta bir bolgeyi arka plandan ayirma islemine .....cviivinennnens
denilmektedir.

5. CGalisma alaninda Katmanlar paneli gorinmuUyorsa .........c.ccccvevenns komutu

verilerek veya F7 fonksiyon tusuna basilarak gériinmesi saglanir.

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru se¢enegi isaretleyiniz.

6. Baskida kullanilacak bir goriintii i¢cin asagidaki ¢oziinirliik degerlerinden
hangisi uygundur?

A) 300 PPI B) 200 PPI C) 150 PPI D) 100 PPI E) 72 PPI
7. Asagidakilerden hangisi renk modlarindan biri degildir?
A) Gri tonlamah B) TIFF C) RGB D) CMYK E) Cift ton

8. Ton ve doygunluk ayari yapmak icin kullanilan komut asagidakilerden
hangisinde dogru yazilmistir?
A) Dlzen>Ayarlamalar>Ton ve Doygunluk
B) Gorlintii>Ton ve Doygunluk>Ayarlamalar
C) Gorlinim>Ayarlamalar>Ton ve Doygunluk
D) Goruntli>Ayarlamalar>Ton ve Doygunluk
E) Dizen >Ton ve Doygunluk>Ayarlamalar
9. Renk dengesi ayari yapmak igin kullanilan komut asagidakilerden hangisinde
dogru yazilmistir?
A) Gortiinim>Ayarlamalar>Renk Dengesi
B) Duzen>Ayarlamalar>Renk Dengesi
C) Gorlinti>Ayarlamalar>Renk Dengesi
D) Gorintii>Renk Dengesi>Ayarlamalar
E) Gorinim>Renk Dengesi>Ayarlamalar
10. Bir goriintiiye 151k efekti vermek icin kullanilacak komut asagidakilerden
hangisinde dogru yazilmistir?
A) Dlzen>Goruntlyl Olustur>lsik Efektleri
B) Gorilinti>Gorintiyd Olustur>lsik Efektleri
C) Gorinim>Gorintlyu Olustur>lsik Efektleri
D) Filtre>Gorintlyu Olustur>lsik Efektleri
E) Filtre>lsik Efektleri>Gorintuyd Olustur




11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Asagidakilerden hangisi geometrik se¢cim araglarindan biridir?
A) Kement Araci

B) Cokgen Kement Araci

C) Oval isaretleme Araci

D) Manyetik Kement Araci

E) Hizh Se¢im Araci

Bir goriintiide birbirine yakin renkteki pikselleri se¢meye yarayan arag
asagidakilerden hangisidir?

A) Sihirli Degnek Araci

B) Kement Araci

C) Manyetik Kement Araci

D) Tek Satir isaretleme Araci

E) Tek Siitun isaretleme Araci

Nokta Diizeltme Fir¢asimin simgesi asagidakilerden hangisidir?
A"NE ol oF o o3
Asagidakilerden hangisi rotus araglarindan biri degildir?

A) Klonlama Damga Araci

B) Desen Damgasi Araci

C) Kirmizi Gz Araci

D) icerige Uygun Tasima Araci

E) Gegcmise Donme Firgasi Araci

Asagidakilerden hangisi Karistirici Fir¢a Araci’'nin simgesidir?
A) B) 0 D) E)
Asagidakilerden hangisi gorsel diizenleme programinda bulunan Degrade
stillerinden biri degildir?

A) Dogrusal Degrade

B) Acisal Degrade

C) Yansimis Degrade

D) Baklava Degrade

E) Hazir Degrade

Asagidakilerden hangisi yol cizmede kullanilan araglardan biri degildir?
A) Kalem Araci

B) Kavis Kalemi Araci

C) Kursun Kalem Araci

D) Baglanti Noktasi Ekleme Araci

E) Noktayi Doniistiirme Araci

Asagidakilerden hangisi sekil araglarindan biridir?

A) Dikdértgen isaretleme Araci

B) Oval isaretleme Araci

C) Kalem Araci

D) Cokgen Araci

E) Kavis Kalemi Araci
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19. Asagidakilerden hangisi yazi araglarindan biri degildir?
A) Yatay Yazim Araci
B) Dikey Metin Araci
C) Dikey Yazim Maskesi Araci
D) Kursun Kalem Araci
E) Yatay Yazim Maskesi Araci
20. Yeni bir katman olusturmanin klavye kisa yolu asagidakilerden hangisidir?
A) Alt+N B) Shift+N C) Ctrl+T D) Ctrl+Alt+N E) Ctrl+Shift+N
21. Katman Stili iletisim penceresinde yer alan Karisirma Segenekleri ile ilgili
olarak asagidakilerden hangisi dogrudur?
A) i¢c golge, yazi veya nesnenin disina golge efekti vermeyi saglar.
B) Kontur, nesne veya yazinin kenarlarina ¢izgi veya dolgu vermeyi saglar.
C) Saten, yazi veya nesnenin disina isik etkisi vermeyi saglar.
D) Golge, nesne icine golge vermeyi saglar.
E) Dis 1sima, yazl veya nesnenin i¢ 151k ayarlarini yapmayi saglar.
22. Katmanlan birlestirmek icin dogru komut asagidakilerden hangisidir?
A) Katman>Katmanlari Grupla
B) Dliizen>Goruntileri Dlzlestir
C) Katman>Gorintuleri Duzlestir
D) Dlizen>Yukarida Birlestir
E) Dlizen>Gorineni birlestir
23. Gorsel diizenleme programinda kanallarla ilgili olarak asagidakilerden hangisi
yanhstir?
A) indekslenmis renk, tek renk kanali icerir.
B) Alfa kanallari, segimleri gri tonlamali gérintiler olarak saklamaya yarar.
C) Yayincilikta resmin etrafindan metin akitmak i¢in alfa kanalindan
yararlanilabilir.
D) Gorsel diizenleme programinda acilan bir goriintlide en fazla 16 kanal
bulunabilir.
E) CMYK modundaki ana renk kanallari matbaada renkli baskida kullanilan ana
renk kaliplarina denk gelmektedir.
24. Yaygin olarak masaiistii yayincilikta kullanilan dosya formati asagidakilerden

hangisidir?
A) BMP B) GIF C) RAW D) PNG E) TIFF
25. Yaygin olarak web yayinciliginda kullanilan dosya formati asagidakilerden
hangisidir?
A) EPS B) PNG C) PSD D) RAW E) TIFF




OGRENME BiRiMi 2
AFIS, ILAN, BROSUR HAZIRLAMA

KONULAR
1. AFiS TASARIMI
2. ILAN TASARIMI
3. BROSUR TASARIMI

Bu 6grenme biriminde;

*  Gorsel tasarim ilkelerini,
TEMEL KAVRAMLAR *  Basili ve dijital gérsel materyallerinin
* @Orsel tasarim dnemini,
*  Afis *  Afis tasarlarken dikkat edilmesi
*  Afis tasarimi gereken hususlari,
* flan *  Afis cesitlerini,
* flan tasarimi * jlan tasariminda dikkat edilmesi
*  Seriilan gereken hususlari,
*  Broslr * lan gesitlerini,
*  Brosur tasarimi * flanin basin yayin kuruluslari igin
*  Foy onemini,
* nsert *  Brosur tasariminda dikkat edilmesi
gereken hususlari,
*

Brosur gesitlerini
o6greneceksiniz.
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Genel ag ortaminda ya
da cevrenizde (otobUs
duraklari, yurtyis yollari,
vs.) gorduginiz afislerin
ortak ozellikleri hakkinda
sinif arkadaslarinizla fikir
alisverisinde bulununuz.
Gazete, dergi veya
haber sitesinde
yayimlanmis ilanlarin
basin yayin kuruluslari
icin 6nemi hakkinda

ne distindyorsunuz?
Agiklayiniz.

Brosur tasarimini diger
duyuru ve tanitim
materyallerinin
tasarimindan ayiran
ozellikler neler olabilir?
Agiklayiniz.

GIRIS

Garpici bir gorsel tasarim, kitaplar dolusu yazidan daha
fazla dikkat ¢cekmektedir. Bu nedenle temelinde gorsellik
olan grafik tasarimlari, gelisen teknolojiyle birlikte kendini
strekli yenileyip gelistirerek cagin gerekliliklerine uygun
bir donlisiim gecirmis ve tim sektorlerin ilgi odagi haline
gelmistir. Ozellikle tanitim, bilgilendirme, duyuru gibi
belirli bir kitlenin ilgisini cekmeyi hedefleyen durumlarda
afis, ilan ve brosir gibi gorsel materyaller 6nemli birer
ara¢ haline gelmistir. Bu materyaller medya ve iletisim
sektoriinde de cogunlukla gazete ve dergi ile beraber
anilmakta hatta dergi ve gazetelerin belirli sayfalarini
olusturmakta ya da ekleri olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Medya ve iletisim sektorinin genel ag ve bilgisayar
teknolojileriyle birlikte yasadigi dijital donlisiim, bu gorsel
materyalleri internet gazeteleri ve sosyal medya gibi yeni
medya ortamlarinda da karsimiza siklikla ¢ikarmaktadir.
Cunkl genel ag dilinyasindaki veri bombardimanindan
siyrilip hedef kitleye ulastirilmak istenen mesajin carpici,
etkileyici ve anlasilir olmasi gerekmektedir. Bu da ancak
yaratict bir tasarimla mimkiindir. Ozellikle medya
sektoriinde gazeteden sosyal medyaya, televizyondan
reklam panolarina dek bir¢ok alanda kullanilan grafik
tasarimlarinin agirhigi her gecen giin bu mecralarda
artmaktadir. Clnkli hedef kitle oOzellikle genel ag
ortaminda oldukca fazla iletiye maruz kalmakta ve bu
iletiler hizlica tiketilmektedir.

Cesitlimesajlarinaliciyailetilmesigibi bir temelamaciolan
gazetecilik meslegi icin ise gecmisten bu yana tasarimin
yeri ve onemi blyuktlr. Zira gazetelerde yer alan ilan
ve reklamlardan, gazetelerin ve dergilerin ekleri olarak
basilan afis ve broslirlere dek bircok kitle iletisim aracinda
grafik tasarimi yogunlukla kullanilmaktadir. Genel agdaki
bu donisum surecinden etkilenen gazetecilik mesleginin
pratiklerinin degismesiyle de gorsel tasarimin Gnemi
daha da artmistir. Genel ag ortami, gorsel ve yazinin
birlesimine yonelik mesajlarin kullanimini zorunlu bir
ihtiyag¢ haline getirmistir.



2.1. AFiS TASARIMI

S6zliikte “Bir sanat eserinin, yapinin veya teknik Grintn ilk
taslag, tasar ¢izim, dizayn” olarak (TDK, 2019) tanimlanan
“tasarim”, yasamimizin her alaninda karsimiza ¢cikmaktadir.
Ozellikle gorsel bir iletisim sanati olan grafik tasarim, mesa-
jin hedef kitle tzerindeki etkisinin yliksek olmasindan dolayi
bircok alanda gerekliligini ispatlamaktadir. Grafik tasarimin
ilk amaci mesaj iletmek veya bir Grln ya da hizmeti tanit-
maktir (Becer, 2002:33). Bu dogrultuda gorsel materyallerin
tasarimina, mesajin estetik ve etkileyici bir bicimde aliciya
ulastirilmasi agisindan oldukga fazla 6nem verilmektedir
(Gorsel 2.1).

Gorsel materyallerin tasarimi 6zglin ve yaratici olmalidir
fakat etkili bir tasarim olusturmanin kanitlanmis evrensel
ilkeleri mevcuttur ve bu ilkeler tasarimci icin bir pusuladir.
Ornegin gorsel bir materyal olan afisin tasariminin iyi olmasi,

afisin vermek istedigi mesaji blytk
oranda hedef kitleye ulastiracagi
anlamina gelmektedir.

[}
Algi ve 6grenme Uzerine yapilan bir- I
¢ok calisma gorsel betimlemelerin ‘MD
onemine ve etkisine dikkat cekmek- I
tedir. Bu sebeple grafik tasarim artik
tim sektorlerce onemi fark edilmis y
bir alan haline gelmistir ve bu 6nem
her gecen gin artarak devam et-
mektedir. En blyldk kamu kurum
ve kuruluslarindan en kiguk esnafa
dek bircok sektorde kullanilan gor-
sel tasarim materyallerinden biri
olan afis tasarimi da elbette etkililigi
ve amaca hizmet etmesi agisindan
¢ok 6nemli bir tasarim Grinddir. Bu
nedenle afis tasarimi konusuna gec-
meden o6nce tim grafik tasarimlari
icin yol gosterici olan tasarim ilkele-
rine deginmek gereklidir. Clnki bu
ilkeler ister afis ister ilan ister brosir

olsun, tiim grafik tasarim materyal- Hi¢ Durma, Hemen Bagla!

lerinde tasarimcinin rehberi ve tasa-
rimin iskeletidir. Peki, gorsel tasarim

~N

derslerinin olmazsa olmazi bu ilkeler
nelerdir?

Gorsel 2.1: Gorsel tasarim ornegi

113

VINVTYIZVH 4NS0¥9 ‘NV1| ‘S1dv




AFiS, iLAN, BROSUR HAZIRLAMA |

Gorsel 2.2: Tasarimda simetrik denge

| e
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Gorsel 2.3: Tasarimda asimetrik denge

2.1.1. Gorsel Tasarim ilkeleri

Grafik tasarim; bir mesaji iletebilmek icin yazi
ve sekillerden olusturulmus, anlam batlnlGga
olan gorsel kompozisyonlara verdigimiz genel
bir ifadedir (Boztas, 2011:46). Ozellikle 1970’li
yillarda bilgisayarin tasarim alaninda kullanilmaya
baslamasiyla gorsel mesajlarin genis kitlelere
ulasmasi grafik tasarimin tasimasi gereken
toplumsal  sorumluluk kavramini  glindeme
getirmistir. Bu noktada grafik tasarimin iletisimle
ilgili boyutunu vurgulayan “Gérsel iletisim”
kavrami etkinlik kazanmistir (Armutcu, 2006’dan
akt. Bakar Findik¢i, 2015:16). Grafik tasarimin
iletisimsel ve gorsel boyutlari tasarimcilari
cesitli evrensel ilkelerde bulusturmustur. Bu
evrensel gorsel tasarim ilkeleri etkili bir iletisim
olusturmak icin cesitli unsurlari birlestirmekte
kullanilan yol gosterici rehberlerdir (Brainard,
1998:92). Her bir gorsel materyalin tasariminda
farkh ilkeler tasarimciya rehberlik eder. Zira
tasarlanan materyalin konusu, tasarimcinin tarzi
gibi etkenler bu ilkelerin kullanimini belirler.

2.1.1.1. Denge

Gorsel bir tasarimin gozld rahatsiz etmemesi
icin 6gelerin dengeli dagitilmasina ihtiyac¢ vardir.
Aksi halde insana karmasiklik hissi verir. Denge
ilkesine gore Ogelerin simetrik bir bicimde
dagilabilecegi gibi asimetrik bir dagihm da
gostermesi miumkindir. Simetrik dengede bir
gorsel materyal ortadan ikiye boliindigilinde her
iki tarafinda da ogeler esit bicimde dagilirken
asimetrik dengede benzer olmayan ogeler ya da
dagilim goralir (Gorsel 2.2, Gorsel 2.3). Simetrik
denge, gorselde duragan bir etki birakirken
asimetrik denge, gorsele hareketlilik kazandirir
(Gezer, 2019:606).

Genel ag ortamindaki afis dérneklerini si-
metrik denge ve asimetrik denge ilkeleri
acisindan inceleyerek fikirlerinizi 6gret-
men ve arkadaslarinizla paylasiniz.



2.1.1.2. Biitiinliik

Gorsel tasarimin  mesajini  hedef kitleye
aktarabilmesiicin 6geler arasinda bitinligin
olusturulmasi gereklidir. Birbiriyle alakasiz
ve tasarim i¢in gerekli olmayan higbir unsur
tasarimda yer almamali ve her bir 6genin
anlam tasimasi gereklidir. Ogeler arasi
iliskinin  bUtUnlGgli bozmayacak sekilde
tasarlanmasi, mesajin anlamlandiriimasini
kolaylastirir.  Tasarimda  buatanlak ilkesi
gorsel tasarimin, gozi yormamasl ve daha
kolay algilanmasina hizmet eder. Rastgele
konumlandirilmis 6geler tasarim igin kota bir
fikirdir. Bu elbette tasarimcinin tiim ogeleri
belirli bir siraya dizmeye calismasi anlamina
gelmemektedir. Tasarimci ogeleri  belirli
sekillerde gruplandirarak, bilingli bosluklar
birakarak ya da birbirleriyle bagdastirarak
gorselde bitlinlugl olusturabilir.

2.1.1.3. Vurgu

Bir mesajin  hedef kitle tarafindan
anlamlandirilabilmesi icin o6ncelikle hedef
tarafindan mesajin fark edilmesi gerekir. Zihin
dikkat cekici bir 6geyi ¢ok daha kolay fark
edebilir. Gorsel materyalin belirli 6gesine ya
da ogelerine dikkat cekmek, tasarimda vurgu
ilkesinin  kullaniimasiyla mimkiindir. Bu
ilkeye gore vurgulanmak istenen kismin farkli
bir sekilde boyutlandiriimasi, zit bir rengin ya
da geometrik seklin kullanilmasi gibi bir¢ok
yontemle 6n plana c¢ikarilmasi esastir (Gorsel
2.4). Bu baglamda “zithk” unsuru tasarimdaki
oneminden dolay! bircok kaynak tarafindan
farkh bir baslik altinda ele ahinmistir. Clnki
tasarimda zitlik vazgegilmez bir ilkedir. Zihin
beyazin yaninda siyahi, kig¢uglin yaninda
blyltgli c¢ok daha kolay algilar. Ayrica
tasarimda ilgi cekici bir gorselin kullanimi
da bir butlin olarak tasarimdaki vurguyu
dolayisiyla dikkat cekiciligi arttirmaktadir
(Gorsel 2.5).

e |

GOR

SEL TASARIMDA
VUREGU

Gorsel 2.5: Tasarimda vurgu
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Uygulama Adi: Gorselde Vurgu

Uygulama Siiresi: 4 ders saati

Amag: Piksel tabanl programda tasarim ilkeleri dogrultusunda, tek bir 6genin 6n
planda oldugu goérsel materyal tasarlama

Aciklama: Tasarim i¢in en az iki adet gorsel (fotograf, resim, grafik, vs.) 6ge temin
ederek bunlari bilgisayarinizda dosyalayiniz ve asagidaki islem basamaklarini takip
ederek gorselde vurgunun 6n plana ciktigi bir tasarim olusturunuz.

islem Basamaklari

1.
2.

3.

Ll o

0 o N

10.

Is saghgi ve giivenligi tedbirleri dogrultusunda bilgisayarinizi aginiz.
Vurgunun 6n planda oldugu basili ve dijital gorsel tasarim o6rneklerini
inceleyiniz.

Tasarlamak istediginiz konuya karar veriniz.

Gorsel dizenleme programinda 30*50 cm boyutlarinda bir belge aginiz.
Tasarim icin en az iki farkli gorsel 6geyi tek bir belgede birlestiriniz (Gorselleri
genel ag ortamindan temin edebileceginiz gibi kendi cektiginiz fotograflari da
kullanabilirsiniz.).

Tek bir gorsel haline getirdiginiz calismanizda sadece bir noktanin
vurgulanmasina dikkat ediniz.

Tasarimin vurgu acisindan istenilen diizeyde olup olmadigini kontrol ediniz.
Tasarimi JPEG formatinda kaydediniz.

Tasarladiginiz galismanizi sinif arkadaslarinizla paylasarak siniftaki diger
arkadaslarinizin tasarladig calismalari inceleyiniz.

Elektrigi bosa harcamamak icin lUtfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atélyenizi
toplayiniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan Uriinii degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi'ni
kullaniniz.




Ll

2.1.1.4. Hizalama

lyi bir tasarimda hicbir 6ge gelisigiizel ko-
numlandirilmamistir. Clink{ zihin dizenli
olan verileri ¢cok daha kolay algilama ve
hatirlama egilimindedir. Hizalamadan ka-
sit, bir dizlem Uzerine ardisik bicimde
ogelerin siralanmasi degildir. Yatay, dikey
ve ¢apraz hizalama olabilecegi gibi birbi-
riyle beraber algilanmasi gereken ogelerin
yakin konumlandirilmasi da bir hizalama
ornegidir. Yukarida bir tasarimin gorseli ile
yazisi arasindaki farkli hizalama sekilleri-
ne verilen 6rnekler yer almaktadir (Gorsel
2.6).

2.1.1.5. Oran Oranti

Bir gorsel tasarimin en énemli unsurlarin-
dan biri boyutlar arasi iliskidir. Bircok du-
sundrin estetik ve glizellik olgUtleri oran,
oranti ve uyum {Uzerinden sekillenmistir.
Bu ilke sanatsal bir trin olan goérsel tasa-
rimin, dogada var olduguna inanilan altin
oran kuralina uygun bir bigcimde tasarlan-
mas! gerekliligine dayanmaktadir. Gorsel
tasarimda mutlaka birden fazla 6ge kul-
lanilmakta ve bu ogelerin birbiriyle oran-
tisal iliskisi kurulmaktadir. Bir tasarimin
tim ogelerinin ayni olclilerde olmasi ta-
sarimi tekdiizelikten kurtaramaz. Ornegin
bir afiste slogan yazisi genelde diger yazi
Ogelerine gore tasarimda daha biyik yer
kaplar (Gorsel 2.7).

Gorsel 2.6: Tasarimda hizalama

2020

Kastamonu’da
Turizm Yil

Kayalarin izerine monte edilen 3
kilometrelik ahgap yurilyis
parkurunun sonu gelaleye
variyor.

- iy

Horma Knyonu
Ziyaretci Akinina Ugradi

Kastamonu’nun Pinarbasi ligesi’'nde bulunan
Horma Kanyonu’nu bir ayda 50 bin kisi ziyaret etti.

Gorsel 2.7: Tasarim ornegi
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Gorsel 2.8: Tasarimda oran oranti ve gorsel
hiyerarsi

Gorsel 2.9: Sekil zemin iliskisi

Gorseller arasinda birbiriyle uyumlu ama
farkh orantisal yapilar olusturulmaktadir,
bazi gorsellerin digerlerine goére kiglk
ya da blylk olmasi gibi (Gorsel 2.8).
Vurgulanmak istenen unsurun digerlerine
gore daha biylk tasarlanmasi gorsel
hiyerarsi agisindan da degerlendirilebilir.

2.1.1.6. Gestalt (Gestalt) ilkeleri

Gorsel tasarimdan bahsederken Gestalt Ku-
rami’nin temel bilesenlerinden yola gikarak
siniflandirilan Gestalt ilkelerine de degin-
mek gerekir. Tasarimda gorsel algiyr etki-
leyen unsurlari aciklamak icin kullanilan bu
ilkeler; yakinlik, benzerlik, streklilik ve se-
kil-zemin gibi kavramlarin gorsel unsurlarin
algilanmasini dogrudan etkiledigi savi Gze-
rinden sekillenmistir (Gezer, 2019:603). Zira
yakin veya benzer olan 6geler zihin tarafin-
dan grup olarak algilanma egilimi gosterir ya
da dikkatin yogunlastig1 6geye gore sekil ve
zemin algimiz degisebilir (Gorsel 2.9)

2.1.2. Afisin Tanimi ve Tarihsel Gelisimi

Bir seyi duyurmak veya tanitmak icin
hazirlanan, kalabaligin gorebilecegi yere
asiimis, genellikle resimli duvar ilanina afis
denir (TDK, 2020). Gorsel bir grafik Grin
olan afis bir konu veya Urind tanitmak,
duyuru yapmak ya da herhangi bir konuda
bilgi vermek gibi bircok amaca hizmet
etmektedir. Onemli olan ise iletilmek
istenen mesajin ilgi ¢ekici bir bigcimde sade
ve anlasilir olarak kitleye ulastiriimasidir.

ilk Cag’dan itibaren insanlar mallarinin tani-
timini daha iyi yapip satisini kolaylastirmak
icin kil tabletler Gzerine givi yazilari yazmis
ya da gladyator ve sirk gosterilerinin duyu-
rusu tahtalar Uzerine yazilarak sokaklara
asilmigtir. Bu 6rnekler glinimuzdeki tasarim
anlayisiyla tam ortiismese bile afisin ilk or-
nekleri olarak degerlendirilebilir niteliktedir.
Onceleri sadece yazi ile kitlelere ulastirilma-



ya calisilan mesajlarin gorsellerle (resim, fotograf, geomet-
rik 6geler, vs.) birlesmesi afisin gelisimi agisindan énemli bir
yere sahiptir. Ginimizdeki anlamiyla afis sadece bir duyuru
metni degil estetik bir kaygisi da olan bir tasarim Grinuddar.
Az, 6z ve garpici bir metnin etkileyici bir gérselle beraberligi
afisin vazgecilmez unsurudur (Gorsel 2.10). Afisi bir duyuru
ya da tanitimdan ayiran en 6nemli 6zellik estetik kaygidir. Bu,
afisin bir sanata dontsmesini saglamistir.

Afisin gercek manada buglnkli kimligine kavusmasi
Guttenberg’in matbaa sistemini bulmasiyla gergeklesmistir.
Clinku afisin en 6nemli amaglarindan biri mesajin kitlelere
ulastiriimasidir. Bu da tek nishasi olan bir kagitla mimkin
olamayacaktir. Matbaada basilip ¢ogaltilan afisler genis
kitlelere ulasma olanagi saglamistir. Trkiye’de ise ilk 6rnekler
Osmanl’’nin son doénemi ve Cumbhuriyet’in ilk yillarinda

3
2 ﬁff

.G
KUOLTOR VE TURIZM BAKANLIGI
i Egitim Gurel -

15-22 Nisan 2021

TURiIZM HAFTASI

Turizm Hizmetle Gelisir, Sevgi lle Bilytr
Gorsel 2.10: Afis ornegi
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gorilmeye baslanmistir. ilk Tiirk afis sanatcisi, Almanya’da
sanat egitim goriip, 1925 yilinda Tirkiye’'yve dénen ihap
Hulusi Gérey olmustur. Afis tasarimi alaninda kendine has
bir Gslubu olan ihap Hulusi Gérey, Tirkiye’de cagdas grafik
tasarimin oncisi sayllmaktadir (Gorsel 2.11).

Endistrilesme ve sosyo-kiltiirel alandaki gelismelerle
birlikte afis tasarimi stirekli bir degisim ve dénisim slirecine
girmistir. GUnimizde kiguglinden buylgliine tim kurum,
kurulus ve sektorlerin tanitim amacli kullandigl en 6nemli
gorsel materyal haline donlismustar.

Afisler hakkinda kullanim mekanlarina ya da amaglarina gore
cesitli siniflandirmalar yapmak mimkindir. Lobi ve koridor

SiZE DF\BIR YUVA

Gorsel 2.11: ihap Hulusi
Gorey Afisleri (Merter,
2008'den akt. Dingeli,
Sevindik, Karatepe,

MARTI - GIBIDIR :
: Su.gr 2016:399)




gibi alanlarda kullanilmak Uzere tasarlanan
afisler ic mekan afisi diye adlandirilirken;
ilan panolari, otobis duraklari gibi alanlarda
sergilenen afisler dis mekan afisleri seklinde
isimlendirilir ve boyutlari da mekanlarina
gore farkhlik gosterebilir. Afisler niteliklerine
ve sergilenme amaclarina gore; sosyal,
klltiirel ve ticari (reklam) afisler seklinde
de siniflandinlabilir. Saglk, cevre, insan
haklari, egitim gibi konularda egitici, uyarici
ve bilgilendirici afisler sosyal afis sinifina
girerken; konser, sinema, tarihi tanitim, spor
musabakalari gibi etkinliklerin yer aldigl
afisler kiiltuirel afis; bir mal ve hizmetin
taniiminin yapildigi afisler ise ticari afisler
sinifinda yer almaktadir (Goérsel 2.12,
Gorsel2.13, Gorsel 2.14).

Dort Mevsim Dondurma Keyfi

.

Gorsel 2.14: Ticari afis 6rnegi

@) Tc
i

b ?) TesevReve
" )+ SEHIRCILIK BAKANLIGI

@SIFIR
ATIK

Gorsel 2.12: Sosyal afis 6rnegi

-
/rz:\f"#’e7

L x HOME OF

ISTANBUL

Gorsel 2.13: Kultlrel afis 6rnegi
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Afisin dikkat ¢cekmesi igin
kullanilan en gugli tak-
tiklerden biri, renk veya
boyut gibi alanlarda zit-
liklarin - kullanimidir. Di-
gerlerinin zith olan oOge
zihin tarafindan daha ko-
lay algilanir.

Sadeligin 6n planda tutul-
dugu minimalizmin gorsel
sanatlardaki etkisi artmak-
tadir. Minimalist tasarimin
anahtar ilkesi: “az gorsel ve
metinle ¢ok sey anlatabil-
mek”tir.

2.1.3. Afis Tasariminin Onemi

Geg¢miste reklamcilarin  Grin  tanitimi amaciyla
kullandigl afisler glinimiizde tim kesimlerce hatiri
sayilir bir ilgiyle karsilanmaktadir. Ozellikle gérsel
hafizanin algl lzerindeki kanitlanmis etkisi insanlari
gorsel materyallere yonlendirmis ve ozellikle son
yillarda bilisim ve genel ag alaninda yasanan teknolojik
donidsim birgok pratigin de degisimine temel
olusturmustur. Bunlardan biri de gorsel bir tasarim
Uriini olan afis tasarimidir. Onceleri sadece duvarlarda
ya da duraklarda sergilenmek Uzere tasarlanan afisler,
artik interaktif ve bir o kadar hizli olan genel ag
ortaminin gorsel bir Grinudir ve ¢ok daha kalabalik
bir kitleye mesaj iletmek Uzere kullanicilarin karsisina
¢ikmaktadir. Fazlasiyla yogun bir veri akisiyla karsi
karsiya kalan kullanicilar dikkatlerini en ¢ok ¢eken
verilere yonelecektir Tam da bu noktada gorsel
tasarimin dnemi ortaya cikmaktadir. ister sokakta
olsun ister bilgisayarin basinda, herkes strekli bir mesaj
bombardimaniyla karsi karsiyadir ve afis tasarimcilari
da mesajlarini en dogru ve etkili bicimde iletmek
isteyen sanatgilardir.

2.1.3.1. iyi Bir Afis Tasarimi igin ipuglari

lyi bir afis tasarimi icin secilen gérsel ¢ok énemlidir
fakat gorselin harika olmasi yeterli degildir. Afis,
kullanilan gorsel 6geler ve metnin dengeli bir sekilde
harmanlanmasiyla butinlik olusturmali; estetik kaygi
asla kaybolmamalidir. Etkili bir afis hazirlanirken dikkat
edilmesi gerekenler sunlardir:

e Afisin hazirlanma amaci net olarak bilinmeli.

e Afisin hedef kitlesi belirlenmeli.

e lgi cekici ve c¢ozinlrligl vyiksek gorseller
kullanilmal.

e Yazilar okunakh, anlasihir ve yeterince buyuk
olmali.

e Etkili bir slogan belirlenmeli ve bu slogan fark
edilir bir bicimde tasarima konumlandirilmali.

e Tasarim garpici ve yalin olmali.

e Dogru renkler secilmeli.

e Az 6geyle cok mesaj verilmeli.



ULUSLARARAS!
AFis SERGiSi

&

SIFIR
ATIK

Gorsel 2.15: Afis 6rnekleri

Slogan yazilabilir.

BASLIK YAZILABILIR.

At o o sy g i
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Uygulama Siiresi: 3 ders saati

Amag: Piksel tabanli programda tasarim ilkeleri dogrultusunda, afis icin slogan
olusturma ve yaziya resim gdmme islemini yaparak gorsel tasarim becerilerini
gelistirme

Aciklama: Uc kisilik bir grup olusturarak etkinlige baslamadan énce grup ismi
belirleyiniz. Asagidaki senaryoyu dikkatlice okuyup islem basamaklarini takip
ederek slogan tasarlayiniz.

Senaryo: Okulumuz bahar senlikleri kapsaminda ugurtma senligi diizenleyecektir.
Senlige tiim vatandaslarin katiimi serbesttir ve yanlarinda kendi ugurtmalarini
getirmeleri gerekmektedir. Bu kapsamda gazetecilik alani 6grencilerinden senlige
ybnelik afis tasarlanmasi istenmistir. En begenilen afis gesitli yerlere asilacak ve
senlige katihmin artmasi saglanacaktir.

islem Basamaklar

1. Konuya uygun etkili bir slogan belirleyiniz.

2. Belirlediginiz slogani gorsel diizenleme programinda A3 boyutunda bir
belge acarak belgeye yaziniz (Belgenin arka plani transparan olmalidir.).
Kalin ve okunakli bir yazi tipi kullaniniz.

Genel agdan ugurtma gorseli bulunuz.

Gorseli slogan yazisi icine gdmerek doku olusturunuz.

Yaziya kontur ekleyiniz.

Tasarimi PNG formatinda ve Web icin (Save for Web) kaydediniz.

Tasarladiginiz slogani sinif arkadaslarinizla paylasarak siniftaki diger

arkadaslarinizin tasarladigi sloganlari inceleyiniz.

9. Elektrigi bosa harcamamak igin litfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atélyenizi
toplayiniz.

UGURTMANI AL GEL

Dikkat: Buuygulamadatasarlanan slogan bir sonraki uygulamada kullanilacaktir.

O NOURW

Ornek:

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama sirecini ve bu siireg
sonucunda ortaya ¢ikan trind degerlendirmek igin EK-1'de verilen
Derecelendirme Olgegi'ni kullaniniz.

Uygulama Adi: Slogan Tasarlama

20829

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD
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Uygulama Adi: Ugurtma Senligi Afisi Tasarimi

Uygulama Siiresi: 4 ders saati

Amag: Piksel tabanl programda tasarim ilkeleri dogrultusunda, tasarim kurallarina
uygun afis tasarlama

Aciklama: Bir 6nceki uygulamada (Slogan Tasarlama) yer alan senaryoyu yeniden
okuyup bu etkinlige yonelik asagidaki islem basamaklarini takip ederek afis
tasarlayiniz.

islem Basamaklari

1.
2.
3.

A3 boyutunda bir belge aginiz.

Afisiniz icin gorsel belirleyiniz ve gorseli belge icinde konumlandiriniz.

Bir dnceki uygulamada (Slogan Tasarlama) tasarladiginiz slogani belge icinde
konumlandiriniz.

Ugurtma senliginin yapilacagi mekan ve zamani belirleyerek bu bilgileri belge
icine yerlestiriniz.

Tasariminizi estetik, sadelik ve dikkat gekicilik agisindan kontrol ediniz.
Tasariminizi JPEG formatinda ve Web icin kaydediniz.

Tasarladiginiz  afisi  sinif arkadaslarinizla paylasarak siniftaki  diger
arkadaslarinizin tasarimlarini inceleyiniz.

Elektrigi bosa harcamamak icin litfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atodlyenizi
toplayiniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan UrlinU degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olcgegi’'ni
kullaniniz.
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[y UysulemaAdulstanbulAfiiTasanm
e Uygulama Adi: Istanbul Afisi Tasarimi

Uygulama Siiresi: 4 ders saati

Amag: Piksel tabanh programda tasarim ilkeleri dogrultusunda, estetik kaygi ve
sadeligin 6n planda oldugu kdiltlrel bir afis tasarlama

Aciklama: Asagidaki senaryoyu dikkatlice okuyup islem basamaklarini takip ederek
istanbul’un kiiltiirel degerlerini yansitan bir afis tasarimi yapiniz.

Senaryo: Bir gazetede sayfa tasarimcisi olarak ¢alisiyorsunuz ve gazetede ¢alisan
bir kése yazari, késesinde kullanmak izere sizden istanbul’un kiiltiirel degerlerini
anlatan bir afis tasarlamanizirica etti. Yazar, tasarimda sadeligin én planda olmasini
ve sloganda “istanbul” kelimesinin diger yazi 6gelerine oranla vurgulanmasini
istedi. Ayrica begendigi tasarimlarin yer aldigi linki (Link adresi asagida yer
almaktadir.) verdi ve buradaki tasarimlardan yararlanabileceginizi ifade etti. Linkte
Kiiltiir ve Turizm Bakanhdi tarafindan hazirlanan istanbul’un tanitimina yénelik afis
tasarimlari yer almaktadir.

Link: https://www.ktb.gov.tr/TR-120659/tanitim-gorselleri.html

islem Basamaklari
1. Tasarimda sadelige ve estetige odaklaniniz (Minimalist fotograf ve tasarim
orneklerini inceleyebilirsiniz.).
2. A3 boyutunda dikey bir sayfa aginiz.
3. Afisiniz icin ylksek ¢ozUn(rlikll gorsel veya gorseller belirleyiniz.
4. Etkili bir slogan belirleyiniz.
5. Tum tasarim suresince ikiden fazla yazi stili kullanmamaya 6zen gosteriniz.
6. Tasarimi JPEG, PSD formatlarinda ve Web i¢in kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya ¢ikan Urini degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi’ni
kullaniniz.
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Uygulama Siiresi: 4 ders saati

Amag: Gorsel Uzerinde baskalastirma
(manipilasyon) yaparak tasarim ilkeleri
dogrultusunda 6zgiin bir afis tasarlama

Agiklama: Yandaki afis  Ornegini
inceleyiniz (Gorsel 2.16) ve afisin
tasariminda  agirlikh  olarak hangi
tasarim  ilkesine  veya ilkelerine
uyuldugunu tespit ediniz. Tespit
ettiginiz ilkeleri 6gretmenizle ve sinif
arkadaslarinizla paylasiniz. Belirlediginiz
builkeler dogrultusunda asagidakiislem
basamaklarini takip ederek yeni bir afis
tasarimi yapiniz.

islem Basamaklari
1. Afisicin konu belirleyiniz.
2. Belirlediginiz  konu  hakkinda
arastirma yapiniz ve ornek afisler
inceleyiniz.

3. 50*70 cm olcllerinde bir belge
aciniz.

Uygulama Adi: Afis Tasarimi

1919-2019
Milli Miicadelenin Bassehri
SAMSUN

Gorsel 2.16: Afis tasarimi 6rnegi

4. Tasarimini yapmayi planladiginiz afis icin gérsel temin ediniz.
5. Gorseli direkt kullanmayiniz, gorsel diizenleme programinda gorsel lizerinde
baskalastirma islemleri uygulayiniz (renk degisimi, doku ekleme, maskeleme,

degrade, vb.).

6. Afisinizde kullandiginiz yazilarin okunakl ve afise uygun puntoda olmasina

dikkat ediniz.

7. Afisinizde gerekliyse logo, yer, tarih gibi bilgilere yer veriniz.
8. Tasarimi JPEG formatinda ve Web icin kaydediniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan Uriinii degerlendirmek icin EK-1’de verilen Derecelendirme Olgegi’ni

kullaniniz.
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e Uygulama Adi: Alan Tanitimi Afisi Tasarlama

Uygulama Siiresi: 6 ders saati
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Amag: Piksel tabanli programda tasarim ilkeleri dogrultusunda, 6grenim gorilen

alana

yonelik tanitim afisi tasarlama

Aciklama: Alaninizla ilgili arastirma yaparak afisinizde kullanmak lzere bilgi ve
fotograflar temin ediniz (Fotograflari kendiniz de c¢ekebilirsiniz.). Asagidaki islem
basamaklari dogrultusunda 6zgiin bir tanitim afisi tasarlayiniz.

islem
1.

RN _®WN

=
o

Basamaklari

700*1000 mm Olcilerinde sayfa acginiz.

Afisiniz icin gerekli olan ylksek ¢ozunurlikli gorselleri belirleyiniz.
Gorselleri gorinti isleme programinda dizenleyiniz.

Carpici bir slogan olusturunuz.

Kullanacaginiz diger metinleri olusturunuz.

Calismanizi tasarlayiniz.

Calismanizi gorsel acidan ve metin acisindan kontrol ediniz.
Cahsmanizi 2 farkh formatta kaydediniz.

Alan tanitim afisinizi sinif arkadaslarinizla paylasarak siniftaki diger
arkadaslarinizin tasarimlarini inceleyiniz.

. Elektrigi bosa harcamamak igin litfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atdlyenizi

toplayiniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan Urlint degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi'ni
kullaniniz.




2.2. iLAN TASARIMI

Eski caglarda insanlar bilgi vermek, bir olayi duyurmak ama-
ciyla duvar gazeteleri ve tabletler izerine elle gizdikleri sekil
ve yazilarla cevresinde gerceklesen ya da gerceklesecek olan
olaylari duyurmaktaydilar. Matbaa ve baski teknolojilerinde-
ki gelismelerle bunlarin yerini gazete ve dergiler almistir. GU-
nlimizde ise bir olayr duyurmak veya bir Grlin ve hizmetin
tanitimini yapmak amaciyla gazete, dergi, televizyon, radyo,
haber siteleri, ic mekan ve dis mekan pano ve duvarlari ya
da sosyal medya ve diger dijital platformlar kullaniimaktadir.
Elle gizilen basit sekil ve yazilar ile baslayan duyurularin yeri-
ni bugiin daha profesyonel tasarimlar almistir. Ayirt edilebi-
lir, dikkat cekici, sade ve acik bir anlatimla en kisa zamanda
ve en anlasilir bicimde mesaj ileten ilanlar tasarlamak, Grin
ve hizmetin tanitiminin da daha iyi yapilmasina katki sagla-
maktadir. Ginimiizde basitce gorsel ve yazili materyalleri
bir araya getirmekten ziyade tasarim, renk, gorsel ve metin
yazarligini bir arada ve etkili bir sekilde kullanarak ilan tasar-
lamak 6nem kazanmistir.

Teknolojik gelismeler ile birlikte ile-
tisim sektorlinde calisanlar icin tasa-
rim, masalsti yayincilik programlari,
tipografi gibi konularda bilgi sahibi-
olmak zorunlu hale gelse de etkili bir
tasarim hazirlamak, tasarimcinin yara-
ticihgina ve uygulamadaki basarisina
baglidir (Becer, 2002:127). Bu neden-
le etkili ilan tasarimlari igin tasarim
programlarina hakim olmanin yanin-
da 6zgln ve yaratici calismalar ortaya
koymak gereklidir. Ozgiin ve yaratici
tasarimlar igin ise gorsel dizenleme
programinin yaninda tasarimi yapilan
Urintn ozellikleri ve tasarim ilkeleri
cok iyi bilinmelidir.

2.2.1.ilan

VINVTYIZVH 4NS0¥9 ‘NV1| ‘S1dv

SON BASVURU
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ilan; duyuru, acikca bildirme, acikca
duyurma anlamlarina gelmektedir
(TDK, 2020). Belirli bir kitleye bir konu
hakkinda bildirimde bulunmak, duyu-
ru yapmak; bir tirin ya da hizmetin ta-
niimini yapmak amaciyla hazirlanan
tasarimlara ilan denir (Gorsel 2.17).

20 Yullik Deneyim‘
4 Kisilik Kurslarda Resim Egitimi

6-9Yas 10-13 Yas 14-17 Yas 18 Yas ve Ust

Adres: Buytkyayla Sk. No: 8/1
Tel: 512 512 00

Gorsel 2.17: Tanitim ilani 6rnegi
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Bir duyuruyu iletmek,
ardn ve hizmetin tani-
timini yapmak amaciy-
la daha buyuk kitlele-
re ulasabilmenin yolu;
ilanlar icin daha buylk
bltceler ayirarak daha
etkili tasarimlar yap-
tirmak, tiraji ylksek
gazete ve dergiler ile
daha ¢ok ziyaret edi-
len haber sitelerini
tercih etmektir.

Tanimdan da anlasilacagi tzere ilanlar farkli amaglar i¢in ha-
zirlanabilir. Duyuru amaciyla hazirlanan ilanlar gazete, dergi
ve dijital ortamlarda siklikla karsimiza cikar. Teknolojik gelis-
melerle birlikte insanlarin zamaninin bylk bolimini gegir-
meye basladigl sosyal medya platformlari da artik ilanlarin
yayimlandigi yerler arasina girmistir. Bir Griin ya da hizmetin
tanitimi icin tasarlanan ilanlar ise medya organlarinda yer
alabilecegi gibi ic mekan ve dis mekanlarda duvar ve pano-
larda sergilenebilir veya el ilani seklinde diizenlenebilir. El
ilanlarinin dagititminin hedef kitleyi yakalayacak sekilde ya-
pilmasi, etkinligini belirleyen en 6nemli faktérlerdendir (Te-
ker, 2002:160).

2.2.2. ilanin Basin Yayin Kuruluslari i¢in Onemi

Turk tarihinde ilk ilan 6rnekleri 1840 yilinda Ceride-i Havadis
gazetesinin “ilanat” bashgi altinda yer alan vefat ilanlaridir.
Bu donemde gazeteler, hilkiimet tarafindan verilen resmi
ilan olarak nitelendirilebilecek yazilara da yer vermekteydi.
Gergek anlamda ilk ilan ise 1864 yilinda Terciman-i Ahval
gazetesinde yayimlanan, ingiliz sirketi Loton Ciznel’a (Lotin
Siznil) aittir. Bu ilan resimli zirai alet ve madeni esya ilani ile
tabak canak satisi yapan bir magazanin ilanidir (www.bik.
gov.tr).

ilanlar gecmisten giinimiize basin yayin kuruluslari igin
en 6nemli gelir kaynagi olmustur. Oyle ki bir gazetenin
satis fiyati cogu zaman ancak gazetenin kagit masrafini
karsilamaktadir. Bu nedenle basin kuruluslari igin ilan
hayati 6nem tasimaktadir. Ozellikle yerel gazeteler yerel
ilanlarla ayakta kalabilmektedir. Gazete, dergi ve internet
gazetelerinin en onemli gelir kaynagi olan ilanlar, sayfada
kaplayacaklari yere gore (slitun ve satir sayisi) fiyatlandirilir.
Kisi, kurum ve kuruluslar bir basin yayin kurulusuna ilan
verirken gazete ve derginin tirajina veya dijital ortamda
yayimlanacaksa o sayfanin ziyaret edilme sayisina
bakmaktadir. ilan verenin en temel amaci, hedef kitlesinin
blyilk bélimiine ulasabilmektir. Bu anlamda ilanlar igin kitle
iletisim araclarinin tercih edilmesi, daha biylik hedef kitleye
ulasmayi saglamaktadir.

Ozellikle bir iriin ve hizmeti tanitmak amaciyla hazirlanan
ve buylk butcelerle basin yayin kuruluslarinda yayimlanan
ilanlar icin tasarim ¢ok énemlidir. ilanin tasarimi ve insanlar
Uzerinde birakacagl etki ne kadar iyi olursa ilan, amacina
o kadar ulasmis olur. Farkli amag ve cgesitlerde hazirlanan
ilanlarin tasarimlari da farklidir.



2.2.3. Etkili Bir ilan Tasarimi igin Dikkat Edilmesi
Gerekenler

Etkili bir ilan tasarimi icin dikkat edilmesi gereken hususlar
sunlardir:

ilanin  amacinin  belirlenmesi: ilan tasarimina
baslamadan 6nce ilanin hangi amagla hazirlanacagi
belirlenmeli, ilani veren kisi ve kurum ile ilgili
arastirma yapilmalidir.  Ornegin bir firmaya (riin
tanitim ilani hazirlarken firmayi temsil eden renkler,
yazi karakterleri bilinmeli ve Grin ile ilgili daha 6nce
yapilan ilanlar incelenmelidir.

Hedef kitlenin analizi: Etkili bir ilan tasarimi igin ilanin
hangi hedef kitle icin hazirlandiginin iyi tespit edilmesi
gerekir. Hedef kitlenin beklenti ve isteklerine donik
hazirlanan ilanlar daha cok ilgi gérecektir.

llanin gesidi: Hangi alanda ilan hazirlanacagi ilan
tasarimini etkileyen unsurlardandir. Bir 6lim ilaninin
veya bir Urln tanitim ilaninin tasarimlari birbirinden
farkhdir. Duyuru amaciyla tasarlanan ilanlarda
daha ¢ok metin yer alirken ticari amacla hazirlanan
tanitim ilanlarinda daha ¢ok goérsel ve daha az metin
kullanilmaktadr.

ilanin kullanilacagi yer: ilan, yayimlanacagl veya
sergilenecegi yere gore hazirlanmalidir. Gazete,
dergi, dijital platformlar, ic mekan veya dis mekan icin
hazirlanacak ilanlar boyut ve icerik acisindan farklilk
gosterecektir (Gorsel 2.18).

Gorsel 2.18: Dijital
platformlar icin
tasarlananilan

ornegi

EViNI YENILEYECEKLER IGIN SON FIRSAT

{  FIRSATI |
~ KAGIRMA |
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Dil ve ifade bigimi: ilanin dil ve ifade bicimi anlasilirhk
acisindan énemlidir. ilanda vurgulanmak istenen mesaj
mutlaka ilk anda dikkat cekmeli, dil acik ve anlasilir
olmalidir. ilanlarda kisa, 6z ve herkesin anlayacagi
metinler kullaniimahdir. Cunk{ ilanlar kisa slirede
tiketilen tanitim Gridnleridir.

Dogru renkleri kullanmak: ilan tasariminda kullani-
lacak renk seg¢iminde renk-doku, sekil-zemin iligkisine
dikkat edilmelidir. Okumay zorlastiracak ve tasarimi
karmasik hale getirecek renkler tercih edilmemelidir.
Kurum ve firma icin hazirlanan ilanlarda renk tercihini
etkileyen bir diger unsur da kurum ve firmay: temsil
eden renkleri kullanmaktir. O kurum ve firmayla 6zdes-
lesmis renkler ilk bakista ilan hakkinda bilgi verecektir.
Basili ve dijital ilanlar tasarlamak: Baskiya girecek
veya dijital ortamda yayimlanacak ilanlarin ¢ozinarlik
degerleri ve kayit formatlari dogru secilmelidir.
Ornegin bir gazeteye basilacak ilan icin 300 PPI degeri
kullanilirken dijital ortamda yayimlanacak ilan igin
bu deger 72 PPI'dir. Gorsel diizenleme programinda
tasarlanan ilani kaydederken de uygun format
secilmelidir.

Gorsel tasarim ilkelerini etkili bir sekilde kullanmak:
Cesitli gorsel ve metinleri bir araya getirerek
hazirlanacak ilanin tasarimi ilgi ¢ekici olmali, hedef
kitleyi sikmadan en kisa slrede, en iyi mesaji
verebilmelidir. ilanin etkililigini arttiracak bir tasarim
yapmak, amaca ulasmanin en kisa yoludur. Bu
noktada renk, doku, denge, oran, vurgu vb. gorsel
tasarim ilkeleri hakkinda bilgi sahibi olmak 6nem
kazanmaktadir.

Kiiltiirel 6gelerin kullanimi: ilan tasarlarken icinde
yasanilan toplumun kiltlirel ogeleri ve degerleri
dikkate alinmalidir. ilanlarda insanlarin toplumsal ve
kiltirel degerlerine ters disen gorsel ve metinleri
kullanmak tepkilere neden olacaktir. Bunun yerine
insanlara tanidik gelen kiltlrel 6gelerin kullanilmasi
tasarima olumlu bir bakis agisi getirecektir.

Ozgiin tasarim hazirlamak: Hemen her konuda
karsimiza farkh ilan tasarimlari ¢ikmaktadir. Bu
tasarimlardan en ¢ok dikkat c¢ekenler, digerlerinden
ayirt edilebilir, yenilikgi ilanlardir. Ozgiin ve farkli bakis
acisina sahip ilanlar, birbirine benzeyen ilan tasarimlari
icinde kolayca ayirt edilecektir.



2.2.4. ilan Cesitleri

ilanlar, Seri ilanlar, Resmi ilanlar ve Ticari ilanlar olmak lizere
¢ baslik altinda incelenebilir.

2.2.4.1. Seri ilanlar

Ev, esya, araba, arsa alim satimi; 6lim ve kayip ilanlari; is
ve elaman arayanlar icin duyuru amaciyla hazirlanan birkag
satirdan olusan ve belirli sayfalarda verilen ilanlar seri
ilanlardir. Builanlar kiictik ilanlar olarak da adlandirilir (Gorsel
2.19). Ozellikle gazeteler icin 6nemli gelir kaynagi olan seri
ilanlar, gazetelerin belirli sayfalarinda yer alabilecegi gibi 6zel
ekler olarak da yayimlanabilmektedir. Seri ilanlar, yazinin
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Tel: 0111 111
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Hastanemize RADYOLOJI
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0716.347.97
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Gorsel 2.19: Seri ilanlar 6rnegi
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agirlikta oldugu ve bir seyi duyurmak amaciyla hazirlanan
ilanlardir (Gorsel 2.20). Bu ilanlari hazirlarken ilanlarin
sayfalarda kicik yer kapladigi ve anlatimin kisa ve 6z olmasi
gerektigi unutulmamaldir. Oliim ilani, alim satim ilanlari gibi
ilanlar seri ilanlar sayfasinda iki lic satirda verilebilecegi gibi
daha biyik ve belirlenmis bir alanda da verilebilir (Gorsel
2.21). Seri ilanlar birgok insanin o gazeteyi almasinin dnemli

bir sebebidir.

BASSAGLIGI

Degerli galisma arkadasimiz

Melike B. S.’yi

kaybetmenin derin Gzlintlsi igindeyiz.
Merhumeye Allah’tan rahmet,
yakinlarina bassaghgi diliyoruz.

SIRKETLER GRUBU

Gorsel 2.20: Olim ilani drnegi

SATILIK ARSA

ESKISEHIR
ODUNPAZARI’'NDA
500 M? ARSA
ACIL
SATILIKTIR

Gorsel 2.21: Arsa satis ilani 6rnegi

llinizde yayimlanan farkli gazetelerin ayni tarihli sayilarini alarak seri ilanlar sayfalari-
ni inceleyiniz. Hangi gazetelerin seri ilanlara daha ¢ok yer ayirdigini ve bunun neden-
leriile ilgili fikirlerinizi sinif ortaminda diger arkadaslarinizla paylasiniz.



Uygulama Siiresi: 2 ders saati

Amag: Gazetelerdeki 6lim ilanlarini inceleyerek piksel tabanli programda benzer
ilanlar tasarlama

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek gazetede yayimlanmak
Uzere bir 6lUim ilani tasarlayiniz.

islem Basamaklari

1. Gazete veya dergilerde yer alan 6lim ilanlarini inceleyiniz.

2. ilan tasariminin tasimasi gereken 6zellikleri inceleyiniz.

3. Kurguladiginizilan tasarimini énce el ile bir kdgida cizerek taslak olusturunuz.
Taslaginizda metinlerin situn ve satir sayilarini belirleyiniz. Taslak olusturmak,
gorsel dlizenleme programinda tasarim yaparken yol gosterici olacaktir.

4. Gorsel diizenleme programinda eni 7 cm, boyu 10 cm olan bir calisma sayfasi
olusturunuz.

5. Gazeteye basilacak bir 6lim ilani igin gerekli ¢ozlintrlik degerini giriniz.

6. Kullanacaginiz metni olusturunuz. Metnin acik, sade ve anlasilir olmasina
dikkat ediniz.

7. Olim ilani ¢calismanizi tasarlayiniz.

8. Tasarladiginiz ilani PNG ve JPEG formatinda kaydediniz.

9. Tasarladiginizilani ve siniftaki diger arkadaslarinizin tasarladigi 6lim ilanlarini
inceleyiniz.

10. Elektrigi bosa harcamamak icin litfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atélyenizi
toplayiniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya c¢ikan Urlint degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi'ni
kullaniniz.
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Uygulama Adi: Seri ilanlar Sayfasi Tasarlama

Uygulama Siiresi: 4 ders saati

Amag: Piksel tabanli programda gazete icin seri ilan sayfasi hazirlama

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek tabloid bir gazetede
yayimlanacak seri ilanlar sayfasi tasarlayiniz.

islem Basamaklari

1.
2.
3.

Gazete veya dergilerde yer alan seri ilanlar sayfalarini inceleyiniz.

Seri ilanlar sayfasinin iceriginde yer alan metinleri inceleyiniz.

Kurguladiginiz seri ilanlar sayfasini 6nce el ile bir kagida cizerek taslak
olusturunuz. Taslak olusturmak, gorsel diizenleme programinda tasarim
yaparken yol gosterici olacaktir.

Gorsel dizenleme programinda tabloid ebatta (430 mm x 280 mm), 3
stundan olusan bir calisma sayfasi olusturunuz.

Gazeteye basilacak bir seri ilanlar sayfasi igin gerekli ¢oziintirlik degerini
giriniz.

Kullanacaginiz metinleri olusturunuz. Metinler ev, araba, arsa alim satim
ilanlari, elaman ve is arama ilanlarindan olusacaktir. Metinlerin acik, sade ve
anlasilir olmasina dikkat ediniz.

Seri ilanlar sayfasini tasarlayiniz.

Tasariminizi baskiya uygun iki farkh formatta kaydediniz.

Tasariminizi ve siniftaki diger arkadaslarinizin tasarimlarini inceleyiniz.

. Elektrigi bosa harcamamak icin lUtfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atélyenizi

toplayiniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan Griini degerlendirmek icin EK-1’de verilen Derecelendirme Olgegi’'ni
kullaniniz.




2.2.4.2. Resmti ilanlar

Kanun, tlzik ve yonetmeliklere gore yayim-
lanmasi zorunlu olan; merkezi yonetim kapsa-
mina giren ve mahalli idareler, sosyal gliven-
lik kurumlari, kamu iktisadi tesebbisleri gibi
resmi kurumlarin reklam niteligi tasimayan
ilanlaridir. Basin ilan Kurumu resmi ilanlarin
daha genis kitlelere ulasabilmesi icin www.
ilan.gov.tr adresinden de duyuru yayimlamak-
tadir (Gorsel 2.22). Bu ilanlar icra, ihale, per-
sonel alimi, tebligat ve kurum harici basliklari
altinda verilmektedir. Ayrica Basin ilan Kurumu
kararina gore basili gazeteler resmi ilanlari es

zamanl olarak haber sitelerinde de yayimla-
mak zorundadir (www.bik.gov.tr). ) Dikkat |

2.2.4.3. Ticari ilanlar

Basin yayin kuruluslari resmi
Bir Urlin veya hizmeti tanitmak amaciyla ilanlari ancak Basin ilan Kuru-
hazirlanan ilanlardir. Ticari ilanlarda amag munun izni ile yayimlayabilirler.
hedef kitleye Urin ve hizmeti tanitmak
oldugu icin genellikle sayfalarda daha
blylk yer tutarlar. Bu nedenle daha buylk
bitceli ilanlardir. Tasarimin etkililigi tGrin ve

Bursa Eskisehir Bilecik Kalkinma Ajansi (BEBKA) 2020 Yili Mali Destek programlar
ilan edildi.

2020 Y Proje Teklif Cagnsi kapsaminda ilan edilen mali destek programlanmnin
toplam butcesi 50.000.000 TL olarak belirlendi.

BEBKA'nIn resmi ilanina ulasmak icin tiklaymiz

Gorsel 2.22: Resmf ilan 0rnegi

137

VINVTYIZVH 4NS0¥9 ‘NV1| ‘S1dv




AFiS, iLAN, BROSUR HAZIRLAMA I

i Defterlerde
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Gorsel 2.23: Ticari ilan 6rnegi

Yine Kampanya ‘

hizmetin satisinda énemli rol
oynayacagi i¢in bu tur ilanlari
hazirlamak daha blyik emek
gerektirir. Ticari ilanlar basin
yayin kuruluslari diginda ig
mekan ve dis mekan ilanlari
olarak ya da el ilani olarak da
hazirlanabilmektedir (Gorsel
2.23).

Gunlimuzde sosyal med-
ya platformlari ticari ilan-
larin en ¢ok yayimlandigi
yerler arasina girmistir.
Firmalar insanlarin sikca
vakit gecirdigi dijital or-
tamlarailan vererek daha
blyik kitlelere ulasmayi
amagclamaktadir. Bu ilan-
lar cogu kez Web sayfasi
ziyaretlerimizde istegimiz
disinda, bir anda karsimi-
za gikan ilanlardir.

Basili ve dijital ortamlarda yayimlanmis ticari amach ilanlari inceleyiniz. Bu ilanlari
gorsel tasarim, renk, hareketlilik vb. yonlerden karsilastirarak elde ettiginiz bilgileri

sinif icinde arkadaslarinizla paylasiniz.
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e Uygulama Adi: Ticari llan Tasarlama

Uygulama Siiresi: 4 ders saati

Amag: Piksel tabanli programda tasarim ilkeleri dogrultusunda el ilani tasarlama

Aciklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen metin ve gorselleri bilgisayariniza
kaydediniz. Asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek koronaviriis (COVID-19)
tedbirleri ile ilgili el ilani tasarlayiniz.

islem
1.
2.
3.

b

N

10.
11
12,

13.

Basamaklari

El ilani 6rneklerini inceleyiniz.

El ilani tasarimi yaparken dikkat edilmesi gereken hususlari gézden gegiriniz.
Kurguladiginizilan tasarimini 6nce el ile bir kagida gizerek taslak olusturunuz.
Taslak olusturmak, gorsel diizenleme programinda tasarim yaparken yol
gosterici olacaktir.

Ogretmeniniz tarafindan verilen gérsel ve metinleri diizenleyiniz.
Metinlerde 6n plana ¢ikarmak istediginiz 6nemli noktalari renk, punto vb.
ozellikleri degistirerek vurgulayaniz.

Gorsel diizenleme programinda hazirlanacak el ilan1 14 x21 cm boyutunda ve
arkal 6nla sekilde olacaktir. Buna uygun calisma sayfanizi olusturunuz.
Basimi yapilacak bir el ilani igin gerekli ¢ozlintrlik degerini giriniz.

Etkili bir tasarim hazirlayabilmek icin kullanacaginiz metin ve arka plan
renklerine dikkat ediniz.

El ilaninizi tasarlayiniz.

Tasariminizi iki farkli formatta kaydediniz.

. Tasariminizi ve siniftaki diger arkadaslarinizin tasarimlarini inceleyiniz.

Elektrigi bosa harcamamak igin litfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atdlyenizi
toplayiniz.

Koronaviris ile ilgili hazirladiginiz ve 06gretmeninizce uygun gorilen el
ilanlarinizi farkindalik olusturmak amaci ile g¢ogaltarak okulunuzdaki
arkadaslariniza dagitabilirsiniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya ¢ikan Urini degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi’ni
kullaniniz.
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Uygulama Adi: Kurs ilani Tasarlama

Uygulama Siiresi: 4 ders saati

Amag: Piksel tabanlh programda tasarim ilkeleri dogrultusunda tanitim ilani
tasarlama

Aciklama: Asagidaki senaryoyu dikkatlice okuyup islem basamaklarina dikkat
ederek ic mekan ve dis mekanlarda duvara asilacak bir kurs ilani tasarlayiniz.

Senaryo: Bir gazetede sayfa tasarimcisi olarak ¢alisiyorsunuz ve ilinizde ag¢ilacak
yeni bir kursun tanitim ilaninin, ¢alistiginiz gazetenin ilan sayfasinda yer almasini
isteyen bir miisteri gazeteye ilan vermek istiyor. Siz de ondan aldiginiz bilgiler
dogrultusunda kurs ilani tasarlayacaksiniz. Kursun neye yénelik oldugu, nerede
oldugu, kimlere hitap ettigi gibi hususlar aldiginiz bilgiler arasinda. Simdi size diisen
en iyi tanitim ilanini hazirlamak.

islem Basamaklan
1. s saglig ve giivenligi tedbirlerine uyarak bilgisayarinizi aciniz.
2. Dijital ve basili kurs ilanlari 6rneklerini inceleyiniz.
3. Tanitim ilani tasarlarken dikkat edilmesi gereken hususlari gézden gegiriniz.
4. Gorsel dizenleme programinda hazirlanacak kurs ilani icin 29 x 42 cm
boyutunda bir ¢calisma sayfasi olusturunuz.
Baskiya girecek bir tanitim ilani igin gerekli ¢dzlintrlik degerini giriniz.
Metin ve gorsellerinizi hazirlayarak tasariminiza uygun sekilde diizenleyiniz.
7. Metinlerde 6n plana ¢ikarmak istediginiz 6nemli noktalari renk, punto vb.
Ozelliklerden yararlanarak vurgulayiniz.
8. Etkili bir tasarim hazirlayabilmek icin kullanacaginiz metin ve arka plan
renklerine dikkat ediniz.
9. Kursilaninizi tasarlayiniz.
10. Tasariminizi iki farkh formatta kaydediniz.
11. Tasariminizi ve siniftaki diger arkadaslarinizin tasarimlarini inceleyiniz.
12. Elektrigi bosa harcamamak igin litfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atdlyenizi
toplayiniz.

ow

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan Grind degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi’ni
kullaniniz.
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e Uygulama Adi: Serbest Konulu Tanitim llani Tasarlama

Uygulama Siiresi: 4 ders saati

Amag: Piksel tabanli programda tasarim ilkeleri dogrultusunda genel ag icin ilan
tasarlama

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek belirlediginiz bir konu ile
ilgili, Web ortaminda yayimlanacak bir ilan tasarlayiniz.

islem
1.
2.
3.

9.

10.
11.
12.

Basamaklari

Is saghgi ve glivenligi tedbirlerine uyarak bilgisayarinizi aginiz.

Web ortaminda yayimlanmig tanitim ilanlarini inceleyiniz.

Web ortami igin tanitim ilani tasarlarken dikkat etmeniz gereken hususlari
gozden geciriniz.

Metin ve gorsellerinizi hazirlayarak tasariminiza uygun sekilde diizenleyiniz.
Metinlerde 6n plana ¢ikarmak istediginiz 6nemli noktalari renk, punto vb.
Ozelliklerden yararlanarak vurgulayiniz.

Gorsel dizenleme programinda hazirlanacak tasarimilaninizigin belirlediginiz
ebatta bir calisma sayfasi olusturunuz.

Web ortaminda yayimlanacak tanitim ilani icin gerekli ¢ozinirlik degerini
giriniz.

insanlarin  Web ortaminda gezinirken dikkatini cekecek bir tasarim
hazirlayabilmek icin kullanacaginiz metin ve arka plan renklerine dikkat
ediniz.

ilaninizi tasarlayiniz.

Tasariminizi Web ortaminda yayimlanmaya uygun bir formatta kaydediniz.
Tasariminizi ve siniftaki diger arkadaglarinizin tasarimlarini inceleyiniz.
Elektrigi bosa harcamamak igin litfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atolyenizi
toplayiniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya c¢ikan Urlint degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi'ni
kullaniniz.
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2.3. BROSUR TASARIMI

Brosurler farkli bigcimlerde hazirlanabilecek bir tasarimlardir.
ve bu onun cesitliligini de arttirmaktadir. Brosir tasarimin-
da ebat, malzeme ve baski adedi bakimindan ¢esitlilik, diger
taniim materyallerine gére daha fazladir. Bu gesitlilik, bro-
slirin hangi amacla hazirlandigina bagli olarak belirlenmek-
tedir (Parlak, 2012:131).

Brosiri afis ve ilandan ayiran en dnemli 6zellikler daha uzun
surede tiketilmesi ve ¢oklu sayfa biciminde tasarlanmasidir.
Bu nedenle brosir tasarimi yapilirken goérsel dizenleme
programinda acilan sayfalarin katlanacagi unutulmamali ve
calisma sayfasi buna uygun olarak olusturulmalidir. Orne-
gin Gorsel 2.24’teki broslirtn ilk sayfasi yani kapagi tgln-
cli kisimdaki cami gorselinin oldugu sayfadir fakat katlama
sekline gore son sayfasini yani arka kapagini degistirmek

Gorsel 2.24: Brosliriin dis ylzi



mumkiindur. Soyle ki katlama bicimi Gorsel 2.26’daki gibi ice
katlama seklinde olursa arka kapaga Gorsel 2.25’teki hari-
ta gelecekken Z seklinde katlama (Gorsel 2.27) yapildiginda
arka kapaga Gorsel 2.24’teki ¢oklu Turkiye fotograflarinin
yer aldigi orta sayfa denk gelecektir.

Gorsel 2.26: ice katlama Gorsel 2.27: Z katlama
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2.3.1.Brosiir

Bir Urlin veya hizmet ile ilgili ayrintili bilgiler iceren mesajlar etkili
bir sekilde sunmak igin hazirlanan tasarimlara brosiir denir (Parlak,
2012:131). Brosurler bir kurumu, firmayi, markayi veya trini tanitmak
icin hazirlanir. Brosiir kagida basilmak lGizere hazirlanabilecegi gibi Web
ortaminda yayimlanmak lizere de hazirlanabilir.

2.3.2.Brosiir Tasarimi Yaparken Dikkat Edilmesi Gerekenler

Brosiiriin hazirlanma amaci: Brosiir tasarimina baslamadan 6nce
brosurin hazirlanma amaci iyi tespit edilmelidir. Bitln tanitim
tasarimlarinda oldugu gibi broslirde de amag, hedef kitleye en
etkili sekilde mesaj iletmektir. Bir firma, bir Grlin, bir kiltlrel
etkinlik veya bir marketin indirim kampanyasi gibi amaclarla
tasarlanan brosirler birbirinden farkh sekillerde hazirlanacaktr.
Genellikle Griin tanitimi, kurumsal tanitim, imaj tanitimi ve
gelistiriimesi i¢in tasarlanan Urlnlerde amag, kullaniciya
anlayabilecegi ve hizli algilayabilecegi bir bicimde mesajin gorsel
grafik agirlikh bir tasarimda ulastiriimasidir (Ketenci ve Bilgili,
2006:100).

Brosiir maketi olusturmak: Elde bir brosiir maketi hazirlamak,
gorsel dizenleme programinda tasarim yaparken kolaylik
saglayacaktir. Afis ve ilandan farkl olarak ¢oklu ve sirali olmayan
sayfalarda hazirlanan brostrlerin tasarimi da digerlerine oranla
dahafazlaemek gerektirir. Tasarima baslamadan 6nce sayfa kenar
bosluklari, kirrm ve katlama sayilari, gorsel ve metinlerin yerleri
ile kullanilacak renkler belirlenerek maket olusturmak, tasarim
surecinde yol gosterici olacaktir (Uygulama 2.10'a geginiz.).
Tasarim ilkelerine uygunluk: Brosir tasarlarken gorsel tasarim
ilkeleri dikkate alinmalidir. Tasarim; gorsel, metin, ¢izim, renk,
ebat vb. unsurlarin bir araya getirilmesiyle olusturulur. Etkili ve
amaca ulastiran bir brosir tasarlanirken tasarim unsurlari en
sade ve anlasilir bicimde bir araya getirilmelidir. Kullanilan goérsel
ve renk ile metinlerin denge ve uyumu broslrin etkililigini
arttiracaktir.

Brosiirde yer almasi gereken bilgiler: Brosirler; bir kurum
veya firmayi, bunlara ait Urlin ve hizmetleri tanitmak amaciyla
hazirlanan basili ve dijital materyallerdir. Kurum kimligi agisindan
bakildiginda brosirler, miusteriler icin kurumun ciddiyetini
ve glvenirligini artirmaktadir (Teker, 2002:160). Bu nedenle
tasarimiyapilacak brosiirde kullanilacak gérsel ve metinler kurum
veya firmanin kurumsal kimligine uygun olarak hazirlanmaldir.
Kurum ya da firmanin adi, logosu, firmayi temsil eden yazi font
ve renkleri, iletisim bilgileri mutlaka brosirde yer almalidir. Bu
sekilde hazirlanan brosirler ilk bakista hangi kurum ya da firma
icin hazirlandigi hakkinda hedef kitleye bilgi verir.



Kurumu ifade eden yazi karakterleri, puntolari,
renkler gibi bilgiler net olarak bilinmediginde
hazirlanan brosiir kurumdan bagimsiz bir konuma
oturur. Ancak bu durum kuruma ait olan fontlar
disinda bir font kullanilamayacagi anlamina
gelmez. Onemli olan kurumun kimligine uymayan
tasarimlarin hazirlanmamasidir (Parlak, 2012:132).
(Uygulama 2.11’e geginiz).

Sayfa organizasyonu: Broslir tasarimi afis ve ilandan
farkli olarak daha karmasik sayfa organizasyona
sahiptir. Gorsel dizenleme programinda yeni
bir calisma sayfasi olustururken en uygun ebat
secilmeli, kirm ve sayfa sayisi belirlenmelidir.
Gahsma sayfasinda sayfa kenar bosluklari, katlama
cizgileri gibi temel ayarlarin dogru yapilmasi
baski asamasinda ortaya ¢ikabilecek sorunlari
onleyecektir.

Brosiir kirim, sayfa sayilari ve katlama sekilleri:
Brosdrler farkh kirim ve sayfa sayilarindan olusur.
Kirim sayisi hem brosliriin kag sayfa olacagini hem
de sayfa numaralarini etkiler (Gorsel 2.28). Ayrica
sayfa kirimlari ile olusturulan katlanir brostrlerle
daha kiiglik ebatta bir tasarim urini elde edilmis
olur. Bu nedenle tasarlanacak brosiire en uygun
kirinm ve katlama sayisi secilmelidir.

Broslirler, gazete ve dergiler araciligiyla kolaylikla
dagitilabilmesi icin genellikle A4 (21 cm x 29,7
cm) ebadinda tek veya iki kirimli olarak hazirlanir
(Parlak, 2012:131). Bunlarin disinda brosiriin
tlrdne ve icerigine gore daha 6zel ebatlarda farkl

Brosirde gorsellik tim
gorsel tasarimlarda oldu-
gu gibi olduk¢ca dnemlidir.
Ancak brosuriin bilgilen-
dirici olmasi da gerekir.
Brostirde konuya iligkin
aciklamalar yer almali
fakat tasarim yaziya bo-
gulmamali ve mimkin
oldugunca kisa, acik, net
climleler kullaniimahdir.

Gorsel 2.28: Katlama bicimine gore sayfa siralamasi 6rnegi
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kirim ve sayfa sayisinda da hazirlanabilir (Gorsel 2.29).
Birden fazla kirim ile hazirlanan brosiir tasarimlarinda
sayfa olustururken her kirimile yeni bir sayfa olusur. Bu
sayfalar arasinda kirrmdan kaynakli kesme hatalarinin
olmamasi igin kirim aralarina bogluklar verilmeli,
metin ve gorseller sayfa bitinligu gdz 6nline alinarak
yerlestirilmelidir. Ayrica broslriin katlanma sekilleri
sayfa numaralarini da etkileyeceginden gorsel ve
metinler yerlestirilirken sayfa sirasi bozulmamalidir
(Gorsel 2.30, 2.31). (Uygulama 2.12’ye geginiz.)

1 Kirim 4 Sayfa

3 Kirim 8 Sayfa

2 Kirim 6 Sayfa 2 Kirim 6 Sayfa

3 Kinm 8 Sayfa 3 Kirnm 8 Sayfa

Gorsel 2.29: Sik kullanilan brosir kirim ve sayfa sayilari 6rnekleri




Gorsel 2.30: 1 kirim 4 sayfa
ornegi, 4. ve 1. sayfalar

Gorsel 2.31: 1 kirim 4 sayfa
ornegi, 2. ve 3. sayfalar

Bolu Miize Miidiirligi
Tel: 037421539 72 « Faks : 0374 215 16 91
e-mail: holpmumi@homai].mm

Pazartesi diginda hergiin 08:00-17:00
saatleri arasi iyarete agiktir.

BOLU
| MUZESI

Miizenin [kinci katinda yer alan Etnografya salonunda 19. yizwl ile
20 yiizyihn ik yansina tariblenen ve yakin gegmiste ginlik hayatta
kullamlan etnofrafik eserfer; konu birligi olugturan vitrinlerde,
yiresel Gzellikler 9oz ononde bulundurularak Zivarete sunulmugtur,
Bu eserler arasinda sitah koleksiyonu, dini eserler, takilar, Mudurnu
woresi oya Smekleri, glindelik yagama ait madeni esarler, igleme ve

layatetier salonunun bir
boliminde geleneksel bir Bolu Evine ait mutfak ve oturma odasi ile
ayn bir vitrinde de Bolu® da Kina Gecesi tasanmi yaplmigtir.

Etnografya
Salonu ng
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Broslirde renklerin ve
gorsellerin de birbiriy-
le uyumu son derece
onemlidir.  Kullanilan
gorseller ile renkler
arasinda uyum vyaka-
lanmaya calisilmalidir.

Yazi tipi ve punto segi-
minde karmasikhga yol
acmayacak bicimde se-
¢imler yapiimali ve ¢ok
sayida farkli yazi tipi
kullanilmamalidir.

Tasarimda  kullanilacak gorseller:  Broslirde
kullanilacak gorseller kaliteli, yiksek ¢ozlintrlukld,
konu ile iliskili olmalidir ve hedef kitleye
ulastirilacak mesajla  batanlik  olusturmahidir.
Gorseller, tasarimin etkililigini arttiran en 6nemli
unsurlardandir. Kompozisyon kurallarina uygun,
mesajl destekleyecek ve vyalin gorseller tercih
etmek 6nemlidir.

Tasarimda  kullanilacak  metinler:  Metinler
kullanilirken  sayfa bitinligd goz onlnde
bulundurulmalidir. Sayfalara yerlestirilen
metinlerde  vurgulanmasi  gereken cimleler
anlasilirligl ve sadeligi bozmayacak sekilde farkh
renklerde, puntolarda ve sekillerde yazilabilir.
Brosiiriin birinci sayfasini hazirlama: Hedef kitle,
eline ulasan broslrin iletmek istedigi mesaji ilk
anda brosliriin birinci sayfasina bakarak alir ve
ilgisini ceken broslirii daha ayrintili inceler. Bu
nedenle Ozellikle brostrin birinci sayfasinda yer
alan gorsel ve metinler kisa ve 6z bicimde konuyu
Ozetlemelidir. Birinci sayfa tasarlanirken konuyu
Ozetleyecek gorsel ve kisa metinler kullanmanin
yaninda tanitimi yapilan kurum ya da firmanin
kurumsal kimligine de yer verilmelidir.

Baski oncesi hazirlik: Brosiriin hangi ebatta ve
Ozellikte kagida basilacagl iyi belirlenmelidir.
Kagit ebadi; broslirtin icerigi, kirirm sayisi ve sayfa
sayisina gore yeni calisma sayfasi olustururken
belirlenmelidir. Brosir genellikle kuse kagida
basilir. Mat kuse kagida basilan broslrler ile daha
iyi sonuglar elde edilir. Bu nedenle kullanilacak
gorseller kaliteli ve tasarim, baskida bozulmayacak
nitelikte olmalidir. Brosirler tasarlanirken gésterilen
O0zen ve bask kalitesi, mesajin miusterilere en
etkileyici bicimde sunulmasinda 6nemli rol oynar
(Teker, 2002:160).
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Uygulama Adi: Elde Brosiir Taslagi Hazirlama

Uygulama Siiresi: 4 ders saati
Amag: Brosir i¢in elle mizanpaj taslagi hazirlama

Aciklama: Asagida 1 kirim 4 sayfadan olusan elle cizilmis bir brosir maketi 6rnegi
yer almaktadir. Bu 6rnegi inceleyip asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek A4
ebatta, bir kirrmh 4 sayfadan olusan brosiir maketi hazirlayiniz.

4/mim

Gorsel 2.32: Katlanmis Gorsel 2.33: i¢ yiiz Gorsel 2.34: Dis yiiz
bos maket (2. ve 3. sayfa) (4. ve 1. sayfa)

Gorsel 2.35: Katlanmis Gorsel 2.36: 2. ve 3. Gorsel 2.37: 4. ve 1.

karalama taslagi sayfalarin taslagi sayfalarin taslag

Dikkat: On yiizey sol bélim 4. sayfa, 6n yiizey sag bolim 1. sayfa (Gérsel: 2.34,
Gorsel: 2.37 ); arka ylizey sol bolim 2. sayfa, arka ylizey sag bolim 3. sayfa (Gorsel:
2.33, Gorsel: 2.36) olacak sekilde belirlenecektir.

islem Basamaklari
1. Brosir tasariminin tasimasi gereken ozellikleri arastiriniz.
Brosur tasarim orneklerini inceleyiniz.
Tasarlayacaginiz broslirin amacini ve konusunu belirleyiniz.
A4 kagidi yatay sekilde ikiye katlayarak 4 sayfa olusturunuz.
Onlii arkali brosiir icin uygun sayfa numaralarini belirleyiniz.
Sayfanizin kenar bosluklarini ve ¢alisma sayfasini elde gizerek olusturunuz.
7. Kalem ile kurguladiginiz tasarimi kagida cizerek maket olusturunuz.

ounkwN

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan Griind degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olcgegi’'ni
kullaniniz.
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e Uygulama Adi: Firma Tanitim Brosiirii Tasarlama

Uygulama Siiresi: 6 ders saati
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Amag: Piksel tabanli programda tasarim ilkeleri dogrultusunda tanitim brostri

tasarl

ama

Acgiklama: Ogretmeniniz tarafindan verilen metin ve gorselleri bilgisayariniza
kaydediniz. Asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek gorsel dizenleme
programinda bir firmanin A4 ebatta, tek kirirmli ve 4 sayfali tiriin tanitim brostrind

tasarlayiniz.
islem Basamaklari

1. issaghg ve giivenligi tedbirlerine uyarak bilgisayarinizi aginiz.

2. Firma tanitim brosurlerini inceleyiniz.

3. Brosiir tasarlarken dikkat edilecek hususlari gbzden gegiriniz.

4. Kurguladiginiz brosir tasarimini 6nce el ile bir kagida cizerek maketini
olusturunuz. Maket olusturmak, gorsel diizenleme programinda tasarim
yaparken yol gosterici olacaktir.

5. Ogretmeniniz tarafindan verilen metin ve gérselleri diizenleyiniz.

6. Gorsel dizenleme programinda A4 ebatta, 1 kinnml, 4 sayfa arkali onli
calisma sayfasi ayarlarini giriniz. Calisma sayfanizin kenar bosluklarini ve
¢alisma alanini dogru ayarladiginizdan emin olunuz.

7. Mat kuse kagida basilacak bir brosir icin gerekli ¢cozinurlik degerini girerek
calisma sayfanizi olusturunuz.

8. Broslrinizu tasarlayiniz.

9. Tasarladiginiz brosuri iki farkl formatta kaydediniz.

10. Tasarladiginiz brosiiri ve siniftaki diger arkadaslarinizin tasarimlarini
inceleyiniz.

11. Elektrigi bosa harcamamak igin litfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atdlyenizi

toplayiniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan Grind degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi’ni
kullaniniz.
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Uygulama Adi: Sanatsal Etkinlik Brosiirii Hazirlama

Uygulama Siiresi: 6 ders saati

Amag: Piksel tabanli programda tasarim ilkeleri dogrultusunda kirimli etkinlik
brosiri hazirlama

Acgiklama: Metin ve gorsellerle ilgili gerekli 6n hazirhgl yapilabilmeniz igin
O0gretmeniniz tarafindan verilen bilgilere dikkat ediniz. Asagidaki islem
basamaklarina dikkat ederek A4 ebatta, 2 kirim, 6 sayfadan olusan bir sanatsal
etkinlik broslirt tasarlayiniz.

islem Basamaklar
1. s saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyarak bilgisayarinizi aginiz.

Sanatsal etkinlik brosirlerini inceleyiniz.

Brosir tasariminin tasimasi gereken ozellikleri inceleyiniz.

Brosir tasarlayacaginiz sanatsal alani belirleyiniz.

Tasariminiz i¢in gerekli metin ve gorselleri olusturarak diizenleyiniz.

Kurguladiginiz brosir tasarimini 6nce el ile bir kagida cizerek maketini

olusturunuz. Maket olustururken o6zellikle sayfa sayisi ve sayfa siralarina

dikkat ediniz.

7. Gorsel diuzenleme programinda A4 ebatta, 2 kirirmh, 6 sayfadan olusan
calisma sayfasi ayarlarini maketinizde olusturdugunuz sayfa siralamasina
gore ayarlayiniz. Calisma sayfanizin kenar bosluklarini ve calisma alanini
dogru ayarladiginizdan emin olunuz.

8. Mat kuse kagida basilacak bir brosir icin gerekli ¢coztnurlik degerini girerek
calisma sayfanizi olusturunuz.

9. Broslirlinizi tasarlayiniz.

10. Tasarladiginiz brosiri iki farkli formatta kaydediniz.

11. Tasarladiginiz  brosliri ve siniftaki diger arkadaslarinizin brosurlerini
inceleyiniz.

12. Elektrigi bosa harcamamak igin lutfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atdlyenizi
toplayiniz.

ouhkwN

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve sonucunda ortaya cikan
Uriint degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi’ni kullaniniz.
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2.3.3. Brosiir Cesitleri

Brosirler sayfa yapilarina gore genel
olarak iki grupta incelenebilir.

2.3.3.1. Foy Brosiir

Foy brostr, kirim ve katlama yapilma-

y?ii'::::: yan arkali 6nli tek sayfali broslrlerdir.

On ve arka yiizii olmak lzere cift taraf-

yildizi
lidir (Gorsel 2.38, 2.39).

YILDIZ ENTEGRE

MESLEK] VE TEKNIK ANADOLU LiSES]

En temel amacimiz égrencilerimizi, bireysel
farkliiklan 6nemseyen bir ortamda; paylagimel,
katiimci, sorgulayan vedzgivenigelismis
gencler olarak yetistirmektir

Q/ YILDIZ ENTEBRE MTAL

Gorsel 2.38: Brosliriin 6n yiziine 6rnek

Okulumuz Kartepe “nin eteklerinde bul Suadiye Beldesinin girisinde

bulunmaktadir. Sapanca Golii, Kartepe Kayak Merkezi, Izmit Kérfezi ne

esit felerde ve ortal 20 dakikalik siirelerde ulagilabilen, Arslan-

bey Org; Sanayi Bolgesinin bitiminde yemyesil bir doga icinde insa

edilmis bir okuldur.

ALANLARIMIZ

Uygulamah 131, kamu Halkia iliskiler ve organizasyon
veren alanmizda sprencileriniz ve nze\  sektdr klmm ve Immlnslall- hizmetieri alan, kiresellesen dinya
fotograf cekiminden haber yazimi- ve kuruluslar icin bir
na, sayfa tasarmindan haber sunu- irettigi bir alandir. Bu alanda radyo, ihtiyag olarak varligmi hissettimek-
muna dek bir gok alanda yetidnlik televizyon, sinema ve prodiksiyon tedir. Gelisen dinya anlayrsi rakiple-
kazanmakta; sektonin iitiyaglarma sirketleri, reklam ajanslan, haber rinden farkiihidarm on plana cikar-
cevap verebilecek kazammlara ajanslan vb. bulunmaktadr. ma zorunlulugunu ortaya koymustur.

saliip olmaktadir.

Gorsel 2.39: Broslrin arka yilizine 6rnek
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Uygulama Adi: FOy Brosiir Tasarlama

Uygulama Siiresi: 4 ders saati

Amag: Piksel tabanh programda tasarim ilkeleri dogrultusunda tek sayfa brosir
tasarlama

Aciklama: Asagidaki islem basamaklarina dikkat ederek A4 ebadinda okulunuzu
tanitan bir foy brosir tasarlayiniz.

islem Basamaklari

1.

2.
3.
4

© %

10.

is sagligi ve giivenligi tedbirlerine uyarak bilgisayarinizi aginiz.

FOy broslir orneklerini inceleyiniz.

Tasariminiz igin gerekli metin ve gorselleri olusturarak diizenleyiniz.
Kurguladiginiz brostr tasarimini 6nce el ile bir kdgida cizerek maketini
olusturunuz.

Gorsel dizenleme programinda A4 ebadinda 6n ve arka ylz olmak Uzere 2
sayfadan olusan bir belge aginiz.

Mat kuse kagida basilacak bir brosiir icin gerekli ¢coziinirlik degerini girerek
¢alisma sayfanizi olusturunuz.

FOy broslirtinizi tasarlayiniz.

Tasarladiginiz broslirt iki farkli formatta kaydediniz.

Tasarladiginiz calismanizi ve siniftaki diger arkadaslarinizin tasarimlarini
inceleyiniz.

Elektrigi bosa harcamamak icin litfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atdlyenizi
toplayiniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama sirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan Urlini degerlendirmek i¢in EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi’ni
kullaniniz.
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2.3.3.2. insert (insért) Brosiir

Birden fazla kirrm ve sayfa sayisina sahip, katlanir brosirlerdir. Foye
gore hazirlanmasi daha uzun zaman alir ve daha cok gorsel ve metin
icerir.

o o )
Bizim Igin
M e o o
Onemlisiniz.
Herhangi bir saghk kurulusunda

haklarimzin ihlal edildigini

diisiiniiyorsaniz;
Hasta Haklar Birimine,

internetten Hasta Haklari Basvuru
Formuna,

Alo 184 SABIM Hat

BASVURU YAPABILIRSINiz.

Haklarimizi 6grenin!..

Hasta haklar insan haklarinin saglik alanina
yansimasidir. En iyi saglik hizmet icin hasta ve sagiik
calisaniarinin birlikte sahip gikmasi gereken haklardr.
Sagik calisanlarinin hastaya ve hastanin saglik
calisanlarina Karst gérev ve sorumiuluklaridir.

Bu dogrultuda Saglik Bakaniig, sagik kurumlarinda
yasanan hasta haklar ihlalleri ile bunlara bagl ortaya
cikan sorunlarin 8nlenmesi, sadjik hizmetlerinin
Kalitesinin artinimasi, saglik hizmetierinin insan onuruna
yakisir bigimde sunulmast ile hastalarin hak ihlallerinden
korunabilmesine ve gerektiginde hukuki korunma
yollarini fiilen kullanabilmeleri amaciyla hasta haklar
birimleri ve hasta haklar kurullart olusturdu.

Saglkta

Doniisiim Siiriiyo

T.C. Saglik Bakanlig), uluslararas standartlara uyqun,
cadji yakalamis bir saglk politikas icin calismaya
devam ediyor.

Uluslararasi diizeyde kabul gérmiis hasta haklari,
Tirkiye nin her yerinden bakanligin denetiminde,
siirekli ve yaygin olarak hayata gegiriliyor. T.C. Saghk
Bakanligi nin Saglikta Doniistim Programiyla Tiirkiye
daha saghikl bir gelecege dogru emin adimlarla
ilerlemeye devam ediyor.

T.C. Sagk Bak
Mithatpasa Cad.
Tel :+50 (312) 58

Hasta Olarak

Hakkiniz Var!

1) Hizmetten genel olarak faydalanma:

Adelet ve hakkaniyet ilkeleri cerevesinde saglik
hizmetlerinden faydalanma Irk.dil, mezhep, cinsiyet, felsefi
inan, ekonomik ve sosyal durumlar dikkate alinmadan
hizmet alma hakki vardir.

2) Bilgilendirme ve bilgi isteme:

Her tiirli sagik hizmetinin ve imkaninin neler oldugunu
renmeye ve saglik durumu ile ilgili her tirli bilgiyi sl
veya yaziliisteme hakki vardir.

3) Saglik kurusunu ve personelini, segme ve
degistirme:

Sadlik kurulusunu semeye, degistirmeye ve sectidi sagiik
tesisinde verilen sagik hizmetlerinden faydalanma, saglik
hizmeti verecek vermekte olan tabiplerin ve digre saglik
calisanlarinin kimliklerini, gorev ve iinvaniarini 6grenmeye
seqme ve degistirmeye hakki vardir.

4)Mahremiyet:
Gizlilige uygun bir ortamda her tirli saglik hizmeti almaya
haklari vardir.

HASTA OLARAK

HAKKINIZ
VAR!

www.saglik.gov.tr

5) Reddetme, durdurma ve nza:
Tedaviyi reddetmeye, durdurulmasini istemeye, tibbi

miidahalerle rizasnin alinmasina ve riza cercevesinde
hizmetten faydalanmaya hakki vardir.

6) Gilvenlik
Saglik Hizmetini giivenli bir ortamda almaya,

7) Dini vecibeleri yerine getirebilme:

Sagik tesisinin imkanlari élgiistinde ve idarece alinan
tedbirler gercevesinde , dini vecibelerini yerine getirmeye
hakki vardir.

8) insani Deijere Sayg: Gésterilmesi, Saygnlik
Gérme ve Rahatlik:

Sayg., itina ve ihtimam gésterilerek, giiler yiizli, nazik,
sefkatli bir ortamda, her tirli hijyenik sartiar saglanmis
quriiliii ve rahatsiz edici biltiin etkenlerden giderilmis bir
sagjik hizmeti almaya hakki vardr.

9) Ziyaret ve Refakatgi bulundurma:

Sagik tesislerince belimenen usiil ve esaslar gergevesinde
ziyareti kabul etmeye ve mevzuatin ve saglik tesisilerinin
imkanlan dlgiisiinde ve hekimin uygun gérmesi halinde
refakatgi bulundurmaya hakki vardr.

10) Miiracaat, sikayet ve dava hakki:
Haklarinin ilali halinde, mevzuat erevesinde her tiirli
basvuru, sikayet ve dava hakkini kullanmaya hakki vardr.

Gorsel 2.40: insert
broslr ornegi
(chs yuzl)

Gorsel 2.41: insert

brosir ornegi
(i¢ yiizu)
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Uygulama Ad:: insert Brosiir Hazirlama

Uygulama Siiresi: 8 ders saati

Amag: Piksel tabanli programda tasarim ilkeleri dogrultusunda ¢ok sayfali brosir
tasarlama

Aciklama: Metin ve gorsellerle ilgili gerekli 6n hazirhgl yapilabilmeniz igin
O0gretmeniniz tarafindan verilen bilgilere dikkat ediniz. Asagidaki islem
basamaklarina dikkat ederek A4 ebatta, 2 kirim, 6 sayfadan olusan bir insert brosir
tasarlayiniz.

islem Basamaklari

1.

2.
3.
4

© %

10.

11.

is saghgi ve giivenligi tedbirlerine uyarak bilgisayarinizi aginiz.

insert brosiir érneklerini inceleyiniz.

Broslr tasariminin tagimasi gereken o6zellikleri inceleyiniz.

Brosir tasarlayacaginiz konu ile ilgili hazirladiginiz metin ve gorselleri
dizenleyiniz.

Kurguladiginiz brosir tasarimini 6nce el ile bir kdgida cizerek maketini
olusturunuz. Maket olustururken o6zellikle sayfa sayisi ve sayfa siralarina
dikkat ediniz.

Gorsel diizenleme programinda A4 ebatta, 2 kirrmh, 6 sayfadan olusan
calisma sayfasi ayarlarini maketinizde olusturdugunuz sayfa siralamasina
gore ayarlayiniz. Calisma sayfanizin kenar bosluklarini ve calisma alanini
dogru ayarladiginizdan emin olunuz.

Mat kuse kagida basilacak bir brosir icin gerekli ¢oztnirlik degerini girerek
calisma sayfanizi olusturunuz.

insert brosiiriiniizii tasarlayiniz.

Tasarladiginiz insert brosuri iki farkl formatta kaydediniz.

Tasarladiginiz insert brosir calismanizi ve siniftaki diger arkadaslarinizin
calismalarini inceleyiniz.

Elektrigi bosa harcamamak icin litfen bilgisayarinizi kapatiniz ve atélyenizi
toplayiniz.

Degerlendirme: Ogretmeniniz ile uygulama siirecini ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan Grind degerlendirmek icin EK-1'de verilen Derecelendirme Olgegi’ni
kullaniniz.
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AFiS, ILAN, BROSUR HAZIRLAMA I e

Asagidaki cimlelerin basindaki bosluklara ciimle dogru ise (D), yanhs ise (Y) yaziniz.

() Afis tasariminda yazilara agirlik verilmeli ve uzun metinler yazilmahdir.

() Tasarimda zit renklerin kullanilmasi gorselin dikkat cekme olasiligini arttirir.
() ilanlar sadece gazete ve dergi gibi basili yayin organlarinda yayimlanir.

() Web ortaminda yayinlanacak ilanlar tasarlanirken 72 PPl ¢oziinirlik degeri
verilmelidir.

( ) Foy seklinde hazirlanan brostrler 3 kirim ve 8 sayfadan olusur.

() Brosurler bir firma ya da markanin Grlinini tanitmak amaciyla hazirlanir.

PwWiNPR
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Asagidaki ciimlelerde yer alan bosluklari uygun ifadelerle doldurunuz.

7. Simetrik denge tasarimdaki gorselde duragan bir etki yaratirken asimetrik denge
gorsele .ivivviveieriens kazandirir.

8. Saglik, cevre, insan haklari, egitim gibi konularda; egitici, uyarici ve bilgilendirici afigler
............................ afisler sinifindadir.

9. Ev, arsa, araba alim satimi, bassaglhgi ilanlari gazetelerin ........ccccoeveveennne. ilanlar bashgi
altinda yer alir.

10. Kanun, tiizik ve ydnetmeliklere gére yayinlanmasi zorunlu olanilanlara .........cceveveveneeee.
ilanlar denir.

11. iki veya daha fazla kirm sayisina ve coklu sayfa sayisina sahip olan brosiirlere

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru segcenegi isaretleyiniz.

12. Asagidakilerden hangisi seri ilan ¢esitlerinden biri degildir?
A) Tanitim
B) Oliim
C) Alim satim
D) Eleman
E) s
13. Asagidakilerden hangisi etkili bir ilan tasarimiigin dikkat edilmesi gereken hususlardan
biri degildir?
A) ilanin amacini belirlemek
B) ilanin hedef kitlesini tanimak
C) Ozgiin tasarimlar yapmaktan kaginmak
D) Tasarim programi ile ilgili bilgi sahibi olmak
E) Acik ve anlasilir metinler kullanmak
14. Asagidakilerden hangisi gérsel tasarim ilkelerinden biri degildir?
A) Butunlik B) Hizalama C) Karmasikhk
D) Oran orant E) Vurgu




15. Afislerde kullanilan sloganlar igin asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?
A) Uzun olmalidir.
B) Tarih, yer gibi bilgiler icermelidir.
C) Carpici olmalidir.
D) Kiiguk puntolarla yazilmalidir.
E) Renksiz olmalidir.
16. Asagidakilerde hangisinin bir firma icin hazirlanan brosiirde bulunmasi zorunlu
degildir?
A) Logo
B) Adres
C) Telefon numarasi
D) Calisan sayisi
E) Firma adi
17. Asagidakilerden hangisi etkili bir brosiir tasarlarken dikkat etmemiz gereken
hususlardan biri degildir?
A) Brosurin hazirlanma amacini arastirmak
B) Hedef kitlenin 6zelliklerini dogru tespit etmek
C) Sayfa ebadi, kirim ve sayfa sayisini tasarima baslamadan 6nce belirlemek
D) Brosuiriu kuse kagida basmak
E) Ayni karakter, punto ve renkte metin kullanmak

Asagidaki sorulari okuyarak cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

18. Gorsel tasarim ilkelerini yaziniz.
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CEVAP ANAHTARI

OGRENME BiRiMi 1 - OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Duzenle>Firga Hazir Ayarlarini Tanimla 2. Serbest Bigim Kalemi Araci 3. Baglanti Noktasi
Ekleme Araci 4. Dekupe 5. Pencere>Katmanlar6.A7.88.09.C10.D11.C12. A13.B14.E
15.B16.E17.C18.D19.D20.E21.B22.C23.D24.E 25.B

OGRENME BiRiMi 2 - OLCME VE DEGERLENDIRME

1.Y2.D3.Y4.D5.Y6. D 7. Hareketlilik 8. Sosyal 9. Seri 10. Resmi 11. insert 12. A 13. C 14. C 15.
C16. D 17. E 18. Denge, bitlnlik, vurgu, hizalama, oran oranti, Gestalt ilkeleri 19. Tirk tarihinde
ilk ilan 6rnekleri 1840 yilinda Ceride-i Havadis gazetesinde yayimlanmistir. Gergek anlamdailk ilan
ise 1864 yilinda Terciman-1 Ahval gazetesinde yayimlanmistir. 20. FOy Broslr: Kirim ve katlama
yapilmayan arkali 6nlii tek sayfal brosiirlerdir, 6n ve arka yiizii olmak Uizere ¢ift taraflidir. insert
Brostir: Birden fazla kirrm ve sayfa sayisina sahip, katlanir brosurlerdir. Foye gore hazirlanmasi
daha uzun zaman alir ve daha ¢ok gorsel ve metin icerir.
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DERECELENDIRME OLCEGI

1: Cok zayif 2: Zayif 3: Orta 4: lyi 5: Cok iyi

1 2 3 4 5

Tasarima iligkin yeterli 6n aragtirmanin
yapilmasi

Gorsel diizenleme programinda istenilen
ebat, ¢oziiniirliik ve ayarlamalarin
yapilmasi

Verilen siireyi etkili kullanarak tasarimin
zamaninda tamamlanmasi

Tasarimin 6zgiinligii

Gorsel ve metinlerin tasarim ilkelerine
uygunlugu
TOPLAM PUAN

EK-1: Degerlendirme: Yukarida verilen Derecelendirme Olgegi, tasarim siireci ve bu siire¢ sonucunda
ortaya cikan UrlinU degerlendirmeye yonelik olarak hazirlanmistir. Yapilacak uygulamalarin icerigine
uygunolarak gerektiginde 6l¢iit ve puanlamalarda degisiklikler yapilabilir. Ogrencinin Derecelendirme
Olgegi’nden aldigi puan 4 ile carpilarak 100’liik sistemdeki puani hesaplanir.

KONTROL LISTESI
GOZLENECEK DAVRANISLAR GERCEKLESTI GERCEKLESMEDI
CGalisma oncesi ihtiya¢ duyulan
gorantdleri hazirlar.
Goruntileri gorsel diizenleme
programinda acar.
Goruntide istenilen ayarlamalari
yapar.
Calismayi uygun sekilde kaydeder.
Dizenli ve planh galisarak sireyi
verimli kullanir.
Ogretmen Yorumlan
Puanlama Gozlenecek davranislarda gergeklesen her davranis 20
puandir.
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