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iSTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sénmeden yurdumun {stlinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gl! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi glinler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢cme, tani:
Dusun altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan::
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suiheda fiskiracak topragi siksan, siihedal
Cani, canani, bitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 mucerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HiTABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tark Cumhuriyetini, ilelebet
muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en kiymetli
hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek danhili ve
harici bedhahlarin olacaktir. Bir gin, istiklal ve cumhuriyeti miidafaa mecburiyetine
dusersen, vazifeye atilmak icgin, icinde bulunacagin vaziyetin imkan ve seraitini
distinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok namusait bir mahiyette tezahtr edebilir.
istiklal ve cumhuriyetine kastedecek diismanlar, biitiin diinyada emsali goriilmemis
bir galibiyetin mimessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitin kaleleri
zapt edilmig, butln tersanelerine girilmig, bitin ordularn dagitiimis ve memleketin
her kdsesi bilfiil isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim
olmak Uzere, memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve
hattd hiyanet icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde harap
ve bitap dismus olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen, Turk
istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhtac¢ oldugun kudret, damarlarindaki asil
kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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KiTABIN TANITIMI

Ogrenme birimi ile ilgili

hedeflenen temel kavramlari

gosterir.

OGRENME

Ogrenme birimi
numarasini gosterir.

1

N o H o
E ;25‘? £ g;ﬁ‘:ﬂ;ﬁ'ﬁ;ﬂ‘3:;:3?:;%..amm.m M TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK NOKTA
> He £ [ L - ] TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK GizGl
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A A
Ogrenme birimi ile Ogrenme birimi
hedeflenen kavramlari konu basliklarini
gosterir. gosterir.
Konu basligini o K
" . 1. NOKTA-CIZGI
gosterir. ¢

Odgrenme birimi adini
gosterir.

ﬁjgrenme birimi adini

NG Hazirlik Calismalari

1. Giinlik noktay: nerelerde

2. Nokta ile yapilmis resim ve benzeri Grneklerle hig
Karsilastiniz mi? Bu konudaki diisiincelerinizi
paylasiniz?

3. Nokta olmasaydi, hayatinizda neler degisirdi?
Tartisiniz.

3

Konu

anlatimini
gosterir.

1.1. TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK
NOKTA

Temel tasanim egitimi, toplumun ihtiyaglarina cevap verecek
62giin ve estetik tasanimlar yapabilme becerisi kazandirmayi
amaglar. Bu dogrultuda sanat eitimindexi terimleri 6grenmek,
tasanm elemanlarini ve tasanmda dikkat edilecek ilkeleri
tanimak ve uygulamak Gnemlidir.

Tasanm yaparken nokla-gizgi, agik-koyu, isik-golge, tasar
ilkeleri, renk, doku ve striktdr e ilgiii 6grenilen bilgiler kullanih.

\

w\ W\ BILGI
| kuTUSU

Bliyiik Rus ressam
Brullof (Bralif) bir
defa ileri

gosterir.

Hazirlik galismalarini
gosterir.

Bilgi kutusunu

A

birinin eserini

Ve tiim bu bilgiler isiginda tasarimlarin yapiimast iyi bir tasarime
0 yani

sdylenecek sozler bittiginde kullanilir ancak sanat egitiminde her
sey nokta e baslar.

Ogrenci bu diizeltme
yiiziinden biisbiitin
degisen levhaya
hayretle bakmig ve:
“Siz bir tek noktaya
dokundunuz fakat
eser ne kadar
degisti?” demis.
Brullof da su cevabr
vermistir: “Sanat
o kiigtik noktanin
basladigi yerde
baslar.”

S 3
bt S

16 Temel Tasarim /

S

Gorsel 1.1
Nokta calismas!

Temel TasarlrL

gosterir.



KiTABIN TANITIMI

Etkinlik alanini gésterir. Uygulama alanini
gosterir.

OGRENME BIRIMI : NOKTA
UYGULAMAADI  : Yzey Diizenleme
Nokta ile yizey dizenleme yapmak

Asagidaki iglem i Ktaile yiizey di yap

Arag Geregler

25635 om resim kagid!
25¢25 om bristol kagid!

HB, 28,38 vb. resim kalomi
Pilot kalem, rapido vb.

°

Pergel

Istem Basamaidan

1. Ao 0nd: 6 Y

2. 25x35 cm ebatlarindaki resim kagidina “Sekil 1.6y resim kalemi kullanarak cetvel
yardmiyia iziniz

Gorea 1,20 Nowta galgmas: -

bir siz I
dikkat ederek, resim kalerni e yizeye fazla bastimmadan *Seki 1.5 yukaridaki dim
btk etdding uygulayiniz :| |:| |:

T
9ok 16: Kare sekilern kagida yerlegimi

igine kompozisyonar olusturunuz.
3 k, orta ve koyu
bilyGkidke, baytk kgtk, dolu-bos, sik-seyrek olarak noktalart uygulayiniz.

20420 cm karenin igine pilot kale, rapido vb. kullanarak geciriniz.

6. Galism
7. dikkat ediniz. ve atolyenizi temiz
birakiniz
DEGERLENDIRME
Skl 15 Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birikte, "Ek-1"deki "Kontrol Listesi-1'i

kullanarak degerlendiriniz.

Ol¢me degerlendirme
alanini gésterir.

Olgme Degerlendirme

OGRENME BiRiMi: NOKTA-GiZGi

Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanlis
ise “Y” yaziniz.

) Orijinal galismadan 6nce yapilan on calismaya etiit denir.
) Piksel sayisi ne kadar fazla ise gorintii kalitesi o kadar iyi olur.

) Iki boyutlu nesnelerin tig boyutlu héle getirilmesine sekil denir.

) Sanat egitiminde her sey nokta ile baslar.

) Spiral gemberin bir pargasi alinarak olusturulan izgi, seklidir.

) Gizgi, yan yana gelen noktalarin birlesmesinden olusur.

) Diz gizgilerin araliklarla, yan yana siralanmast ile olusan cizgi sekline paralel
cizgi denir.

() Yatay izgi hareketi, enerjyi ve canlli ifade eder.

() Paspartunun yapim amaglanindan biri, eseri gergevenin boguculugundan
kurtarmaktir.

Noosen

© @

Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari kutu igindeki ifadelerden uygun

olanlarla doldurunuz.
farkl etkiler
(|
agik ton

. Nokta, kalemimizi kagit yizeyine hareketsiz dokundurdugumuzda olusan

bigimdir.

. Nokta kagit yiizeyinde yan yana ve araliksiz tekrarlandiginda ...
etkisi ortaya gikar.

. Nokta kagit yiizeyinde rastgele, genis araliklarla uygulandiginda
elde edili.

. Nokta kagit yiizeyinde birbirine yakin, sireki tekrar edildiginde .
edilir

Koyu ton

spiral

s

s

@
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ARAC GERECLER

TEMEL TASARIMDA KULLANILAN ARAC VE GERECLER

Kagitlar, farkli doku ve gramaj &zellikleri ile kulanim
amacina goére siniflandinlir. Evrensel standart kagit
olgileri A serisi formlaridir. Ornegin, A4 kagidi 210x297
mm (21x29 cm) ve 80 gramdir. Genellikle baskida
kullanilir. Temel tasarim dersinde kullanilan kagitlar ise B
serisi olarak gecer. B4 k&gidi 250x353 mm (25x35 cm), B3
kagidi 353x500 mm (35x50 cm), B2 kagidi 500x707 mm
(50x70 cm) boyutlarindadir. Resim kagidi, fon kartonu,
canson, sohler, bristol gibi kagitlarin olgileri B serisine
goéredir. Parsémen, aydinger ve craft kagitlari ise konunun
amacina gore genellikle eskiz calismalarinda kullanilir.

£

Gorsel 1:FarkI| doku ve gramajda

kagit cesitleri
Olcii ve cizim cetvelleri, cesitli amaglarla kullanilir. Bir s
kenarinda milimetrik 6l¢ct béluntlleri, diger kenarinda M
murekkebin dagiimamasi icin kullanilan bir girinti bulunur. = G
Dogru 6l¢u alabilmek icin cetvelin “0” noktasini élgtlecek | T b b ool
kismin baslangi¢ noktasina dayamak énemlidir. Gorsel 2: Cetvelle 6lct alma

Celik cetveller, kretuar ya da maket bicagi ile diz kesim yapmak amaciyla kullanilr. Agi élgmek
icin iletki; dik aciyi kolaylikla cizebilmek, 6lgcebilmek, hizalama yapabilmek i¢in génye kullanihr.
Daire, elips vb. sablon cetveller ile pistole yani egri cetveller temiz ve dlzgin ¢izim yapabilmeyi
saglar.

LT P o ol G P o R 5

(a) (b) (c)
Gorsel 3: (a) Cetvel, gonye ve iletki, (b) daire sablonu, (c) pistole

B kalemler yumusaktir ve farkli tonlari elde etmek icin kullanilir. Cesitleri; B, 2B, 3B, 4B...
Numarasi buyudikce yumusaklik derecesi artar ve daha koyu tonlar elde edilir.

HB ve B kalemler orta sertliktedir. Genellikle yazi yazarken ve eskiz ¢izimlerinde kullanilir.

H kalemler serttir. Bu grubun sert kalemleri, son derece dogruluk isteyen teknik ve grafiksel gizimler
ile renklendirme Oncesi kilavuz ¢izimlerinde kullanilir. Bu kalemlerin bastiriimadan kullaniimasi
tavsiye edilir.

Uclu kalemler ayni kalinlikta cizgiler cizebilmek igin tercih edilir. Cesitleri; 0.3, 0.5,0.7,0.9 mm...
Rapido kalemler igne uclu murekkepli kalemlerdir. Cizgileri ayni kalinlikta ¢izmesi, farkh kalinlikta
uclarinin bulunmasi ve murekkeplerinin koyu olmasindan dolay! tercih edilen kalemlerdir. Tek
kullanimlik ve doldurulabilir tiplt olanlari vardir.

Marker kalemler, boyayi kece kartusglarda depolayip farkl kalinhkta kece uglari yardimiyla yuzey
Uzerine rahatca boyama saglar. Cok fazla sayida cesitleri ve renkleri bulunur.
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Gorsel 4 (a): Cesitli kalemler Gorsel 4 (b) Hamur silgi

Hamur silgi, kursun kalemle tonlama calismalarinda dagitmadan ton degerlerini azaltmak igin

kullanilir.
Pergel, hatasiz cember ve yay cizimleri yapabilmek amaciyla kullanilir. Kursun ug¢ haricinde

cesitli aparatlar yardimiyla murekkepli kalem ile de kullanilabilir.

Tirilin, cizgilerin mirekkep ve boya ile ¢izilirken dizgin ¢izilmesi amaciyla kullanihr.

(b)

Gorsel 5: (a) Pergel ve tirilin, (b) pistole ve tirilin kullanimi

Kretuar, cetvel veya elle detayli kesim yapabilmek icin kullanilan ucu sivri kesici alettir.

(b)

Gorsel 6: (a) Kretuar, (b) kretuar kullanimi

Guaj boyalar, su bazli opak (seffaf olmayan, kapatici) bir boya cinsidir. Su ile karisabilen, mat,
cabuk kuruyan ve kapatici 6zelligi olan boyalardir.

Fircalar, kullanilan teknige goére farkhlik gésterir. Cesitli kalinlikta ve ézellikte firgalar bulunur.

v

Gorsel 7: Guaj boyalar Gorsel 8: Cesitli kalinlikta firgalar
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Nokta g
8 Yizey E Nokta ve cizgi ile ilgili kavramlari,
g Eskiz ‘= Plastik sanatlarda nokta ve ¢izginin énemini,
S Etiit ﬁ Nokta ve ¢izginin kullanim sekillerini,
S Plastik Sanatlar = Ylzey dizenlemede dikkat edilmesi gereken hususlart,
ol ~_ § Paspartu yaparken dikkat edilmesi gereken hususlari
g Gizai 1= 6greneceksiniz.
) Paspartu ‘0
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TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK NOKTA
TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK CIZGl

NOKTA VE CizGi
PASPARTU




1. NOKTA-CizGi

4

“

2. Nokta ile yapilmis resim ve benzeri 6rneklerle hic
karsilastiniz mi? Bu konudaki diigsiincelerinizi
paylasiniz.

3. Nokta olmasaydi, hayatinizda neler degisirdi?
Tartisiniz.

A A A >

|17

1.1. TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK
NOKTA

Temel tasarim egitimi, toplumun ihtiyaclarina cevap verecek
Ozgin ve estetik tasarimlar yapabilme becerisi kazandirmayi
amagclar. Bu dogrultuda sanat egitimindeki terimleri 6grenmek,
tasarim elemanlarini ve tasarimda dikkat edilecek ilkeleri
tanimak ve uygulamak 6nemlidir.

Tasarim yaparken nokta-gizgi, acik-koyu, 1sik-gélge, tasari
ilkeleri, renk, doku ve straktir ile ilgili 6grenilen bilgiler kullanilir.
Temeltasarim egitiminde; kavramlarin agiklanmasi, uygulanmasi
ve tim bu bilgiler 1s1ginda tasarimlarin yapilmasi iyi bir tasarimci
olma yolunda 6nemli bir yere sahiptir. Nokta, ciimle sonunda yani
soylenecek sdzler bittiginde kullanilir ancak sanat egitiminde her
sey nokta ile baglar.

18

1. Giinliik hayatinizda noktayi nerelerde kullaniyorsunuz?

\\I

Hazirlik Qallgmalarl TN e

i

KUTUSU

Blylk Rus ressam
Brullof (Bralif) bir defa
ogrencilerinden birinin

eserini dizeltmigtir.

Odrenci bu diizeltme

yuzinden basbatin
degisen levhaya

hayretle bakmig ve:

“Siz bir tek noktaya
dokundunuz fakat eser

ne kadar degisti?”

demis. Brullof da
su cevabi vermistir:
“Sanat o kiclk
noktanin bagladigi
yerde baslar.”

///////////////////////////////////////"
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Gorsel 1.1:
Nokta ¢alismasi



Le No=ud noir
orges Seurat

OURRENS.

REPUBLIQUE] FRANCAISE La Posce 1991
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Gorsel 1.2 (a):

Nokta ile yapilmis
figur 6rnegi, Georges
Seurat (Jorj Suga)

1.1.1. TEMEL KAVRAMLAR

Nokta calismalarina baslamadan 6nce temel tasarim
egitiminde kullanilan kavramlari bilmek gerekir. Bu
kavramlara “Tasar! ilkeleri” 6grenme biriminde daha
ayrintili olarak yer verilecektir.

Nokta

Tasarm elemani olarak nokta, gbziin algilayabilecegi
en kucuk gorsel birimdir. Kalemimizi k&gt ylzeyine
hareketsiz dokundurdugumuzda olusan boyutsuz bigimdir.
Ancak noktanin farkli kullanim sekilleriyle olusacak etkiler
degisiklik gosterir. Tek basina kullanildiginda duraganhgi
ifade eden nokta; kagit ylzeyine sik, seyrek, blyuk, kUcuk,
surekli tekrarlanarak uygulandiginda farkli etkiler olusturur.

Yuzey

Sanat egitiminde vylzey; kagit, tuval, kumas,
duvar, tas gibi malzemelere yagl boya, sulu boya,
baski sanatlari, afig, grafik ¢izimler gibi ¢calismalar
yaptigimiz yerdir.

Eskiz

Yapilacak calismalarin asil aktariimasi gereken
yuzeyden Once, birtakim arastirmalar yapilarak
kagit yuzeyine aktariimasidir. Buna, eskiz veya 6n
calisma denir.

Etit

Gorsel sanatlarda etit; bir konu hakkinda yapilan
detayl arastirma, inceleme ve cizimlerdir. Obje
etudu, insan figuru etadu gibi.

Gorsel 1.2 (b):
Nokta ile yapilimis
ylzey dizenleme
ornegi

. Temel Tasarim 19




1.1.2. PLASTiK SANATLARDA NOKTA

Plastik sanatlar; resim, heykel ve mimariye verilen
genel isimdir. Plastik sanatlarda noktalarin yan
yana ve ayni yonde kullaniimasi cizgileri, gizgilerin
farkh kullanimi sekilleri olusturur. Geometrik
olarak iki cizginin kesismesi noktay! olusturur.
Nokta,bigimi olusturan en kuguk yapi tasidir. Bu
sebeple baktigimiz batin resimlerde noktanin
katkisini goruraz.

Noktanin plastik sanatlarda uygulaniginin en
belirgin  6rnekleri Pointilizm (Puantilizm) yani
Noktacilik akiminda géralar. Bu akimin 6zelligi,
tuval yuzeyinde firca darbeleriyle nokta etkisi
yaratilmasidir. 19. ylzyil sonlart ve 20. yuzyil
baslarinda ressamlar tarafindan uygulanmaya
baslanmigtir. Noktalar bakildiginda belirgin sekilde
géralirken, cok sayida renk noktasi birbiriyle
karistinimadan bir araya getirilerek izleyicinin
gbzunde cesitli ara renklerin illizyonu (yanilsama)
olusturulur. Puantilizm teknigini uygulayan ressamlar
arasinda Georges Seurat (Jorj Stga), Paul Signac
(P6l Sinyag), Camille Pissarro (Kami Pisago)
ve Henri-Edmond Cross (Henri Edmint Kros)
sayllabilir.

GuUnumulzde, sanatin ve teknolojinin  gelisimi
ile beraber ortaya cikan dijital sanat kavrami
kullanihr olmustur. Dijital yani bilgisayar ortaminda
yapilan sanatsal calismalarda da noktanin etkisi
s6z konusudur. Elektronik ortamdaki bir gérantiyu
buyuterek gbdzlemledigimizde, bir araya gelmis
kicik kareler gorulir. Bunlara piksel denir.
Pikseller birleserek goérintiyd olusturur. Gérinti
kalitesi, piksel sayisina baglhdir. Piksel sayisi
azaldikca goéruntd “Gérsel 1.3"teki gibi gorindr.
Piksel sayisi arttikgca goruntu kalitesi artar.

Pikseli nokta ile iligkilendirecek olursak pikselin
gOruntd olusumundaki rolinin, noktanin ylzey
olusturmadaki roll ile benzerlik gdsterdigini fark
ederiz. Noktanin farkli kullanim bigimleri, dogru
ya da yanlis kullanimi plastik sanatlarda nokta ile
yapilmis ¢calismalarin kalitesini etkiler.

20 Temel Tasarim p

Gorsel 1.3:
Piksel gérdnimu
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Asagidaki gorselde bulunan acik, zorta, koyu tonlarda yapilmis noktalamalari inceleyiniz.

incelediginiiz acik, orta, koyu noktalamalari “Sekil 1.1” in igine resim kalemi, pilot kalemi

vb. ile uygulayiniz.
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Gorsel 1.4: Nokta ile agik, orta, koyu ton

Sekil 1.1

21



1.1.3. YUZEY DUZENLEMEDE NOKTANIN KULLANIM SEKILLERI

Noktanin tekrarlanarak kullanimi: Noktalarin yan yana ve serbest tekrarlanmasi ile leke etkisi
(Gorsel 1.5), yan yana ve araliksiz tekrarlanmasiyla ¢izgi etkisi ortaya ¢ikar (Sekil 1.2).

Sekil 1.2: Nokta

Noktanin sik-seyrek kullanimi: Yizey Uzerinde derinlik etkisi olugturmak i¢in noktayla seyrek
veya sik uygulamalar yapilarak hacim etkisi verilir. Tek bir noktanin k&git Gzerindeki etkisi bizde
durgunluk etkisi uyandirir.

Gorsel 1.5: Noktanin sik, seyrek kullanimi

Noktanin buylk-kicik kullanimi: Noktanin ayni veya farkli blyikliklerde rastgele, genis
araliklarla, seyrek uygulanmasiyla acik ton elde edilir (Gérsel 1.6). Birbirine yakin, strekli tekrar
edilerek, sik uygulandiginda koyu ton elde edilir (Gérsel 1.7).

A

s

PR

2l ”?v»ﬁ?i‘
AN AY (3¢
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Gorsel 1.7: Ayni ve farkli bdyUuklikte noktalarla koyu ton noktalama érnekleri

22



Kagit yizeyine belli yerlerde sik (yakin), belli yerlerde seyrek (uzak) nokta uygulamalari
yapildiginda ton gegcisleri elde edilmis olur.

Gorsel 1.8: Ton gegisi ile noktalama

Noktanin bos-dolu kullanimi: Nokta belli yerlerde bos, belli yerlerde dolu olmak Gzere
sik-seyrek uygulandiginda farkli etkiler elde edilmis olur.

[ ]
CoPe, 020000

Gorsel 1.9: Noktanin bos-dolu kullanimi

Kagit yuzeyine blyuk-kugik, bos-dolu, sik-seyrek uygulamalar yapildiginda farkh etkiler elde
edilir.

Gorsel 1.10: Noktanin buyuk-kigUk, bos-dolu, sik-seyrek kulla

nimi

23
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Noktanin farkli kullanim sekilleriyle ortaya c¢ikan etkilerinin géraldigu “Gorsel 1.117deki
Ornegi inceleyiniz. “Sekil 1.3”e noktalari sik-seyrek, buyuk-kiglk, dolu-bos kullanarak

kompozisyon olusturunuz.
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Gorsel 1.11: Nokta calismasi érnegi
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Nokta ile Yapilmis Yiizey Diizenleme Ornekleri

Gorsel 1.12:
Nokta ile yapilmis
calismalar

25
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Gorsel 1.13:
Nokta ile yapiimis
ylUzey duzenleme
ornekleri

Gorsel 1.14:
Nokta ile yapiimis
ylzey duzenleme
ornekleri



Nokta ile Yapilmis Obje / Figiir Ornekleri

Gorsel 1.15:
Nokta ile
obje 6rnegi

Gorsel 1.16:
Nokta ile yapiimisg
bitki 6rnegdi

Gorsel 1.17:
Nokta ile yapilmis
figur 6rnegi

. Temel Tasarim 27




Gorsel 1.18:
Nokta ile yapiimis
ylzey duzenleme
ornekleri

28 Temel Tasarim
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Yukarida nokta ile farkli sekillerde yapilmig ton gegisi 6rnekleri gérulmektedir.
Siz de “Sekil 1.4”e nokta ile ton gegisi alistirmalari yapiniz.

Sekil 1.4

. Temel Tasarim 29
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Etkinlik 4

Gorsel 1.20: Nokta galismasi

Yukarida nokta ile yapilmis érnek bir ¢calisma gérilmektedir. Siz de ton gegislerine
dikkat ederek, resim kalemi ile ylizeye fazla bastirmadan “Sekil 1.5”e yukaridaki
bitki etidind uygulayiniz.

Sekil 1.5

- 30 Temel Tasarim ,




/ Uygulama 1

OGRENME BIRIMi : NOKTA
UYGULAMAADI :Ylzey Dizenleme
AMAC : Nokta ile ylzey dizenleme yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak nokta ile ylizey diizenleme yapiniz.

Arac Gerecler

1. 25x35 cm resim kagidi

2. 25x25 cm bristol kagidi

3. HB, 2B, 3B vb. resim kalemi
4. Pilot kalem, rapido vb.

5. Cetvel

6. Pergel

islem Basamaklari

1. Atélye 6nligunuza giyiniz,arag gereglerinizi 6zenle hazirlayiniz.
2. 25x35 cm ebatlarindaki resim kagidina “Sekil 1.6”y1 resim kalemi kullanarak cetvel
yardimiyla giziniz.

2cm

40 cm

| 10cm

| 2am
5

Sekil 1.6: Kare sekillerin kagida yerlesimi

3. Resim kaleminizi kullanarak, kagit yiizeyine ¢ok fazla baski uygulamadan her bir karenin
icine kompozisyonlar olusturunuz.

4. Olusturdugunuz kompozisyonlara acik, orta ve koyu tonlar olusacak sekilde ayni
blyulklukte, buyuk-kuguk, dolu-bos, sik-seyrek olarak noktalari uygulayiniz.

5. Calismalarinizdan birini seciniz. 25x25 cm ebatlarindaki bristol k&gidina cizdiginiz

20x20 cm karenin icine pilot kalem, rapido vb. kullanarak gegiriniz.

Calismaniz slresince égretmeninizin ve arkadaslarinizin géraslerini aliniz.

7. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz.

o

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Kontrol Listesi-1"i
kullanarak degerlendiriniz.

. Temel Tasarim
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1.2. TEMEL TASARIM ELEMANI OLARAK CizGi

w Hazirlik Qallgmalarl W////WWW////////////////;WWW///,

1. Etrafinizda gordiigtiniiz cizgi 6rnekleri nelerdir?
2. Cizgi elektonik ortamda nasil kullaniliyor olabilir?
Tartigsiniz.

lWWWW
W///////////////’

\

R A A i

1.2.1. CizGi

Cizgi grafik olarak hareket halindeki bir noktanin belirli
bir yénde egiliminden dogar. Noktalarin yan yana, ayni
yonde kullaniimasi ¢izgi etkisi olusturur. Cizgi noktalarin "
birlesmesidir. Renk alanlarini sinirlar, kendi bagina plan etkisi
yapar, perspektif olusturur ya da formlara dis kenar unsuru
olarak kullanihr. Cizgi; goérsel dizende hareketi, dengeyi, ’
dokuyu, zith@i, batanligd olusturur. Dogada bulunan her '. \
sey cizgiden olusur. insan, agac dikey ¢izgi; ufuk cizgisi, l
deniz yatay c¢izgidir. Gérdugumuz her seyi yuzeye aktarirken “"i ‘g' AN
sadelestirme araci olarak ¢izgiyi kullaninz. Herhangi bir ’r " k ,‘( "
/ﬁ

”{ i
.:" | ww b ’ yit M
1.2.2. PLASTIK SANATLARDA CiZGiNiN ONEMi Gorse| 101 Serbest cizgi

"I/
i

objeyi, figurd stilize etmek icin ¢izgiyi kullaniriz. '

N'

Gorsel tasarim elemani olarak cizgi ile tanismamiz resim
sanatinin baglangici olarak bilinen  magara resimleridir.
Magaralardainsanlarin av sahnelerigérilmektedir. Hayatlarindan
kesitleri cizgisel olarak resimlemis ve bitkilerden elde ettikleri
dogal boyalarla boyamiglardir.

Gorsel 1.22: Magara resimleri
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Cocuklarin kalemi ellerine ilk aldiklarinda yluzey Uzerine yaptiklari
sey cizgidir. Baglangicta plansiz ve rastgele kullanilan ¢izgi,
belli bir egitimle sekillerin dig hatlarini olusturur. Temel yazi
egitiminin baglangici da cizgilerdir. Alfabe cizgilerden olugur.
Gorsel sanatlarda cizgisel perspektif olarak bilinen tek kacgis
noktal ve iki kacgis noktali perspekiifte, belirlenen noktalardan
uzatilan cizgilerle calismalara derinlik etkisi verilir. Sanat tarihini
inceledigimizde gérulen tas baski, linol baski, gravir eserler de
cizgisel ¢caligmalardir.

Sanat tarihinde, 20. ylzyil baglarinda ortaya ¢ikan Kibizm
akimiyla cizgiler o6zgurlesmig, 1940’larda baglayan soyut
sanatla beraber resimlerde ¢izginin etkisi belirginlesmigtir. Soyut
resimler, cizgiler ve renk lekeleriyle olusturulmustur.

Rembrandt (Rembrand), H. Matisse (Metis), W. Kandisky (Kandinski),
Picasso (Pikasso), E. Heckel (Heki), S. Rottluff (Rutlof), P.
Mondrian (Mondriyan), F. Picabia (Pikabiya), Pollock (Pollok),
J.Miro (Miro), F. Stella (Stela) gibi sanatcilarin gizgisel calismalari
bulunmaktadir. 1960’larin resim akimi wt, ¢izgi kullanilarak yizey
Gzerine uygulanan, ¢cogunlukla siyah beyaz renklerin kullanildigi
bir sanat akimidir (Gérsel 1.23). Ayrica tek ¢izgi sanati olarak
bilinen resimler giinimuz sanat 6rneklerindendir. Bu resimler,
kalemin dokundugu ylzeyden temasi kesilmeden olusturulur
(Gorsel 1.24).

Gorsel 1.23:
Op-art (Optik sanat)
kimina érnek

Gorsel 1.24:
Tek cizgiile

yapiimis
agac cizimi
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1.2.3. CiZGi CESITLERI

Diiz Cizgi

Yatay Cizgi: Bir noktadan hareketle soldan
saga veya sagdan sola cizilen duz gizgiye
yatay cizgi denir.

Dikey (Dusey) Cizgi: Bir noktadan
hareketle yukaridan asagiya dogru cizilen
diz cizgiye dikey cizgi denir. Bir cismi
yukaridan biraktigimizda duserken izledigi
yol olarak tanimlandigi icin disey ¢izgi de
denilmektedir.

Zikzak (Kirik) Cizgi

Bir noktadan hareketle kalemin yuzeyle
temasini kesmeden, saga dogru yukar
sonra tekrar saga dogru asagi surekli tekrar
edilerek ortaya cikan c¢izgi seklidir. Art arda
birbirine ters yonde acilar yapan ¢izgidir.

Spiral Cizgi

Bir noktadan hareketle kalemin ylzeyden
temasini kesmeden, daireler gizerek ve her
dairenin bir éncekinden biraz daha buyuk
cizilerek ortaya cikan cizgi seklidir. Sarmal
bicimde olan ¢izgi tiradur.

Paralel Cizgi

Duz gizgilerin araliklarla, yan yana
siralanmasi ile olusan ¢izgi seklidir.
Ayni dizlem iginde ikiger ikiser
bulunan gizgilerdir.

Egik Cizgi

Bir noktadan hareketle sola ve yukariya
veya saga ve asagiya dogru cizilen cizgi
seklidir.

Yay Cizgi

Bir noktadan hareketle cemberin bir parcasi
alinarak olusturulan cizgi seklidir.
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Yatay cizgi
ANV Zikzak cizgi
@ Spiral gizgi
Paralel gizgi
// \\ Egik cizgi E,
[ ]
=
é Yay cizgi %
(Lpeee. Helezon ¢izgi

Sekil 1.7: Cizgi gesitleri

Helezon Cizgi

Birnoktadan hareketle kalemin ylzeyle temasini
kesmeden, surekli ayni boyutta daireler gizerek,
baslanilan noktadan saga ya da sola dogru
cizgilerin tekrar edilmesiyle olugan cizgi seklidir.

Cizgi gesitlerinin tipki nokta kullaniminda oldugu
gibi sik-seyrek, bos-dolu, kalin-ince, uzun-
kisa, duz-egri kullanimi ile ytzeyde farkli
etkiler olusturulur. Ornegin, araliklar agilarak
devam eden ¢izgilerde agiktan koyuya ya da
koyudan aciga dogru ton gegisi ile hacim etkisi
elde edilmesi gibi.
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Cizginin farkli kullanim sekillerinin uygulandigi “Gérsel 1.25"eki ¢izgi cesitlerini “Sekil
1.8” in icine uygulayiniz.
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Gorsel 1.25: Cizgi érnekleri

Sekil 1.8
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1.2.4. CiZGiNIiN PSIKOLOJIK VE KARAKTERISTIK OZELLIKLERI

Diiz Yatay Cizgi: Durgunluk, sakinlik, sadelik hissi verir. Kompozisyonda zemine yakin kul-
lanildiginda agirhk hissi verir.

Dikey (Diisey) Cizgi: Yikselen cizgiler glcl, kudreti, devamliligi ve kesinligi ifade ederken;
cizgiler g6z seviyesinin altina indiginde bitkinligi ve korkuyu ifade eder.

Egik Cizgi: Hareketi, enerjiyi ve canliligi ifade eder.
Zikzak Cizgi: Keskin, kdseli cizgiler; sertligi, dinamizmi, cesareti ve heyecani ifade eder.
Helezon Cizgi: Dinamizmi, hareketi ve heyecani ifade eder.

Spiral Cizgi: Mitolojide insanoglunun yaratihgini, olusumunu, yasam yolunu ve yasamin
surekliligini ifade eder.

Paralel Cizgi: Birbiri ile kesismeden, yan yana, beraber giden dogru cizgilerdir. Uzaklastik¢ca
birlesiyormus gibi gbziken ama asla kesismeyen cizgilerdir. Benzerlik ifade eder.

Yay Cizgi: Yumusaklik, ritmik bir hareketlilik, zarafet ve incelik hissi verir.
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Gorsel 1.26: Cizgilerin farkh psikolojik etkileri
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Cizginin farkli kullanim sekilleriyle ortaya ¢ikan acik, orta, koyu etkilerini gérebileceginiz
asagidaki “Gorsel 1.27”deki 6rnegdi inceleyiniz. Siz de farkli bir ¢izgi kompozisyonunu
asagidaki “Sekil 1.9”un igine uygulayiniz.

Gorsel 1.27: Cizgi calismasi 6rnegi

Sekil 1.9

N Temel Tasarim 37




1.2.5. CiZGi iLE YUZEY DUZENLEME

Cizginin sik-seyrek, bos-dolu, kalin-ince, uzun-kisa gibi farkh
kullanimi ile agik-koyu ve hacim etkisi olusturularak cesitli ylzey
dizenlemeleri yapilabilir.

Cizgi ile Yapilmig Yiizey Diizenleme Ornekleri

Gorsel 1.28:

Cizgi calismasi
ornegi
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= Gorsel 1.29:
:: Cizgi calismasi
:wl ornekleri
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Cizgi ile Yapilmis Obje / Figiir Ornekleri

Gorsel 1.32:

Cizgi calismasi
ornegi

Gorsel 1.31:
Cizgi calismasi
orneqi

Gorsel 1.34:

Cizgi calismasi
ornegi

Gorsel 1.33:

Cizgi calismasi
ornegi
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/ Uygulama 2
OGRENME BiRIMi : CiZGi
UYGULAMAADI : Cizgiyle Yuzey Duzenleme
AMAC : Cizgi ile ylzey dizenleme yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak cizgi ile yiizey diizenleme yapiniz.
Arac Gerecler

25x35 resim kagidi

25x25 cm bristol kagidi
HB,2B, 3B vb. resim kalemi
Pilot kalem, rapido vb.
Cetvel

Pergel

o0k wn -

islem Basamaklari

1. Atdlye d6nltaguniza giyiniz,arag gereglerinizi 6zenle hazirlayiniz.
2. 25x35 cm ebatlarindaki resim kagidina “Sekil 1.10”u ¢iziniz.

2
1cm 1em oz o 1em
\

= = = -

10

| 10cm

\J_, 1cm

|
| 2em
N\

Sekil 1.10: Kare sekillerin kagida yerlesimi

3. Resim kaleminizi kullanarak, kagit yizeyine ¢ok fazla baski uygulamadan, her
bir karenin igine konu anlatiminda gecen cizgi ¢esitlerini sik-seyrek, kalin-ince vb.
uygulayarak acik, orta ve koyu tonlar olusacak sekilde kompozisyon eskizleri
olusturunuz.

4. Eskizlerden birini secip 25x25 cm ebatlarindaki bristol k&gidina cizdiginiz 20x20

cm karenin icine pilot kalem, rapido vb. kullanarak gegciriniz.

Calismaniz slresince égretmeninizin ve arkadaslarinizin géraslerini aliniz.

Temiz ve duzenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atdlyenizi

temiz birakiniz.

o o

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Kontrol Listesi-2"yi
kullanarak degerlendiriniz.
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1.3. NOKTA-CizGi

v Hazirlik Qallgmalarl 2

1. Bitkilere baktiginizda gézlemlediginiz nokta ve cizgi
ornekleri nelerdir?

2. Nokta ve cizginin beraber kullanildigi yiizey
diizenlemelerinin elektronik ortamdaki 6rneklerini
incelediniz mi? Arkadaslarinizla paylasiniz.

[VIII00 000000000000 00 00000000000 o
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|
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1.3.1. NOKTA VE CiZGiNiN BiRLIKTE KULLANIMINDA DIKKAT
EDILECEK HUSUSLAR

Nokta ve ¢izgiyi birlikte kullanarak yuzey dizenleme

yaparken;

1. Hem nokta hem ¢izgi kullanarak acik, orta ve koyu
tonlar olusturmaya dikkat edilir.

2. Ayni yuzeyde kullanildigr icin belirlenen ylzey
kompozisyonunda nokta ve cizgiye beraber
kullanim alani olusturulur.

3. Biri daha fazla kullanildiginda onun daha 6n planda
olacagi dikkate alinir.

4. Aclk, orta ve koyu tonlarin ikisinin de esit
kullaniimasina dikkat edilir.

5. Noktanin ayniyénde yan yana ve sik kullanildiginda
cizgi etkisi olusturdugu dikkate alinir.

6. Cizginin yuvarlak bicimde kullanildiginda nokta
gibi géraldtgu dikkate alinir.
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Gorsel 1.35: Nokta-¢izgi érnekleri
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Nokta-Cizgi ile Geometrik Sekillerde Yiizey Diizenleme Ornekleri

Gorsel 1.36:
Nokta-cizgi
ornekleri
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Gorsel 1.37:
Nokta-cizgi ile
yapilmis érnek
calismalar



Gorsel 1.38:
Nokta-¢izgi ile
yapllmis 6rnek

calismalar
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Asagidaki goOrselde bazi kisimlara nokta ve cizgiyle uygulama yapilmistir. Bos
birakilmis bicimleri agik-koyu etkisini kullanarak nokta ve cizgiyle buttnlik olusturacak
sekilde tamamlayiniz.

/\ o

Gorsel 1.39: Ylzeyde nokta-¢izgi uygulama sablonu
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/ Uygulama 3

OGRENME BIRIiMi : NOKTA-CIZGi
UYGULAMAADI : Nokta-Cizgi ile Yuzey Dizenleme
AMAC : Nokta ve ¢izgiyi birlikte kullanarak ytzey dizenleme yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak 6zgiin formlarla nokta-cgizgi ile yizey
dizenlemesi yapiniz.

Arac Gerecler

1. 25x35 resim kagidi

2. 25x25 cm bristol kagidi

3. HB, 2B, 3B vb. resim kalemi
4. Pilot kalem, rapido vb.

5. Cetvel

6. Pergel

islem Basamaklari

1. Atdlye dénliguniza giyiniz,arag gereglerinizi 6zenle hazirlayiniz.
2. Kagidiniza “Sekil 1.11”deki gibi 10x10 cm ebatlarinda alti adet kare ¢iziniz.
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Sekil 1.11: Kare sekillerin k&agida yerlesimi

3. Cizdiginiz karelerin icine nokta-cizgi ile 6zgun ylzey diuzenleme ¢alismasi yapiniz.

4. Nokta-cizgi ile acgik-koyu etkisi olusturmaya dikkat ediniz.

5. Calismalarinizdan birini secip 25x25 cm bristol kagidina ¢izdiginiz 20x20 cm karenin
icine pilot kalemi, rapido vb. kullanarak gegiriniz.

6. Calismaniz suresince 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin géraslerini aliniz.

7. Temiz ve diizenli calismaya dikkat ediniz. isiniz bittiginde masanizi ve atélyenizi temiz
birakiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1” deki “Kontrol Listesi-2"yi
kullanarak degerlendiriniz.

. Temel Tasarim 47




1.4. PASPARTU

v Hazirlk Gallgmalarl >

—

1. Sehrinizde bulunan bir cerceve atélyesine gidip cerceve yapiimis
o6rnekler gérdiiniiz mii? Goérdiiklerinizi arkadaslariniza paylasiniz.
2. Cerceveli resim satilan magazalarda gordiigiiniiz 6rnekler nelerdir?

L

%
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1.4.1. TANIM

Uygulanacak calismanin boyutlarina uygun sekilde ortasi kesilmis mukavva, karton veya fon
kagidi ile yapilan gerceveye paspartu denir. Sergilenmek Uzere hazirlanan fotografin veya tablonun
cerceve ile konu arasindaki ikinci ve ¢ogunlukla tek renkten olusan boslugudur.

Sekil 1.12: Paspartu sablonlari

1.4.2. NEDEN PASPARTU YAPILIR?

Sergilenecek eseri cergevenin boguculugundan kurtarmak,

CGalismayi 6n plana ¢ikarmak,

Kucuk bir calismaya daha buyuk bir cerceve kullanabilmek,

Calismanin cerceve camina dokunmasini 6nlemek,

Kéagt gibi bir malzemeye yapilmis calismalari sergilenebilir hale getirmek,
Calismay! yipranmalara kargi korumak,

Calismanin daha iyi vurgulanmasini saglamak icin paspartu yapilir.

NoOO kWD~
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Asagidaki calismanin paspartu yapilmis ve paspartusuz halini inceleyiniz.

Resim

Cerceveli resim Paspartulu ve cerceveli resim

Gorsel 1.40: Cercevesiz, cerceveli, paspartulu resim 6rnegi

Yukarida bir resmin ¢ farkli halini gérlyorsunuz. Gérintuler arasinda olumlu veya
olumsuz gérdugunuz durumlari asagiya maddeler halinde yaziniz.

N Temel Tasarim
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Gorsel 1.41: Paspartu ile cercevelenmis sulu boya ¢alismasi

Paspartu ile genis bir cergeve olusturularak kicuk bir calisma daha buytk, daha etkili, ve
izlenebilir hale getirilebilir.

Gorsel 1.42: Cizgi ile yapilmis figur calismasina paspartu uygulamasi

“Gorsel 1.427de cizgi ile yapilmis figir calismasinin ¢ farkh paspartu rengi ile uygulanmig halini
gbruyorsunuz. Paspartu yaparken kullanilan renk, belirlenen paspartu genigligi kadar énemlidir.

50
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Sekil 1.13

Sekil 1.14

Sekil 1.15

1.4.3. PASPARTU UYGULAMA SEKILLERI

1.

Paspartunun doért tarafinin genigliginin esit olmasi
(Sekil 1.13).

Kisa kenarlarin &lgusinin kendi icinde, uzun
kenarlarin 6lgisinin de kendi icinde esit olacagi
sekilde farkh élguler kullaniimasi (Sekil 1.14).

Sag, sol ve Ust kenarlarin birbirine esit; alt kenarin
daha genis olarak belirlenmesi ( Sekil 1.15).

1.4.4. PASPARTU YAPIM ASAMALARI

1.

o

10.

11.

Paspartu yapacaginiz calismayi belirleyiniz.

Paspartu yapacaginiz c¢alismanin &lgulerini cetvel
yardimi ile tespit ediniz (Goérsel 1.43).

Paspartu yapacaginiz resim icin uygun renkteki
malzemeyi temin ediniz.

Paspartu yapacaginiz resim, beyaz zemin Uzerine
siyah renkle uygulanmis cizgisel bir resim oldugundan
acik renk bir fon k&gidi tercih ediniz.

Paspartu genigligini 5 cm olarak belirleyiniz.

Paspartu yaparken tim kenarlari esit olan sekli tercih
ediniz (Sekil 1.13).

“Sekil 1.16”da Idugu gibi keseceginiz alani cetvel
yardimiyla belirleyip gonye kullanarak koselerin 90°
olmasina dikkat ederek ¢iziniz.

Kenarlardan 1 cm yapistirma pay! birakabilmek icin,
kesilecek alanin dlgisinin paspartusu yapilacak
olan ¢alismanin en ve boy dlgustinden ikiser cm kisa
olmasina dikkat ediniz.

Belirlediginiz alani maket bicagi ya da kretuarla
keserek “Sekil 1.17”de oldugu gibi ici bos bir cerceve
elde ediniz.

“Sekil 1.18”de oldugu gibi resminizi ¢cercevenin arka
tarafindan yapistiriniz.

Paspartu iglemini bitirdikten sonra calismanizin
ylzeyini koruma amaciyla jelatinle kaplayabilirsiniz.
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10 cm

Gorsel 1.43: Nokta ¢calismasi

Sekil 1.17: Paspartu

Temel Tasarim ,
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5cm

18 cm _5cm 28 cm

18 cm

Sekil 1.16: Paspartu hazirlama sablonu

Sekil 1.18: Paspartu yapilmis resim



/ Uygulama 4

OGRENME BIRiMi : PASPARTU

UYGULAMAADI : Paspartu Uygulama

AMAC : Calismaya uygun malzeme ve renk sec¢imi yaparak paspartu
yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak “Nokta-Cizgi” égrenme biriminde
yaptiginiz calismaniza, tiim kenarlarn esit paspartu yapiniz.

Arac Gerecler

Fon kartonu

HB, B, 2B resim kalemi
Cetvel, génye

Maket bicagi ya da kretuar
Yapistirici

a0~

islem Basamaklari

Atdlye énlagunaza giyiniz.

Arag gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.

Paspartu yapacaginiz calismayi belirleyiniz.

Paspartu yapacaginiz ¢calismanin élculerini cetvel yardimi ile tespit ediniz.

Paspartu yapacaginiz ¢alisma igin uygun renkte fon kartonu se¢cmeye dikkat ediniz.
Paspartu yaparken tim kenarlari esit olan sekli tercih ediniz.

Paspartu ile calisma arasindaki yapistirma payini hesaplayarak 6l¢u aliniz.
Keseceginiz alani cetvel ve gonye yardimi ile késelerin 90° olmasina dikkat

ederek ciziniz.

is saghigi ve giivenligi tedbirlerini alip maket bicadi ya da kretuar ile belirlediginiz
alani keserek ici bos bir cerceve elde ediniz.

10. Calismanizi ¢ercevenin arka tarafindan yapistirarak paspartu islemini tamamlayiniz.
11. Paspartu islemini yaparken temiz ¢calismaya 6zen gdsteriniz.

12. Calismalarinizin bitiminde atélyenizi temizleyiniz.

© N O~ N A

©

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Kontrol Listesi-1"i
kullanarak degerlendiriniz.
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Ol¢me Ve Degerlendirme

'/

A

OGRENME BiRiMi: NOKTA-CizGi

——

54

Asagida verilen cliimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanlis
ise “Y” yaziniz.

() Orijinal calismadan 6nce yapilan 6n ¢alismaya etit denir.

() Piksel sayisi ne kadar fazla ise gérintu kalitesi o kadar iyi olur.
() iki boyutlu nesnelerin (¢ boyutlu hale getiriimesine sekil denir.
() Sanat egitiminde her sey nokta ile baglar.

() Spiral cemberin bir parcasi alinarak olusturulan cizgi, seklidir.
() Cizgi, yan yana gelen noktalarin birlesmesinden olusur.
(

¢

(

(

No O k~ODD -

) DUz cizgilerin araliklarla, yan yana siralanmasi ile olugan ¢izgi sekline paralel
izgi denir.
) Yatay cizgi hareketi, enerjiyi ve canlihgi ifade eder.
) Paspartunun yapim amaglarindan biri, eseri cergevenin boguculugundan
kurtarmaktir.

o

Asagida verilen cimlelerde yer alan bosluklari kutu icindeki ifadelerden uygun
olanlarla doldurunuz.

sik koyu ton
farkh etkiler
boyutsuz ton gecisleri
sekil
acik ton acik
helezon
cizgi spiral

10. Nokta, kalemimizi kagit yuzeyine hareketsiz dokundurdugumuzda olusan
........................ bicimdir.

11. Nokta kagit yuzeyinde yan yana ve araliksiz tekrarlandiginda .......................c..e
etkisi ortaya cikar.

12. Nokta kagit yuzeyinde rastgele, genis araliklarla uygulandiginda ...................c.......
elde edilir.

13. Nokta k&git yizeyinde birbirine yakin, strekli tekrar edildiginde .......................... elde
edilir.
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Ol¢me Ve Degerlendirme

N

A

——

14. Nokta kagit ylzeyinde belli yerlerde yakin, belli yerlerde uzak uygulandiginda

........................... elde edilir.
15. Nokta kagit yizeyinde bos ve dolu uygulandiginda .............cccoooviiiiiiiiinnnn.
olusturulur.
16. Dinamizmi, hareketi ve heyecaniifade eden .................oooiiiiiis cizgidir.
17. Yasam yolunu ve yasamin surekliligini ifade eden .................c.cooiiiiine cizgidir.
18. Yuzeyde koyu ton elde etmek icin gizgiler ......................ooini kullaniimahdir.
19. Cizgiler seyrek kullanilarak uygulandiginda ylzeyde .................cccoeeennnne ton elde
edilir.

Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.
20. Bir butiinin tim 6zelliklerini tagiyan héline ne ad verilir?

A) Cizgi B) Etat C) Form D) Kompozisyon E) Sekil
21. Asagidakilerden hangisi dijital ortamdaki nokta anlamina gelir?

A) Cizgi B) Eskiz C) Isik D) Piksel E) Sekil

22. Sergilenmek lizere hazirlanan fotografin veya tablonun cerceve ile konu
arasindaki ikinci ve cogunlukla tek renkten olusan bosluguna ne ad verilir?

A) Eskiz B) Kompozisyon C) Paspartu D) Piksel E) Resim

Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

23. Paspartu uygulama sekilleri nelerdir? Yaziniz.

24. Nokta ve c¢izginin birlikte kullanildigi ylizey diizenlemesinde nelere dikkat
etmeliyiz? Yaziniz.
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Kompozisyon

iki Boyut-Ug Boyut
Altin Oran

Gestalt (Gestalt) Kurami
Form

Bicim

Sekil

Cizgisel

Lekesel

Yon

Ol

Aralik / Espas / Bosluk
Zemin-Bigim iligkisi
Tasari

Tasarim
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Kompozisyonun énemini,

Gestalt kurami ve ilkelerini,

Kompozisyonun c¢esitlerini,

Kompozisyonun dgelerini,

Tasari ilkelerini,

Yeni sekiller ya da formlar / bicimler olusturmayi,
Tasari ilkelerine gore iki boyutlu kompozisyon
yapmayi,

Tasari ilkelerine gbre U¢ boyutlu kompozisyon
yapmayi 6greneceksiniz.



FORM VE KOMPOZiISYON
UC BOYUTLU FORMLAR



2. TASARI ILKELERI

1. Bir miizik parcasindaki ritim size ne hissettirir?
Aciklayiniz.

2. Cevrenizde birbirine zit olan sekillere érnekler veriniz.
Birbirinin zitti olan égelerin yan yana geldiklerinde ilgi
cekmesinin nedeni sizce ne olabilir?

3. Dengenin yasamimizdaki roliinti 6rneklerle
aciklayabilir misiniz?

(0909000000000 00900000 0000000 00 0000000000 e
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2.1. FORM VE KOMPOZiSYON

Nokta, cizgi, leke, bicim, acik-koyu, renk, doku gibi tasarim
Ogelerinin belirli bir dizen icinde ve estetik bigimde bir araya
gelerek anlamli bir butlin olusturmasina kompozisyon denir.
Kompozisyonda kullanilan 6geler tek basina bir anlam ifade
ettikleri gibi dizenlendiklerinde bitine hizmet eden farkl bir
anlam yuklenirler.

2.1.1. KOMPOZISYONUN ONEMi

Form, bicim ya da sekillerin, temel tasari ilkelerine dikkat
edilerek estetik duzenlenmesiyle iki ya da U¢ boyutlu cesitli
kompozisyonlar olusturulabilir. Kompozisyon bilgisine sahip
olmanin tasarimda 6zgun fikirler Gretebilme agisindan 6nemi
bUyuktar. Kompozisyon bilgisi, tasarima uygun formu estetik
bicimde belirlememize yardimci olur. Tasari ilkelerine gbre estetik
kompozisyon yapabilme becerisi, yapilan her tarli tasarim
dranundn basgarisini artiracaktir.
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Gorsel 2.1:
Kompozisyon
ornekleri
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) 2.1.2. KOMPOZiISYONDA ESTETIK

BILGI Kisaca “glzelligin kuramsal bilimi” olarak tanimlanan estetik,

KUTUSU bireylere ve toplumlara goére farkhliklar tagiyan bir kavramdir.

insan zihni goérdiklerini alisik oldugu durumlara gére

Oklid’in “kiictik parcanin stizgegten gegirir. Bireyin becerileri, ilgileri, meraklari, aldigi
biyiik parcaya orani” eqitim, icinde bulundugu toplum, yasi, cinsiyeti vb. durumlar
olarak tanimladigi altin bunu etkiler. Gérsel algidaki bu degiskenler estetik begenide
oran, sanatta “altin kesim” farkliliklar olugturur. Ancak asirlardan beri dinyanin her
olarak da anilir ve bir yerinde gorsel estetik unsurlar, kaynagini dogadan alan bazi
kareye yarisi kadar daha temel 6lcllere dayanmaktadir. ilk kez Yunan matematikgi
eklenerek bulunan altin Oklid tarafindan tanimlanan “altin oran” gibi. Altin oran, kiicik
dikdértgenle gésterilir. parcanin bilylik parcaya oraninin, bilyiik parganin biitiine
Altin oran yaklagik 1,618 oranina esit olmasi durumudur. insan yiiziinde, salyangoz
sayisina karsilik gelir kabugunda ve dogada pek ¢cok nesnede altin orana rastlariz.

Gorsel 2.2: ;
Dogada > T G TR
altin oran e

Gestalt (Gestalt) Kurami

Almanca olan gestalt (gestalt) kelimesi; batin, form, sekil,
modelgibianlamlaragelir. “Gestalt Psikolojisi”de denen, Alman
ve Avusturyall psikologlarin éne slrdigu Gestalt kuraminin
temel dayanagi, insan zihninin nesneleri gruplandirarak bir
batin olarak algilamasidir. Bir sanat eserini ya da tasarimi
olusturmak sanatci veya tasarimcinin uzun zamanini alsa da
izleyicinin eseri algilamasi anlik bir durumdur. izleyici, Gestalt
kuramina gére butiinu goérar.
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Gestalt kuramina gore,

o Eksik kalan sekiller zihinde tamamlanir (Sekil 2.1).

« Benzer nesneler gruplandirilarak algilanir (Sekil 2.2).

« Simetrik nesneler bir butin olarak algilanir (Sekil 2.3).

o Tasarimdaki unsurlarin birbirini tamamlamasi butinlik olusturur.

o Unsurlarin birbiriyle bagdasmasi uyum hissi verir.

o Tasarnimda farkl sekiller, tonlar vb. kullaniimasi ¢esitlilik saglar.

« Bigim, ton, doku vb. 6gelerde aykirilik olmasi zitlik olugturur.

« Bir 6genin birden fazla sayida kullaniimasi tekrar saglar.

« Ogelerin belli bir dizen icinde tekrarlanmasi ritim ve hareket
olusturur.

« Ogelerin agiriginin yatay ve dikeyde her iki tarafa esit dagilimi

denge olusturur.

oreiore I}
BRERNNR

Sekil 2.1 Sekil 2.2 Sekil 2.3

Bir tasarim ya da diizenleme (kompozisyon) yaparken Gestalt ilkelerini
g6z o6ninde bulundurmak, estetik begdeniyi dolayisiyla tasarimin
basarisini artinir.  Gestalt kuramina dayanarak tasarimin basarisinda
etken olan birtakim tasari ilkeleri belirlenmigtir. Nokta, cizgi, bicim
gibi gorsel sanat elemanlarinin yon, hareket, aralik gibi kompozisyon
Ogeleri kullanilarak tasari ilkelerine gore duzenlenmesi ile iki ya da ¢
boyutlu, etkili kompozisyonlar olusturmak mamkandur.

2.1.3. FORM/ BiCiM / SEKIL

iki Boyut-U¢ Boyut Kavrami

Eni ve boyu olan yiizeyler iki boyutludur. Ornegin;
kare, dikddrtgen, daire, G¢gen iki boyutludur. Gergek

olan, bir mekénda yer alan her nesne tg¢ boyutludur |
ve hacme sahiptir. Eni, boyu ve yuksekligi vardir.
Ornegin; kup, dikdértgenler prizmasi, kire, Gg¢gen

prizma U¢ boyutludur. Nesnelerin kendisi U¢
boyutlu, gélgeleri iki boyutludur (Gérsel 2.3)

Gorsel 2.3: Ug boyutlu nesneler ve iki
boyutlu golgeleri
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Sekil 2.4:
Form, sekil,
bicim 6rnegdi

Form

Form; eni, boyu ve derinligi olan, mekéanda yer alan ¢ boyutlu gergek
nesneler icin kullanilan ifadedir. Her nesnenin bir formu vardir. Form iki
boyutlu ylizeyde acik-koyu ile hacimlendirilerek ifade bulur.

Sekil

Sekil, nesnelerin iki boyutlu hali olup dis hatlarinin ifadesidir. Bir ylizeyi diger
yuzeyden ayirir. Her form bir sekle sahiptir. Cizgisel (gizgilerle olusturulmus)
ya da lekesel (tek ton degeri kullanilarak ifade edilmig) olabilir. Algilanmasi
icin bir zemin sarttir.

Tablo 2.1: Form ve Sekli Birbirinden Ayiran Ozellikler
FORM SEKIL
Uc boyutludur. iki boyutludur.
Cok yuzeylidir. Tek yuzeylidir.
Hacmi ve kutlesi vardir. Hacmi ve kutlesi yoktur.
Gorsel ifadesinde perspektif ve Gorsel ifadesi cizgisel ya da
acik-koyu gerektirir. lekeseldir.
Bicim

Canli ve cansiz varliklarin tim karakteristik 6zelliklerinin nokta-cizgi, leke,
acik-koyu, doku, renk gibi 6gelerle ifade edilmis haline bicim denir. Bigim
dogadaki varliklarin bir anlik almig olduklari seklin ve formun ifadesidir. Bigim
nesnelerin formunun soyut veya somut ifadesi olabilir. Hi¢cbir nesnenin sekline
bagl kalmadan tamamen hayal gliicine dayali olarak ortaya ¢ikmig soyut bir
bigim olarak da karsimiza gikabilir. iki boyutlu ya da (i¢ boyutlu olabilir.

i s

Form Sekil Bigim
(gergek hali) (cizgisel-lekesel) (form-sekil)

Temel sanat egitiminde bazen bi¢cim kavrami yerine iki boyutlu bicimler igin
sekil, tc boyutlu bicimler icin ise form ifadeleri kullanilir. Form / bi¢cim ya da
sekiller; dogal-yapay, sert-yumusak, soyut-somut, statik-dinamik,
simetrik-asimetrik gibi farkli gérintimlerde olurlar.
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Cevrenizdeki ¢ boyutlu gercek formlarin (bardak, vazo, meyve vb.) dis hatlarini inceleyiniz.
Formlar sinirlayan, dis hatlarini olusturdugu varsayilan cizgileri agsagidaki bosluga giziniz.

Cizdiginiz sekillerden birini secerek 25x35 cm boyutlarindaki resim kagidina her birini, eni
yaklasik 6-7 cm olacak sekilde, yan yana 4 kez ¢iziniz. Cizdiginiz sekilleri
1. Sinirlayan cizgilerin Gzerinden siyah keceli kalemle geciniz.
2. Lekesel olarak tek renk boyayiniz. (isterseniz kartondan keserek de
yapistirabilirsiniz.)
3. Nokta, cizgi veya her ikisini de kullanarak doldurunuz.
4. Resim kalemi ile agik-koyu etkisi uygulayarak tonlayiniz.

Bdylece gercek nesnelerden hareketle cizgisel-lekesel sekil, bicim Uretme aligtirmalan
yapmis olacaksiniz. Calismanizi arkadaslarinizla paylasiniz.
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2.1.4. KOMPOZISYONUN CESITLERI

Kompozisyonun duzenlenme sekline gére simetrik-asimetrik, hareketli-
durgun, acik-kapali olmak tzere U¢ farkh ¢esidi bulunur.

Simetrik-Asimetrik Kompozisyon

Simetri; ylzey, sekil, form ve bigimlerin araliksiz veya ayni aralikta birbirine
ybnelerek bakmalaridir. Dogada ve ¢evremizde simetriye siklikla rastlariz.
insan yuizi, kelebegin kanatlari, hemen hemen her giin kullandigimiz kiiclik
ev aletleri gibi. Simetride, merkez olarak alinan bir noktanin cevresinde
(merkezi simetri) ya da eksenin iki yaninda (eksensel simetri) birbirine yonelik
olarak dizilim goraldr.

Asimetri, simetrik olmayan denge durumudur. Nesnelerin birbirine yonelik
olma sarti yoktur. Ancak, ylzey ya da mekani sinirlayan bélge icinde agirliklari
birbirini dengeleyecek bigimde yer alir. Simetrik kompozisyon mikemmel bir
denge ve butunlige sahip olmasina ragmen monoton ve durgundur. Asimetrik
kompozisyon ise hareket ve cosku icerir.

Gorsel 2.4:
Simetrik ve
asimetrik
kompozisyon

Durgun-Hareketli Kompozisyon

Durgun kompozisyonlar hareket unsuru icermez. Yatay duzenleme,
ayni aralik, ayni bicim ve 6lci ile kurulan duzenlemeler durgunluk
etkisi olusturur. Aralik, yon, bicim farklihgi bulunan; zitlik ve ritim iceren
dizenlemeler ise hareketlidir. Durgun kompozisyonlar bir maddet sonra
sikici olabilirken hareketli kompozisyonlar izleyicinin dikkatini daha fazla
sure Uzerinde tutar.

LY

Gorsel 2.5:

Durgun ve @

hareketli
kompozisyon

¥
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Acik-Kapali Kompozisyon:

icinde bulundurdugu égelerin kompozisyonun diizenlendigiylizey yadaalan
icinde kalmasi durumu kapali kompozisyon, kurgulandigi ylizey yada alan
sinirlarinin digina tagsmasi durumu ise acik kompozisyon seklinde ifade
edilir. Kapali kompozisyonlar, tipki durgun ve simetrik kompozisyonlarda
oldugu gibi daha sakin ve uyumludur. A¢ik kompozisyonlar ise, enerijisi
yuksek ve coskulu dizenlemelerdir. Bunda kompozisyonda kullanilan
Ogelerin kendi iginde simetrik-asimetrik, durgun-hareketli olma durumlari

da etkili rol oynar.

Gorsel 2.6:
Kapall ve acik
kompozisyon

2.1.5. KOMPOZISYONUN OGELERI

Tasarimin elemanlari olan nokta, ¢izgi, renk,
doku vb. kompozisyonun &geleri; yén, 6lcu,
aralik, zemin-bigim iligkisine gbre tasari
ilkelerine uygun olarak dizenlenirler.

Yon

Sagda, sola, yukariya, asagiya, 6ne, geriye,
capraz giden ¢izgi ve yuzeyler yén olusturur.
Yén, mekédnda ya da ylzeyde hareket
hissi verir. YOnler paralel ve birbirini kesen
bicimlerde olur. Paralel yénler monotonluk;
yatay yénler durgunluk; dikey, capraz, egik ve
birbirini kesen yonler hareket hissi verir.

Olcii

| BILGI
|\ KUTUSU

Kompozisyonda
biiyiik ol¢iiler
yakinlik, kiictik
Glciiler uzaklik, yakin
araliklar
beraberlik, uzak
araliklar kopukluk
hissi uyandirir.

Dogada her seyin belli bir 8lctsii vardir. Olgller birbiriyle karsilastirildiginda
blyUklik-kuguklik, incelik-kalinlik, uzunluk-kisaliklar ile ilgili zihinde bir
algi olusur. Olclideki esitlik sikici olabilir. Bu nedenle kompozisyonda 6lg
farkhhgina yer verilmelidir. Kompozisyonu olusturan Ogeler arasindaki
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Sekil 2.5:
Zemin bigim
iliskisi

farkli ama uyumlu oranlar, batinlik olusturur. Ayrica kaguk dOlgulerin uzaklik,
blyuk 6élculerin yakinlik hissi uyandirmasi nedeniyle kompozisyonda derinlik
etkisi (perspektif etki) elde edilmis olur.

Aralik / Espas / Bogluk

Tasarimda sekil ya da formlarin arasinda kalan mesafe veya alana
aralik / espas / bosluk denir. Temel tasarimda kullanilan doluluk kavrami;
form, bicim ya da sekilleri kapsar. Espas, dolulugun karsiti olup anlamli
bosluktur. Kompozisyon olusturmada etkili rol oynar.

Kompozisyonda aralik,

+ Go6zu dinlendirir ve tasarimi monotonluktan kurtarir.
+ Derinlik ve mekan olusturmada etkilidir.

+ Kontrast saglar ve vurguyu artirir.

+ Tasarimda dengeyi olusturur.

Zemin-Bicim iligkisi

Tasarimda var olan arka plana fon ya da zemin denir. Zemin-bigim iligkisi,
kullanim sekline gore gorsel algiyi etkiler. Ornegin, acik tonlu zemin (izerinde
bulunan sekillerin algilanabilmesi icin seklin koyu tonlu olmasi gerekir. Koyu
tonlar, agik tonlu bir zeminde oldugundan daha koyu algilanirken koyu tonlu
zeminde daha acik tonda algilanirlar.
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2.1.6. TASARI iLKELERI

Tasari, olusturulmasi istenen bir seyin zihinde aldigi bicimdir. Tasarinin
nokta, ¢izgi, bicim, renk, doku gibi elemanlar kullanilarak iki ya da ¢
boyutlu somutlagsmis haline tasarim denir.

Afig, brosur, dergi, ambalaj vb. grafik tasarimlar, ic ve dig mimari tasarimlar,
sahne dekoru, taki, endistriyel Grin tasarimlan gunlik hayatimizda her
yerde karsimiza ¢ikar. Bu nedenle tasarim, ilgili oldugu amaca uygun
hizmet etmekle birlikte géze hitap etmeli; estetik kaygidan ortaya ¢ikan
tasari ilkelerine de uygun olmalidir.

Tasan ilkeleri; duygu ve dusuncelerin yansimasi oldugundan surekli,
gelecek nesillere aktarilmasindan dolayi kalici, uygarlklarin var oldugu
her yere yayllmasi nedeniyle de evrensel nitelikler tasir. Tasari ilkeleri;
butunluk, sadelik, uygunluk, zithk, denge, tekrar, ritim ve hareket, hiyerarsi,
egemenlik olarak siralanir.

Biitiinliik / Birlik

Kompozisyonda en énemli 6gelerden biridir. Batliinu olusturan parcgalarin
birbiriyle iligkili olmasi durumudur. G6z benzer nesneler gérdiguinde,
Gestalt ilkelerine goére, bunlar dogal olarak gruplandirir. Kompozisyonda
kullanilan bicim, doku, renk vb. bakimindan benzerliklerin dengeli
yerlesimleri butunluk olusturur. Birbirine zit olan pargalarin birlik iginde
olmasi uyum ve dengeli bir diizen gerektirir.

Sadelik

Anlatiimak istenen ifadenin yalin olana yénelmesidir. insan gdzi sade
bicimleri daha kolay algilar. Bitiine uymayan ve anlatimi bozan unsurlar,
uyumsuz bicim, sekil, doku vb. 6geler ve fazla olan ayrintilar tasarimdan
cikarilarak sadelige ulagsilir. Farkli bigim, renk, doku gibi 6gelerin sayisinin
fazla olmasi sadeligi bozar.

Uygunluk / Uyum

Kompozisyonda kullanilan birbirinden bagimsiz unsurlarin ayni 6zelliklerde
birlesmesidir. Tekrarlanan renkler, tonlar, benzer bicimler ve dokular
uygunluk olusturur. Kompozisyonda kullanilan zit elemanlarin arasinda
baglantiyi saglayan yumusak gecisler, benzerlikler ve birbirini icinde
tasiyan ortak baglantilar uyumu getirir.
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Zithk / Kontrast

Sekil ya da formlar doku, renk, acik-koyu, 6l¢l, yén durumlarina gére
zithk olusturur. Gece ve gundizin bir glind; kuzey, gliney, dogu ve batinin
yonleri olugturmasi gibi zit unsurlarin birlikteligi batina olusturur. Zitliklar,
birbirlerinin daha iyi algilanmasini saglar. Bigim, dl¢u, renk, ton, doku, yon
gibi 6gelere uygulanan zithk, kompozisyonda cesitlilikle

gelen bir denge saglar.

Denge

Form, bicim ya da sekillerin blyuklik, ton, renk, nokta-cizgi, doku gibi
Ozelliklerinin yizey ya da mekan icinde birbirlerinin agirliklarini kargilayacak
bicimde dizilmesidir. Denge, kompozisyonda butunlik saglar. Simetrik ve
asimetrik olmak Uzere iki ¢esidi bulunur (Sekil 2.6).

Asimetrik denge Simetrik denge

Sekil 2.6: Denge

Tasarimda kullanilan elemanlarda doku, big¢im, ton, renk, 6lci ve yoén
dengesi aranir.

Kompozisyonda;

Doku dengesi sert-yumusak dokularla,
Bicim dengesi yuvarlak-késeli bigimlerle,
+ Ton dengesi acik-koyu farkliliklaryla,
Renk dengesi renk iligkileriyle,
Olgli dengesi buyiik-kiicik zitliklariyla,
+ Yon dengesi yatay-dikey farkliliklariyla saglanir.
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Beyin firtinasi, yaraticiligin gelismesine olanak saglayan, farkli secenek ve uyarilari
gordikce deneme gucunu artiran bir dustinme etkinligidir. Birden fazla kiginin katilimi
ile gerceklestirilen beyin firtinasi sirasinda bir problemin c¢esitli ¢6zim yollari oldugunu
gOrmek, bireyin disliinme ve yaratma slrecine katkida bulunur.

Bu etkinlikte, bir probleme farkli ¢ézim yollar bularak disinme ve deneme guctnuze
katki saglarken ayni zamanda 6zglven kazanmis olacaksiniz. Etkinlige baslamadan énce
arkadaslarinizla dérder kisiden olugsan gruplar kurunuz ve asagidaki probleme ¢6zim
yollari arayiniz.

Buldugunuz ¢6zim yollarini “Sekil 2.7”deki gibi geometrik formlari simgeleyen sekilleri
(kare, daire, uc¢cgen) kullanarak asagidaki bosluga ¢iziniz. Buldugunuz her farkh ¢ézim
yolunu birbirinizle paylasiniz ve bir dncekinden farkli yeni ¢ézium yollari arayiniz.

- Problem: iki dértgen prizma, iki licgen prizma ve iki kiirenin (st (iste bir biitiin olusturacak
sekilde yerlestiriimesi isteniyor. Formlari, dengede kalmalari icin ka¢ farkli sekilde

yerlestirebilirsiniz?

« C6zim Yollar:

@

/\

O

Sekil 2.7: Ornek




Tekrar

Sekil ya da formlarin bigim, renk, dl¢cu, deger, doku gibi 6zelliklerinin ayni
olmasi; farkh yoén ve araliklarda birden ¢ok kullaniimasidir. Tam tekrar,
degisken tekrar, aralikl tekrar ve serbest tekrar olmak tzere dort cesittir.

Tam tekrar: Butlnuyle ayni olan bigimin araliksiz veya esit aralkl
dizilimidir. Bigim, yon, 6Icu ve aralik farkliligi yoktur. Kullanilan bigim, kendi
icinde zitlik tagimiyorsa monoton ve durgun bir kompozisyon olusmus olur.

Gorsel 2.7:
Tam tekrar
ornekleri
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Degisken tekrar: Kompozisyonda ayni doku, renk, deger ve Olgudeki
bicimlerin farkli aralik ve yénde kullaniimasidir. Bi¢cim ve 6l¢u farklihgi

yoktur. Hafif hareketli, uyumlu ve ritmiktir.

Gorsel 2.8:
Degisken
tekrar
ornekleri
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Aralikl tekrar: Birden fazla bicimle olusturulur. Yon, 6lct ve araligin farkli
kullaniimasi ile olusur. Zithk icerdiginden hareketlidir.

Gorsel 2.9:
Aralikli
tekrar
ornekleri
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Serbest tekrar: Bir veya birden fazla bigimle olusturulur. Kompozisyonda
kullanilan batin égelerin kuguk farkli degisimlerle, sirali bir dizen takip
etmedentekrarlanmasi; birligibozmayan dengelibirdizen olusturulmasidir.
Bu tekrar ¢esidi, tasari ilkelerinin neredeyse tamamini iginde barindirir.

Ritim ve Hareket

g

o\

Ritim, benzerliklerin duzenli tekrar ile olusan bir durumdur. Uyum,
sureklilik ve dizen icerir. Dogada ritim iceren unsurlara siklikla rastlariz.
Ugdur bdceginin Gzerindeki noktalar, zebranin cizgileri, bal peteginin
gbzenekleri, bir gicegin yapraklar gibi. Bir mazik parcasinda, saatin tik
taklarinda, kosan bir insanin adimlarinda da ritim vardir. Tasarimda sekil,
bicim, ton, renk gibi elemanlarla olusturulan ritim, farkli ya da ayni yon
ve araliklarda belirli bir dizen iginde olur. Bu dizen, denge ve uyumu
beraberinde getirir. Ritim kompozisyona hareket kazandirarak tasarimi
monotonluktan kurtarir.

)

Gorsel 2.10:
Serbest
tekrar érnekleri

Gorsel 2.11:
Kompozisyonda
ritim

Hareket, belirli bir zaman araliginda, baslangici ve sonu olan ya da
araliksiz devam eden bir eylemdir. Ogelerin konum degisikligidir. Bu degisim
tasarima cesitlilik katar. Ritim harekettir ancak her hareket ritmik 6zellik
tasimaz. Giden bir araba, ugan bir balon ritmik olmayan harekete érnek
verilebilir. Hareket unsurunu tasarimda, ¢izgi ve bigimlerdeki yon degisikligi
ve mevcut durumdaki degisim (ton, renk, doku, élctdeki farkliliklar) olarak
ifade edebiliriz. Ornegin, “Gérsel 2.10’daki “Serbest tekrar 6rnekleri”
hareket unsurunu icermesine ragmen araliklar belirli bir dizende tekrar
etmediginden ritmik degildir.
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Gorsel 2.12:
Merkezi
koram &rnegi

Koram / Hiyerarsi

Koram, izleyicinin g6zinin kompozisyonda ydnlendiriimesini
saglar. Olgii, renk, acik-koyu ve espas; hiyerarsi olusturmada
etkendir. BlyUkten kiguge, koyudan agiga, maviden turuncuya
gecis azalan ya da artan kademelerle saglanir. Koram, 6gelerin
dizilig sekline gore cesitlenir.

Merkezi koram: Bir merkezden dagilan ya da merkezde
toplanan kademeli dizilimdir. Birbirine zit iki bicim arasindaki
degisimin birinden digerine dogru kademeli gegisi ile kurulur. Bu
kademeli gecis yavas yavas oldugundan yumusak bir ~ uyum
olusturur.

Eksensel koram: Yatay, dikey ya da egri dogrularin
olusturdugu varsayilan bir eksene goére kurulan kademeli

gegcistir.

Gorsel 2.13:

Tonda ve
olctde eksensel
koram &érnekleri

Gorsel 2.14:
Kompozisyonda
egemenlik

Egemenlik / Odak Noktasi

Kompozisyonda kullanilan égelerden biri ya da birkaginin diger
Ogelere gére daha etkili (baskin) olmasi durumudur. Bir baska
deyisle, tasarimdaki odak noktadir. En c¢ok tercih edileni 6lcu
egemenligidir. Renk, deger, doku ve bicimde de egemenlik
saglanabilir. Egemenlik ilkesi genellikle zitlikla saglandigindan
kompozisyona hareket ve canlilik katar.
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IKi BOYUTLU KOMPOZISYON

2.1.7. TASARI ILKELERIYLE YAPILMIS
ORNEKLERI
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2.1.8. YENIi SEKIL YA DA FORM / BiCiM OLUSTURMA

Geometrik form ya da sekillerden hareketle farkli yéntemler kullanarak
yeni sekil ya da bigimler Gretmek mimkuindar. Bu tur calismalar bireyin
distnme guicunu ve bulus yetenegini harekete gegirir. Yeni form / bigcimler
uretebilmek icin kullanilan yontemler gesitlilik gosterir. Bu yontemlerden
bazilar asagida siralanmigtir.

Eksiltme Yontemi: Geometrik bir form ya da sekilden bagka bir geometrik
form ya da seklin ¢cikarilmasi yontemidir (Sekil 2.8).

Eksiltme-Artirma Yéntemi: Geometrik form ya da sekilden eksiltilen
parcanin yine kendisine eklenmesi yontemidir (Sekil 2.10). Eksiltilen
ya da eksiltme-artirma yapilan parcgalarin ¢cogaltilip yan yana getirilerek
birlestiriimesi ile farkli bir sekilde de uygulanabilir.

Cizgi ile Bolme Yontemi: Geometrik formun serbest elle ya da cetvel
yardimiyla cizilen cizgi ile boélinerek eksiltme yapilmasidir. Yalnizca
eksiltme yapilabilecegi gibi eksiltme-artirma, birlestirme de yapilabilir
(Sekil 2.9).

Sekil 2.8

Sekil 2.9

- 4

Sekil 2.10
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OGRENME BIRIMi : TASARI ILKELERI

UYGULAMAADI : Yeni Sekil, Form / Bigim Olusturma

AMAC : Geometrik sekillerden hareketle yeni
sekil ya da bicim olusturabilmek

“Gorsel 2.17”de Sekil yadaformbigim olusturma yontemleriasamalariyla 6érneklendirilmigtir.
Verilen drnekte; eksiltme ydntemi (1a)-(1b), eksiltme-artirma yéntemi (1c¢)-(1d)-(2a)-(2b)-
(3a)-(3b), eksiltilen veya artirilan parcalarin birlestiriimesi (3c)-(3d)-(3e)-(3f), cizgiyle bélme
yéntemi (4a)-(4b)-(4c)-(4d)’de gériimektedir.

(1a) (1v) (1) (d)

Gorsel 2.17: Farkli ydntemlerle bicim olusturma 6rnegi



Verilen 6rnegi inceleyiniz. Siz de farkli ydntemlerle yeni bigimler olusturunuz. Bunun
icin arac gereclerinizi temin ederek islem basamaklarini takip ediniz.

Aracg Gerecler

30cm

. 25x35 ve 20x30 cm resim kagidi
. Kursun kalem

. Siyah keceli kalem

. Silgi

. Cetvel, pistole,daire sablonu

. Pergel

islem Basamaklari

1. Atélye 6nligunizi giyiniz,arac gereglerinizi
dzenle hazirlayiniz. Sekil 2.11
2. 25x35 cm ebatlarindaki kagidinizi yatay
tutarak cetvelle 20x30 cm boyutlarinda bir
dikddrtgen ciziniz. (Alttan, Ustten ve
yanlardan egit bosluklar birakmaya dikkat ‘bigimin bigimin %
ediniz.) kendisi simetrisi
Cizdiginiz dikdoértgenin kisa kenarini, “Sekil
2.11”deki gibi beser cm’lik egit araliklarla
cizerek boélundz.
Temel geometrik sekilleri (kare, Gg¢gen,
daire, elips, dikddrtgen, besgen... gibi)
kullanarak yukaridan asagiya dogru;
ik sirada eksiltme ydntemiyle,
ikinci sirada eksiltme - artirma yéntemiyle,
Uclincii sirada eksiltilen ve artirilan

parcgalarin birlestiriimesiyle,
Son sirada ¢izgiyle bdélme yéntemiyle yeni 4x4cm

form / bigimler olusturunuz.
Olusturdugunuz form / bigimlerden birini
seciniz.

20x30 cm ebatlarindaki ikinci kagidiniza
sectiginiz bicimi 3x3 cm, 4x4 cm, 5x5 cm
ve 6x6 cm boyutlarinda ve karelere tam
sigacak sekilde buyutiniz. “Sekil 2.12”deki

3x3cm

Sekil 2.12
sUtuna simetrisini alarak giziniz. (Cizdiginiz f
arkli dlgulerdeki bigimleri bir sonraki uygulama faaliyetinde kullanacaksiniz.)
7. Masanizin Uzerini ve atdlyenizi temizleyiniz.
8. Caligmaniz suresince sabirli ve dikkatli galismaya 6zen gdsteriniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Kontrol Listesi-2” vyi
veya “Dereceli Puanlama Anahtari”’ni kullanarak degerlendiriniz.

75



BILGI

KUTUSU

Iki boyutlu sekillerden artirma, eksiltme vb. yéntemlerle
olusturdugunuz bicim / formlan fon kartonu yerine
kil, oyun hamuru, strafor vb. cesgitli materyaller kullanarak da dretmeyi
deneyebilirsiniz. Bu Uretilen bicim / formlarla cesitli amaclara hizmet eden tasarimlar
yapilabilecegi gibi, rélyef (kabartma) seklinde
kompozisyonlar da yapilabilir.

Gorsel 2.18:
Olusturulan

iki boyutlu formlarin
farkli malzemelerle
uygulanisi

76 Temel Tasarim



Gorsel 2.19: Olusturulan iki boyutlu formlarin farkli malzemelerle uygulanisina érnekler

/ Uygulama 2

OGRENME BIRIiMi : TASARI ILKELERI
UYGULAMAADI : iki Boyutlu Kompozisyon

AMAC : Sekil ya da bicimleri tasari ilkelerine gére dizenleyerek ikKi
boyutlu kompozisyon yapabilmek

Bir 6nceki uygulamada olusturdugunuz bicimlerden sectiklerinizle tasari ilkelerini dikkate
alarak iki boyutlu kompozisyon yapiniz. Bunun i¢in ara¢ gereclerinizi temin ederek iglem
basamaklarini takip ediniz.

Arac Gerecler

1. 35x50 cm bristol kagidi

2. 35x50 cm siyah fon kartonu (paspartu igin)
3. 25x35 cm resim kagidi

4. 25x35 cm siyah fon kartonu

5. Pargémen kagidi

6. Makas, maket bicagi ya da kretuar

7. Kagit yapistiricisi

8. Kursun kalem

9. Siyah keceli kalem

1

0. Silgi
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islem Basamaklari

. “Uygulama 1”de segctiginiz ve farkli

14.
15.
16.

Atdlye 6nlugunizu giyiniz.

Arac gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.
35x50 cm ebatlarindaki bristol
kagidina, k&dgidi ortalayarak

20x20 cm boyutlarinda iki

kare ciziniz (Sekil 2.13).

olgulerde buyuttigintz bigimden 20 cm 20 cm ‘

yola cikarak:

a) Soldaki kareye, zemin-bicim iligkisi
icinde tam tekrar ilkesini uygulayiniz.
(Bunun icin siyah fon kartonundan ve beyaz resim kagidindan 5x5 cm Olgulerinde
keseceginiz bicimleri kullanacaksiniz.)

b) Sagdaki kareye, 6lci ve tonda merkezi ya da simetrik koram ilkesini uygulayiniz.

Bicimlerinizi, kompozisyonunuz i¢in gerekli sayida, resim kagidi ve fon kartonundan

keserek hazirlayiniz.

Maket bicagi ve makas kullanirken dikkatli olunuz.

Kestiginiz beyaz bigcimlerin zemini i¢in 5 x 5 cm &lc¢ulerinde siyah kareler kesmeyi

unutmayiniz.

Calismaniz slresince, saygl ve sevgi ¢ercevesinde, 6gretmeninizin ve

arkadaglarinizin géraslerini aliniz. S6zIU ve bedensel iletisimi dogru ve etkili

kullanmaya 6zen gdsteriniz.

Elde ettiginiz bigimleri 35x50 cm olan k&gidinizdaki ilk karenin igine, zemin bigim

iligkisi icinde, tam tekrar ilkesine gbre dizenleyerek yapistiriniz.

Yapistirmadan énce cetvel yardimiyla bigcimlerinizi kagidiniza hizalayiniz.

Sekil 2.13

. Yapistiricinin kenarlardan tagmamasina 6zen gosteriniz.
. Ikinci karede yapacaginiz koram ilkesine gére kompozisyon icin “Uygulama 1”de

farkl bayukltklerde ¢izmis oldugunuz bigimlerden faydalanabilirsiniz.

. Parsémen kagidina 20x20 cm ol¢llerinde bir kare c¢iziniz. Bu karenin icine farkli

buyukluklerdeki ayni bigimi, sectiginiz koram cesidine gore taslak olarak dizenleyiniz.

. Birden fazla deneme yaparak en dogru sonuca ulastiginiza karar verdiginizde

taslak ciziminizi 35x50 cm olan k&gidinizdaki ikinci kareye kursun kalemle gegiriniz.
Cizdiginiz bigimleri siyah keceli kalemle dikkatlice boyayiniz.

Calismaniz bittiginde k&gidinizin kirlenen yerlerini temizleyerek paspartu yapiniz.
Masanizin Uzerini ve atOlyenizi temizleyiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Kontrol Listesi-2” yi
veya “Dereceli Puanlama Anahtari’ni kullanarak degerlendiriniz.




2.2. UC BOYUTLU FORMLAR

Uc boyutlu formlar eni, boyu ve derinligi olan, mekanda bir yer kaplayan,
katlesi olan gercek nesnelerdir.

Gg‘?rsel 2.20:
Uc boyutlu
form

2.2.1. Ug BOYUTLU CALISMALARIN SANAT
EGITIMINDEKiI ONEMI

Sanatin her dalinda tasari ilkelerini gorebiliriz. Bir beste ve senfoninin,
bir heykel ve afigin tasarlanmasi ayni ilkelere dayanir. Gérsel sanatlarla
ugrasan bir kigi, yalnizca iki boyutlu yizeylerde yaptigi tasarimlarla sinirli
kalmamalidir. Yasadigimiz diinyada hatta icinde bulundugumuz evrende
her sey ve onlarla ilgili izlenimlerimiz G¢ boyutludur.

Uc boyutlu objeler / formlar, igcinde bulunduklari mekanda bir yer kaplar.
Farkli yonlerde, farkl ytksekliklerde, farkli konumlarda olurlar. Hafif ya
da agir, hareketli (degisken) veya hareketsiz (sabit) olabilirler. Gercek
bir mekanda yer alan nesnelerin tasarimsal anlamda ve uzamsal
bosluktaki (uzayda kapladiklari yer bakimindan) t¢ boyutlu konumlarini
ve dizilimlerini kolaylikla algilayabilmemiz gerekir.

Uc boyutlu diizenlemeler / kompozisyonlar, tasarimciya uzamsal

dastnme becerisi kazandirir. Boylece iki boyutlu tasarimlar yaparken de
en-boy-derinlik iligkilerini anlamlandirmak daha kolaylagir.

Temel Tasarim 79
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2.2.2. UC BOYUTLU FORMLARLA DUZENLEMELER

iki boyutlu kompozisyonlar igin gecerli olan tasari ilkeleri, (ic boyutlu
dizenlemelerde de gecerlidir. Bu ilkelerin en 6nemlileri; benzerlikle gelen
uyum, tekrarlarla saglanan ritim ve harekettir. Benzerlik ve tekrarlarla olusan
calismalarda dengeli bir bitinlik / birlik elde edilir. Ug boyutlu gercek
formlarla yapilacak olan G¢ boyutlu kompozisyonlarin bir mekanda ya da
bir kaide Uzerinde farkli yon ve acilardan goérilecek sekilde disunulerek
tasarlanmasi gerekir (Gorsel 2.21 ve Gorsel 2.22).

Gorsel 2.21:
U¢ boyutta
birlik ve denge

QOrseI 2.22:
Uc boyutta
tekrar ilkesi



L
‘o

Arkadasglarinizla ¢ ya da doérder kisilik gruplar olusturunuz.

Cesitli blyukluklerde ambalaj kutusu, karton rulo, k&git bardak vb. malzemeleri temin
ediniz.

Malzemelerin digini beyaza boyayiniz ya da beyaz kagitla kaplayiniz.

Hazirladiginiz kutular kullanarak tasari ilkelerine uygun G¢ boyutlu dizenleme calismasi
yapiniz.

Calismanizin agamalarini ve bitmis halini farkli agilardan fotograflayarak bilgisayar
ortamina aktariniz.

Fotograflarin ¢iktilarini alip fon kartonuna yapistiriniz.

Calismaniz suresince arkadaslarinizla yardimlasarak is birligi icinde olmaya &6zen
gosteriniz.

Uc Boyutlu Ozgiin Formlar Olusturma

Uc boyutlu ézgiin formlar olustururken de eksiltme, artirma-eksiltme,
cizgiyle boélme yoéntemlerinden yararlanilir. “Goérsel 2.23%te bu
yontemlerle olusturulmus 6zgin geometrik formlar kullanilarak yapilan
bir kompozisyon 6rnegi gorilmektedir.

Gorsel 2.23: Ug boyutlu formlarla olusturulan kompozisyonun farkli acilardan gérinim
(kaynak: megep.gov.tr)

Eni ve boyu olan iki boyutlu bigimleri, t¢ boyutlu form héline getirebilmek
icin derinlik faktérinu yani Gc¢lnch boyutu eklememiz gerekir. Bu
islemde bristol kagidi, karton, maket kartonu, fotoblok gibi malzemeler
kullanilabilir. Olugturulan bu t¢ boyutlu formlar, kompozisyon &geleri
(yon, 6lgu, arahk, zemin-bicim iligkisi) dahilinde tasari ilkelerine (birlik,
sadelik, uyum, denge, tekrar vb.) gére diizenlenir.
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OGRENME BiRiMi : TASARI ILKELERI
UYGULAMAADI : Ucg Boyutlu Kompozisyon

AMAC : Uc boyutlu geometrik formlarla tasari ilkelerine uygun

kompozisyon yapmak

“Uygulama 1”de olusturdugunuz bicimlerden yararlanarak uU¢ boyutlu formlar
olusturunuz. Olusturdugunuz formlari tasari ilkelerine goére bir kaide uUzerinde
diizenleyerek ii¢ boyutlu kompozisyon yapiniz. Bunun icin asagidaki islem

basamaklarini takip ediniz.

ucdm

Arac Gerecler

3 adet 35x50 cm karton ya da bristol k&gidi
50x50 cm mukavva ya da maket kartonu 20x20 cm
Makas

Maket bigagi

35cm

20x20 cm

10x10 cm

10x10 cm

Yapistirici
Kursun kalem
Silgi

Cetvel

15x15 cm

VRN PN

Pergel

islem Basamaklari

Sekil 2.14

"y

. Atélye 6nligunizu giyiniz. 2020 cm

N

. Arac gereglerinizi 6zenle hazirlayiniz.
iki adet fon kartonunu “Sekil 2.14”teki
Olculere gbre bolumlere ayirdiginiz
cizgilerden kesiniz. (Taral alan k&gidin

w

1. bigim
——

15x15 cm

10x10 cm

artan kismidir. Tasarruflu olmak
amaciyla diger ¢alismalarinizda

20x20 cm

_

degerlendirmek Uzere saklayiniz.)
. “Uygulama 1”de olusturdugunuz 2. bigim
bicimlerden iki tanesini seciniz. T
5. Sectiginiz bigimlerin her ikisini cetvel

SN

15x15cm

10x10cm

ve pergel yardimiyla tg farkli

buyukllukte ciziniz (Sekil 2.15).
Cizdiginiz bicimleri her birinden ikiser adet olmak
Uzere kenarlarindan kesiniz.

o

Sekil 2.15

Bunlardan biri formun én ylzeyi, digeri arka ylzeyi olarak kullanilacaktir.



Makas ve maket bicagini, is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak kullaniniz.
Ugiinci fon kartonuna 2 cm, 3 cm ve 4 cm kalinliinda “Sekil 2.16daki gibi
seritler hazirlayiniz. Bu seritler, forma kalinlik veren yan ylzeyleri olusturmak
amaciyla kullanilacaktir.

kalinhk:
2cm/3cm/4cm

yapistirma kulakgiklari
Sekil 2.16

Cizdiginiz seritleri diz cizgilerden kesiniz, kesik
cizgilerden katlayiniz.
. Seritlerin katladiginiz kenar kisimlarina yapistirici
surerek formlarin 6n ve arka yutzeylerini
birlestiriniz. Seritlerin uzunlugu yetmezse ekleme
yapabilirsiniz. Boylece formlarin G¢lnci boyutunu
da olusturmus olacaksiniz.
. Kaideyi hazirlamak icin mukavvay “Sekil
2.177deki gibi hazirlayiniz. Boyali kisimlari
keserek cikariniz. Noktali yerlerden maket
bicaginin tersi ile iz yapip katlayiniz. Késelerde
olusan Ucgen kulakgiklardan yapistiriniz.
12. Olusturdugunuz formlari, tasari ilkelerine gore kaide
Uzerinde farkli denemelerle dizenleyiniz.
13. Dogru sonuca ulastiginizi distindigunuzde formlari
kaide yuzeyine yapistiriniz (Gorsel 2.23).
14. Ogretmeninizin ve arkadaslarinizin gérislerini aliniz.
Arkadagslarinizla yardimlasginiz.
15. Calisma ortaminizi diizenli ve temiz birakiniz.

Sekil 2.17

Gorsel 2.24: Formlarin kaide lizerinde diizenlenmesinin sematik 6rnegdi

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Dereceli Puanlama
Anahtari’ni kullanarak degerlendiriniz.
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-
X OGRENME BiRiMi: TASARI iLKELERI

Olcme Ve Degerlendirme

—
Asagida verilen ciimlelerin basindaki paranteziere ciimleler dogru ise “D”, yanlis ise

“Y” yaziniz.

wn -~

() Kompozisyondaki 6geler, dizenlendiklerinde yalnizca kendi anlamlarini tasir.
() Simetri, bicimlerin araliksiz veya ayni aralikta birbirine yonelerek bakmalaridir.
() Ayni aralik, ayni bigim ve 6l¢u ile kurulan kompozisyonlarda hareket etkisi
fazladir.

() Tasar ilkeleri, uygarliklarin var oldugu her yere yayilmasi nedeniyle evrensel
nitelikler tasir.

() Farkh bicim, renk, doku gibi 6gelerin sayisinin fazla olmasi kompozisyondaki
sadeligi bozar.

() Merkezi koram; yatay, dikey dogrularin olusturdugu bir eksene gbre kurulan
kademeli gegistir.

Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari kutu icindeki ifadelerden uygun olanlarla

doldurunuz.
egemenlik koram uygunluk koyu tonlu
cesitlilik ritm butinltk bicim
7. Gestalt kuramina goére tasarimdaki unsurlarin birbirini tamamlamasi ..................
olusturur.
8. Gestalt kuramina gére kompozisyonda farkli sekiller, tonlar vb. kullaniimasi
.......................... saglar
9. Nesne formunun nokta-cgizgi, acik-koyu, doku gibi 6gelerle ifade edilmis haline
...................... denir
10. Agik tonlu zemin lGzerinde bulunan sekillerin algilanabilmesiigin .........................
olmasi gerekir.
11. Kompozisyondaki birbirinden bagimsiz unsurlarin ayni 6zelliklerde birlesmesi
................... olusturur.
12. Tasarimi monotonluktan kurtaran .................. benzerliklerin dlizenli tekrari ile
olusan bir durumdur.
13. Kompozisyonda kullanilan égelerin diger 6gelere gore baskin olmasi durumu

...................... ilkesidir.

Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

14.

84

Asagidakilerden hangisi, tasarim égelerinin belirli bir diizen icinde bir araya
gelerek anlaml bir bitin olusturmasidir?

A) Denge

B) Estetik

C) Form

D) Kompozisyon
E) Ritim



— et

—ad

16.

17.

18.

19.

20.

Olcme Ve Degerlendirme

A) Benzer nesnelerin gruplandirilarak algilanmasi.

B) Bir 6genin birden fazla sayida kullaniimasi.

C) Eksik kalan sekillerin zihinde tamamlanmasi.

D) Ogelerin agiriginin yatay ve dikeyde esit dagiimasi.
E) Simetrik nesnelerin bir butiin olarak algilanmasi.

T—
EE 15. Asagidakilerden hangisi kompozisyonda denge icin séylenebilir?

Asagidakilerden hangisi, tiic boyutludur? )
A) Besgen B) Dikddrtgen C) Kare D) Kip E) Ucgen

Asagidakilerden hangisi “sekil” icin sdylenemez?
A) Bir hacmi ve kutlesi vardir.

B) Bir yuzeyi diger ylzeyden ayirir.

C) Cizgisel ya da lekesel olabilir.

D) Nesnelerin dis hatlarinin ifadesidir.

E) Nesnelerin iki boyutlu halidir.

Eni, boyu ve derinligi olan, mekanda yer alan li¢ boyutlu gercek nesneler
asagidakilerden hangisi ile ifade edilir?
A) Bicim B) Boyut C) Form D) Sekil E) Ylzey

Kompozisyondaki bicim, doku, renk gibi 6gelerin benzerlikleri asagidaki
tasari ilkelerinden hangisini saglamaz?
A) Butunlik B) Sadelik C) Uygunluk D) Tekrar E) Zithk

Biitiin 6gelerin kiicik farklh degisimlerle, sirali bir diizen takip etmeden
tekrarlanmasi durumu asagidakilerden hangisidir?

A) Aralikli tekrar

B) Degisken tekrar

C) Serbest tekrar

D) Sirali tekrar

E) Tam tekrar

Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

21.

Kompozisyon cesitlerini yaziniz.
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Hacimlendirilen 6zgun formlarla yizey diizenleme
yapabilmeyi 6greneceksiniz.

ks " Agik-koyu ile ilgili kavramlari,

g Isik-Golge Ton cubugu yapabilmeyi,

= Ton Geometrik formlari hacimlendirmeyi,

= AGik-Koyu Yizey dizenlemede dikkat edilmesi gereken hususlari,
“E’ Valor

2

Hacimlendirme
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OGRENME
BIRIMI

ACIK KOYU ILE ILGiLI KAVRAMLAR
ACIK KOYU iLE YUZEY DUZENLEME




3. ACIK-KOYU

1. Gece, I1s1gI kapattiginizda etrafinizdaki nesneler
nasil gériintyor olabilir?

2. Giiniin degisik saatlerinde nesnelerin goélgeleri
nasil gériintir? )

3. Giines ve ay i1siginda nesnelerin gériiniimiinde /
ne gibi degisiklikler olur?

AIIIIAI00 00000900000 9000 0490000000440,

\

3.1. ACIK-KOYU iLE iLGiLi KAVRAMLAR
3.1.1. ISIK-GOLGE

Isik olmadan gérme olmaz. Isik, nesnelerin formlarinin insan
zihninde algilanabilmesi i¢in sarttir. Tek bir noktadan gelen 1gik
nesne yuzeylerinden yansidiginda aydinlik ve karanlik bdlgeler
olusturur. Nesnenin 15191 tam olarak goéren ve yansitan ylzeylerini
aydinlik; hi¢ gérmeyen, dolayisiyla 1191 yansitmayan ylzeylerini
karanlik; nesnenin isigin bir kismini gérip yansitan ylzeyleriniise
yari aydinlik olarak algilariz. Bu nedenle isik, plastik sanatlarda
formun ifadesinde 6nemli bir rol oynar. Aydinlk ve karanlik
bélgeler zithk (kontrast) olusturarak birbirini tamamlar.

Isigin nesneler Uzerindeki etkisi 1sik kaynagina, yonlne, siddetine
(yogunluguna) ve acisina gobre degiskenlik gosterdiginden 1sik
nesneler (objeler) Gzerinde farkli gérinimler olusturur. Plastik
sanatlarda, 1s19in obje Gzerinde olusturdugu degisen degerlerde
aydinlik-karanhk bélgeler igin 1s1k-gblge etkisi s6z konusudur
(Gorsel 3.1).
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v. Hazirlik Qallgmalan I3
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Isik gblge; derinlik
olusturmada,
hacim vermede, ritim,
hareket, denge gibi
ogelerin estetik
bicimde
dizenlenmesinde rol
oynar.

i

s

Gorsel 3.1:
Nesneler Uzerinde
olusan 1sik-gdlge
etkisi



Gorsel 3.2: Isigin
olusturdugu yuksek
ton kontrasti

karanhk bolge
(koyu tonlar)

formun golgesi

S

parlak isikli bolge
(acik tonlar)

yari aydinlik bélge
(orta tonlar)

Sekil 3.1:

Isigin olusturdugu
acik-koyu

ton degerleri

3.1.2. TON

Isigin objeler Uzerinde olusturdugu 1s1k-gélge
alanlarinda beliren farkli her bir degerdeki
aydinlatmaderecesine tondenir. Isigindogrudan
nesneye carpmasi (direkt 1sik), dagilarak gelmesi
(daginik 1s1k) ve bagka bir nesne ya da yuzeyden
yansiyarak gelmesi (yansiyan 1gik) durumlari
farkli ton kontrastliklarina neden olur. Ornegin:
Bir spot isigindan gelen dogrudan igikta isik
siddeti fazla olacagindan isik-gblge alanlarinin
keskin bicimde birbirinden ayrilmasi kontrastin
yuksek olmasini (Goérsel 3.2), dagilarak ya da
bir ylzeyden yansiyarak gelen gin isiginda
ise orta tonlarin ¢coklugu kontrastin az olmasini
saglar. Yuksek kontrastta yogun, keskin, net
bicim ve golgeler; dusik kontrastta ise belirsiz,
ton derecelerinin net algilanmadigi bicim ve
gblgeler goéririz. Bu durum tasarimda farkli
psikolojik etkiler i¢in kullanilabilir. Dlgik kontrast
sakin ve huzurlu, ylksek kontrast dramatik bir
etki olusturur.

3.1.3. ACIK-KOYU

Birnesneninsagtaraftangelenisiklaaydinlatildigini
dusunelim. Nesnenin cok isik alan sag tarafi
aclk ton degerlerinde, az 1s1k alan sol tarafi koyu
ton degerlerinde, yar aydinlanan orta bélgeleri
ise en acik ile en koyu arasinda degisen ton
degerlerinde gérunur (Sekil 3.1).

Isigin nesneler tzerinde olusturdugu farkli degerde
aydinlanma dereceleri icin acgik-koyu kavrami
kullanilir. Isik-gblge, objenin aydinlik-karanlik
bolgelerinde gézlemlenen isik etkisiyken; acik-koyu
bu etkinin ton degerleri ile iliskilendiriimesidir.
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Gorsel 3.3: Isik-golge 6rnegdi

Yukaridaki fotografta bulunan formlarin i1sik-gélge alanlarini (az 1sikli, ok i1sikh, orta 1siklr)
inceleyiniz. Isik-gblge alanlarinda g6zlemlediginiz degerleri “acik, orta, koyu” ifadeleri ile
iliskilendirip formlar Gzerinde belirleyerek gdsteriniz. Belirlediginiz acik, orta, koyu degerleri
asagidaki bélimlere kaleminizle olusturunuz.

Acik tonlar Orta tonlar Koyu tonlar

Sekil: 3.2
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3.1.4. VALOR

Nesnelerin formunun iki boyutlu bir yizeyde, ¢ boyutlu hissi verilerek ifade
edilebilmesi icin form Uzerinde olusan isik-gélge alanlarinin agik-koyu ton
dereceleri kullanilarak hacimlendirilmesi gerekir. A¢ik ve koyu arasinda birgok
farkh ton degeri bulunur. Objenin 1s1k-gdlge alanlari arasinda olugan, en agiktan
en koyuya dogru siralanan ton derecelerine valér denir. Valdr, ton veya renkte
olabilir.

Renksiz val6r: Saf siyah ile beyaz arasindaki gegiglerdir.

Acik-koyu valérii: Bir rengin veya tonun siyah ya da beyazla karigmasiyla
olusan gecislerdir.

Frekans / renk valoérii: Her rengin baska bir koyulukta gériinmesi, yani

kendi icinde tasidigi ton degeridir. Ornegin; sarinin acik, kirmizinin daha

koyu bir ton degerine sahip olmasi gibi.

Ton Cubugu

Valérun, yani en agiktan en koyuya dogru siralanan ton gecislerinin temsili
gosterildigi serittir (Sekil 3.3). Temel sanat egitiminde ton ¢ubugu yapmanin
amaci, nesneler Uzerinde olusan i1sik-gblge etkisini farkli ton degerleri ile
iligkilendirebilmek ve bunlari yizey Gzerinde uygulayabilmektir.

Sekil 3.3: Ton
cubugu

3.1.5. GEOMETRIK FORMLARI HACIMLENDIRME

iki boyutlu ylizey Uzerinde ifade edilen nesne ya da formlara, (ic boyutlu
hissi verebilmek amaciyla hacim kazandirma islemine hacimlendirme denir.
Hacimlendirme yapabilmek icin 1s1gin olusturdugu 1s1k-gélge alanlarinin agik-
koyu ton degerleri ile iligkilendirilmesi gerekir. En acik ile en koyu tonlar
arasindaki ton gecislerinin dogru bir sekilde uygulanmasi hacimlendirme
calismasinin basarisini artirir.

Geometrik Formlari Hacimlendirmede Dikkat Edilecek Hususlar

Geometrik formlara hacim verirken;
Isigin geometrik forma gelis agisi ve ydnu tespit edilmeli,
Form Uzerinde olusan 1sik-gblge alanlari dikkatle g6zlemlenmeli,
Gdzlemlenen 1sik-g6lge alanlari, agik-koyu ton degerleri ile iliskilendiriimeli,
Oncelikli olarak en koyu ve en acik tonlarin yerleri tespit edilmel,
Ton gecislerinin sert mi yoksa yumusak mi olmasi gerektigine karar verilmeli,
Formlarin geometrik yapisina uygun olarak hacimlendirme yapiimal,
Ton gegcislerini uygulamada ustalasabilmek icin bol bol el alistirmasi
(eskizyapilmal,
En acik tondan baslanip tonlamalar asama asama yapiimalidir.
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Gorsel 3.4: Ton gubugu ornekleri

Yukarida kalemin farkli yonlerde hareketi ile yapilmis ton cubugu 6rnekleri gérilmektedir.
Siz de asagida verilen gubuklari farkh cizgi hareketleriyle B, 2B, 3B, 4B... resim
kalemlerinizle tonlayarak ton ¢gubugu alistirmalari yapiniz.

Sekil 3.4
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/ Uygulama 1

OGRENME BiRIiMi : ACIK-KOYU
UYGULAMAADI  :Ton Cubugu
AMAC : Ton gubugu yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak ton cubugu yapiniz.

Arac Gerecler

1. 25x35 cm resim kagidi

2. 2B, 3B, 4B vb. resim kalemleri
3. Hamur silgi ya da yumusak silgi
4. Cetvel

islem Basamaklari

1.

2.

o o

Atélye 6nlagunuzu giyiniz, arac gereglerinizi
6zenle hazirlayiniz.

Kagidinizi dik tutarak Gstten 4 cm,
kenarlardan 3,5 cm bogluk birakiniz.

18 cm genigliginde, 3 cm yuksekliginde bir
dikddrtgen ¢iziniz. Cizdiginiz dikddrtgeni

2 cm’ lik 9 bélume ayiriniz (Sekil 3.5).
Kagidin altinda kalan bosluk,

tasarruflu olmak amaciyla “Uygulama 2” de
kullanilacaktir.

Cizdiginiz dikdoértgen cubugunu en agiktan
en koyuya dogru resim kalemi kullanarak
tonlayiniz.

4cm

3cm

3,5cm 3,5cm
18 cm.

Sekil 3.5: Ton cubugunun kagida yerlesimi

Ton calismalarini yaparken en acik tondan bagslamaya dikkat ediniz. Ton
geciglerinin yavas yavas olmasina 6zen géstererek sabirla caliginiz.

En koyu tonda, st Uste tonlayarak koyu tonu elde ediniz.

Yan yana bulunan tonlarin kademeli gecisine dikkat ediniz.

Temiz calismaya 6zen gdsteriniz. Calismaniz bitince kenarlardan tasan cizgi ya da

tonlari yumusak bir silgi ile temizleyiniz.

Calismanizi bir sonraki etkinlikte kullanmak UGizere temiz bir dosya icinde

saklayiniz.

DEGERLENDIRME
Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Kontrol Listesi-1"i
kullanarak degerlendiriniz.
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Gorsel 3.5: Hacimlendiriimis geometrik form érnekleri

94 Temel Tasarim




Gorsel 3.6: Hacimlendiriimis geometrik form &rnekleri
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Geometrik formlarin “Goérsel 3.5"te ve “Gorsel 3.6”daki hacimlendiriimis Orneklerini
inceleyiniz. Siz de cesitli geometrik formlari hacimlendirme alistirmalar yapiniz.

KUP KURE
UCGEN PRIiZMA KON
BESGEN PRiZMA SILINDIR
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/ Uygulama 2

OGRENME BiRiMi : ACIK-KOYU
UYGULAMAADI :Hacimlendirme
AMAC : Geometrik formlari hacimlendirmek

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak geometrik formlari hacimlendiriniz.

Arac Gerecler

1. 25x35 cm resim k&gidi (“Uygulama 1”de kullanilan ké&git)
2. HB, 2B, 3B, 4B vb. resim kalemleri

3. Hamur silgi ya da yumusak silgi

4. Cetvel

islem Basamaklari

1.

2.

7.

Atdlye 6nlaguniza giyiniz, arag gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.

Ton ¢ubugu calismasini yaptiginiz k&gidin altinda kalan bosluga 20x20 cm
boyutlarinda bir kare ciziniz.

Karenin igine bir geometrik form ciziniz.
Isigin gelis yénunu belirleyerek acik-koyu ile hacimlendirme ¢alismasina baglayiniz.

Geometrik formun yapisina uygun sekilde, ton gubugundaki degerlere gdére tonlamaya
dikkat ediniz.

Calismaniz bitince k&dgidinizin kenarlarini yumusak bir silgi ile temizleyiniz ve 6zenli
bir sekilde paspartu yapiniz.

Calismaniz suresince sagliginiz igin oturus pozisyonunuza dikkat ediniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini dégretmeninizle birlikte, Ek-1'deki “Kontrol Listesi-1"i
kullanarak degerlendiriniz.
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3.2. ACIK-KOYU iLE YUZEY DUZENLEME

Tasar ilkelerine uygun olarak ylizey dizenleme calismasi yapmak, gbze
hos gérinen bir kompozisyon olusturma acisindan énemlidir. Estetik bir
kompozisyon icin form, bicim, renk, aralik gibi faktérlerin yani sira acik-
koyu ton degerlerinin de dengeli ve etkili bicimde kullaniimasi énemlidir. iki
boyutlu ylzey dlizenlemeler, formlara hacim kazandirmadan yapilabilecegi
gibi (Gorsel 3.7), hacim etkisi ile de yapilabilir (Gérsel 3.8).

ol o
;

’ .() N~ o) Gorsel 3.7:
. .8 ' Iki boyutlu ytizey
°°4 @ - dizenlemeler
.O .0°4 [ . & ® .‘CO)'
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. Gorsel 3.8: [N
Iki boyutlu ylzey
duzenlemede

3.2.1. ACIK-KOYU ETKISi ILE GEOMETRIK
FORM / BICIMLERLE DUZENLEME

Geometrik form / bicim ya da sekillerle ylzey duzenleme calismalarina
gecmeden Once 6zgun form / bigcim, sekil arastirmalari yapmak ve bunlar
hacimlendirmek, tasarimin bagarisinda ilk adimi olusturur. Cesitli formlarin
farkl sekillerde yan yana getirilmesi, birlestiriimesi, cizgilerle bélinmesi,
bazi parcalarin ¢ikarilmasi ya da eklenmesi gibi yéntemlerle yeni bigimler
olusturulabilir. Bu konuda yapilacak 6n calisma (eskiz) sayisinin miktari,
yeni formlar arastirarak tretebilmenin basarisi ile dogru orantihdir.




Y
|\\%\

Asagidaki karelerde geometrik sekillerden hareketle 6zgiin bicimler olusturulmus ve bir
kismina acik-koyu kullanilarak tonlama yapilmistir. Tonlama yapilmamis olan karelerdeki
bicimleri agik-koyu etkisini kullanarak tamamlayiniz.

.
/

N /
N

Gorsel 3.9: Yizey lizerinde agik-koyu uygulamasi
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Asagidaki karelerin icine geometrik form ya da sekillerden hareketle 6zgin form / bigim

arastirmalari yaparak agik-koyu ile hacimlendiriniz.

« Temel Tasarim
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Yuzey Dizenlemede Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Ylizey dizenleme yaparken éncelikle tasari ilkeleri (ritim, tekrar, benzerlik,
uyum, denge, kontrast, &lci, aralik gibi) g6z éniinde bulundurulur.

Bicim ya da sekillerin kiicik kullaniimasi uzaklik hissi, buyik kullaniimasi
ise yakinlik etkisi verir.

Araliklarin birbirine yakin olmasi birlik saglarken, uzak olmasi kopukluga
neden olur.

Kompozisyonda aralik, sekil, bigcim vb. Ogelerin farkhh buyUklikte
kullanilmasi monotonlugu engeller.

Form ya da sekiller kompozisyona yerlestirilirken zemin-bicim iligkisine
dikkat edilir.

3.2.2. YUZEY DUZENLEME ORNEKLERI

102
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Gorsel 3.10: Agik-koyu etkisi ile yapilmis ylUzey dUzenleme &rnekleri
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Gorsel 3.11: Ozgun formlarla olusturulan ylzey diizenlemeler
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Gorsel 3.12: Yizey dlzenleme 6rnekleri
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Gorsel 3.14: Yluzey dlzenleme ornekleri
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/ Uygulama 3

OGRENME BiRiMi : ACIK-KOYU

UYGULAMAADI :Yuzey Dizenleme

AMAC : Hacimlendirilmis 6zgun geometrik form ya da bicimlerle
ylUzey dizenleme yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak hacimlendirdiginiz 6zgiin form ya da
bicimlerle ylizey diizenlemesi yapiniz.

Arac Gerecler

25x25 cm resim kagidi

Parsémen kagidi (eskiz calismalari igin)
HB, 2B, 3B,4B vb. resim kalemleri
Hamur silgi ya da yumusak silgi

Cetvel

AN A

islem Basamaklari

—

Atblye 6nltgunuzu giyiniz, arac gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.

2. “Etkinlik 5”te olusturdugunuz ve hacimlendirdiginiz form ya da bigimleri inceleyiniz,
arkadaglarinizla is birligi yaparak begendiklerinizi seciniz.

3. Parsémen k&gidina 20x20 cm 6l¢ilerinde Ug tane kare ¢iziniz. Cizdiginiz karelere,
sectiginiz form ya da bicimlerden hareketle, tasari ilkelerini de dikkate alarak yuzey
dizenleme eskizleri yapiniz. Parsémen k&gidinin ézelliginden yararlanarak, yaptiginiz
eskizin begendiginiz kisimlarini bir sonraki eskizinize aktararak tizerinde
degisiklikler ve eklemeler yapabilirsiniz.

4. Ogretmeninizin ve arkadaslarinizin gérislerini alarak eskiz calismalarindan birini
seciniz.

5. 25x25 cm ebadindaki resim k&gidiniza, 20x20 cm &lgulerinde bir kare ciziniz.

Yanlardan, alt ve Ustten esit bosluklar birakmaya 6zen gdsteriniz. Sectiginiz eskizdeki

kompozisyonu i1sikli masa yardimi ile k&gidiniza gegiriniz.

Acik-koyu etkisine dikkat ederek kompozisyonunuzu hacimlendiriniz.

7. Calismanizi yaparken k&gidinizin ve tonlamalarinizin kirlenmemesi igin elinizin
altina bos bir k&git parcasi yerlestirmeyi unutmayiniz.

8. Calismaniz bitince k&gidinizin kenarlarini yumusak bir silgi ile temizleyiniz ve 6zenli

bir sekilde paspartu yapiniz.

o

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Dereceli Puanlama
Anahtar”ni veya “Kontrol Listesi-2”yi kullanarak degerlendiriniz.
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Ol¢me Ve Degerlendirme

OGRENME BIRiMi: ACIK-KOYU

Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanlis
ise “Y” yaziniz.

1.

N

o

() Obje tuzerinde degisen degerlerde olusan aydinlik-karanlik alanlara 1sik-gélge
denir.

() Nesnenin is1gin bir kismini gérip yansittigi yizeyleri yari aydinlik olarak
algilanir.

() Yuzey duzenlemede kullanilan buytk élctler uzaklik etkisi olusturur.

() Kompozisyonda aralik, sekil, bigcim vb. égelerin farkli buyuklikte kullaniimasi
monotonluga neden olur.

Asagida verilen cimlelerde yer alan bosluklari kutu i¢indeki ifadelerden uygun
olanlarla doldurunuz.

acik koyu belirsiz birlik

hacimlendirme ISIK ton

Isik-gblge alanlarinda beliren farkl her bir degerdeki aydinlatma derecesine
..................... denir.

Yiksek kontrastta keskin ve net, disuk kontrasttaise ..................... bicim ve
gOlgeler goraltr.

Yizey Uzerinde ifade edilen nesne ya da formlara t¢ boyut hissi verebilmek i¢in
hacim kazandirma islemine ..................... denir.

Estetik bir kompozisyon yapabilmek igin form, bicim, renk, aralik gibi faktorlerin
Yani SIra .....ccoevevennnnnnns ton degerlerinin de etkili bicimde kullaniimasi énemlidir.
Yizey duzenlemede araliklarin birbirine yakin olmasi ..................... saglarken,
uzak olmasi kopukluga neden olur.

Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

10.

108

Nesne lizerindeki aydinlik ve karanlik bélgelerin zitlik olusturarak birbirini
tamamlamasi durumu asagidakilerden hangisi ile ifade edilir?

A) Deger

B) Isik-gblge

C) Kontrast

D) Ton

E) Valor
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Ol¢me Ve Degerlendirme

N

A

1=

11. Asagida 1sik-golge alanlari ile ton iliskilendirmeleri yapilmistir.
[. Aydinlik bélge — Acik tonlar
[l. Aydinlik bélge — Orta tonlar
[ll. Karanlik bélge — Koyu tonlar
IV. Yari aydinlik bélge — Orta tonlar

Yapilan iligkilendirmelerden hangisi ya da hangileri yanhstir?
A) Yalniz |
B) Yalniz Il
C) lvell
D) lvelV
E) lllvelV

12. Geometrik formlara hacim verirken asagidakilerden hangisini uygulamak
yanhs olur?
A) En acik tondan baglanip tonlamalar asama asama yapiimalidir.
B) Formlarin geometrik yapisini dikkate almadan hacimlendirme yapilmalidir.
C) Isigin geometrik forma gelis agisi ve yoni tespit edilmelidir.
D) Isik-gdlge alanlari, agik-koyu ton degerleri ile iligkilendirilmelidir.
E) Ton gecislerinin sert mi yoksa yumusak mi olmasi gerektigine karar

verilmelidir.

Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

13. “Ton” ile “valor” arasindaki fark nedir?

14. Nesnelerin formunun iki boyutlu bir yiizeyde, li¢ boyutlu hissi verilerek ifade
edilebilmesi icin ne yapiimalidir?
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Temel Kavramlar

Renk

Tayf

Renk Armonisi
Renk Perspekiifi
Ana ve Ara Renkler
Sicak ve Soguk Renkler
No6tr Renkler

Skala ve Ton

Renk Kontrastlari
Renk Analizi

Kolaj

Bu 6grenme biriminde;

Renk ile ilgili kavramlari,

Renk cemberi yapabilmeyi,

Kontrast renklerle ve kolaj teknigi ile ylzey
dizenlemeleri yapmayi,

Renk analizi yapmay 6greneceksiniz.



RENK BILGISI

RENK KONTRASTLARI
RENK ANALizi

KOLAJ TEKNIGi



4. RENK

i Hazirlik Qall§malarl NI}
N

1. Cevrenizde kendiliginden var olan renkleri
gozlemlediniz mi? Dogal renkler mi yoksa yapay
renkler mi var, arkadaslarinizla tartisiniz. Tartigirken
arkadaslariniza egit s6z hakki veriniz. Ak

2. Giiniin farkl saatlerinde bir obje iizerindeki renkler ve "' .
tonlar nasil bir déntisiim gésteriyor olabilir? '

A III /000000000000 000 004004004 0000040

. BILGI
4.1. RENK BILGISI KUTUSU

Rengin 8ykiisi, insanlik tarihi kadar eskidir. insanlar;
6nce magaralari, sonra yuzlerini ve vdcutlarini,

Ingiliz fizikci Isaac
sonra da yasadiklari mekénlari ve kullandiklari J ¢

Newton (Ayzek

objeleri boyamaya, renklendirmeye baslamislardir. Nivtin) 1670’te
Renk, yasamimizin her alaninda yer alan énemli giines isigini elmas
bir 6gedir. Renk, yasamimizin oldugu gibi tasarim bir prizmadan
alaninin da énemli bir unsurudur. gecirerek yedi
renge ayiran ilk Kigi
olmustur.

Gorsel 4.1:
Magara resmi
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Gorsel 4.2:
Tayf olusumu

Gorsel 4.3:
Ton uyumuna
uygun calisma
ornegi

Isigin cisimlere carptiktan sonra gérme duyumuzda
biraktigr etkiye renk denir. Bu 6grenme biriminde
“renk bilgisi, renk kontrastlari, renk analizi ve kolaj
teknigi” hakkinda bilgiler yer almaktadir. Bu bilgiler
tasarim ve cizimlerde rengi daha etkileyici ve dogru
bicimde kullanmay! saglayacaktir. Isigin maddelere
carpip, maddelerin Uzerinden vyansiyarak gozle
algilanmasi sonucu renk olusur. Gunesli bir ginde
renklerin daha parlak ve daha canli; kapali havalarda
ise daha mat ve soluk goérinmeleri, renkleri gérme
konusundaki temel unsurun 1s1k oldugunu gésterir.

Gulnes 1s131n1 bir prizmadan gegirince yedi renk grubu
meydana gelir. Bu renkler sirasiyla kirmizi, turuncu,
sari, yesil, mavi, lacivert ve mor olarak ayrilir. Gunes
ISIginin prizmadan gecip kirllmasi ve renkli isinlara
ayrilmasi olayina tayf denir. Gunes 1s1ginda var olan
bu renkler, bir cismin Uzerine denk geldiginde o cisim
bazi renkleri tutar; bazi renkleri yansitir. Bu yansiyan
ISIk rengi cismin rengi olarak algilanir.

Boya renkleri ise, dogal ya da suni yollarla elde
edilen pigmentler sonucunda olugur. Bu pigmentler
renkleri 15191 absorbe edebilme durumuna gore
yansitir. Onceleri bitkiler ve mineraller gibi dogal
yollarla elde edilen pigmentler artik laboratuvarlarda
uretilmektedir.  Boyalarda kullanilan pigmentlerin
Ozellikleri ile kullanilan kagidin cinsi ve dokusu yapilan
calismalardaki rengin gérinimunu etkiler.

4.1.1. ARMONI

Renk armonisi renklerin uyumu demektir. Renklerin
gb6ze hos gelen sekilde gruplara ayrilmasidir.
Hayatimizin cesitli alanlarinda karsimiza gikar.

Uc cesit renk armonisi vardir. Bunlar:

Ton uyumu: Tek rengin tonlariyla yapilan
uyumlardir.

Yakin (komsu) renkler uyumu: Renk
cemberindeki komsu renklerle

yapilan uyumdur.

Zit renkler uyumu: Birbirine zit renklerle
kurulan uyumdur.
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4.1.2. RENK PERSPEKTIFi

Varliklar gbzden uzaklastikca kagullyorlarmig gibi goérindrler. Bununla
beraber renklerinde de solma gdézlemlenir. Bunun nedeni gbézimuzle
nesne arasindaki hava tabakasinin artmasidir. Nesne ne kadar uzaksa
gbzle nesne arasina o kadar fazla hava katmani girer, nesneler gergek
renklerini kaybederek daha soluk gorindrler. Bu yuzden ayni renkteki
nesne, bize yakindan daha canli ve parlak gortinurken bizden uzaklastikga

matlasir ve soluklasir. Bu duruma renk ya da hava perspektifi denir.

Gorsel 4.4:
Dogada
renk perspekiifi

Sekil 4.1:
Tasarimda renk
perspektifinin
uygulanigl
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4.1.3. ANA RENKLER

Ana Renkler

Dogada kendiliginden var olan, baska renklerin
karisimindan elde edilmeyen renklere ana renk
denir. Rengin en yalin halidir. Bunlar:

o  Kirmizi
e Sari
o Mavi

Sekil 4.2: Ana renkler

4.1.4. ARA RENKLER

Ana renklerin ikigerli olarak ayni oranlarda
karistirimasiyla elde edilen renklere ara renk
denir. Bunlara ayni zamanda yardimc1 ya da
tamamlayici renkler de denir. Bunlar:

e Turuncu: Sari + kirmizi

o Yesil: Sari + mavi

e Mor: Kirmizi + mavi

Sekil 4.3: Ara renkler

m 4.1.5. SICAK-SOGUK RENKLER

Ana renklerin ikiserli olarak ayni oranlarda
havadaki olup yayihmlan fazla oldugu
icin gbzin daha cabuk algiladigi, 1s1 ve
Isik etkisi veren renklere sicak renkler;
havadaki yayllimlari daha az olup gdézin
ikinci planda algiladigi, sogukluk etkisi
veren renklere soguk renkler denir.

Sicak Renkler: Sari, kirmizi, turuncu.
Soguk Renkler: Yesil, mor, mavi.

Sekil 4.4: Ara renkler
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4.1.6. NOTR RENKLER

Bir cisim aldigi 1s1g1 tamamen yansitiyorsa
beyaz, tamamen emiyorsa siyah olarak
gérundr. Siyah ve beyaz, renk olarak
kabul edilmezler. Saf beyaz ve siyahin
karigimindan gri olugur. Bu siyah, beyaz
ve griye notr renkler denir. No6tr renkler
etkisizdir. Yanindaki renkleri etkilemez ancak
yanina gelen renklerin etkisi altinda kalir.

Bir renge siyah eklenirse o rengin mat ve
koyu tonu, beyaz eklenirse pastel ve agik
tonu elde edilir. Ancak renge eklenen siyah
ya da beyazla ortaya cikan griler, eklendigi
rengin etkisini tasidigindan nétr renkler
sinifina girmez. Ornegin; vyesilimsi gri,
Kirmizimsi gri vb.

4.1.7. GUAJ BOYA TEKNIGi

Guaj boya, su bazli (su ile seyreltilen)
boyalardandir. Kapatici  ézelligi  vardir.
Seyreltiimeden kullanilabilecegi gibi su ile
seyreltilip de kullanilabilir. Sulandiriimadan
kullanildiginda yagh boyayi, suyla seyreltildiginde
sulu boyay! andirir. Guaj boya, uygulandigi
ylzeyde cabuk kurur. Ancak sade kullaniminda
kuruduktan sonra catlamalar gérulebilir. Bu
yuzden fircanin ucuna alinacak az miktar su
ile seyreltiimesi daha uygundur.

Guaj boya yaparken kullanilacak kagit ve
fircalarin  uygunlugu da &énemlidir. Sulu
boya fircalari ve sert fircalar resim tzerinde
lekeler birakabilir. Bu yUzden yumusak
fakat yonlendiriimesi kolay olan, sivri uglu
fircalar tercih edilmelidir. K&agit olarak da
gramaji yiksek, dokulu kéagitlar veya sulu
boya kagitlari daha saglikl sonu¢ alinmasini

saglayacaktir.
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Sekil 4.5: Notr renkler renkler

Gorsel 4.6: Guaj boya teknigi
ile yapilmis bir uygulama



Gorsel 4.7: Guaj boya teknigi ile yapiimis bir uygulama

Renk karigimlari palet Gzerinde ayarlanarak uygulama yapilmali,
boyalarin Ust Uste gelmemesine dikkat edilmelidir. Firgalarin ve
paletin surekli temiz tutulmasi renk tonlarinin daha temiz ve
dogru olmasini saglayacaktir.

Kullanilacak malzemelerin yeterinden fazla olmamasina dikkat
edilmelidir. Tasarimlar édnce eskiz olarak ¢alisiimali, daha sonra
boyama yapilacak kagida aktariimalidir. Béylece fazla kagit ve
boya harcamayarak dogaya katki saglanmis olunur.
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/ Uygulama 1

OGRENME BIRIiMi : RENK
UYGULAMAADI : Renk Cemberi
AMAC : Renk cemberi yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak renk cemberi yapiniz.

Sekil 4.6: Renk cemberi

Arac Gerecler

1. 25x35 cm bristol, séhler veya canson kagidi
2. Kursun kalem

3. Silgi

4. Cetvel

5. Pergel

6. Gobnye

7. Guaj boya

8. Sukabi

9. Palet, karigtirma kabi

10. 2 ve 4 numara firgca
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/ Uygulama 1

islem Basamaklari

1. Atblye dnlagunazi giyiniz, arag
gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.

2. Yaricapi 10 cm olan bir daire
ciziniz. Merkezi ayni almak kaydiyla
bu dairenin igine yarigapi 6 cm olan
ikinci daireyi ciziniz.

3. Ikinci dairenin icine “Sekil 4.7”deki
gibi bir t¢gen ¢iziniz. Dairenin
merkez noktasini ticgenin
kenar orta noktalari ile birlestiriniz.

4. Ucgenin kenarlari ile ortak olmak
sartiyla diger t¢genleri de ciziniz.

5. Seklin ortasi temel alinacak sekilde
gonye yardimiyla 30°lik agilar
vererek daireyi 12 esit parcaya I
bélinuz. Sekil 4.7

6. Anarenkleri “Sekil 4.6”daki gibi
boyayiniz. Ana renkleri boyadiktan sonra sari
ve maviyi karigtirarak yesil, sari ve kirmiziyi
karistirarak turuncu, mavi ve kirmiziyi
karigtirarak mor elde edip “Sekil 4.6”daki gibi ilgili kutucuklari boyayiniz.

7. Ararenkler de tamamlandiktan sonra diger renk karigsimlarini elde ederek ¢emberi

tamamlayiniz.

Sevgi ve saygi ¢ercevesi icinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin géraslerini aliniz.

9. Temiz calismaya 6zen gosteriniz. Calisma kagidini ve ¢alisma ortamini temiz
tutunuz. Gereginden fazla boya kullanmayip malzemelerinizi strekli temizleyiniz.

10. Calismaniz bir sonraki etkinlikte kullanmak Uzere ve katlanmamasina dikkat ederek
temiz bir dosya icinde saklayiniz.

o

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama c¢alismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Dereceli Puanlama
Anahtari’ni kullanarak degerlendiriniz.
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4.1.8. SKALA

iki rengin birbiriyle belli oranlarda karistirimasiyla renk skalasi elde edilir. Ornek calismada
gdruldugu gibi sari rengin igerisine kademeli artirllarak karistirilan kirmizi renkle gegis saglanip
renk skalasi olusturulmustur.

B

Sekil 4.8: Renk skalasi
4.1.9. TON

Rengin aldigi 1s1ga gore degisen durumuna ton denir. Rengin aldigi 11k dlguisinde koyuluk ya
da aciklik degeri degisir. Renk ton ¢ubugu, renge siyah ya da beyaz eklenerek olusturulur.
Ornek calismalarda gérildigi gibi kirmizi rengin icerisine kademeli artirilarak karistirilan beyazla
kirmizinin acik tonlari, kademeli artirilarak karigtirilan siyahla ise kirmizinin koyu tonlari elde
edilmigtir.

Sekil 4.9: Renk ton gubugu 6rnekleri

Gorsel 4.8: Ton cubugu 6rnekleri
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Sekil 4.10: Renk skalasi 6rnegi

Yukarida bir rengin esit oranlarda artirilarak karistiriimasiyla elde edilmis renk skalasi
gorinmektedir. Siz de “Sekil 4.117deki cizime kendi belirlediginiz iki ana rengi “Sekil
4.10"daki gibi belirli oranlarda birbirine ekleyerek renk skalasi aligtirmasi yapiniz.

Calismay! yaparken kullandiginiz malzemelerin temizligine dikkat ediniz. Firgalarinizi
yikayip kullandiginiz suyu surekli degistiriniz. Calisma ortaminin temizligi ve duzenini
saglayiniz. Kullanilan boyalarin yeterli miktarda olmasina dikkat ediniz. Gereginden
fazla boya kullanmayiniz. Boyanizi ¢ok sulandirmamaya dikkat ediniz. Arkadaslarinizla
yardimlagarak, onlarin da tecrubelerinden yararlanip ¢alismayi tamamlayiniz.

Sekil 4.11
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Sekil 4.12: Renk ton gubugu

Yukarida bir renge beyaz renk eklenerek olusturulan renk ton cubugu 6rnegi
gérinmektedir. Siz de “Sekil 4.13"teki cizime “Sekil 4.12”deki gibi bir rengin beyaz ya da
siyahla karisiminin kademeli gegisini gdsteren renk ton cubugu alistirmasi yapiniz.

Calismay yaparken kullandiginiz malzemelerin temizligine dikkat ediniz. Fir¢alarinizi her
renk degisikliginden &énce suyla temizleyiniz. Fircalarinizi yikayip kullandiginiz suyu sik
sik degistiriniz. Calisma ortaminin temizligi ve diizenini saglayiniz. Kullanilan boyalarin
yeterli miktarda olmasina dikkat ediniz. Gereginden fazla boya kullanmayiniz. Boyanizi
cok sulandirmayiniz.

Sekil 4.13
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gézlemleyiniz.

arkadaslarinizla tartiginiz. Tartisirken arka
s6z hakki veriniz.

WII 09 00000000000000 0000000004,

4.2. RENK KONTRASTLARI

ki renk arasinda gézle géruilir fark varsa kontrastliktan
sO0z ederiz. Kontrastliklarin belli kurallar ve etkileri
vardir. Kontrastlik renk kavraminda bilinmesi gereken
O6nemli konulardan biridir. Renklerin 6zelliklerine gére
yedi farkli kontrastlik ¢esidi vardir. Bunlar:

¢ Yalin Kontrast

o Acik-Koyu Kontrasti

o Sicak-Soguk Kontrasti
o Tamalayici Kontrast

¢ Yaniltici Kontrast

« Kalite Kontrasti

¢ Miktar Kontrasti

4.2.1. YALIN KONTRAST

Renkleri birbiriyle karigtirmadan yalin renklerle bir
kompozisyon olusturmaktir. Renklerin sade hélleri
kullanilir. Bagka bir deyisle, G¢ ana rengin birlikte
kullanildigi kontrastliktir. Yalin renklerin agik-koyu
degerleri de bu kompozisyon i¢inde kullanilabilir.

Gorsel 4.10: Yalin renk kontrasti

1. Dogadaki canlilarin, cevrenizdeki nesnelerin renklerini

2. Hangi renklerin birlikte kullanildigini inceleyip

wi Hazirlik Qallgmalan e 2

.
P

daslariniza esit

Gorsel 4.9: Kontrast renkler

Gorsel 4.11: Yalin renk kontrasti

Temel Tasarim
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4.2.2. ACIK-KOYU KONTRASTI

Bir rengin hem acik hem koyu tonundan olusturulur. Olusturulacak kompozisyonda kullanilan
rengin ara degerleri bulunmaz.

Gorsel 4.12: Agik-koyu renk kontrasti Gorsel 4.13: Acgik-koyu renk kontrasti

4.2.3. SICAK-SOGUK KONTRASTI

Sicak ve soguk renklerle yapilir. Yapilan kompozisyonlarda sicak renkler 6n plana ¢ikar.

Gorsel 4.14: Sicak-soguk renk kontrasti Gorsel 4.15: Sicak-soguk renk kontrasti
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4.2.4. TAMAMLAYICI KONTRAST

Renk gemberinde bulunanbiranarengintamkarsisindabulunan ararenk, orengintamamlayicisidir.
Bu renkler, hem birbirine zit hem de beraber kullanildiklarinda etkilerini artiran renklerdir. Renklerin
Isiklilik dereceleri birbirini dengeleyecek sekilde kompozisyonda kullaniimalidir.

Gorsel 4.16: Tamamlayici renk kontrasti Gorsel 4.17: Tamamlayici renk kontrast

4.2.5. YANILTICI KONTRAST

Siyah, beyaz ve gri Uzerinde hangi renk kullanilirsa kullanilsin g6z o rengin tamamlayicisini
arar. Soyle ki, kirmizi renge boyanmis bir alana siyah bir leke yapilirsa géz siyahi yesil algilar.

Renklerle birlikte kullanildiginda siyah, beyaz ve grinin etkisinin degistigi kontrastliklara yaniltici
kontrast denir.

Gorsel 4.18: Yaniltici renk kontrasti Gorsel 4.19: Yaniltici renk kontrasti
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4.2.6. KALITE KONTRASTI

Bir rengin en koyu héalinden en acik héline kadar olan renk gecislerinin bir arada kullaniimasi ile
olusturulur. Renk skalasindaki gibi rengin bagka renkle karigsimindan olusan gecisler ya da renk
ton gcubugundaki gibi rengin siyah ya da beyazla karisimindan olusan ton gegcisleri kullanilarak
yapilir.

Gorsel 4.20: Kalite renk kontrast Gorsel 4.21: Kalite renk kontrasti

4.2.7. MIKTAR KONTRASTI

Miktar kontrasti, renklerin bir arada kullanilirken birbirine olan lekesel oranlaridir. Renklerin igiklilk
gucleriyle kapladiklar alan arasindaki iligkiyle ilgilidir.
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Gorsel 4.22: Miktar renk kontrasti Gorsel 4.23: Miktar renk kontrasti
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Gorsel 4.25 (a): Kalite kontrasti ¢calismasi 6rnegi
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Gorsel 4.25 (b): Kalite kontrasti calismasi érnegi
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4.2.8. RENKLERIN PSIKOLOJIK ETKILERI

Renklerin; tarlerine, degerlerine, doygunluklarina gbére pek c¢ok psikolojik etkileri bulunur.
Tasarimcinin, renk algisini ve rengin meydana getirdigi psikolojiyi iyi bilmesi gerekir. Bdylece
verilmek istenen mesaj daha dogru bir sekilde hedef kitleye ulagsacaktir.

BEYAZ

Beyaz, butlin renkleri icinde barindirdigindan birligi ve safligi temsil eder.
Bazi kiltirlerde sevingli yeni baglangi¢larda kullanilirken bazi kiltirlerde de
sonsuzlugu temsil ettigi icin cenazelerde kullanilir.

Sekil 4.14

SiYAH

‘ Beyazin zitti olan siyah, iyi-k6tl ve ginduz-gece rengidir. Siyah insanin
dogasinda bulunan uyusmazligi temsil eder. Bu renk; yasi, pismanhgi,

suclulugu yansitabilecegi gibi derin, dinlendirici sessizligi de ifade eder.

Sekil 4.15

KIRMIZI

Kirmizi tutkunun rengidir. Dikkat ve ilgi cekicilik, hareketlilik etkisi veren bir
renktir. Dikkat ¢ekici 6zelliginden dolay1 ambalaj tasariminda ¢ok kullanilr.

istahi artirdigi icin yiyecek icecek alanlarinda kullanilir. Diger renklere gére
fazla kullanilirsa siddet ve tehlikeyi cagristirabilir.

Sekil 4.16

PEMBE

Nezaket, yumusaklik, tathlik, ¢ekingenlik, mahcubiyet, muhafazakéarhk
duygusu cagristiran bir renktir. Uzerinde pembe renk bulunduran kiside
guvenilirlik etkisi yaratir.

Sekil 4.17

TURUNCU

Nese, sicaklik, birliktelik duygusu uyandirir. Cok kullanildigi durumlarda
huzursuz edici olabilir. Zenginlik ve verimliligi temsil eder. Gulg ve iyimserlik
yayar.

Sekil 4.18

129



Sekil 4.19

SARI

Isigl, hareketi, neseyi en cok yansitan renktir. Sadakati, bereketi sembolize
eder. Canl san aktif, solgun sariysa dinlendirici etkiye sahiptir. A¢ik sar
tonlar alanlari genis ve blyuk algilamamizi saglar. Sarinin fazla kullaniimasi
hastalik, huzursuzluk, kiskanclik duygularini tetikleyebilir.

KAHVERENGI

Topragin da rengi olan kahverengi; olgunluk, kararlilik ve ciddiyeti simgeler.
Yeme hizini artiran kahverengi bu etkisinden dolay! kafe ve restoranlarda
siklikla kullantlir.

Sekil 4.20

YESIL

Serinlik etkisi veren yesil ayni zamanda insani sakinlestirir.  Sessizligi,
verimliligi, hayati, buyimeyi, dogayi, bilgeligi ve inanci temsil eder. Fazla
kullanimi megaloman, otoriter ama kistah, alayci bir ifade etkisi yaratabilir.

Sekil 4.21

MOR

Mor; asalet, utang, hizin, agk ve itibarin rengidir. Mor, buylk alanlarda
kullanildig takdirde korkutucu olabilir ve huzursuzluk uyandirabilir. Erguvan;
haklilk, ihtisam, egemenlik, asillik duygusu dogurur ve Kisiler arasinda
ciddiyet ve mesafe duygusunu cagristirir. Menekse moru; dini otoriteyi,
kaosu, 6lumu, kendini adamayi, ilahi agki temsil eden bir renktir. Leylak
rengiyse melankolik duygular telkin eder.

MAVi

Sekil 4.22

Sekil 4.23
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Hosnutluk, iyi niyet, merhamet, acik s6zIUltk, durdstlik, esneklik, yumusak
bashhk, anlagsma, uzlasma, is birligi, huzur gibi duygu ve davraniglari
cagristirir. Heyecan giderici ve sakinlestirici etkisi vardir. Mavi, ister cok koyu
ister agik olsun, igcinde 6zgurlik ve uyum tasiyan bir renktir. Koyu mavi olan
lacivert, ciddi olmaya ve kapsamli diisiinceye sevk eden bir renktir. Ozellikle
¢cok solgun mavilerin bolca kullanildigi yerlerde pasiflik ve tembellik hissi
verir.



/ Uygulama 2

OGRENME BIRIMi : RENK
UYGULAMA ADI : Kontrast Renklerle Ylzey Duzenleme
AMAC : Kontrast renklerden ylzey dizenleme yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak ylizey diizenleme yapiniz.

Arac Gerecler 3550 cm

—

—1lcm —

—11lcm —

35x50 cm bristol, séhler veya
canson kagidi

Kursun kalem

Silgi

Cetvel

Guaj boya

Su kabi

Palet, kanistirma kabi

2 ve 4 numara firca

13x13 cm 13x13 cm 13x13 cm

©® N OAN

Sekil 4.24

islem Basamaklari

N —

Atblye 6nlugindzua giyiniz, arac gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.
13x13 cm Olgulerinde Ug¢ tane kare ¢iziniz.
3. Karelerin 35x50 cm ebatlarindaki kagida yerlesimi yukaridaki sekilde
oldugu gibi olacaktir.
4. Renk kontrastlari gesitlerinden Ug¢ tanesini seginiz.
Karelerin icine kursun kaleminizi ¢cok bastirmadan kompozisyon hazirlayiniz.
Hazirladiginiz bu kompozisyonlari sectiginiz ¢ renk kontrastini kullanarak
guaj boya ile boyayiniz.
6. Sevgi ve saygl cercevesi icinde 6gretmeninizin ve arkadaslarinizin
goruslerini aliniz.
7. Temiz calismaya 6zen goésteriniz. Calisma kagidini ve ¢alisma ortamini temiz
tutunuz. Gereginden fazla boya kullanmayip malzemelerinizi strekli temizleyiniz.
Calismanizi bir sonraki etkinlikte kullanmak Uzere ve katlanmamasina dikkat
ederek temiz bir dosya i¢inde saklayiniz.

o

©

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini égretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Dereceli Puanlama
Anahtari’ni kullanarak degerlendiriniz.
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4.3. RENK ANALizi

Analiz, bir konuyu daha iyi anlayabilmek icin kucuk parcalara bdlme ve inceleme iglemidir.
Fotografin renk analizinin yapilmasi demek, fotografta yer alan renklerin birbiriyle iligkilerinin
cbzimlenmesi demektir. Fotografin renk analizinin nasil yapildigi “Uygulama 3"te islem
basamaklari ile agciklanmigtir.

GOrsel 4.26 : Renk analizi GOrsel 4.27 : Renk analizi

GOrsel 4.28 : Renk analizi GOrsel 4.29 : Renk analizi
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/ Uygulama 3

OGRENME BIRIMi : RENK
UYGULAMAADI : Renk Analizi
AMAC : Fotograftan renk analizi yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak sectiginiz bir fotografin renk analizini
yapiniz.

Gorsel 4.30: Renk analizi érnegi

Arac Gerecler

25x35 cm bristol, séhler veya canson kagidi
Kursun kalem

Silgi

Cetvel

Guaj boya

Su kabi

Palet, karistirma kabi

2 ve 4 numara firca

Fotograf 6rnegi

1
2
3
4
5.
6.
7
8
9.
10. Parsbémen kagidi
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/ Uygulama 3

islem Basamaklari

1.

o

8.

9.

Atblye 6nlagunaza
giyiniz,arag¢ gereclerinizi
Ozenle hazirlayiniz.
Fotografinizin élgtstne
gbre kagidinizda orantil
bir sekilde iki adet alan
belirleyiniz. Bunlardan
birine orijinal fotografi
yapistiriniz.

Fotografinizi iyi ‘ ‘ ‘ ’ ‘
inceleyerek blyik alan
kaplayan alti adet rengin
bulundugu alanlari
belirleyiniz. Fotografin

detaylarina girmeyiniz.
Pars6men yardimiyla belirlediginiz renk alanlarini geometrik formlarda ciziniz.

Parsémendeki sekli 1sikll masada boyama yapilacak canson veya bristol
kagidindaki ¢calisma alanina geciriniz. Fotograf alaninin alt kismina, ortali bir
sekilde renk skalasi icin, cetvel yardimiyla 2x4 cm 6lgllerinde alti adet dikdértgen
(kullanilan renk sayisi kadar) ciziniz.

Guaj boyalarinizin yardimiyla, belirlediginiz renklere en yakin tonlar paletinizde
olusturarak, renk skalasindaki yerine ve resim alanindaki geometrik formun igine iz
olusturmadan dizguln bir sekilde boyayiniz.

Guaj boya tam rengini kuruduktan sonra aldigi i¢in belirlediginiz tonu énce kiguk
bir alanda deneyip kurumasini bekleyiniz. En yakin tonu elde ettiginizde renk
alanlarini boyayiniz.

Sevgi ve saygi cercevesi icinde dgretmeninizin ve arkadaslarinizin géraslerini
aliniz.

Temiz calismaya 6zen gdsteriniz. Calisma k&gidini ve ¢alisma ortamini temiz
tutunuz. Gereginden fazla boya kullanmayip malzemelerinizi sirekli temizleyiniz.

Sekil 4.25

10. Caligmanizi bir sonraki etkinlikte kullanmak Gzere ve katlanmamasina dikkat

ederek temiz bir dosya i¢inde saklayiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Dereceli Puanlama
Anahtari’ni kullanarak degerlendiriniz.
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4.4. KOLAJ TEKNIGi

Herhangi bir ylzey Uzerine farkl malzemeler kullanilarak yapilan resim teknigidir. Atik malzemeler
kullanildigr icin ekonomik bir yéntem olup kisilerin ¢cevrelerindeki nesnelere bakisini degistirir.
Daha merakli ve daha heyecanli olan birey, atik malzemelerden neler yapilabilecegi konusunda
beyin firtinasi yapabilir. Bu yéntem, kisilerin yaratici yanlarini ortaya gikarir. Ozgliven duygusunu

gelistirir. Beyin firtinasinda sabirli ve tutarli bir yol izlenmesi, 6z denetimi ve meslegine saygiyi
pekistirir.

Kolaj tekniginde izlenecek yol, ¢calisma yapilacak fotografin bir kisminin ¢ikarihp kuru kalem ve

guaj boya gibi tekniklerle nokta-cizgi, acik-koyu vb. égeler kullanilarak, aslina uygun tamamlama
yapilmasidir.

Gorsel 4.32: Kolaj calismasi 6rnegi
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Gorsel 4.33: Kolaj teknigi ile gérsel tamamlama 6rnegi

”lr 7 oud\y ‘/H

Gorsel 4.34: Kolaj teknigi ile gérsel tamamlama 6rnegi
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/ Uygulama 4

OGRENME BIRIMi : RENK
UYGULAMAADI : Kolaj Calismasi
AMAC : Kolaj teknigini kullanarak gérsel tamamlama yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak kolaj calismasi yapiniz.

Arac Gerecler

TN RAON -

0.
1.

25x35 cm bristol veya canson kagidi
Kursun kalem

Silgi

Cetvel

Guaj boya

Su kabi

Palet, karistirma kabi
2 ve 4 numara firca
Fotograf érnegi
Rapido, pilot kalem vb.
Guaj boya

islem Basamaklari

—

N

w

Atblye dnlugundza giyiniz, arac gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.

Calisma yapacaginiz fotografi belirleyiniz. Fotografin renkli olmasina dikkat ediniz.
Fotografin renkli fotokopisini ¢ekip, hangi alanlarda calisma yapacaksaniz o alanlari
keserek ya da yirtarak ¢ikariniz.

Cikarttiginiz bu alanlari ¢ektiginiz fotokopi Gzerinde belirleyip istediginiz teknikte,
aslina uygun olarak tekrar sekillendiriniz.

Fotokopinin Ustlnde iginiz bittikten sonra bu kisimlari kesip orijinal fotograftaki
yerlerine yapistiriniz.

Temiz calismaya 6zen gésteriniz. Calisma k&gidini ve ¢alisma ortamini temiz
tutunuz. Gereginden fazla boya kullanmayip malzemelerinizi strekli temizleyiniz.
Calismanizi bir sonraki etkinlikte kullanmak Gizere ve katlanmamasina dikkat ederek
temiz bir dosya i¢inde saklayiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Dereceli Puanlama
Anahtari’ni kullanarak degerlendiriniz.
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Ol¢me Ve Degerlendirme

-
ég OGRENME BIiRiMi: RENK

Asagida verilen ciimlelerin basindaki parantezlere ciimleler dogru ise “D”, yanlis

ise “Y” yaziniz.

N —

o ko

() Isigin cisimlere carptiktan sonra gérme duyumuzda biraktigi etkiye renk denir.

() Renklerin kapali havalarda daha mat ve daha koyu gériinmelerinin temel
nedeni uzakliktir.

() Ganes 1s131n1 bir prizmadan gecirince yedi renk grubu meydana gelir.
() Guaj boya, su ile seyreltilen su bazli bir boya cesididir.

() Farkh malzemelerle, herhangi bir fotograf Gzerinde, aslina uygun olarak
yeniden dizenleme yapmaya kolaj denir.

Asagida verilen cimlelerde yer alan bosluklari kutu icindeki ifadelerden uygun
olanlarla doldurunuz.

10.

138

tayf belirsiz kalite kontrasti

atik ara renk psikolojik

Gulnes 1s19Inin prizmadan gegcip kirilmasi ve renkli isinlara ayriimasi olayina
..................... denir.

Ana renklerin ikigerli olarak ayni oranlarda karigtiriimasiyla elde edilen renklere
Bir rengin en koyu héalinden en agik haline kadar olan tonlarinin kompozisyonda
kullaniimasiyla ....................... olusur.

Renklerin; tir, deger, doygunluklarina gére insan Uzerinde ...............cccceenenn.
etkileri bulunur.

Kolaj teknigi, yapiminda ................c..coenee malzemeler kullanildigr igin
ekonomiktir.



Ol¢me Ve Degerlendirme

%

1.

12.

13.

14.

Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

Goézumiizle nesne arasina giren hava tabakasindan dolayi nesnelerin soluk
wrenkte goérilmesine ne denir?

A) Kompozisyon B) Perspekiif C) Renk D) Renk perspekiifi E) Ton
iki rengi belli éiciilerde karistirarak olusturulan palete ne denir?

A) Ara renk B) Renk ¢cemberi C) Skala D) Ton E) Ton cubugu

Goézun daha cabuk algiladigl, i1si1 ve i1sik etkisi veren renklere ne denir?
A) Anarenk B) Isik C) Sicak renk D) Soguk renk E) Tayf

Renklerin belli miktarlarda kullaniimasini gerektiren ve birbirine olan
oranlarini belirten kontrast cesidi asagidakilerden hangisidir?

A) Kalite kontrasti

B) Miktar kontrasti

C) Sicak-soguk kontrasti
D) Tamamlayici kontrast
E) Yaniltici kontrast

Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

15.

Guaj boya kullanirken dikkat etmemiz gereken hususlari yaziniz.

16.

Renklerin psikolojik etkilerini bilmek, tasarimciya ne gibi faydalar saglar?
Arkadaslarinizla tartisip ¢cikan sonuclari yaziniz.
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Doku (Tekstur)
Doku Yorumu
Bicim

Birim Bigim (Modiil)
Bag elemani
Sistem

Struktar
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Doku ile ilgili kavramlari,

Olusumlarina ve duyumlarina gére doku
cesitlerini,

Dokunun psikolojik etkilerini,

Karakteristik doku yapisi belirgin olan dogal bir
objenin tekstir (dis doku) yapisini dikkate alarak
kara kalem ve guaj boya ile etlt etmeyi,

Ozgiin doku yorumlari yapmayi,

Birim bicim ve bag eleman olusturarak striktarel
duzenlemeler yapmayi 6greneceksiniz.




OGRENME
BIRIMI

'DOKU
ve STRUKTUR

DOKU ETUDU
0zGUN DOKU YORUMLARI
STRUKTUR




DOKU ve STRUKTUR

5. DOKU VE STRUKTUR

<

« Hazirlik Qallgmalarl s

1. Yakin cevrenizde bulunan nesnelerin dis
ylzeylerinin nasil gériindiiklerini gézlemlediniz mi?
Goézlemlerinizi paylasiniz.

2. Yiizeylere dokundugunuzda ne hissediyorsunuz?

NG A
S IVI0 099000000000 000 00900004

-
L

5.1. DOKU ETUDU
5.1.1. DOKU iLE IiLGiLi TEMEL KAVRAMLAR
Doku (Tekstiir)

Bir nesnenin ya da maddenin dokunma ve gérme duyulariyla -

algilanabilen dis yapisina doku denir.Temel tasarim 6gesi BILGI
olarak doku, bir batinin yapisini ve o6zelligini olusturur. KUTUSU
Nesnelerin i¢ yapilarini disa vuran ve fiziksel yuzey ézelliklerini
tasiyan dokunun goérsel tasarimda énemli bir rolt vardir. Doku,
tasarima cesitlilik ve zenginlik kazandirir. Doku kavrami plastik
sanatlarda vazgecilmez bir eleman olarak siklikla karsimiza
cikar.

Plastik sanatlarda
doku, estetik olarak
gérme ve dokunma
duyumuzu harekete

geciren énemli bir

etkendir.

Nesnelerin gorsel dokusu ve renkleri 1sik sayesinde algilanir.
Nesne yuzeylerinin yumusak, sert, parizli ya da tuylt olmasi
gibi yapisal Ozellikleri ise dokunarak hissedilir. Dogadaki

nesneler incelendiginde yuzeylerinin bu yapisal 6zellikleri fark =,
edilebilir.

\
/////////////////////////////////////////////f\\

/////////////////////////////////////////////AQ
X
7

RN Gorsel 5.1:
4/// gENN  Doku
//.//////, NS Srnekleri
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DOKU ve STRUKTUR

Her varhigin farklilik olusturan ve birbirinden ayirt edilen bir yapi olusumu
vardir. Bu karakteristik 6zellikler nesnelerin ayirt edilmesini saglar.
Ornegin, bir agac bilylirken kabugunda olusan catlaklar ajacta kendine
6zgu bir doku olusmasini saglar. Kiraz, elma, seftali vb. agaclarin dokulart,
yapilarindaki karakteristik farklari nedeniyle taninip ayirt edilebilir.

Gorsel 5.2: Agac dokusu ornekleri

Dokular birim bigimlerden olugur. Her birim bicimin bir bag elemani vardir
ve bu elemanlarin belirli sistemde tekrarlanmasi bigimi olusturur.

Bicim

Canli ve cansiz varliklarin tim karakteristik 6zelliklerinin nokta-cizgi,
leke, acik-koyu, doku, renk gibi 6gelerle ifade edilmis héline bigim denir.
Baska bir deyisle bicim, nesnelerin dis gizgileri bakimindan niteligi, distan
gOrunusu ve seklidir. Bir nesnenin gérme veya dokunma duyulariyla
algilanan kendine 6zgu héli olup bir sistemin parcasidir. Her formun
kendine 6zgl bicimi bulunur. Temel tasarimda bigim, formun karakteristik
yapisina goére bir anlk sekillenmis olan bicimsel gérinimnin ifadesidir.

Gorsel 5.3:
Formun
bicimsel

goérunumu
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DOKU ve STRUKTUR

Birim Bicim (Modiil)

Bicimi olusturan ve birbirinin aynisi olan her bir parcaya birim bigim ya
da modiil denir. Birim bigimin belirli bir sistemde (dlzende) tekrarlanarak
yan yana gelip birbirini tamamlamasiyla bigimler olusur. Dogada dokuyu
olusturan birim bigimler, bir buttn icinde birbirlerini tamamlayarak yapisal
sistemleri olusturur. Ornegin; bal petegdi, cicek yapraklari, kozalak gibi.

Moduil ya da diger adiyla birim bicim, sistemin bltlininG olusturan ve
bagimsiziglev géren bélumlerden her biridir. Bir sistemde yapiyi olusturan
en kuguk ortak 6l¢t birimidir. Sistemsel yapinin icinde tamamen birbirinin
ayni olan ve tek basina hareket eden modldiller, Ust Uste ya da yan yana
gelerek butiinu ve dokuyu olusturur.

Bag Elemani

Birlesik sistemlerde birim bicimlerden olugsan yapiy! bir arada tutan,
baglantiy1 saglayan parcaya bag elemani denir. Birim bicimlerden olusan
yapinin bag elemanlariyla birlesmesi sonucu butinlik olugur.

Gorsel 5.5: Bag elemani
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Gorsel 5.4:
Birim

bicim (modul)
ornegi



DOKU ve STRUKTUR

Sistem

Birbirleriyle etkilesimde bulunan bir grup nesnenin belliilkelere dayanarak,
belirli bir isi veya amaci gergeklestirmek icin bir bitin halinde birbirine
bagl ve uyum icinde tekrarlanmasini saglayan diizene sistem denir.

Gorsel 5.6: |
Sistem

Sistem, ilkelere dayali ydntemler diizenidir. Ornegin; doku sistemi dendigi
zaman birim bicimlerin degisiklige ugramadan, tekrarlarla artmasindan
olusan bir sistem butini anlagilir. Bu sistem batinini meydana getiren
birim bicimlerden birinin veya birkaginin degisimi sistemin butinina
etkiler ve bozar.

Striiktiir (ic Doku / i¢ Yapi)

Nesnelerin i¢ yapilarini olusturan es ya da birbirleriyle baglantili birimlerin
tekrarlanarak bir araya gelmesiyle olusan sistemler bitlinune striiktir
(ic yap1) denir. insan ve hayvanlardaki iskelet dokusu strilktiire dogal
Ornektir. Temel tasarimda striktur, iki boyutlu yizey ya da ¢ boyutlu
mekéanda birim bicimlerin bir araya gelerek tekrarlanmasi ve bag
elemanlariyla birlestiriimesi yontemiyle olusturulur.

Gorsel 5.7:
Struktar

(ic yapi) ornegi,
yilan iskeleti
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DOKU ve STRUKTUR

Tekstiir (Dis Doku / Dis Yapi)

Varliklarin kendine 6zgu i¢ yapilarinin karakteristik 6zelliklerine uygun
olarak olugsan, gérme ve dokunma duyulari ile algilanan dis yapilarina
tekstir (dis yapi) denir.

Gorsel 5.8:
Tekstur

(dis doku) 6rnedgi,
yilan pullari

Dokunun Genel Ozellikleri

o Dogadaki her varligin kendine 6zgu dogal dokusu vardir.

o Doku, ylzeyleri olusturur.

o Dokunun olugsumu iglevsellikle ilgilidir.

o Doku, i¢ ve dis yapilariyla var olan canli, cansiz tum varliklarda
bulunur.

o Olugsumundaki elemanlarin belli dizenlerle yan yana gelen
tekrarlariyla olusur.

« Nesnelerin dis yapisi ile i¢ yapisi arasinda bir uyum vardir.

« Doku, birbirine benzeyen ve birbirini tamamlayan birim bicimlerden
olusur.

5.1.2. OLUSUMLARINA GORE DOKU CESITLERI

Dokular olusumlarina gére dogal doku ve yapay doku olarak ikiye
ayrihr.

Dogal Doku

Dogada kendiliginden olusan dokulara dogal doku denir. Dogal dokular
zamana ve doga kosularina bagli olarak degisim gdsterir. Bir yapragin
dalindan kopmasi ve kurumasi, ¢i¢cegin gelisim surecleri gibi.
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DOKU ve STRUKTUR

Gorsel 5.9:
Dogal doku
ornekleri

Dogal dokular,organik dokular ve inorganik dokular olarak ikiye ayrilr.

Organik Dokular: Cogalarak ve buylyerek gelisim gdsteren dokulara
organik dokular denir. Organik dokularin temelinde buyume, yasama,
cogalma, korunma vb. iglevler vardir. Hlcreye dayal canllarin ig
yapilarina bagh 6z yapisini yansitan dokular, organik dokulari olugturur.
Kelebek kanadi ya da yaprak dokusu gibi.
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DOKU ve STRUKTUR

Gorsel 5.10:
Dogal doku
ornekleri

inorganik Dokular: Cansiz dedigimiz kimyasal yapilar inorganik dokulari
olusturur. Dogadaki canlilarin i¢cinde bulunan su, asit, baz, mineral,
tuzlu su vb. maddeler ile yapisinda karbon atomu icermeyen kimyasal
maddelerin atomlarinin olusturdugu diizen batinlagudur.

Gorsel 5.11:
inorganik doku
ornegi
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DOKU ve STRUKTUR

Organik ve inorganik dogal dokular ayrica olusumlarina goére
asagidaki gibi siniflandirilir.

Geometrik Dokular: Doku olugumlarinin belirli tekrarlarla olusturduklari
geometrik dizilimler butintdar. Dogadaki 6rnekleri; ari petegi, 6rimcek
agl, kozalak, ciceklerin geometrik sisteme dayali dokusu vb. dokulardir.

—

Gorsel 5.12:

G trik
doku brneg, D'.'

bal petegi )

Kristal Dokular: Saydam veya yari saydam yapih kristalize olugsumlara
kristal dokular denir. Dogadaki &rnekleri; elmas, kar, tuz, buz vb.
minerallerdir.

Gorsel 5.13:
Kristal
doku, tuz

Gorsel 5.14:
Kristal doku, |
kartanesi
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DOKU ve STRUKTUR

Dinamik Dokular: Enerjiye ve harekete dayali, anlk olusup kaybolan
dokulardir. Dogadaki drnekleri; simsek, deniz dalgasi, ates, kivilcim vb.
olugsumlardir.

Gorsel 5.15:
Dinamik doku

(simsek)

Aktiiel (Giincel) Dokular: Objenin esas yapisi bozulmadan olusan
dis yapisindaki géruntl baskalagsmasina aktiiel (giincel) doku denir.
Deri dokusunun zamanla degisip yaslanmasi, bitkilerin yasina ve
doga kosullarina gére degisim gecirmesi, genel orman dokusunun
mevsimine gbére degisimi, hava kosullarina gbre deniz ytzeyinde olusan
dalgalanmalar, suyun ruzgéarla titresimi gibi 6rnekler gtincel dokulardir.

Gorsel 5.16:
Aktuel (Guncel )
doku

Ulkemizde bu doga etkilerini ve degisimlerini gdzle gériniir halde sunan
ve dunyaca taninan dogal olusumlara, kirecli suyun akmasiyla olusan
Pamukkale Travertenleri ile rizgér erozyonuna ugrayan volkanik taslarin
asinmasiyla olusan Kapadokya’daki Peribacalari 6érnek verilebilir.
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Gorsel 5.17:
Peribacalari

Yapay Doku

insanlarin ihtiyaclari dogrultusunda bazen kullanim, bazen tasarim
amagcl urettikleri; bilgi, emek ve teknikle olusturduklari maddelerdir.
Yapay dokunun sonsuz olasiliklari vardir. Bilesenlerini dogadan karsilasa
da insan elinde iglem g&rup bir araya getirilmis birgok yapay doku vardir.
Cam, kagit, beton, metal, sunta, hamur vb. yapay dokuya 6rnek verilebilir.
Gundmuzde bilimsel yaklagsimlarla dayanikl, hafif, esnek malzemeler
uretmek amaciyla kimyasal bilesenleri kullanarak plastik, stinger, fiber,
politretan gibi dogayi taklit eden yapay dokular olusturulmaktadir.

Gorsel 5.18:
Yapay doku
ornegi (cam)

« lemel Tasarim 151




DOKU ve STRUKTUR

Birim bicimlerden faydalanarak érme, dokuma gibi tekniklerle ve estetik
kaygi ile farkli tasarimda birgok doku olusturulur. Yapay doku olusturmada
birim elamanlarinin yalinhgi, sistemleri ve ¢ok yonlu cesitlemeleriyle
matematiksel dizenlemeler s6z konusudur. Tugla, beton, demir, kagit,
kumas vb. buna 6rnek olarak verilebilir.

Rélyef (Kabartma) Doku: iki boyutlu ylizeyler lizerine mermer, tag, metal,
ahsap, kil, algi vb. malzemelerle yapilan yari kabarik eserlere rélyef
(kabartma) doku denir. Ylzey Uzerine sert bir cisimle bastirilarak veya
oyularak yapilan izlerle rélyef dokular olusturulabilir. Alcak kabartma ve
yliksek kabartma olarak ikiye ayrilir.

Ug boyutlu materyallerin birim bicim tekrarlariyla ylizey diizenlemeleri
elde edilebilecegi gibi kagit hamuru, kil veya cesitli malzemelere sekil
verilmesiyle de rélyef dokular yapilabilir.

!

Gorsel 5.21: Algak kabartma,
seramik vazodan detay

Gorsel 5.20: Rolyef (kabalrtma) doku,
yUksek kabartma,Konya Ivriz’deki kaya
kabartmalari
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5.1.3. DUYUMLARINA GORE DOKU CESITLERI

Gorsel sanatlarda gérme ve dokunma duyumuzla beynimizin algiladigi
ve hissettigi dokulardir. Ornegin; yumusak, sert, parlak, mat, plriizli vb.
psikolojik etkileri olan bu dokulari optik doku, taklit doku, bulus doku
gibi cesitlendirebiliriz. Doku, 6nceleri rastlantilarla elde edilirken artik
bilingli olarak kullaniimaktadir. Doku; malzemenin kalitesi, gérinasa,
dokunusu ve uygulama sekliyle tasarim UrinU olarak bircok alanda
karsimiza ¢ikar.

Dokunsal (Gercek) Dokular

Gobzle gobrulen, ayni zamanda dokunuldugunda vyuzey purazleri,
yumusakhgi, sertligi hissedilen dokulara dokunsal (gercek) dokular
denir. Gergek dokular, insan tarafindan uretilen yapay dokular da olabilir.

Wg

S

MY

{ (BASNRANS
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Yagli boya ile yapilmis bir tabloda ayni anda birgok dokuyu algilayabiliriz.

Ornegin;

o Tuval bezinin dokumasi, karton, tahta vb. ytzeylerde bulunan doku,

« Kullanilan yagl boya, tutkal, firca veya spatulanin biraktigr kalin
tabaka dokusu,

« Sanatcinin igik-goélge, agik-koyu, renk, leke vb. degerlerle olusturdugu
gobrsel doku gibi.

Gorsel 5.22
Dokunsal |
(gercek) doku

(a) (b)
Tuval dokusu Firca izi dokusu Resmedilen
(gercek doku) (gergek doku) (gorsel doku)

Gorsel 5.23: Gercek doku ve gorsel doku érnekleri

“Resmedilen (gorsel doku)” 6rnegdi: “Van Gogh'un Odas!’, tuval Gizerine yagli boya, Vincent Van Gogh
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Gorsel Dokular

Isik yardimiyla gérilen nesne vyuzeylerinin onlara dokunmaksizin
algilanmasiyla insan gbzinde olusan agik-koyu ve renklerin etkisine
gorsel doku denir. Gorsel tasarimda doku ¢ok énemlidir. Tasarimlari
cesitlendiren ve zenginlestiren &6gelerden biri dokudur. Doku kavrami
gorsel sanatlarin tim alanlarinda vazgecilmez bir elemandir. Ornegin,
bir tabloda firca darbeleri ya da farkli malzemelerle olusturulan dokular.
Gorsel dokularin gercek dokulardaki gibi estetik etkisi bulunur. Gérsel
dokular; taklit doku, bulug doku ve optik duku olmak lizere U¢ cesittir.

Taklit Doku: Gergek bir objenin birebir ettt edilmesi ile yapilan iki boyutlu
yuzey Uzerinde nokta-cizgi, acik-koyu, leke ve renk ile hacim etkisi
verilerek objenin ¢ boyutluymus gibi algilanmasini saglayan dokulara
taklit doku denir. Bu dokular gézle gérinir ancak elle dokunuldugunda
ve Isiksiz bir ortamda hissedilmez. Glinumulzde taklit dokularin en
basarili 6érneklerine Hiperrealist (fotograf gibi gdériinen) resimlerde
rastlanmaktadir.

Gorsel 5.24:
Taklit doku,
agac dokusu
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Gorsel 5.25: Taklit doku 6rnekleri

Bulus Doku: Tasarimcinin etit ettigi objeyi baska bir objeden yola
cikarak veya tamamen kendi 6zgur dusiincesini kullanarak, bireysel
duygularla yorumlamasiyla olusan 6zgin dokulara bulus doku denir.

Gorsel 5.26:
Bulus doku
orneqi
(yorumlanmis §
dal dokusu)
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Optik Doku: Ylzey lGzerinde g6z aldanmasi sonucunda olugsan hareket
etkisine optik doku denir. Dokusal birim bigimlerin matematiksel
sistemde buylylp kucgulmesi, merkezde toplanip yén degistirmesiyle
g6zlin ylzey Uzerinde takilmadan gezinmesini saglayan optik hareket
olusur. Temelinde hareket ve bicimler arasindaki yalinlik vardir. Gorsel
anlatimda oldukca etkilidir.

Gorsel 5.27:
Optik doku

5.1.4. DOKUNUN PSIKOLOJIK ETKILERI

Doku; yumusaklik-sertlik, agirlik-hafiflik, sessizlik-guriltt, huzur-
tedirginlik, durgunluk-hareketlilik, sakinlik-heyecan, rehavet-kasvet gibi
psikolojik etkiler yaratir. Yumusak dokulu ylzeyler; sikdnet, rahatlik,
monotonluk, sicak ve gugsuz bir etki verir. Sert dokulu yizeyler; dinamik,
uyarici, ilgi ¢ekici, gucli ve daha soguk, heyecan verici bir etki verir.
Daginik, ayrintisiz ve belirsiz islenmis dokusu olan yulzeyler uzakhk
etkisi verir.

Dokunun yapi etkisi: Sert dokulu ylzeyler yakinhk etkisi, yumusak
dokulu ytzeyler uzaklik etkisi verir.

Dokunun renk etkisi: Sicak renkli dokular yakinlk etkisi, mat ytzeyli
dokular uzaklik etkisi verir.

Dokunun 1sikhlik etkisi: Parlak yuzeyli dokular yakinlhk etkisi, soguk
renkli dokular uzaklik etkisi verir.

Dokunun iglenis etkisi: ince ve ayrintili islenmis dokusu olan yiizeyler
yakinlk ve keskinlik duygusu verir.
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Dort veya beser kisilik iki grup
olusturunuz. Dokularin psikolojik
etkisini deneyimlemek icin kucuk
bir deney yapiniz. Kapali bir kutuya
farkli doku tdrlerinden olusan
objeler koyunuz. Arkadaslarinizla
objelere dokunarak hissettiklerinizi
paylasiniz.

Gorsel 5.28 (a):
Sert doku 6rnegi

Gorsel 5.28 (b):
Yumusak tly
doku érnegi

Gorsel 5.28 (c):
Diken doku 6rnegi
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5.1.5. DOKU ETUDU YAPMA

Nesneyi aslina benzetme cabasi asirlardir vardir. Birgok
anli ressam, heykeltras ilk olarak nesnelerin formunu
ve anatomik yapisini, dogayi ve c¢evresini inceleyip
g6zlemleyerek aslina en yakin etutler yapmiglardir.
Sanatcilarin eskizler gizerek ustalagsmasi, farkll denemeler
yaparak zamanla tarz ve Uslup gelistirmesi sayesinde
Realizm, Puantizm, Kiibizm, Sdrrealizm, Empresyonizm
vb. akimlar olugmustur. Bazen bu akimlar birbirlerine
tepki olarak dogmustur.

EtGt yapmak, o objenin karakteristik ve dokusal yapisini
resmetmektir. Sert, yumusak, canli, kuru, kirigik, hafif,
agir, sivri, kor, parlak, mat, kristal vb. kavramlar her ne
kadar maddenin 6zu ile anlagilsa da bu 6zellikleri iceren
nesneler dis goérinugleriyle de anlagilabilir. Bu 6zelikleri
tasarim elemanlari yardimi ile iki boyut tGzerine t¢ boyutlu
etkisi veren gorsel taklit olarak resimlemek

gerekir.

biber dokusu

BILGI
KUTUSU

V

S

e Doku, bir kompozisyon
cabasidrr.

¢ Doku, bir ytizeyin
kabariklik derecesidir.

e Doku, maddelerin dis
ylzeyindeki gbérantdasaddr.

e Doku, bir ylizey
degerlendirmesidir.

® Doku, gérme ve dokunma
duyulariyla algilanan
etkidir.

¢ Doku, bir ytizeyin
hissedilmesidir.

L vy
Rl

Zrrrsssrnn s s

Gorsel 5.29 (a) :Kuru

Kara Kalemle Doku Etiit Etmede ve Hacimlendirmede

Dikkat Edilecek Hususlar

Kara kalemle doku etidinde dogal objeler, dokusal yapilarindaki
Ozelliklerine uygun olarak resmedilir. Bu g¢alismalarda esas olan, ett
edilen objenin doku yapisini olusturan birim bigcimlerin yan yana gelis
sistemi ve sistem icinde birimlerin aldigi sekillerin algilanarak kara kalem

ile resmedilmesidir.
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Doku calismasinda objeye hacim verirken;

o Isigin gelis acisi ve yonu tespit edilmeli,

« Nesnenin tzerinde olusan 1s1k-g0lge alanlari dikkatle incelenmeli,

« incelenen i1sik-gdlge alanlari agik-koyu kavrami ile iligkilendirilmeli,

« Oncelikli olarak en acik ve en koyu tonlarin yerleri tespit edilmeli,

o En acik tondan baglanip tonlamalar agsama asama yapilmali,

« Objenin 6zeligine gére nokta-gizgi, tarama ve leke degerleri
verilmeli,

« Nesnenin formuna, yapisina ve yéniine uygun olarak
hacimlendirme yapilmali,

« Uygulamada daha realist (gercekei) etut icin katman katman
calisiimal,

« Nesnenin yere diigsen goblgesi veriimeli,

« Etit edilen nesneye hep ayni agidan bakiimal,

« Pratik kazanmak icin eskiz defterine farkh doku uygulamalari
yapilmalidir.

Gorsel 5.29 (b) :
Kuru ¢icek
dokusu

Gorsel 5.29 (c) :
Deniz kabugu
dokusu
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Etrafinizda bulunan dokulari olusumlarina gére inceleyerek dogal ve yapay olanlarini
sOyleyiniz. Dokulari duyularina gére yumusak, sert, sivri, parazli gibi siniflandiriniz.
Duyularina gére belirlediginiz dokularin size psikolojik olarak hangi duygulari
hissettirdiklerini asagidaki noktali yerlere yaziniz.

“Sekil 5.1”deki karelere ¢evrenizdeki dogal ve yapay dokularin bir kesitini alarak HB, 2B,
3B vb. resim kalemleri ile etlit ederek 6rnek birim ve yén calismalar yapiniz.

Sekil: 5.1
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Farkli agac yapraklari, tuy, kumas (6rgu, kurk, deri) vb. érneklerini asagidaki bélimlere
yapistirip etlt ediniz. Bu sayede eskiz aliskanligi ve pratigi kazanmig olacaksiniz. Surekli
yaninizda tasiyabileceginiz kuguk bir eskiz defteri edinmeniz tasarimlarinizi yaparken

size fayda saglayacaktir.

BiTKi YAPRAGI BIiTKi YAPRAGI ETUDU
KUMAS KUMAS ETUDU
TOY TOY ETUDU

Sekil:

52
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/ Uygulama 1

OGRENME BIRIiMi : DOKU

UYGULAMAADI : Doku Etidu

AMAC : Karakteristik doku yapisi belirgin olan dogal bir objeyi,
objenin tekstur (dis doku) yapisini dikkate alarak
kara kalem ile etlt etmek

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak kara kalem ile obje etiidii yapiniz.

Arac Gerecler

Etlt edilecek obje

15x15 cm dokulu kagit

HB, 2B, 3B, 5B vb. resim kalemleri
Hamur silgi ya da yumusak silgi

A

islem Basamaklari

1. Atolye onlaganiiza giyiniz, Gorsel 5.30: Sogan dokusu etudi

arac gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.

Masanizin Uzerinin temiz ve duzenli olmasina dikkat ediniz.

3. Etut edilecek objeyi, objenin detaylarini daha rahat gérebilmek icin, beyaz bir kagit
Uzerine yerlestiriniz.

4. Objenin yonini ve ortam 1si1gini size uygun acgida ayarlayiniz.

H ya da HB kalem yardimiyla objenin oran orantisina dikkat ederek dis hatlarini

ve esKizini ¢iziniz. Kaleminizi bastirmadan, kagida zarar vermeden, acik ton

kullanarak baglamaya dikkat ediniz.

6. Objenin karakteristik 6zeliklerine dikkat ederek birim bigcimlerini tekrarlayiniz.
Uygun kalemleri kullanarak tonlama yapiniz.Yiksek dereceli resim kalemi ile
Ust Uste tarama yaparak koyu tonlari elde ediniz.

7. Calismanizda objede bulunan detaylari nokta-cizgi, 1s1k-gélge, acik-koyu ve leke
kullanarak cizmek objenizin daha gercekgi ve hacimli olmasini saglar.

8. Temiz calismaya 6zen g0steriniz. Elinizin ¢calisma UGzerinde leke ve tek ton hatasi
olusturmamasi icin koruyucu kagit kullaniniz. Calismanizin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.

9. Cahsmanizi bir sonraki etkinlikte kullanmak Gzere temiz bir dosya icinde saklayiniz.

10.Arac gereclerinizi toplayip masa ve atdlyenizin temizligini yapiniz.

N

o

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1”deki “Dereceli Puanlama
Anahtari’ni kullanarak degerlendiriniz.
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Asagidaki bélimlere “Uygulama Faaliyeti-1”de farkl sekillerde etlt etmis oldugunuz ob-
jeden doku kesitleri secip 6rnek birim c¢izerek tam tekrar ilkesine uygun yuzey dizenle-
me olusturunuz.

Sekil: 5.3

« lemel Tasarim
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Gorsel 5.31: Obje etutleri 6grenci calismalari
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Gorsel 5.32: Obje etutleri 6grenci calismalari
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/ Uygulama 2

OGRENME BIRIiMi : DOKU

UYGULAMA ADI : Renkli Doku Etidu

AMAC : Karakteristik doku yapisi belirgin olan dogal bir objeyi
aslina uygun renklendirmek

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak obje etiidiinii renklendiriniz.

Arac Gerecler

1. Etlt edilecek obje (taze veya kurutulmus)

2. 15x15 cm dokulu kagit

3. “Uygulamai”deki 15x15 cm kara kalem ettdu
4. Hya da HB resim kalemi

5. Hamur silgi ya da yumusak silgi

6. Guaj boya

7. Boyaicin kullanilacak yardimci malzemeler
8. 0,1, 3,5... numara fircalar

islem Basamaklar Gorsel 5.33: Guaj boyayla doku etidi

1. Atdlye 6nligunizi giyiniz, arag gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.

2. Masanizin Uzerinin temiz ve duzenli olmasina dikkat ediniz.

3. Etut edilecek objeyi, objenin detaylarini daha rahat gérebilmek igin, beyaz bir kagit
Uzerine yerlestiriniz.

4. Objenin yonunu ve ortam 1s1g1nI size uygun agida ayarlayiniz.

5. Hya da HB kalem yardimiyla objenin dis hatlarini ve eskizini énceden cizilen kara

kalem etiduni kullanarak 1sikll masa ortaminda k&gida ciziniz. Kaleminizi
bastirmadan, k&gida zarar vermeden en agik tonu kullanmaya dikkat ediniz.

6. Objenin karakteristik 6zeliklerine dikkat ederek birim bicimlerini tekrarlayiniz.

7. Guaj boya teknigine uygun, objenin dokusunu taklit ederek, uygun renkleri bularak

renklendirme yapiniz. Ust liste yapilacak lekeler ve detaylarla doku elde ediniz.

8. Calismanizdaki 1sik-gélge, acik-koyu ve objede bulunan detaylar ¢calismanizin

daha gercekgi olmasini saglar. Nokta, cizgi, leke ve dogru renkleri analiz ederek
renkleri karisgtiriniz.

9. Temiz calismaya 6zen gosteriniz. Elinizin calisma tzerinde leke olusturmamasi
icin koruyucu k&gt kullaniniz. Etrafini yumusak bir silgi ile temizleyiniz.

10.Calismanizi bir sonraki etkinlikte kullanmak Gzere temiz bir dosya iginde saklayiniz.

11. Arag gereclerinizi toplayip masa ve atblyenizin temizligini yapiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Dereceli Puanlama
Anahtari’ni kullanarak degerlendiriniz.
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5.2. 0ZGUN DOKU YORUMLARI

Gorsel tasarim alanlarinda 6zgun, kullanilabilir tasarimlara ihtiyag
duyulur. Yeniyi arama, stil, tarz, estetik haz, farkli olani bulma istegi
alanlarin ihtiyaclarina gére 6zgin doku yorumlari gerekir. Ornegin;
ambalaj tasarimi, tekstil tasarimi, mimari, gorsel ve dijital yayincilik vb.
6zaln doku vorumlaridir.

/ / N v

Gorsel 5.34: Obje
etutleri ve doku < h;‘;—.,—-w

f:'. ': ~
yorumlari, égrenci Dy 2
/\ ; 7_. &
calismalari C’J l b “"j"'i f

5.2.1. DOKU YORUMU

Ozgiin doku yorumlarinda amag obje resmi yapmak degil, objeye
karakterini kazandiran bigimsel degerleri yorumlamaktir. Bunun igin bazi
hususlara dikkat etmek gerekir.

Ozgiin Doku Yorumunda Dikkat Edilecek Hususlar

Doku yorumu yaparken;

« Objelerin Gzerinden kesitler alarak dokulari cok yénlu incelemek,

« Teknolojiden faydalanarak dokuyu buyutecle blyuterek ya da
fotografini ¢cekip buyiterek (makro) incelemek,

» Disiplinler arasi ig birligi yaparak (mikroskop kullanma olanagi
varsa) mikro doku sistemlerini inceleyip ic dokuyu gdzlemlemek,

» Nokta-cizgi elemanlarindan faydalanarak doku olusturmak,

o Tasarim ilkelerinin olanaklarini kullanmak,

» Dedgisik lekeler ile doku ¢alismalarini desteklemek,

» Doku yorumlamada kompozisyon ilkelerinin olanaklarini serbest
teknikle kullanmak,

o Olusturduklar sistemlerden kaynaklanan doku 6zeliklerini ele alarak
eskiz kadgidi Gzerine kara kalemle 6zgiin doku yorumlari yapmak
gerekir.
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Asagidaki bolimlere “Etkinlik 2”de etit etmis oldugunuz objenin doku kesitlerinden sece-
rek kara kalemle 6zgun doku yorumu alistirmalari yapiniz ve renklendiriniz.

Sekil: 5.4

« lemel Tasarim
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Gorsel 5.36:
Ozgiin doku
yorumlari
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Gorsel 5.37: R - vl
Doku yorumlari
ogrenci
calismalari
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5.2.2. 0ZGUN DOKU YORUMLARI iLE YUZEY DUZENLEME

Ozgiin doku yorumlarindan yiizey diizenleme icin dikkat edilecek ilk kural,
tasarim agsamasinda Ug¢-T sirecinden faydalanmaktir. Bunlar; tasari, taslak
ve tasarim surecleridir.

Tasari: Aklimizda olusturdugumuz ilk fikirdir.

Taslak: Aydinger, parsémen veya yari seffaf k&gt yardimi ile aklimizdakini
cizip geligtirmektir.

Tasarim: Calismanin son, temiz, bitmis halinin yapilmasidir (orijinal eser).

Gorsel 5.38:
Doku yorumlari
ogrenci calismalar
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OGRENME BiRiMi : DOKU _
UYGULAMAADI  : Ozglin Doku Yorumlari lle Yuzey Dizenleme
AMAC : Dogal objelerden yola ¢ikarak ylizey Gizerine doku

yorumlari yapmak ve renklendirmek

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak obje etiidiinii renklendiriniz.

Arac Gerecler

—

A

6.

islem Basamaklari

N —

o

© ®

10.

11.
12.

13.
14.

. “Uygulamai” ve “Uygulama 2"deki

25x25 gbhler kagidi

H ya da HB resim kalemi

Hamur silgi ya da yumusak silgi
Guaj boya (boya icin kullanilacak
yardimci malzemeler)

0, 1, 8, 5... numara firgcalar

15x15 cm ettler

Atblye 6nlagunaza giyiniz, arac gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.

Masanizin uzerinin temiz ve dizenli olmasina dikkat ediniz.

“Uygulamai” ve “Uygulama 2”’de yapilan kara kalem ve renkli etitlerden yola
cikarak taslak olusturunuz.

Aydinger, parsdémen kagidi kullanarak dokusal ¢calismalardan 1sikli masa yardimiyla
kesitler aliniz.

Objelerin dokusal yapisini olusturan birim bigimlerinden tekrar ilkeleri ile hareket
ediniz.

Bicim tekrari ve tasari ilkeleri yardimi ile ylzey dlizenlemeye baslayiniz.

Ozgiin doku yorumlari olusturmak igin serbest gizimler olusturulabilir, abarti
yapabilirsiniz.

Ozgiin tasarimlar olusturmak igin taslak hazirlayiniz.

Olusan eskizlerden segcilen taslagi 1sikll masa yardimi ile 25x25 cm ebatlarindaki
sohler k&gidina gegiriniz. Isik-gdlge, acik-koyu ve objede bulunan detaylar objenizin
daha gercekg¢i olmasini saglar.

Objenizi guaj boya teknigini kullanarak renklendiriniz. Nokta, ¢izgi, leke kullaniniz.
Dogru renkleri analiz ederek renkleri karistiriniz.

Calismanizin son rétus islemi yapip paspartu yapiniz.

Temiz calismaya 6zen goésteriniz. Elinizin calisma Gzerinde leke olusturmamasi igin
koruyucu kagit kullaniniz. Calismanizin etrafini yumusak bir silgi ile temizleyiniz.
Calismanizi sergilemek Uzere temiz bir dosya icinde saklayiniz.

Arac gereclerinizi toplayip masa ve atdlyenizin temizligini yapiniz.

DEGERLENDIRME
Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Dereceli Puanlama
Anahtari’ni kullanarak degerlendiriniz.
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DOKU ve STRUKTUR

5.3. STRUKTUR

Es veya birbirleriyle baglantili benzer formlarin iki ya da G¢ boyutlu yizey
Uzerinde bir araya gelerek tekrarlanmasiyla olusan i¢ yapi sistemi ve
dizenine struktir denir. Struktur, bir yapinin ayakta kalmasini saglayan
iskelet yapisi, birimlerin tekrarlanarak bir araya gelmesiyle olusan
sistemler butinaddr.

Dogadaki striktirel yapi, cesitlilik bakimindan olduk¢a zengindir. Her
varligin kendine 6zgu dogal bir striktura vardir. Strikturd olusturan birim
bicimlerin bir araya gelis sistemi iglevsel bir zorunluluktan kaynaklanir. Buna
Ornek olarak iskelet yapisinin insani ayakta tutma iglevini verebiliriz.
Yilan iskeletindeki striktlrel yapi, birim bigcimler ile baglanti sistemleri ve
birimlerin buyukten kicuge dogru siralanmasi yilanin sirinmesine yarayan
yasamsal bir islevdedir.

5.3.1. STRUKTUR VE TASARIM iLiSKiSi

Tasarimcilar dogal striktlrd inceleyerek gézlem yapar ve bu yolla
elde ettikleri bilgilerle yaraticiliklarini gelistirerek yeni ézgun utrlnler
ortaya cikarir. Bu nedenle doga, tasarim olusturmada ilham veren en
énemli kaynaktir. Urlinlin islevsel olusu, seri (iretime uygunlugu, ucuz
olmasi tasarimcinin yaratim agamasinda dikkate alacagi hususlardandir.

Struktdr ¢calismalarindan yola cikilarak yapilan tasarimlar, ginimuzde
fonksiyonel olarak bircok alanda yer almaktadir. Aydinlatmalar, 1sitma
sistemleri, ambalajlar, oyuncaklar, mobilyalar, mimari yapilar, taki
tasarimlari, i¢ dekorasyon vb. bircok alanda striktlurel prensipler
kullanilarak 6zgun tasarimlar yapiimaktadir.

174 Temel Tasarim

GOrsel 5.39:
iskeledeki
striktirel yapi



Striktirel ¢calismalar sadece fonksiyonel kullanim amagl Grinler ortaya
koyan sektdrlerle sinirli degildir. Heykel, resim, seramik, grafik gibi sanat
alanlarinda da strikturel ¢alismalar yer almaktadir. Struktir calismalar
temel sanat egitiminin en énemli bélumanG olugturur. Tasarim dgrencisi,
daha 6nce 6grendigi konulari uygulayarak ¢evresindeki striktir dinyasini
kesfetmeye baslar ve dogada go6rdugl straktur Orneklerini  kendi
calismalarinda kullanabilme olanaklarini arastirir. Bu nedenle tasarimin
strukturle olan iligkisi her zaman karsimiza c¢ikacak ve surekKliligini
yitirmeyecek olan konulardan birisidir.

Gorsel 5.40:
Dogadan
faydalanarak

driin tasarimi M \

Yabani ari petegi Petek oluklu karton

5.3.2. STRUKTUREL DUZENLEMEDE
KOMPOZiISYON OGELERININ
ONEMi

Dogada her seyin belli bir sistemi (duzeni) vardir.
Temelini dogadaki dizenden alan tasari ilkelerinin
striktiirel dizenleme yaparken de dikkate alinmasi
gerekir. Striktirel kompozisyonda sekil, bigim, ton,
renk gibi elemanlarla olusturulan ritim; farkh ya
da ayni yén ve araliklarda, belirli bir diizen icinde
kullanilir. Bu duzen, denge ve uyumu beraberinde
getirir. Ritim kompozisyona hareket kazandirarak
tasarimi monotonluktan kurtarir.

Gorsel 5.41:
Striktarel
dizenlemede
ritim
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DOKU ve STRUKTUR

Straktiur Calismalan Yaparken Dikkat Edilecek Hususlar

Striktdr calismalari yaparken;

o Olusturulan birimin yeterince cogaltip kompozisyondaki devamliligi
saglayacak sekilde ritim, yon, oran ve renk unsurlarina dikkat edilerek
dizenlenmesi amaglanmali,

« Yuzeye dlzen ve hareket hissi vermek igin sag, sol, yukari, asagl,
capraz yerlesimler yapiimali,

« Paralel yonlerle monotonluk; yatay yénlerle durgunluk; dikey, ¢capraz
(egik) ve birbirini kesen yonlerle kompozisyona hareket hissi verilmeli,

o Birimlerin ritmik ve diizenli tekrarlanmasi kadar 6l¢u farkliigina da yer
verilmeli,

o Buyuk-kicuik, ince-kalin, uzun-kisa vb. zitliklarin zihinde farkli bir algi
olusturdugu hatirlanmali,

« B0tdnliga saglamak icin, kullanilan 6geler arasinda farkli ama
uyumlu oranlara yer verilmeli,

o Kuguk 6lgulerin uzaklik, buytk 6lcilerin yakinlik hissi uyandirmasinin
kompozisyonda derinlik etkisi (perspektif etki) olusturdugu bilinmeli,

« Sekil ya da formlarin arasinda kalan espasin kompozisyon
olusturmada etkili oldugu distnuaimelidir.

688 Temel Tasarim
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Uc boyutlu
strukturel
dlzenleme
calismasi



DOKU ve STRUKTUR

5.3.3. BiRiM BiCiM (MODUL) VE BAG ELEMAN
OLUSTURMA

Striktirel duzenlemede en temel dncelik, kullanilacak olan birim bigimi
bulmaktir. Birim bicimler, belli bir diizen i¢inde ¢ogalarak bir bitinu yani
strikturh olusturur. Birimlerin belli bir tekrarla ilerlemesi, diizen ve denge
saglamak amaciyla bag elemanlarini kullanmasi gerekir.

Gorsel 5.43:
Birim bigim
ve modul

Birim bicim Modul

Struktirde yapiyr olustururken sistemde hareket kabiliyeti saglamak
amaciyla farkl bag elemanlarn kullaniir. Bag elemanlari, sistemde
fonksiyonel olarak yapiyl ayakta tutma iglevine sahiptir.

Bag elemanlari

BILGI
KUTUSU

V0000t

X

Birim, kelime olarak “bir
kiimenin her elemani
veya bir coklugu olusturan
varlklarin her biri”
anlamina gelir. Birim bigim
(moddl);sistem icinde bir
arada, yan yana, (st (ste

|/7000000000000 0050000050000 00 004004004 004000 0044040040040 0
SININIIN AN I N0 10000 10000000000 00000000000 0N

bulunarak bir batina
} olusturur.
Gorsel 5.45:
Birim ve bag
elemani ornegi )
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DOKU ve STRUKTUR

¥

Bag elemani

Birim bigim (modul) Straktar

Gorsel 5.46: Birim, birim bigim, bag elemani ve straktur

Gorsel 5.47: Birim ve bag elemani ¢rnegdi

I8 Temel Tasarm




DOKU ve STRUKTUR

Gorsel 5.48:
Birim, birim bigim,
bag elemani

ve struktdr

5.3.4. YUZEYDE iKi BOYUTLU STRUKTUREL
DUZENLEME CALISMALARI

Struktirel dizenleme calismalar mekénda t¢ boyutlu olarak yapilabileceqgi
gibi iki boyutlu yiizeyler Gizerinde de yapilabilir. iki boyutlu yiizeyde ya
da mekéanda striktlrel dizenlemeler yapilirken dikkate alinacak hususlar
birbiri ile aynidir. Her iki dizenlemede de temel tasarimda dnemi blyuk
olan tasari ilkelerinin uygulanigina dikkat etmek, ¢alismalari bu dogrultuda
yapmak gerekir.

Gorsel 5.49: Yu-
zeyde strukturel
dlzenleme
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DOKU ve STRUKTUR

0

®

&_o,i Etkinlik 6

Origami (k&git katlama sanati) ile yapilan érnekleri arastirarak inceleyiniz. Asagidaki b6-
limlere origami sanatindan faydalanarak olusturdugunuz farkli birimleri yapistiriniz.
Yapistirdiginiz birimlerden birini 6gretmeniniz ve arkadaglarinizla is birligi yaparak

seciniz. Sectiginiz birimi 20x20 cm ebatlarindaki kagida veya sert kartona tasari
ilkelerine uyarak dizenleyiniz.

Sekil: 5.6

Striktlr origami ve U¢ boyutlu materyallerin birim bicim tekrarlariyla ylzey lzerine ya-
pistirarak elde edilebilecegi gibi; k&git hamuru, kil veya cesitli malzemelere sekil verilme-
siyle de rolyef dokular uygulayarak tasari ilkelerine uygun yizey dizenleme yapilabilir.

1808 Temel Tasarim




/ Uygulama 4

DOKU ve STRUKTUR

OGRENME BIRIMi : STUKTUR )
UYGULAMAADI : Iki Boyutlu Yuzey Uzerinde Straktur Calismasi
AMAC : Birim ve bag elemani kullanarak iki boyutlu yizeyde

straktur calismasi yapmak

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak ylizeyde striiktiir diizenleme

calismasi yapiniz.

Arac Gerecler

1. Renkli kartonlar — ‘ ‘

2. Maket kartonu ‘ ‘

3. Kalem F A}
4. Cetvel <

5. Makas, kretuar ya da maket bigagi

6. Yapistirici

Gorsel 5.50: Straktur calismasi 6rnegi

islem Basamaklari

1.

9.

10.

11.
12.

Atdlye 6nlagunaza giyiniz, arac gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.

Masanizin tzerinin temiz ve dizenli olmasina dikkat ediniz.

Geometrik sekillerden olugan bir birim seciniz (li¢gen prizma, dikdortgen
prizma,kare vb.).

Cetvel yardimi ile birimin acihmini giziniz.

is saghg ve guvenligi kurallarina dikkat ederek formunuzu kesip yapistiriniz.
Calisma ylzeyine zarar vermemek i¢in kesim isleminizi cam veya duralit
Uzerinde yapiniz.

Bicim tekrari olusturmak icin yeterli sayida birim hazirlayiniz.

Birimlerden tasari ilkelerine (espas, yon, hareket, ritim vb.) dikkat ederek yuzey
dizenleme yapiniz.

Birimleri yapistirmadan énce ylzey Uzerine yerlestirerek denemeler yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gdsteriniz. Elinizi, calisma Uzerinde leke olusturmamasi igin
temizleyiniz.

Calismanizi sergilemek tzere saklayiniz.

Arac gereclerinizi toplayip masa ve atdlyenizin temizligini yapiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini 6gretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Dereceli
Puanlama Anahtari’nikullanarak degerlendiriniz.
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DOKU ve STRUKTUR

5.3.5. MEKANDA UC BOYUTLU STRUKTUR CALISMALARI

Mekéanda U¢ boyutlu strioktir calismalart mimari 6zellik tasir. Mimari
calismalar, dogada var olan striktlrel olanaklari kendine 6rnek almistir.
insanda mekan algisi, nesnelerin birbirleriyle olan iligkilerinin saptanmasi
sonucu olusur. insan, gevresinde yer alan nesneleri ve bu nesneler
arasindaki boyut, yon, hareket, uzaklik ve derinlik iligkilerini gérdiginde
mekani algilayabilir.

s

Gorsel 5.51:
Mekanda striktlrel
dizenleme 6rnegi

Gorsel 5.52:
Mekanda striktlrel
duzenleme 6rnegi

Mekéanda olusturulacak duzenlemelerde birim bigimlerin temel kompozisyon
kurallarina uymasina &énem verilmelidir. Mekanda vyapilacak struktir
calismalarina denge unsuru da dahil edilir. Ug boyutlu tasarimlarda denge
calismalari yaparken malzeme secimi de dnemlidir. Secilecek malzemeler
sertlik, yumusaklik, katlanabilirlik vb. acilardan dogru degerlendirilmelidir.

182 Temel Tasarim
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DOKU ve STRUKTUR

/ Uygulama 5

OGRENME BIRIiMi : STUKTUR

UYGULAMAADI : Ug Boyutlu Striiktir Calismasi

AMAC : Olusturulan t¢ boyutlu birim formlarini tasari ilkelerine
uygun olarak U¢ boyutlu dizenlemek

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak striiktiir calismasi yapiniz.

Arac Gerecler

1. Pinpon toplari (Farkl birimler kullanilabilir.)

2. Pipetler (Farkli bag elemanlari kullanilabilir.)

3. Makas

4. Kretuar veya maket bicagi /
5. Yapistirici

Sekil 5.7: (a) Pipet (bag elemani) (b) Pinpon topu (birim)

islem Basamaklari

1. Atdlye énlagunaza giyiniz, arac gereclerinizi 6zenle hazirlayiniz.

2. Masanin Uzerinin temiz ve dizenli olmasina dikkat ediniz.

3. Pipetleri uygun uzunlukta kesiniz.

4. s saghig ve giivenligi tedbirlerini alarak kretuar ile pinpon topunu uygun yerden
pipet genigliginde capraz kesiniz. Yapistirma islemi de yapabilirsiniz.

5. Pipeti pinpon topunun i¢ine yerlestiriniz.

6. Modul olusturmak icin yeterli sayida birim hazirlayiniz.

7. Birim ve bag elemanlarindan tasari ilkelerine (espas, yén, hareket, ritim, denge vb.)
dikkat ederek modul olusturunuz.

8. Yeterli sayida modull birlestirerek struktur yapiyi olusturunuz.

9. Temiz calismaya 6zen g0steriniz.

10. Calismanizi sergilemek Gzere saklayiniz.

11. Arag gereglerinizi toplayip masa ve atélyenizin temizligini yapiniz.

DEGERLENDIRME

Yapacaginiz uygulama calismasini égretmeninizle birlikte, “Ek-1"deki “Dereceli Puanlama
Anahtari’ni kullanarak degerlendiriniz.
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DOKU ve STRUKTUR

Olgme Ve Degerlendirme
S
(2  BGRENME BiRiMi: DOKU

Asagida verilen ciimlelerin basindaki paranteziere ciimleler dogru ise “D”, yanls
ise “Y” yaziniz.

1. () Dokunma ve gérme duyulariyla algilanabilen i¢ yapiya doku denir.

2. () Nesnelerin gorsel dokusu ve renkleri 1sik sayesinde algilanir.

3. () Dokular birim bicimlerden olugur.

4. () Nesnelerin dis ¢gizgileri bakimindan niteligi, distan gériiniisi ve sekline

leke denir.

5. ( ) Yulzey uzerinde g6z aldanmasi sonucunda olusan hareket etkisine optik doku
denir.

6. () Birimlerin birbirine bagli ve uyum icinde tekrarlanmasini saglayan
dizene sistem denir.

Asagida verilen ciimlelerde yer alan bosluklari kutu icindeki ifadelerden uygun
olanlarla doldurunuz.

ISik organik dokular yapay dokular

modl dis doku dogal dokular
7. Godrme duyulariyla algilanabilen dokulara ..o, denir.
8. Nesnelerin gérsel doku ve renkleri ..............cccooviiiiiiiinenn. sayesinde algilanir.
9. Dogada kendiliginden olusan dokulara .. P o (=1 o] | &
10. Cogalarak ve buyuyerek gelisim gosteren dokulara ................................ denir.
11. insanlarin ihtiyaglar dogrultusunda Urettikleri dokulara ............................ denir.

Asagida verilen sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

12. Asagidakilerden hangisi dogal doku 6rnegidir?
A) Cam
B) Hamur
C) Kaya
D) Plastik
E) Poset

13. Asagidakilerden hangisi dokunsal doku degildir?
A) Agac kabugu B) Cam C) Kagit D) Pamuk E) Resim

184 Temel Tasarim
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DOKU ve STRUKTUR

Olcme Ve Degerlendirme
_—-___
'/
(_ 14. Asagidakilerden hangisi “gérsel doku” icin séylenemez?
[(£) A) Agik-koyu hacim etkisi verir.
B) Nokta, cizgi,leke hacim etkisi verir.
C) Isik-gblge hacim etkisi verir.
D) Nesnelerin iki boyutlu halidir.
E) Nesnelerin G¢ boyutlu halidir.

15. Asagidakilerden hangisi durumlarina gére doku cesitlerindendir?
A) Bulus doku
B) Dinamik doku
C) Geometrik doku
D) Kristal doku
E) Organik doku

16. Asagidakilerden hangisi striiktiir icin séylenemez?
A) Birim bicimlerden olusur.
B) Birimler belli bir tekrarla ilerler.
C) Birimler bir sistemde ¢ogalir.
D) Bag elemani dengeyi saglar.
E) Straktdr modulin pargasidir.

Asagida verilen sorularin cevaplarini noktali yerlere yaziniz.

17. Dogal doku cesitlerini yaziniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME BiRiMi 1: NOKTA CiZGi OGRENME BiRiMi 2; TASARI ILKELERI
OLCME VE DEGERLENDIRME OLCME VE DEGERLENDIRME
1 D 1. Y
2 D 2. D
3 Y 3. Y
4 D 4. D
5 Y 5. D
6 D 6. Y
7 D 7. butinlik
8 Y 8. cesitlilik
9. D 9. bigim
10.  boyutsuz 10.  koyu tonlu
11.  cizgi 11.  uygunluk
12.  acik ton 12, ritim
13.  koyu ton 13.  egemenlik
14.  ton gegigleri 14. D
15.  farkl etkiler 15. D
16.  helezon 16. D
17.  spiral 17. A
18. sk 18. C
19. acik 19. E
20. C 20. B
21. D 21.  Simetrik-asimetrik kompozisyon,
22. C durgun-hareketli kompozisyon, acik-kapali
23. kompozisyon.
Paspartunun dért tarafinin da 22.  Butinluk, sadelik, uygunluk, zitlk, denge,
genigliklerinin egit olmasi, tekrar, ritim  ve hareket, hiyerarsi,
Kisa kenarlarin ve uzun kenarlarin birbiriyle egemenlik.
esit olmasi, 23.  Eksiltme, eksiltme-artirma, cizgiyle bélme
Sag, sol ve Ust kenarlarin birbirine esit olup yontemleri.
alt kenarin daha genis olmasi paspartu = ——
uygulama sekilleridir. OGRENME BIRIMI 3: AGIK-KOYU
OLCME VE DEGERLENDIRME
24. 1. D
+  Aclk, orta ve koyu tonlar olusturmaya dikkat 2. D
edilmelidir. 3. Y
Noktaya ve cizgiye beraber kullanim alani 4. Y
olusturulmalidir. 5. ton
Biri daha fazla kullanildiginda onun én 6. belirsiz
planda olacagi dikkate alinmaldir. 7. hacimlendirme
Acik, orta ve koyu tonlar ikisinde de esit 8. acik-koyu
kullaniimahdir. 9. birlik
Noktanin yan yana, sik kullaniminda ¢izgi 10. C
etkisi olusturdugu dikkate alinmalidir. 11. B
Cizginin, yuvarlak bicimde kullanildiginda 12. B
nokta gibi géralduga dikkate alinmalidir. 13. Ton, farkl her bir degerdeki aydinlatma derec-
esi iken; valor, en acgiktan en koyuya siralanan
farkl ton degerleridir.
14. Formun Uzerinde olusan 1s1k-gblge alanlarinin
acik-koyu ton dereceleri kullaniimalidir.




CEVAP ANAHTARLARI

_OGRENME BIiRIiMi 4: RENK
OLCME VE DEGERLENDIRME

kalite kontrasti

psikolojik

10. atik

11.D

12.C

13.C

14.B

15. Yumusak fakat yonlendiriimesi kolay olan sivri uglu fircalar
tercih edilmelidir. K&git olarak da gramaiji yiksek, dokulu
kagitlar yahut sulu boya kagitlari kullaniimalidir. Renk
karisimlari palet Gzerinde ayarlanip uygulama oyle
yapiimalidir. Boyalarin Ust Uste gelmemesine dikkat
edilmelidir. Fircalar ve palet surekli temiz tutulmahdir.

16. Hedef kitleye verilmek istenen mesaj daha dogru bir
sekilde ulasacaktir.

CoNOO LN~
O

OGRENME BiRiMi 5: DOKU ve STRUKTUR
OLCME VE DEGERLENDIRME

OO0O<O0O0O<

dis doku

Isik

. dogal dokular

10. organik dokular

11. yapay dokular

12.C

13.E

14. E

15. A

16. E

17. Organik dokular, inorganik dokular.
18. Bulus doku, taklit doku.

19. Tasari, taslak, tasarim.

20. Birim, bag elemani, modul, struktdr.

CoNOO AWM~
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Bu bolimde yer alan “Dereceli Puanlama Anahtar”, “Kontrol Listesi 1” ve “Kontrol Listesi 2” 6neri
olarak hazirlanmigtir. Ogrenme ortamlarina ve konulara gére yeniden diizenlenebilir, gbzlenecek
davraniglar artirilabilir veya azaltilabilir. Uygulamalara gdre yeni dlgutler belirlenebilir. Ogrencinin
ders ici uyumu ve katihmi gézlenecek davranislara eklenebilir. Puanlamalar yapilirken égrencinin
de “Dereceli Puanlama Anahtari”, “Kontrol Listesi 1” ve “Kontrol Listesi 2”yi kullanmasi saglanr.

DERECELIi PUANLAMA ANAHTARI

DERECELER

OLCUTLER

1
(Gelistirmeli)

2
(Orta)

3
(iyi)

4
(Cok iyi)

Alinan
Puan

Konuya uygun 6n

yaparak verilen

Konuya uygun 6n

uygun calismamis.

Konuya uygun 6n

Olclye uygun

Konuya uygun 6n

olgliye uygun

Konuya uygun

arastirma arastirma (eskiz ) | arastirma (eskiz) | arastirma (eskiz) on arastirma
(eskiz) calismalarini calismalarini calismalarini (eskiz)
calismalarini yapmamis, 6lcliye | yapmamis ancak | yapmis ancak calismalarini

yaparak verilen

konu bilgisini /
ogrendigi ilkeleri
calismasinda
uygulayabilme

bilgisini / 6grendigi
ilkeleri uygulamada
yetersiz kalmis.

konu bilgisini /
ogrendigi ilkeleri
orta diizeyde
uygulayabilmis.

bilgisini / 6grendigi
ilkeleri iyi duzeyde
uygulayabilmis.

blciliye uygun calisabilmis. calisamamis. olclye uygun
calisabilme calisabilmis.
Konuya Tasarim Tasarim Tasarim Tasarim
iliskin 6zgiin elemanlarini elemanlarini elemanlarini elemanlarini
yaklasimlarda niteliklerine niteliklerine niteliklerine uygun | niteliklerine
bulunarak tasarim | uygun bicimde uygun bicimde bicimde uygulamis | uygun bicimde
elemanlarini uygulamamis, uygulamamig ancak 6zgln uygulayabilmig
niteliklerine 6zgln ancak 6zgin yaklasimlarda ve 6zgun
uygun bicimde yaklagimlarda yaklagimlarda bulunamamis. yaklagimlarda
uygulayabilme bulunamamis. bulunabilmis. bulunabilmis.
Konunun amacina | Konunun amacina | Konunun amacina | Konunun amacina | Konunun
uygun olarak uygun olarak konu | uygun olarak uygun olarak konu | amacina

uygun olarak
konu bilgisini /
ogrendigi ilkeleri
Ust duzeyde
uygulayabilmis.

yéntemine uygun
uygulayabilme

yetersiz kalmis.

uygulayabilmis.

uygulayabilmis.

i§ saghigi ve Teknigi, uygun Teknigi, uygun Teknigi, uygun Teknigi, uygun
givenligi arag geregleri arag geregleri arag geregleri arag geregleri
tedbirlerini alarak | kullanarak kullanarak kullanarak kullanarak
teknigi, uygun yontemine uygun | yéntemine uygun | yontemine uygun | yontemine uygun
arac gereclerle ve | uygulamada orta duzeyde iyi dizeyde st duizeyde

uygulayabilmis.

Sireyi planl ve
verimli kullanarak
diizenli ve temiz
calismaya 6zen

Sdreyi planli

ve verimli
kullanamamis,
diizenli ve temiz

Sureyi planl

ve verimli
kullanmis ancak
dizenli ve temiz

Sdreyi planli

ve verimli
kullanamamig
ancak duzenli ve

Sdreyi planli ve
verimli kullanarak
dizenli ve temiz
calismaya 6zen

go6sterme calismaya 6zen calismaya 6zen temiz ¢alismaya gostermis.
gOstermemis. gbstermemis. 6zen gostermis.
Toplam puan
Puanlama Toplam puanin 5 ile carpilmasi sonucu 100’liik sisteme uyarlanir. (Ornek: 20 x 5 = 100)
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KONTROL LISTESI-1

GOZLENECEK DAVRANISLAR

GERCEKLESTI | GERCEKLESMEDI

Konuya uygun 6n arastirma (eskiz) calismalari yapar.

Konunun amacina uygun calisir. (*)

Acik-koyu / siyah-beyaz dengesi veya renk iligkileri kurar. (*)

is saghg: ve giivenligi tedbirlerini alarak teknigi, konuya
uygun arac gereclerle ve yéntemine uygun uygular. (*)

Verilen dlcliye uygun calisir.

Duizenli ve temiz calismaya 6zen gosterir.

Sireyi planh ve verimli kullanir.

Ogretmen
yorumlari:
Puanlama: Gozlenecek davraniglarda (*) ile ifade edilen her bir davranisin gerceklesmesi 20 puana,
digerleri 10 puana karsilik gelir.
KONTROL LISTESI-2
GOZLENECEK DAVRANISLAR GERCEKLESTI | GERCEKLESMEDI

Konuya uygun 6n arastirma (eskiz) calismalari yapar.

Tasarim elemanlarini (nokta, cizgi, bicim, doku, renk gibi)
niteliklerine uygun bicimde uygular.

Konunun amacina uygun diizenleme / kompozisyon yapar.

Tasariminda acik-koyu / siyah-beyaz dengesi veya renk
iliskileri kurar.

Konuya iligskin 6zgiin yaklagimlarda bulunur.

Teknigi, konuya uygun ara¢ gerecleri kullanarak uygular.

is saghgi ve giivenligi tedbirlerini alarak teknigi yéntemine
uygun uygular.

Verilen dlc¢iiye uygun calisir.

Diizenli ve temiz calismaya 6zen gosterir.

Siireyi planh ve verimli kullanir.

Ogretmen

yorumlari:

Puanlama: Gozlenecek davraniglarda ifade edilen her bir davranisin gergeklesmesi 10 puana
karsilik gelir.
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A

algr:
analiz:
anatomi:

anatomik:
B

boyut:

D

deger:
derece:
dinamik:
duyum:
disey:

E

eksen:
eskiz:
estetik:
etki:

F

figtir:
fiziksel:

G

gorsel:
goriniim:
graviir:

H

hacim:
hat:

ifade:
ilke:

islev:
K
karakteristik:

keskin:
kiibizm:

Bir seye dikkati ydnelterek o seyin bilincine varma, idrak.

Cozimleme.

insan, hayvan ve bitkilerin yapisini ve organlarinin birbiriyle olan ilgilerini
inceleyen bilim.

Anatomi ile ilgili.

Dogrularin, yuzeylerin veya cisimlerin dlgilmesinde ele alinan ¢ dogrultudan
uzunluk, geniglik ve derinlikten her biri.

Bir renk tonunun agiklik ve koyuluk derecesi.

Bir stre¢ icindeki durumlardan her biri, basamak, asama.

1. Canli, etkin, hareketli. 2. Hareketli, her an degisebilen, duruk karsiti.
Kisinin duyular yoluyla elde ettigi izlenim.

Yer ¢ekimi dogrultusunda olan.

Bir cismi iki esit parcaya bélen ¢izgi.

Mimari eserler ve resim i¢in ¢izimlerle yapilan 6n ¢calisma, taslak.

Sanatsal yaratinin genel yasalariyla sanatta ve hayatta glzelligin kuramsal
bilimi, gtizel duyu.

Bir seyin verdigi izlenim.

Resim ve heykel sanatlarinda varliklarin bigimi.
Genel olarak dogaya, maddeye, nesnelere iliskin olan, fiziki.

Gdrme duyusuyla ilgili olan, gérmeye dayanan.

Bir seyin distan bakildiginda goérinen bicimi, gérinme durumu, gérinads.
Adag, tas ve metal bir levhanin oyularak igslenmesi ve bunun bir yizeye
basiimasi teknigi.

Bir cismin uzayda doldurdugu bosluk, oylum.
1. Gizgi. 2. Sinir.

1. Anlatim. 2. Deyis, sdyleyis.

1. Temel dusunce, temel kani. 2. Bireysel karar ve eylemlerin, tutarl ve
elestirel bicimde degerlendiriimesine olanak saglayan ana kural.

Bir nesne veya bir kimsenin gérdigu ig, is gérme yetisi, gérev, fonksiyon.

Bir kimse veya nesneye 6zgu olan (ayirici nitelik), tipik.
Etkili, sert.
Nesneleri geometrik bicimde gdsteren bir sanat akimi.
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L

linol baski: Uzeri keten ya@i ve mantar tozu ile kaplanmis jit bezinin oyularak islenmesi ve
yuzeye basiimasi teknigi.

M

materyal: 1. Gereg. 2. Yazili, s6zI0, gérintill, kaydedilmis her tirll belge.

mekén: 1. Yer, bulunulan yer. 2. Ev, yurt. 3. Uzay.

monoton: Tekduze.

N

notr: 1. Etkisiz. 2. Yansiz. 3. Tarafsiz, yansiz.

0-0

obje: Nesne.

élcii: Bir niceligi, o nicelik icin kabul edilmis birimlerden birine gbre oranlayarak
degerlendirme.

6zglin: 1. Yalniz kendine 6zgl bir nitelik tagiyan, orijinal. 2. Bir bulug sonucu olan,
nitelikleri bakimindan benzerlerinden ayri ve ustiin olan.

P

perspektif: Nesneleri bir yuzey Uzerine gorundukleri gibi ¢izme sanati.

psikoloji: Bir grubu, bir bireyi belirleyen hareket etme, disiinme, duygulanma
bicimlerinin batinad.

S-$

somut: Varligi duyularla algilanabilen, soyut karsit.

soyut: Varligi duyularla algilanamayan, somut karsiti.

spatula: Ev igleri, duvarcilik, boyacilik gibi alanlarda kullanilan, bir maddeyi kazimaya,
yaymaya yarayan, kicuk bir kiirek veya ucu keskin olmayan, bikulebilen bir bicak
biciminde metal, agag, kemik vb. maddelerden yapiimis arag.

statik: Duruk.

stilizasyon: Bicimleme.

sablon: Uzerindeki harf ve sekillerin cevre cizgileri kalem ucu girecek bicimde oyuk
olan, bu cizgilerden kalemle istenilen bi¢im elde edilen, metal veya
plastikten cetvel.

siddet: Bir hareketin, bir guctin derecesi, yeginlik, sertlik.

T

tarama: 1. Taramak isi. 2. Golgeleri yol yol ve ¢izgi ¢izgi olan (resim, harita).

traverten: Birtakim kaynak sularinin dibinde biriken, kalkerli veya silisli tortu, pamuk tas!.

tuval: 1. Uzerine resim yapilan, gerdirilmis keten, kenevir veya pamuklu
kaba kumas. 2. Bu kumasin tzerine yapiimig tablo.

Y

yapisal: Yapi ile, yapilis ile, kurulus ile ilgili, striktirel, konstriktif.
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Goérsel Kaynakca

Asagida numaralari verilen gérseller “https:/tr.123rf.com” adl siteden alinmistir.

Gorsel 1.2 (a) 25001813 “Hazirlik Calismalan” | 19541348
Gorsel 1.3 79145246 Gorseli(sf.110)

Gorsel 1.11 37263526 Gorsel 4.1 131197885
Gorsel 1.16 13770908 Gorsel 4.2 65794274
Gérsel 1.17 133253391 Gorsel 4.4 39288972
Gérsel 1.20 97310699 diizenlenmistir. Gorsel 4.5 79826413
Gorsel 1.23 00332240 Gorsel 4.26 10601904
Gorsel 1.24 102092288 Gorsel 4.27 20145770
Gorsel 1.25 45734748 Gorsel 4.28 39437000
Gorsel 1.26 12016416 Gorsel 4.29 93198548
Gorsel 1.27 126250749 Gorsel 4.30 44949955 diizenlenmistir.
Gorsel 1.28 70777027 Gorsel 4.31 32768187
Gorsel 1.31 35364627 Gorsel 5.8 29839753
Gorsel 1.32 37980196 Gorsel 5.11 83988480
Gorsel 1.33 30680257 Gérsel 5.12 31902197
Gorsel 1.34 77659746 Gorsel 5.13 40974553
Gorsel 1.40 43543693 diizenlenmistir. Gorsel 5.15 30868032
Gorsel 1.41 43543693 diizenlenmistir. Gorsel 5.20 146144754
Gorsel 1.42 10982341 diizenlenmistir. Gorsel 5.23 (a) 126958784
Gorsel 2.3 119693534 Gorsel 5.23 (b) 15778878
Gorsel 2.20 125943009 Gorsel 5.23 (c) 80740729
Gérsel 2.21 82260103 Gorsel 5.27 39172643
“Hazirlik Caligmalar” | 78775957 Gorsel 5.42 17247234
Gorseli (sf.86) Gorsel 5.45 32377734
Gorsel 3.1 91344447 Gérsel 5.49 63577794
Gorsel 3.2 56202108 Gérsel 5.50 41981264
Gorsel 3.3 97016804 Gorsel 5.51 70495139

Asagida numaralan verilen gorseller “https:/www.shutterstock.com/tr” adli siteden alinmistir.

“Hazirhk 289386734 diizenlenmistir. Gorsel 5.7 1504768403 diizenlenmistir.
Calhigmalarn”

Gorseli (st.56) Gérsel 5.14 225906547

Gorsel 3 (a) 233153764

Gorsel 1.15 777421555 diizenlenmistir. | | GOrsel 5.39 538075141

Gorsel 1.22 640742368

_Temel Tasarr |




Diger gérseller;

Ogrenme birimlerinin kapak gérselleri Grafik Tasarim Uzmani tarafindan dlizenlenmistir.

“Hazirhk Calismalari” Gorselleri Yazarlar tarafindan ¢izilmis, Grafik Tasarim Uzmani tarafindan
(sf.16, sf.40, sf.140 ve sf.121) diizenlenmistir.

“Hazirhk Calismalan” Gérseli (sf.30) Yazarlarin argivinden, 6grenci calismalari, Grafik Tasarim

Uzmani tarafindan dizenlenmigtir.

Gorsel 1, Gorsel 3 (b), Gorsel 4 (a), Gorsel 5 Yazarlar tarafindan fotograflanmis, Grafik Tasarim Uzmani

(a), Gorsel (a), Gorsel 6 (b), Gorsel 8 tarafindan dlzenlenmistir.

Gorsel 2 Grafik Tasarim Uzmani tarafindan gizilmistir.

Gorsel 3 (c), Gorsel 4 (b) Belinay CAKMAK tarafindan fotograflanmis, izni alinarak
kullaniimistir.

Gorsel 5 (b), Gorsel 7 Serpil KARADAG tarafindan fotograflanmis, izni alinarak
kullaniimistir.

Gorsel 1.1,1.4,1.5,1.6,1.7,1.8, 1.9, 1.12,1.19, | Yazarlar tarafindan c¢izilmistir.
1.21, 1.35, 1.36 (a), 1.36 (b), 1.39

Gorsel 1.2 (b), 1.13, 1.14, 1.18, 1.29, 1.30, Yazarlarin arsivinden, Ogrenci calismalari, Grafik Tasarim
1.37,1.38,1.43 Uzmani tarafindan diizenlenmistir.

Sekil 1.1, 1.2, 1.3, 1.4, 1.5, 1.6, 1.7, 1.8, 1.9,1.10, | Yazarlar tarafindan cizilmistir.
1.11,1.12,1.13, 1.14, 1.15, 1.16, 1.17, 1.18

Gorsel 2.1, 2.4, 2.5, 2.6, 2.7, 2.8, 2.9, 2.10, 2.12, | Yazarlar tarafindan cizilmistir.
2.13,2.14,2.17,2.24

Goérsel 2.2 Yazarlar tarafindan fotograflanip,dlizenlenmistir.

Gorsel 2.11 Grafik Tasarim Uzmani tarafindan ¢izilmistir.

Gorsel 2.15, 2.16, 2.18, 2.19 Yazarlarin arsivinden &6grenci c¢alismalari, Grafik Tasarim
Uzmani tarafindan diizenlenmigtir.

Tablo 2.1 Yazarlar tarafindan olusturulmustur.

Sekil 2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 2.5, 2.6, 2.7, 2.8, 2.9, Yazarlar tarafindan ¢izilmistir.

2.10, 2.11, 2.12, 2.13, 2.14, 2.15, 2.16, 2.17

Gorsel 3.4, 3.5, 3.6, 3.9, 3.10 Yazarlar tarafindan ¢izilmistir.

Gérsel 3.7, 3.8 Grafik Tasarim Uzmani tarafindan gizilmistir.

Gérsel 3.11, 3.12, 3.13, 3.14 Yazarlarin arsivinden 6grenci calismalari, Grafik Tasarim
Uzmani tarafindan dizenlenmigtir.

Sekil 3.1, 3.2, 3.3, 3.4, 3.5 Yazarlar tarafindan ¢izilmistir.

Gorsel 4.6, 4.9 Yazarlarin arsivinden alinmistir.

Gorsel 4.3, 4.10, 4.11,4.12, 4.13, 4.14, 4.15, Yazarlar tarafindan ¢izilmistir.

4.16, 4.17, 4.18, 4.19, 4.20, 4.21, 4.22, 4.23,
4.25, 4.33, 4.34

Gorsel 4.7, 4.8, 4.24, 4.25, 4.32 Yazarlarin arsivinden o6grenci calismalari, Grafik Tasarim
Uzmani tarafindan diizenlenmistir.
Sekil 4.1,4.2,4.3,4.4,4.5,4.6,4.7, 4.8, 4.9, Yazarlar tarafindan ¢izilmistir.

4.10, 4.11, 4.12, 4.13, 4.14, 4.15, 4.16, 4.17, 4.18,
4.19, 4.20, 4.21, 4.22, 4.23, 4.24, 4.25

Gorsel 5.1,5.2,5.3, 5.4, 5.5, 5.6, 5.9, 5.10, 5.16, | Yazarlar tarafindan fotograflanip, Grafik Tasarim Uzmani
5.17,5.18,5.19, 5.21, 5.22, 5.24, 5.28, 5.29 (a) , | tarafindan diizenlenmistir.
5.29 (b) , 5.29 (c), 55.40, 5.41, 5.46, 5.47, 5.52

Gorsel 5.25 Yazarlarin arsivinden alinmistir.

Gorsel 5.26, 5.30, 5.31, 5.32, 5.33, 5.34, 5.35, Yazarlarin arsivinden, 6grenci calismalari, Grafik Tasarim

5.36, 5.37, 5.38 Uzmani tarafindan diizenlenmistir.

Gorsel 5.43, 5.44 Yazarlar tarafindan gizilmistir.

Gorsel 5.48 “Aykut Kalem” tarafindan cekilen fotograf izni alinarak
kullaniimistir.

Sekil 1.1,1.2,1.3,1.4,1.5 Yazarlar tarafindan gizilmistir.

Not: Kaynakcga, APA 6 kriterlerine gdre hazirlanmistir.
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