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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sénmez bu safaklarda yiizen al sancak;

Sonmeden yurdumun Ustlinde titen en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, gehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’'a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yagadim, hiir yagarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Yirtanm daglar, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini samrmigsa gelik zirhli duvar,

Benim iman dolu g6gsum gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal Nasil boyle bir imani bodar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklar ugratma sakin;
Siper et gvdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi ginler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tani:
Digln altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit odlusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, dinyalar alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak topradi siksan, siheda!
Cani, canani, bitin vanimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni dinyada clda.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Ustinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerfhamdan [l4hi, bosanip kanli yagim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na'sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hir yasamig bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif ERSOY



GENGLIGE HITABE

Ey Turk gengligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini, ilelebet muhafaza
ve midafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en kiymetli
hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek dahili ve
harici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti mudafaa mecburiyetine
dusersen, vazifeye atiimak igin, icinde bulunacagin vaziyetin imkan ve seraitini
disunmeyeceksin! Bu imkan ve serait, gok namusait bir mahiyette tezahur edebilir.
istiklal ve cumhuriyetine kastedecek diismanlar, bitiin diinyada emsali gériilmemis
bir galibiyetin mumessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butin kaleleri zapt
edilmig, butin tersanelerine girilmig, butin ordulan dagitimigs ve memleketin her
kosesi bilfiil isgal edilmis olabilir. Butliin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak
Uzere, memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sgahsi menfaatlerini, mustevlilerin siyasi
emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde harap ve bitap dusmus olabilir.

Ey Tirk istikbalinin eviadi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen, Tiirk istiklal
ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret, damarlarindaki asil kanda
mevcuttur.

Mustafa Kemal ATATURK
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KIiTABIN TANITIMI

1 OGRENME B Ogrenme Birim
e Numarasi

BASIT GEOMETRIK

< Ogrenme Birim

FORMLAR Adi

KONULAR

1.1 GiZGI UYGULAMALARI . o
1.2 KOSELI FORM GIZIMLERI Og renme Birim

1.3 YUVARLAK FORM CiZiMILERI Konulan
1.4 DESENDE TONLAMA VE HACIMLENDIRME
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KITABIN TANITIMI

Ogrenme Birim
Numarasi

1 Oigrervna Bl BASIT GEOMETRIK FORMLASR
= Desen * Chgl » Perspekfil _
* PerspeEnr " IEgtige » ARIE- koYU o
= Tan = Ert + Hacimlengimme

1. Plactlk sanailar dasian harglleridir? Aragbrmiz,

<
2. Recim, decen we plzgl kavramilanmn faramlann ve dzalllkiscinl um;lr-uz'? o
Eirbirerinden Tarkianm agikiaymiz.

Tesen, sanaiia .’JN?E}'M Wéll."wl:l:ll' ve gra dkim simadan n.;m- gy midrmin cegial-®

Slomplo Vasar!
<

<

1.1, Clzel UYOULAMALAR]
111.Reslm

Blr ylz=y dzerine fuval, panel, duvar, kafdet vb.) cegRl glzgl ve boysiara yapilan k| boyut-
lu sanat galigmaiaring resim denlr, Resim; renk, ¢izpl ve benzed elemaniane bzl ssiem dodrul-
BEsUNda Bir amya geimEsyls Sugmastadir,

resanhik yazi cill kulanmmeron peredey e beg kat bir sdre boyunca resim yapmeghr. Elinen

en ekl resimier, Frarsa’da Lascaun Magamsndakl yakagik 20,000 yagpnda olan resimiendir

1.1.2. Dosen 1
<

Tahta, cinl, Eumag, EAME Qi yOzeyienn dzerne CIZghle Hade sdlien rasimbere dagen oe-
rir. Bir bagka deyighe desen; binen, porlien, tasarianan ve kagal edilen bir konumun, bir kavre-
mur, birimgenin, duygunun ve cigdncenin biling ve kamarh gekilde ¢izgl le anlahimasider (Gdrsel
14
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1 OG REN M E BASIT GEOMETRIK FORMLAR
m BiRimi

BASIT GEOMETRIK
FORMLAR

KONULAR

1.1 CiZGi UYGULAMALARI

1.2 KOSELIi FORM CiZIMLERI
1.3 YUVARLAK FORM CiZiMLERI

1.4 DESENDE TONLAMA VE HACIMLENDIRME
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

. Anahtar Kelimeler/Kavramlar )
* Desen * Cizgi * Perspektif
* Perspektif * Isik-golge * Acik-koyu
* Ton * Etut « Hacimlendirme

HAZIRLIK CALISMASI

1. Plastik sanatlar dallari hangileridir? Arastiriniz.

2. Resim, desen ve ¢izgi kavramlarinin tanimlarini ve 6zelliklerini aragtiriniz?
Birbirlerinden farklarini agiklayiniz.

“Desen, sanatta her seyin baslangicidir ve ona hakim olmadan higbir sey mimkdin degildir.”

Giorgio Vasari

1.1. CiZGi UYGULAMALARI
1.1.1. Resim

Bir ylzey Uzerine (tuval, panel, duvar, kagit vb.) ¢esitli ¢cizgi ve boyalarla yapilan iki boyut-
lu sanat ¢calismalarina resim denir. Resim; renk, ¢izgi ve benzeri elemanlarin belli sistem dogrul-
tusunda bir araya gelmesiyle olusmaktadir.

insanlik yazi dili kullaniminin neredeyse bes kati bir siire boyunca resim yapmistir. Bilinen
en eski resimler, Fransa’da Lascaux Magarasi’ndaki yaklasik 20,000 yasinda olan resimlerdir.
1.1.2. Desen

Tahta, ¢ini, kumas, kagit gibi ylzeylerin tGzerine gizgiyle ifade edilen resimlere desen de-
nir. Bir bagka deyisle desen; bilinen, gdrtlen, tasarlanan ve hayal edilen bir konunun, bir kavra-

min, bir imgenin, duygunun ve disuncenin bilingli ve kararh sekilde ¢izgi ile anlatilmasidir (Gérsel
1.1).

14



1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

Hangi teknikte olursa olsun batin plastik sanatlarin temeli desene dayanir. Farkl teknik
ve malzemeler kullanarak desen alaninda sanatsal ¢alismalar yapan birgok sanatg¢i vardir. Réne-
sans déneminde bir sanat eseri yaratmak igin desen egitimi almak gerekliydi. Bu egitimin yaninda
resim, heykel, mimarlik, matematik gibi alanlarda da egitimler alinird. italya’da Giotto, Leonardo
da Vinci, Michelangelo, Raffaello gibi diinyaca inli ressamlarin desenleri tarihe miras olarak kal-
mistir.

Dogru bir desen gizebilmek igin éncelikle dogru gdzlem yapabilmek gerekir. lyi bir desen
bilgi ve becerisi, plastik sanatlarin diger alanlarin da basarili olunmasina katki saglar.

Goérsel 1.1. Desen

15



BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

1.1.3. Cizgi
Cizgi, noktalarin bir araya gelmesiyle olusan bir gérsel anlatim araci olarak tanimlanabilir.

Cizgi, tarihte insanoglunun ilk anlatim aracidr. iletisim, insan yasaminin temel ihtiyaglarin-
dan biridir. Cizgi, insanlik tarihinde bir dil, ifade bigimi, iletisim araci olarak kullaniimistir. ilk insan-
larin duygu ve duslncelerinin ifade bicimi olan resim; daha sonralari, seslerin sembolik isaretleri
olan yaziya déonusmustir. Cizgi yasantimizin her alaninda, ¢evremizde varligini strdirur. Bazen
giydigimiz kiyafetlerde, halinin motiflerinde, bazen agaclarin gévde ve dallarinda, mekanlari ¢ev-
releyen duvarda birgok sekilde karsimiza gikar.

Gérsel.1.2. Magara duvar resimlerinde ¢izgisel anlatim 6rnegi

Eski ¢aglarda magara duvarlarina yapilan resimler gizgisel degerdeki ilk sanat eserleri-
dir. Zamanla hareket ya da duraganhk kazanarak sanatsal bir nesneye donismeye baslayan bu
“ara¢” temel sanat egitiminde de oldukga 6énemli bir yere sahiptir (Gorsel 1.2).

Cizgiler ince-kalin, acik-koyu, diz-kivrimli, yatay-dikey, diyagonal, uzun- kisa, zikzak, dal-
gali, spiral, birbirini kesen, karmasik gibi ¢esitli sekillerde olabilirler. Cizgiyi genel olarak diiz gizgi
ve egri ¢izgi olarak ikiye ayirabiliriz. DUz c¢izgiler hangi dizen ve iligkiler icinde olurlarsa olsun
statik ve hareketsiz iken egri gizgilerin egrilikleri arttikca (egri-dalgali-dairesel-spiral) dinamizm ve
hareket duygusu uyandirir.

Cizgilerin siklasip seyreklesmesi ya da kivriimasiyla formlar doku ve hacim kazanir.

16



1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR
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Gérsel 1.3. Cizgi aligtirmalari

Nesneyi ¢evreleyen, sinirlamis olan ¢izgiye kontur denir. Kontur nesneyi tekduze bir se-
kilde sinirlayabilir ancak formu olusturan i¢ konturlar gizilen nesne tzerinde dogru kullanilirsa
formun Ug¢ boyutlu, hacimli algilanmasini saglar.

Cizgi yalnizca bir dis kontur degildir. Ayni zamanda sanatginin temsil ettigi fikirlerini, duy-
gularini ve bilingaltini yansitmaktadir.

ETKINLIK 1

« insanin cizgiyle baslayan plastik sanatlar seriiveni insanlik tarihinde ve giiniimiizde
nasil bir yere sahiptir? Degisen ihtiyaclar ile cizginin ve sanatin bir iletisim araci olarak
dusundlebilir mi? Arkadaslarinizla tartisiniz.

» Sanat yasamimizda temel bir ihtiyaci karsilar mi? Yasamimizda sanat olmazsa ne gibi
farkhliklar olur? Arkadaslarinizla tartisiniz

17



BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

1.1.4 Cizgi Uygulamalari

Desen cizimine baslamadan 6nce elimizin kalemi ve gizgileri dogru kullanmaya alistiriima-
si gerekir. Desen cizmeye yeni baglayanlar 6ncelikle kalemi dogru tutmayi 6grenmelidir. Cizgiyi
cizerken kalemi, yazi yazar gibi sikica kavramak ve k&gida ellerini sikica bastirmak desen ¢izmek
icin uygun degildir. Bilek veya omuzdan hareketlerle ritmik cizgiler elde edilir. Desen cizerken el
kagida hafifce yaslanmali, el kagit Gzerinde kayarcasina hareket etmelidir.

Kisi kalem tutus seklini zaman igerisinde deneyimleyerek bulabilir. Kisi fiziksel 6zelliklerine
uygun olarak kendine 6zgu bir bicim gelistirir (Gorsel 1.4).

Gérsel 1.4. Kalem tutug drnekleri

1.1.5. Gérsel Eleman Olarak Cizginin Desendeki Yeri ve Onemi

Diz, paralel, es kalinlikta ve aralikh gizgiler yluzey Uzerinde duraganlik etkisi yaratir. Gi-
derek siklasan, seyreklesen cgizgiler ylizeye boyut ve hareketlilik katar. Birbirleriyle iliskili olarak
belli kavislerle yaklagma-uzaklagma gosteren cizgisel dizenleme ylzeye hacim etkisi kazandirir.
Birbirleriyle iliskili belli sistemlerle giderek kalinlasan-incelen, siklasan-seyreklesen, blytyen-kui-
culen cizgiler ylzeye optik bir hareket kazandirir. Belli yonlerde kavisler gdstererek devam eden
cizgiler ylizeye yumusak bir hareket kazandirir. Ani kirlmalarla devam eden veya yon degistiren
cizgiler gozde ani hareketlenmelere neden olur.

Cizgi, Uc boyutlu ifadeler icin tek basina kullanilabilecek bir aragtir. Cizginin sikhdi veya
kalinhgi ile algida yanilsamalar yapilabilir, tonlama etkisi elde edilebilir.

1.1.6. Desen Ciziminde Kullanilan Arag - Geregler ve Ozellikleri

Resim sanatinda tekniklere gore ¢ok c¢esitli arag gerecler vardir. Desen uygulamalarinda;
resim kagitlari, farkh kimyasal 6zelliklerde kalemler, silgiler, kalem agmak i¢in kalemtirag veya
falcatalar, resim alth§i veya sdvaleler gizim sirecinin olamazsa olmaz arag geregleridir.

18



1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

Resim Kagitlar

Resim kagitlari; birinci hamur, beyaz, bir yazu partzli, diger yuza diz, kalin, sert, silindi-
dinde gabuk yirtiimayan suyun etkisiyle kirismayan kagitlardir. Piyasada 70x100 cm, 50x70 cm,
25x35 cm gibi farkh 6lgu, doku ve renklerde resim kagitlari bulunabilmektedir. Cizgi calismalarini
bir tarafi ptrtzli ambalaj ya da kraft kagitlari gibi ¢ok cesitli kagitlara yapabilirsiniz.

Resim Kalemleri

En temel desen cizim malzemelerindendir. Karakalem, boyamadan dnce resmin taslak
¢izimi icin kullanilmigtir. Ancak tek basina da son derece etkileyici bir malzemedir. Rénesans sa-
natcilarl resimde silerek dizeltme olanagi sagladigi icin karakalem teknigini tercih etmiglerdir.

Resim kalemleri; H, HB, B, F gibi farkli derecelerde mevcuttur. Desen g¢aligmalari yapmak
icin boya kalemleri oldukga genis bir yelpazeye sahiptir. Kursun kalemlerin Gzerinde yazan B har-
fi; siyah (Black) anlamina gelir, yumusak ucu temsil eder. H harfi ise sert (Hard) kalemin ucunun
sert yapisini ifade eder. F (Fine) harfine ise her iki degerin harmanlandigi bileseni ifade etmekte-
dir. Bu kalemlerin kuru, renkli, yagli, mat, pastel, toz vb. gesitlerini de kullanarak desen ¢izebiliriz
(Gorsel 1.5).

9B 8B /B 6B 5B 4B 3B 2B BHF HB 2H 3H 4H B5H 6H 7H 8H 9H

A‘;*

TR s o | T e |
i ol 4 | I |
i B 1 1 | |
| § |

Gorsel 1.5. Resim kalemleri ve koyuluk dereceleri

Flizen

Bir cesit kdmur kalemdir. Fuzen, genellikle s6gut agacinin ince dallarindan yapilir. Kalem
ve toz pastel seklinde olanlari da mevcuttur (Gorsel 1.6).

Tarih dncesi duvar resimlerinde kayalara yapilan gizimlerden baglayarak giinimuze kadar
kullanilan kémur kalemin (fizen), en eski resim malzemelerinden biri oldugu anlasilabilir. Flizen
tozlu yapisindan dolayi pamuk ya da bezle kolayca silinir. Gdsterme ve saklama glgligine karsi
bu calismalara fiksatif (sabitleyici) sprey puskurttlir. Sprey, resmin kalicihgini arttirir ve kdmdarin
yayllmasini engeller.
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

- - A

BILGI NOTU

Fiksatif; kagit Uzerinde pastel, flzen, sangin veya benzeri tekniklerle yapiimig desenlerin
silinmesini ve yayilmasini énlemek icin puskurtilen dogal ya da sentetik vernik ttridar.
Amag resmi sabitlemektir. Sa¢ spreyi de ayni amagla kullaniimaktadir.
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

Sangin

Demir oksit, pastel tozu ve baglayici bir maddenin karisimindan elde edilen sangin’in ken-
dine 6zgu bir rengi (kiremit) vardir. Kursun kalem gibi kullanilir. Ozellikle RGnesans Ddnemi’nde
desen cizimlerinde kullaniimigtir (Gorsel 1.8).

g

ae g g

5 w.

=

Gorsel 1.8. Sangin kalem tiirleri

Gorsel 1.9. Michelangelo, desen (1516)
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

Silgiler

Eski caglarda, grafit komdir izlerini silmek igin beyaz ekmek kullaniimaktaydi. Silgi 1700’ler-
de kauguk agacindan elde edilmigstir. Artgum silgi, yumusak macunumsu hamur silgiler, lastik, vinil
vb. silgi ¢esitleri bulunmaktadir.

Yandaki gbrseldeki silgi gesitleri;
1. Artgum silgi,

2. Hamur silgi,

3. Standart lastik silgi,

4. Vinil silgilerdir.

Gérsel 1.10. Silgi gesitleri

1.1.3.6. Sovale ve Resim Altliklar

Uzerinde resim yapilmaya yarayan (¢ ya da iki ayakli resim sehpasidir. Alternatif olarak
ve kisinin ¢calisma rahathgina goére resim altliklari da kullaniimaktadir. Resim altliklari, kalin ve
egilmeyen mukavvalar, kontrplak, duralit gibi sert ve diz malzemelerden yapilir. 35x50, 50x70,
70x100 cm gibi farkh ebatlarda bulmak mimkuindr.

Gérsel 1.11. Sévale ve resim altligi
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

r— UYGULAMA FAALIYETI 1 D

Asagidaki uygulama basamaklarini kullanarak dikey, yatay, diagonal, ¢izgi
alistirmalar yapiniz.

Kullanilacak ara¢ ve geregler:

* Resim althgi / sévale

* Resim kagidi 35x50 / 50x70

* Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...)
* Silgi, kalemtiras, kiskag

Gérsel 1.12. Cizgi alistirmalari Gérsel 1.13. Cizgi aligtirmalari
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR

TEMEL DESEN

— Uygulama Basamaklari .

* Cizim yapmak icin kullanilacak arag ve gereg-
leri temin ediniz.

* Malzemelerinizi hazirlayarak ortami cizime
uygun hale getiriniz

» Tabure ya da sandalyenizi alip calismanin
karsisina dik olarak oturunuz.

» 2B ya da 3B kalem ile yukaridan asagiya ve
asagidan yukariya dogru ¢izgi ¢iziniz.

* Kagidin en ustlinden en altina dogru inen
uzun gizgiler giziniz.

* K&gidi yatayda bastanbasa kaplayan uzun
cizgiler giziniz

» Kaleminizi hafif egik tutarak hizli ve kalemi
kaldirmadan sarmallar ¢iziniz

* Calismanizi tamamlayiniz.

24

Oneriler

— —

* Atdlye 6nlugunuzd giymeyi unutmayiniz.
 Atdlyede is saghgi guvenligi kurallarina uyu-
nuz.

» Kalemlerinizi agarken (maket bigagi kullani-
minda) kendinize ve arkadaslariniza zarar
verebilecek davraniglardan kagininiz.

* Cizgi calismalarini birkag kez tekrar ederek,
bolca kagida arkali 6nlu calismaniz oldukga
fayda olacaktir.

* Bu ¢izgi gcalismasini yaparken 6zellikle bilek-
lerinizin agrimasi normaldir.

* Yoruldugunuzu hissettiginizde dinlenmeyi
ihmal etmeyiniz.

* Kisa cizgiler genellikle bilekten gelen hareket-
lerle cahigilir.

 Cizgilerin birbiri ile paralel olmasina dikkat
ediniz.

* Yanlis gizerim endisesine kapilmayin. Seri bir
sekilde galiginiz.

* Cizgileri tek parca gekmeye calisin kesik kirik
cizgilerden kagininiz

* Yanlis gizerim endisesine kapilmayin. Seri bir
sekilde galismaniz faydal olacaktir.

* Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve
arkadaglariniz ile beraber degerlendirebilirsi-
niz.

* Atdlyenizi temizleyerek, kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz.

» Atdlyede acik i1siklari kapatiniz. Prizde takili
fisler varsa cikariniz.

* Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilasti-
ginizda acilen atdlye 6gretmenine bildiriniz.
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

r— UYGULAMA FAALIYETI 2 ~

Asagidaki uygulama basamaklarini kullanarak dairesel spiralsi ve koseli ser-
best ¢izgi aligtirmalari yapiniz.

Kullanilacak arag¢ ve gerecler:

* Resim althgi / sévale

* Resim kagidi 35x50 / 50x70

* Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...)
« Silgi, kalemtiras, kiskag

Gérsel 1.14. Cizgisel form ¢alismalari
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR

TEMEL DESEN

— Uygulama Basamaklari —

* Cizim yapmak icin kullanilacak arag ve gereg-
leri temin ediniz.

* Malzemelerinizi hazirlayarak ortami cizime
uygun hale getiriniz.

» Tabure ya da sandalyenizi alip calismanin
karsisina dik olarak oturunuz.

» 2B ya da 3B kalem ile yukaridan asagiya ve
asagidan yukariya dogru ¢izgi ¢iziniz.

» 2B ya da 3B kalem ile serbest gizgilerle elips
Giziniz.

» Serbest cizgiler kullanarak buyukli kigukli
sekiller giziniz.

» Kaleminizi hafif egik tutarak hizli ve kalemi
kaldirmadan geometrik sekiller giziniz.

* Calismanizi tamamlayiniz.

26

Oneriler

— —

* Atolye 6nlugunuza giymeyi unutmayiniz.
 Atdlyede is saghgi guvenligi kurallarina uyu-
nuz.

» Kalemlerinizi agarken (maket bigagi kullani-
minda) kendinize ve arkadaslariniza zarar
verebilecek davraniglardan kagininiz.

* Cizgi calismalarini birkag kez tekrar ederek,
bolca kagida arkali 6nlu calismaniz oldukga
fayda olacaktir.

* Bu cizgi calismasini yaparken 6zellikle bilek-
lerinizin agrimasi normaldir.

* Yoruldugunuzu hissettiginizde dinlenmeyi
ihmal etmeyiniz.

* Serbest gizgiler genellikle bilekten gelen hare-
ketlerle ¢alisihr.

* Cizgilerin birbiri ile paralel olmasina dikkat
ediniz.

* Daireyi gizerken kaleminizi kaldirmadan su-
rekli gizerek diizglin daire ¢izebilirsiniz

» Dogru cizgiyi ¢izene kadar arastirma cizgisi
¢izmeye devam ediniz.

» Standart bir 6l¢i diisinmeden srekli ve farkl
buyukluklerde caliginiz.

* Yanlis gizerim endisesine kapilmayin. Seri bir
sekilde galismaniz faydali olacaktir.

* Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve
arkadaglariniz ile beraber degerlendirebilirsi-
niz.

* Atdlyenizi temizleyerek, kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz.

 Atdlyede agik i1siklari kapatiniz. Prizde takili
fisler varsa ¢ikariniz.

* Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilasti-
ginizda acilen atélye 6gretmenine bildiriniz.

\. J




1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

HAZIRLIK CALISMASI

1. Cevremizdeki nesnelerin kdseli formlarla olan benzerliklerini inceleyerek
arkadaslarinizla irdeleyiniz.

2. Cevremizdeki formlarin Yakin-uzak iligkilerini ve farkh agilardan gérinus-
lerini inceleyiniz.

‘Dogada her sey kiireye, koniye ve silindire dayanir.”
Paul Cezanne

1.2. KOSELI FORM CiZIMLERI

Temel olarak kip, kare prizma, dikdortgen prizma, l¢cgen piramit, kare tabanl piramit,
cokgenler prizmalar vb. késeli geometrik formlardan sayilabilir. Cevremizdeki her sey aslinda ge-
nel hatlari ile farkli geometrik formlara benzerler. Desen ¢izimine baslamadan 6nce ¢izecegimiz
nesnenin hangi forma benzedigini iyi gdézlemlemek ¢ok énemlidir.

4_.;..-,.._-.9;,..{:1; ——

N
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e

Gorsel 1.15. Cizgisel form galismalari
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR

TEMEL DESEN

Gorsel 1.16. Geometrik formlari birbiriyle baglantili ¢izimler

1.2.1. Desende Perspektif

iki boyutlu diizlemde Ui¢ boyutlu formlari
betimleme teknigine perspektif denir. Bu gorsel
elemanlarin, bigimlerin, formlarin, mekanlarin
konumlari ve yapilari gorsel yanilsama ile algi-
lanir ve anlatilir. Perspektif, diiz bir ylzey lGze-
rinde mekansal derinligi tasvir etmeye yardimci
olur. En yalin anlatimiyla perspektif, “yakinlik
ve uzaklik duygusu veren goruntl” olarak ta-
nimlanabilir.

Perspektifte kural bize yakin olan form-
lar buylk ve ayrintili, koyu degerlerde gdzukur-
ken; uzaklastikga boyutlari daha kuiguk, renk
tonlari flu halde gorindr. Manzara, natlirmort,
ic mekan, portre veya figurlerde ayni perspek-
tif kurallari gegerlidir. Resimde tglnct boyut
yanilsamasi/ perspektif 15. ylzyilda ortaya ¢ik-
mistir. Antik ¢caglarda bilinmekteydi, ancak bi-
limsel temellere oturtulmus degildi. Perspektif
kurallari Rénesans temsilcilerinden italyan sa-
natc¢i Filippo Brunelleschi tarafindan bulunmus-
tur
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

Perspektifte siklikla kullanilan bazi teknik terimler vardir. Bu terimler;

Ufuk c¢izgisi (UC): Gokylzu ile yer dizleminin birlestigi cizgidir. Farklh mekanlarda ise
cizilecek nesneye bakan kisinin (gézlemcinin) gézleriyle ayni yukseklikte olan yatay ¢izgidir. Ufuk
dizlemi, kisinin hareketimize gore yer degistirir. Yani gdézlemcinin géz hizasidir.

*Ufuk c¢izgisinin tam Uzerinde, yani géz hizasinda olan nesnelerin ne alti ne de Ustl gorinmez.
*Ufuk gizgisi Ustinde bulunan nesnelerin altini génu goruriz.
*Ufuk cizgisi altinda kalan nesnelerin Ustlini goririz.

Gorme Noktasi (GN): Ufuk cizgisi zerinde, gbzin tam karsisindaki noktadir.

Kacgis Noktasi (KN): Gézden uzaklasan paralel gizgilerin ufuk diizlemi Gzerinde birlesi-
yormus gibi gozuktigu noktaya kacgis noktasi denir.

Kacgan cizgi: GézimUzden uzaklastikca daraliyor gibi gbéziken, kagis noktasina giden
Gizgilerdir.

Dik Cizgi: Yer dlzlemine 90° aci ile cizilen dik ¢izgidir.

KAGIS NOKTASI (KG)

UK CiZGisi [ug)

Gorsel 1.18. Perspektif terimleri
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

Gérsel 1.19. Uzaklik yakinlik iliskisi figlir ¢izimi Gérsel 1.20. Uzaklik yakinlik iliskisi obje ¢izimi

Yukaridaki 6rnekte figlrlerin birbirleri ile olan yakinlik ve uzaklik iligkilerini gérmektesiniz.
Figurlerin aralarindaki mesafesinin degismesi ile olusan perspektif gériniglerini inceleyiniz
(Gorsel 1.19).

1.2.2 Perspektif Turleri
Perspektif tarleri;
- Hava (renk) perspektifi ve
- Cizgi (dogrusal) perspektifi
Olarak iki kisimda degerlendirilmektedir.
Hava (Renk/Ton/Atmosferik) Perspektifi
Ton ve rengin yogunluk ve siddetiyle olusan derinlik etkisine hava perspektifi denilir. Bir
gOrunta bize yakinsa, daha ayrintili, daha dokulu, daha yogun renkli gérinuar. Goérunti uzaklastik-

¢a renkler daha matlasip bulaniklasarak siluet etkisinde gortintir.Hava perspektifi, derinlik olugtu-
rulmak istenen manzara resimlerinde etkin olarak kullanilr.

Gorsel 1.21. Hava perspektifi
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

Cizgi Perspektif

Cizgisel perspektif, paralel perspektif cesitleri ve merkezi (konik) perspektif gesitleri olarak
ikiye ayrilir. Desen giziminde merkezi perspektif gesitlerini yaygin olarak kullanmaktayiz.

Merkezi perspektif;

- Tek kacis noktali(paralel) perspektif,

- Cift kagis noktali (agisal) perspektif,

- Ug kacis noktali (egimli) perspektif olmak tizere tice ayriimaktadir.

1.2.3. Tek Kacgis Noktali Perspektif
Adindan da anlasilacagi gibi ufuk dizlemi Gzerinde tek bir kacis noktasi olan perspektif

kuralidir. Kagis noktasi, ¢gizimde ufuk gizgisi Gzerine yerlestirilmis basit bir noktadir. Kagis noktasi
bakis acisina gore, ufuk cizgisi Uzerinde gosterilir.

[

Goérsel 1.22. Tek kagig noktali perspektif, Zehra Nur BALCI (2014), Magka MTAL

Tek kagis noktall perspektifte, dikdértgen prizmanin 6n ylizeyini kare olarak gérinir.Ust
ve yan agllar ise, kacis noktasina dogru daralma gosterir. Buna goére kacis noktasinin tam kargsi-
dan bakildiginda formlarin;

. Ufuk dizlemi hizasinda ve kagis noktasinda formlar iki boyutlu gibi gézukdar.

. Cisimlerin ufuk dizleminin altinda, Ustliinde veya hizasinda olduklarina dikkat edilmelidir.
. Ufuk gizgisinin Uzerindeki cisimlerin 6n ve alt kisimlari,

. Ufuk cizgisi hizasinda (kagis noktasi tam karsida ise) 6n ylzeyler,

. Ufuk gizgisinin altinda olanlarin 6n ve alt kisimlari gérunar.
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

Kacis noktasinin sag ve sol taraflarinda bakildiginda formlarin;

. Ufuk dizlemi Gzerinde (g6z hizasinda) ust ve yan acilari,
. Ufuk duzlemi altinda 6n, Ust, yan ylzeyleri,
. Ufuk dizlemi dstinde 6n, alt, yan ytzeyleri gérandar.

Ufuk gizgisinin Uzerinde yer alan kagis noktasi, gdzden sonsuza dogru uzaklasan paralel
cizgiler bu noktada birlesir. Kagma noktasinin yerinin degismesi, nesnelerin, cisimlerinin gérinad-
stinde degisiklige sebep olur.

Gérsel 1.22. Tek kagis noktall perspektif, Zehra Nur BALCI (2014), Magka MTAL

ug KN

ug Kg KNZ

Gorsel 1.24. Tek kagis noktali perspektif kuralina gére masa ve harf ¢izimi(2014), Magka MTAL
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

ETKINLIK 2

Tek kacis noktal perspektif kurallarina gore dikdértgen prizmanin ufuk gizgisi-
nin hizasi, Ustl ve altindaki konumlarini ¢iziniz. (Gorsel 1.22).

Kullanilacak ara¢ ve geregler:

* Resim althgi / sévale « Resim kagidi 35x50 / 50x70
* Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...),
* Silgi, kalemtiras, kiskag

1.2.4. Cift Kagis Noktal Perspektif

Ufuk gizgisi (izerinde iki tane kagis noktasi bulunur. iki kagis noktal perspektifte, dik-
dortgen ya da karelerin kisa gérinamleri kagis noktalarinin pozisyonlarina gore degisir. Bu
noktalar tam kargi bakista simetrik olarak alinir ve 6n plandaki kdselerin (diyagonallerin) genis-
liklerine gore esit araliklarla alinan noktalarla birlestirilir. Cift kagis noktali perspektifte formlar
acilh gérundr.

Gorsel 1.25. Cift kagis noktall perspektif, Zehra Nur Balci (2014), Magka MTAL

Cift kagis noktall perspektifte dikddrtgen prizmanin bitin yuzeyleri agili gérindar. Cift
kagis noktali perspektifte;
« Ufuk cizgisi Uzerinde iki adet kagis noktasi belirlenir.
» Kdseli geometrik seklin kdse gorinimunu ifade eden dikme cizilir.
« Ufuk gizgisi Uzerinde kagis noktalarinin yerleri degisebilir. Bu yer degdistirme kisinin bakis agisi-
nin da degistigi anlamina gelir.
« ki kagis noktali perspektif gériiniisiinde higbir yiizeyini tam kare olarak gérmeyiz.
* Bize yakin olan sadece koseli formun tam karsimizdaki dikey kdse cizgisidir.
* Dikey kdsegen cizgisinin alt ve Ust noktalari ufuk gizgisi Gzerinde bulunan iki kagma noktasi ile

birlestirilir.
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

it TS .-.-l—.-..... KNE
o

Gorsel 1.26. Cift kagis noktall perspektif kuralina gére masa ve harf gizimi

ETKINLIK 2

Asagidaki gorselden yararlanarak, cift kacis noktali perspektif kurallarina gore dik-
dortgen prizmanin ufuk gizgisinin hizasi, Ustl ve altindaki konumlarini giziniz (Gorsel 1.25).

Kullanilacak arag ve geregler:

* Resim althgi / sévale

* Resim kagidi 35x50 / 50x70

* Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...),
* Silgi, kalemtiras, kiskag

(] o L N

Gorsel 1.27. Cift kagisl perspektif kurallarina gére kip ¢izim
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

1.2.5. Ug Kagis Noktal Perspektif

Bu perspektifte dikdortgen prizma ya da kupun higbir ayrintisi resim dizlemine paralel
degildir. Dikey ¢izgiler; sekil gbz hizasinin altinda ise altta, Ustlinde ise Ustte bir kagis noktasinda
birlesir. Bu teknik cogunlukla yuksek bina ve gbkdelen gizimlerinde, illistrasyon resim galismala-
rinda karsimiza gikabilir.

Gérsel 1.28. Ug kagis noktali perspektif




BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

1.2.6. Geometrik Formlarda Oranlama

Objelerde oranlama yaplilirken, bir veya birden fazla formun kendi igine ve birbirlene gore
boy, en, yukseklik ve derinlikleri karsilastirilir.

Oran- oranti ve él¢li alma ile ilgili bilgileri 2. Ogrenme biriminde “Desende Oran ve Oran-
t1” konusunda daha detayli 6greneceksiniz.

Gérsel 1.29. Oran ve kargilastirma
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

TANIYALIM

Osman Hamdi Bey
(1842-1910)

Osmanli arkeolog, mizeci, ressam ve Kadikdy’un ilk
belediye baskani. (30 Aralik 1842, istanbul - 24 Subat
1910, istanbul)

Sakiz Adasi’'ndan ufak yasta evlatlik olarak gelen
Rum asilli Osmanli sadrazamlarindan ibrahim Ethem
Pasa’'nin oglu, istanbul Milletvekili, belediye baskani,
muzeci, kimyager ve felsefeci Halil Ethem Bey ve nu-
mizmat ismail Galip Bey'in agabeyidir.

Osman Hamdi, ilkokul 6greniminin ardindan, 1856
yilinda Maarif-i Adliye okuluna bagladi. Daha 16 ya-
sindayken yaptigl kara kalem resimlerle ¢evresinin
dikkatini ¢ekti. Babasi ile birlikte gittigi Viyana'da,
muze ve sergilerle ilgilendi. Ogullarinin yurt diginda
6grenim gbérmesini isteyen babasi onu birkag yil son-
ra hukuk 6grenimi icin Paris’e gonderdi. Paris’te kal-
digr 12 yil boyunca hukuk

ogrenimini surddrtrken o dénemin Unli ressamla-
rindan olan Jean-Léon Gérdbme ve Boulanger’in atol-
yelerinde ciraklik yaparak iyi bir resim egitimi aldi.
Onun Paris’'te bulundugu dénemde Osmanl Devleti
resim 6grenimi icin Seker Ahmet Pasa ve Suleyman
Seyyid’i Paris’e gondermisti. Bu Ug¢ kisi, Turk resim
sanatinin ilk kusagini olusturdu. Osman Hamdi Bey, 1867 Paris Dinya Sergisi’ne buglin nerede
olduklari bilinmeyen “Cingenelerin MolasI”, “Pusuda Zeybek “ve “Zeybegdin Olimi” adl Ui¢ yapi-
tini génderdi.

Yurda déndiikten sonra devletin farkli kademelerinde gérev aldi. ilk gérevi Bagdat ili Ya-
banci isler Midirligi idi. Mithat Pasa’nin Bagdat'a vali olmasi nedeniyle geldigi bu sehrin cesitli
goranumlerini yansitan tablolar yapti, Bagdat tarihi ve arkeolgijisi ile ilgilendi.

istanbul’'a déndiigiinde Saray Protokol Miidiir Yardimcisi olan Osman Hamdi, bu sirada
Viyana’'da duzenlenen Uluslararasi Sergi 'ye komiser olarak katildi. 1875 yilinda Kadikéy’in ilk
sehremini (belediye baskani) olarak gorevlendirildi ve bu goérevi bir yil strdirda.

Osmanli-Rus Harbi’nden sonra devlet memurlugundan ayrilan Osman Hamdi Bey, 1881’de
Miize-i Himayun (imparatorluk Miizesi) miidiirii Anton Dethier’in 6liimii iizerine padisahin sahsi
emri ile mize mudurligune atandi.

1 Ocak 1882'de padisah Il. Abdulhamit, tarafindan Turkiye’nin ilk giizel sanatlar okulu olan
Sanayi-i Nefise Mektebi’nin mudurligu ile gérevlendirilmisti. Okul binasini Mimar Vallaury ile bir-
likte tasarladi. Binanin ingasi ve akademik kadronun kurulmasinin ardindan okulu 2 Mart 1883’te
ogretime acti.

Muze-i HOmayun miduri olarak ilk isi eski eserlerin yurt disina gotirtlmesini yasaklayan
bir tlzUk hazirlamakti. Yurarlikte bulunan 1874 tarihli “Asar-1 Atika Nizamnamesi'ni” 1883 yilinda
yeniden dizenledi ve yururlige soktu. Bu yeni dizenleme ile Batili tlkelere Osmanli topraklarin-
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

da eski eser kagirilmasini 6nledi.

Mize mudurligu sirasinda ilk Turk bilim-
sel kazilarini baglatan Osman Hamdi Bey, Nemrut
Dagi, Lagina (Mugla, Yatagan) ve Sayda (LUb-
nan)’da arkeolojik kazilar gergeklestirdi. Sayda’da
yaptigi kazilarda buldugu antik eserler arasinda
arkeoloji diinyasinin basyapitlarindan sayilan Is-
kender Lahiti de bulunmaktadir. S6z konusu eser-
ler, istanbul Arkeoloji Miizesi'nde sergilenmekte-
dir. Osman Hamdi Bey, ona uluslararasi in getiren
bu kazilarla ilgili olarak arkeolog Salomon Reina-
ch ile birlikte “ Une necropole a Sidon (Sayda Kral
Mezarlig1)” adli bir kitap yazmis ve 1892’de Pa-
ris'te yayimlatmistir.

Osman Hamdi Bey, yakin ¢evresini de ¢e-
sitli kazilarda goérevlendirmisti. Oglu Mimar Ethem
Bey’in Tralles antik kentinde (Guizelhisar, Aydin)
yaptigi kazilarda Antik Yunan tanrisi Artemis’e at-
fedilmis bir tapinagin frizleri ile daha birgok eser
ortaya cikarildi ve Mize-i Himayuna getirildi. Ay-
din’da Alabanda ve Sidamara antik kentlerinde-
ki kazilarinin basinda kardesi Halil Ethem Bey’i
gOrevlendirdi. Mize memurlarindan Makridi Bey,
Rakka, Bogazkdy, Alacahdylk, Akalan, Langaza,
Rodos, Tas6z ve Notion kazilarini yurGttd.

Osman Hamdi Bey, kazilar neticesinde ar-
tan eserleri sergileyebilmek icin yeni bir bina ara-
yisina girdi. Eserler, Aya irini’den sonra Cinili Késk’e tasinmisti ancak burasi da yetersiz gelmek-
teydi. Devrin yoneticilerini ikna ederek bugiinkii istanbul Arkeoloji Miizesi binasini insa ettirdi. Ug
asamada tamamlanan mize binasinin ilk kismi 1899’da ikinci kismi 1903’te, Gglncu kismi 1907
yilinda ziyarete acildi. Mizenin iginde fotografhane, kitiiphane, modelhane yaptirdi.

Muze-i Himayun, arkeoloji agirlikli bir mize olmustu. Koleksiyondaki silahlar ve askeri
techizatlar Aya irini'de birakildi ve “Esliha-i Askeriye Miizesi” adiyla diizenlendi. Bugiinkii Askeri
Miize’nin temeli olan bu yeni miize, 1908'de ziyarete acildi. Osman Hamdi Bey’in istanbul disin-
daki kentlerde kurdurdugu eser depolari ilerde kurulacak bdlge muizelerinin temeli oldu. Sanayi
Nefise Mektebi 6grencilerinin eserlerini mektebin blylk salonunda toplayarak Gulizel Sanatlar
Mduzesi’'nin ¢ekirdegini olusturmaya basladi. Tim bu ¢abalari, onu ¢agdas Turk mizeciliginin ku-
rucusu yapmistir.

Osman Hamdi Bey, mizecilik ve arkeoloji ¢calismalarini sirdurirken resim yapmayi hig
birakmadi. Resimlerini genellikle Eskihisar, Gebze’deki evinde gegcirdigi yaz aylarinda yapti. Turk
resminde ilk kez figurli kompozisyonu kullanan ressamdi. Resimlerinde okuyan, tartisan, 6zlemi-
ni duydugu Turk aydin tipini ve disariya agilmis kadin imgesini ele aldi. Dekor olarak tarihi yapila-
ri, aksesuar olarak tarihi esyalari kullandi. “Kaplumbaga Terbiyecisi” (1906), “Silah Taciri” (1908)
Osman Hamdi'nin en ilgi ceken ve 6zgiin eserlerindendir. Bircok resmi istanbul Resim ve Heykel
Mdizesi, Londra, Liverpool ve Boston mizelerinde sergilenmektedir.

Sanatgi, 24 Subat 1910 tarihinde Kurugesme’de (istanbul) yalisinda hayatini kaybetti.
Ayasofya’da kilinan cenaze namazinin ardindan mizenin bulundugu Cinili Késk’e getirilen ce-
nazesi, vasiyeti Uzerine Eskihisar’a goétirilerek defnedildi. Mezarinin basina Bakanlar Kurulu ka-
rariyla iki isimsiz Selguklu tasi kondu. Sanatginin Eskihisar’ daki kdski 1987'den bu yana mize
olarak hizmet verir.
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

- UYGULAMA FAALIYETI 3 N

Kup, dikdortgen prizma, piramit ve cokgen prizma formlarini karginiza uygun
bakis acgisiyla sirayla yerlestirerek serbest elle ¢iziniz.

Kullanilacak arag ve gerecler:

* Resim althgi / Sévale

* Resim kagidi 35x50 / 50x70

* Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...),
* Silgi, kalemtiras, kiskag

» Kip, kutu vb. késeli formlar

Gorsel 1.32. Kégeli formla
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR

TEMEL DESEN

— Uygulama Basamaklari —

* Cizim yapmak icin kullanilacak arag ve gereg-
leri temin ediniz.
* Malzemelerinizi hazirlayarak ortami cizime

uygun hale getiriniz.

» Tabure ya da sandalyenizi alip calismanin
karsisina dik olarak oturunuz.

* Formlari basitten karmasiga dogru adim adim
ilerleyerek ¢iziniz.

* Formu gézlemleyerek gérme noktaniziniz al-
tinda mi Ustinde mi olduguna dikkat ediniz.

* Formun dikey, yatay kdselerini ve derinliklerini
kaleminizle oranlayarak yonlerini tespit ediniz.

* Cizim ¢alismanizi tamamlayiniz.

40

Oneriler

— —

* Atolye 6nlugunuza giymeyi unutmayiniz.
 Atdlyede is saghgi guvenligi kurallarina uyu-
nuz.

» Kalemlerinizi agarken (maket bigagi kullani-
minda) kendinize ve arkadaslariniza zarar
verebilecek davraniglardan kagininiz.

* YOnUnuz kagidiniza ve gizilecek forma tam
olarak donuk olmalidir.

» Acinizi ayarlarken arkadaslarinizin bakis aci-
sini engellememeye dikkat ediniz.

» Sirayla basitten karmasiga dogru kip, kare
prizma, piramit ve gokgen prizmay giziniz.

* Cetvel kullanmayiniz.

* Cizim yaparken serbest, rahat ¢izim yapiniz.
* Cizgilerin yonlerini kalem yardimiyla bularak
perspektif kurallarina uygun gizimi kolaylastira-
bilirsiniz.

* Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve
arkadaglariniz ile beraber degerlendirebilirsi-
niz.

* Atdlyenizi temizleyerek, kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz.

* Atdlyede acik 1siklari kapatiniz. Prizde takili
fisler varsa gikariniz.

» Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilasti-
ginizda acilen atdlye 6gretmenine bildiriniz

\. J




1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

r— UYGULAMA FAALIYETI 4 N

Atdlyenizde koseli formlardan olusan kompozisyonu; perspektif kuralina uy-
gun, serbest elle ¢iziniz.

Kullanilacak arag ve gerecler:

* Resim altligi / sévale

* Resim kagidi 35x50 / 50x70

* Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...)
* Silgi, kalemtiras, kiskag

» Klp, kutu kitap vb. kdseli formlar

Gérsel 1.33. Kbseli form kompozisyonu
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

— Uygulama Basamaklari — — Oneriler -
* Cizim yapmak igin kullanilacak ara¢ ve gerec- * Atdlye 6nlugindzd giymeyi unutmayiniz.
leri temin ediniz.  Atdlyede is saghgi guvenligi kurallarina uyu-
» Malzemelerinizi hazirlayarak ortami cizime nuz.
uygun hale getiriniz. » Kalemlerinizi agarken (maket bicagdi kullani-

minda) kendinize ve arkadaglariniza zarar
verebilecek davranislardan kagininiz.

» Tabure ya da sandalyenizi alip ¢alismanin * YOnunlUz kagidiniza ve gizilecek forma tam
karsisina dik olarak oturunuz. olarak donuk olmalidir.

* Aginizi ayarlarken arkadaslarinizin bakis agi-
sinl engellememeye dikkat ediniz.

* Formlari gézlemleyerek gorme noktaniziniz * Cetvel kullanmayiniz.

altinda mi Gsttiinde mi olduguna dikkat ediniz. * Cizim yaparken serbest, rahat cizim yapiniz.
~» Gordugtiniiz formlarin birbirlerine yikseklik,
genislik ve derinlik oranini kaleminizle karsi-
lasgtiriniz (Goérsel 1.26).

» Koseli formlardan olugsan kompozisyonu kale-
minizle oranlayiniz.

* Formun dikey, yatay kogelerini ve derinliklerini « Cizgilerin yénlerini kalem yardimiyla bularak

kaleminizle oranlayarak yonlerini tespit ediniz. perspektif kurallarina uygun cizimi kolaylastira-
bilirsiniz.

* Cizim galismanizi tamamlayiniz. * Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve
arkadaslariniz ile beraber degerlendirebilirsi-
niz.

* Atolyenizi temizleyerek, kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz.

* Atolyede acik isiklari kapariniz. Prizde takili
fisler varsa cikariniz.

* Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilasti-
ginizda acilen atolye 6gretmenine bildiriniz.

\. A J
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

' HAZIRLIK CALISMASI |

1.Klresel ve silindirik formdaki objeleri gbz seviyesine yakin-uzak mesafeler-
de degisik bakis agilarinda yerlestirerek inceleyiniz.
2. Yuvarlak formlara benzeyen objeleri inceleyerek gizmeye calisiniz.

1.3.YUVARLAK FORMLARIN GiZIMLERI

Temel olarak daire, silindir, kiire, koni gibi formlari yuvarlak formlar olarak belirtebiliriz.
Dairesel yapili formlarin ¢iziminde kdseli formlardan yararlaniriz.

Goérsel 1.34. Yuvarlak yapili geometrik formlar
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

1.3.1. Daire ve Elips Cizimi

Dairenin yapisi, karenin gorunusune baglidir. Daireye hafif yandan belli bir aci ile baktigi-

mizda daire sekli daralir ve elipse donusur. Bu durum dairenin perspektif gérunlisi olarak tanim-
lanir.

=

Yatay Elips

Tam Daire Dikey Elips

A

Gérsel 1.35. Dairenin perspektif gériiniigi

Formu dizgun cizebilmek igin geometrik sekli ortadan bdlen “aks” denilen yatay ve dikey
cizgiler kullaniriz. Amag, formu orantili olarak her iki tarafi esit bir sekilde gizebilmektir. Elipsler
ufuk gizgisine yaklastikca daralma gdsterir ve ufuk gizgisi Uzerinde dlz gézUkdir.

Gorsel 1.36. Dairenin perspektif gorindigi
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

ETKINLIK 3

Asagidaki gorselden yaralanarak perspektif kurallarina gore daire ve elipsler
Giziniz

Kullanilacak arag¢ ve gerecler:
* Resim althgi / sévale

* Resim kagidi 35x50 / 50x70

* Resim kalemleri, HB ve B serisi
(...2B, 3B, 4B...),

« Silgi, kalemtiras, kiskag

Gorsel 1.37. Elips ¢izimi

Gorsel 1.38. Tekerlek cizimi

1.3.2. Kiire Gizimi

Eni, boyu, derinligi olan ¢ boyutlu, tam daire formuna kire denir. Futbol topu, tenis topu
ve basket topu bunlarin hepsinin kapladigi bir alan, yani yukseklik geniglik ve enleri vardir.

Cizimde derinligi gosterebilmek icin i¢ ice elips ¢izmek kirenin yukseklik, genislik ve de-
rinligini gérebilmemizde de yardimci olacaktir.

Cevremizdeki her seyin genel olarak hatlari bir geometrik forma benzer. De-
sende ¢izime baslamadan ©Once, nesneyi ayrintilarini dikkate almadan dikkatli-
ce goOzlemlemek gerekir. Fincan, caydanlik vb. objelerin bir kismi kire sekline benzer.

Kureler ufuk gizgisinin altinda ya da Ustunde veya bize yakin ya da uzakta olsun gérunusg-
lerinde hicbir degisiklik olmaz daima tam daire olarak gorunur. Yalnizca kagis noktasina yaklas-
tikca daha kug¢uk gézukarler.
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

Gorsel 1.39. Kiire ve kiiresel nesne form cgizimleri

Goérsel 1.40. Kiirenin ufuk ¢izgisine gére konumlari
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

1.3.3. Silindir Cizimi

Silindir; alt ve Ust elipslerin kenarlarinin ¢izgiyle birlesmesiyle olusur. Elips ¢iziminde unu-
tulmamasi gereken, elips tam g6z hizasinda ¢izgi halinde gézukdur. Silindirik bir nesneyi sadece
geometrik silindir formu olarak gértrsek nesnenin desen ¢izimi daha kolaylasacaktir.

P e

Gorsel 1.41. Silidir ve silindirik nesne ¢gizimi

Silindirik formlarin gizimlerinde kare ve dikdértgen prizmanin tek kacis noktali perspektif
kuralina gére cizilir. Ust ve alt yiizeyler silindirin daireleri gizilerek kenarlari kagis noktasinda bir-
lestirilir. Silindirin daireleri ufuk gizgisine yaklastik¢a daralir, uzaklastikca genisler.

Gorsel 1.42. Silindirik nesne gizimleri
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

Gorsel 1.43. Silindirik nene ¢izimleri, Romina S. Gl (2019), Magcka MTAL

Gunlik yasamda kullandigimiz birgok nesne silindirden yararlanarak ¢izebilirsiniz. Bar-
dak, sise vb. nesneler silindirik formlardir.

ETKINLIK 4

Asagidaki gorselden yaralanarak perspektif kurallarina gére silindir giziniz.

Kullanilacak arag¢ ve geregler:
* Resim althgi / sévale

* Resim kagidi 35x50 / 50x70

» Resim kalemleri, HB ve B serisi
(...2B, 3B, 4B...),

» Silgi, kalemtiras, kiskag

e =
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Gérsel 1.44. Silindir Cizimi
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

r— UYGULAMA FAALIYETi -5

D
Kiire, silindir koni, yumurta vb. formlari karsiniza uygun bakis agisiyla yerles-
tirerek serbest elle ¢iziniz.
Kullanilacak arag¢ ve gerecler:
. Resim althgi / Soévale
. Resim kagidi 35x50 / 50x70
. Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...),
. Silgi, kalemtiras, kiskag
L . Kdire, silindir koni, yumurta vb. formlar )

Goérsel 1.44. Yuvarlak geometrik kompozisyon gizimi
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR

TEMEL DESEN

* Cizim yapmak i¢gin kullanilacak arag ve gereg-
leri temin ediniz.

* Malzemelerinizi hazirlayarak ortami ¢izime
uygun hale getiriniz.

* Kire, silindir vb. formlarinizi uygun bakis agi-
sina yerlestiriniz.

» Formlari gézlemleyerek gérme noktaniziniz
altinda mi Ustiinde mi olduguna dikkat ediniz.

* Yuvarlak formlardan olusan kompozisyonu
kaleminizle oranlayiniz.

« Silindirin en ve boyunu birbiri ile oranlayin ve
aks uzerinde isaretleyiniz.

* Kire formunu gizerken elinizi kaldirmadan ve
kaleminizi ¢cok bastirmadan surekli dairesel ha-
reketlerle ¢giziniz.

» Formun dikey, yatay kdselerini ve derinliklerini
kaleminizle oranlayarak yonlerini tespit ediniz.

e Formunuzun ¢izimini kontur cizgileriyle ta-
mamlayiniz.

r— Uygulama Basamaklari —

Oneriler

— —

* Atélye 6nluguniza giymeyi unutmayiniz.

* Atdlyede is saghgi guvenligi kurallarina uyu-
nuz.

» Kalemlerinizi agarken (maket bigagi kullani-
minda) kendinize ve arkadaslariniza zarar
verebilecek davranislardan kagininiz.

* YOnUniUz kagidiniza ve gizilecek forma tam
olarak dénuk olmalidir.

» Tabure ya da sandalyenizi alin ve ¢alisma ka-
gidinizin karsisina dik olarak oturunuz.

* Acinizi ayarlarken arkadaslarinizin bakis agi-
sini engellememeye dikkat ediniz.

* Cetvel kullanmayiniz.
* Cizim yaparken serbest, rahat cizim yapiniz.

» Gordugunlz formlarin birbirlerine yukseklik,
geniglik ve derinlik oranini kaleminizle kargilas-
tirniz.

+ Silindirin elipsini gérme acginiza goére ayarla-
yiniz.

* Kire cizerken kareden yaralanabilirsiniz.
* Cizginin ton degerinin ¢ok hafif olmasina dik-
kat ediniz.

* Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve
arkadaslariniz ile beraber degerlendirebilirsi-
niz.

 Atdlyenizi temizleyerek, kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz.

» Atdlyede acik 1siklari kapatiniz. Prizde takili
fisler varsa cikariniz.

* Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilasti-

Inizda acilen atdlye égretmenine bildiriniz

J y
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

r— UYGULAMA FAALIYETI - 6 N\

Geometrik sekillerden kompozisyon kurarak giziniz.

Kullanilacak arag ve gerecler:

* Resim althgi / Sévale

* Resim kagidi 35x50 / 50x70

* Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...),

« Silgi, kalemtiras, kiskag

* Kire, dikdortgen prizma, kitap, silindir, koni, kire vb. formlar
* Kire, silindir koni, yumurta vb. formlar

Gérsel 1.45. Basit geometrik kompozisyon gizimi
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR

TEMEL DESEN

* Cizim yapmak i¢in kullanilacak arag ve gereg-
leri temin ediniz.
* Malzemelerinizi hazirlayarak ortami gizime

uygun hale getiriniz

« Kompozisyonu uygun bakig agisina yerlesti-
riniz

» Formlari gézlemleyerek gérme noktaniziniz
altinda mi Ustinde mi olduguna dikkat ediniz.

» Geometrik cisimlerin ufuk gizgisi Uzerinde
veya altinda olup olmadigina dikkat ederek ¢i-
zim yapiniz.

* Formun dikey, yatay koselerini ve derinliklerini
kaleminizle oranlayarak ydnlerini tespit ediniz.

» Formunuzun ¢izimini kontur cizgileriyle ta-
mamlayiniz.

— Uygulama Basamaklari —

Oneriler

— —

* Atolye 6nligunizd giymeyi unutmayiniz.

* Atdlyede is saghgi guvenligi kurallarina uyu-
nuz.

» Kalemlerinizi acarken (maket bigag! kullani-
minda) kendinize ve arkadaslariniza zarar
verebilecek davraniglardan kagininiz.

* YOniuniz kagidiniza ve gizilecek forma tam
olarak dénuk olmalidir.

 Tabure ya da sandalyenizi alin ve ¢alisma ka-
gidinizin karsisina dik olarak oturunuz.

» Acinizi ayarlarken arkadaslarinizin bakis agi-
sini engellememeye dikkat ediniz.

* Cetvel kullanmayiniz.
* Cizim yaparken serbest, rahat gizim yapiniz.
* Kesik kesik ¢izgi kullanmaktan kaginin

» Gorduguniz formlarin yikseklik, geniglik ve
derinliklerini kaleminizle karsilastiriniz.

» Gozunlzle oranlama yaparak derinligi belirle-
yebilirsiniz.

» Sizden uzaklasan cizgilerin ton degerinin
daha agik olmasindan dolayi kaleminizi fazla
bastirmayiniz.

* Nesnelerin yonlerini dogru yakalamak i¢in ka-
leminizi kullanarak karsilagtirmalar yapabilirsi-
niz.

* Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve
arkadaglariniz ile beraber degerlendirebilirsi-
niz.

* Atdlyenizi temizleyerek, kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz.

» Atdlyede acik 1siklari kapatiniz. Prizde takili
fisler varsa gikariniz.

« Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilasti-
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

é )
HAZIRLIK CALISMASI

1.Cevrenizdeki egyalarin gin 1131 ve yapay Isikta agik koyu alanlarini goz-
lemleyiniz, gdzlemlerinizi arkadagslarinizla paylasiniz.

2.Tonlama ve hacimlendirme teknikleri nelerdir? Arastiriniz.

3. Karakalem desen galigsmalarini inceleyiniz. Kullanilan tonlama ve hacim-
lendirme tekniklerini gézlemleyiniz.

“Resim benden daha gdiglidir. Bana diledigi her seyi yaptirabilir.”
Pablo Picasso

1.4. DESENDE TONLAMA VE HACIMLENDIRME

Bir nesnenin, cismin butln boyutlariyla birlikte uzayda kapladigi alandir. Resimde hacim,
IsIk-g0lge iligkisinin kurgulanmasiyla elde edilir. Desende hacimlendirme ve tonlama; iki boyutlu
yluzeyde objelerin hacimlerini, uzaklik, yakinlik ve derinlik iligkilerini algilamamizi saglar.

Gérsel 1.47: Dogal ve yapay isik kaynaklarinin olusturdugu 1sik-gélge
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

1.4.1. Tonlama ve Hacimlendirme ile ilgili Temel Kavramlar
Isik-Golge

Isik, bir kaynaktan ¢ikan dogal ya da yapay enerjidir. Glnes, ay, yildizlar, alev (mum, gaz
lambasi vb.), lamba vb. 1s1k kaynaklaridir.

Formlari (cansiz, canl) isidin yansimasi sayesinde goruriz.Saydam olan nesneler belirli
derecede 1313In gegirirken saydam olmayan cisimler 1g1gin gegcmesine izin vermezler. Isik bu se-
kilde engellendiginde goélgeler olusur.

Gérsel 1.49. Isik kaynaginin yénline gére gélgenin yansimasi
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

Desende 1s1din yénu ve siddeti agik-koyu degerleri belirler.

Is1gin yonu;

*Isik Ustten geldiginde formlarin golgeleri asagi diser. Bu 1sikla nesne golgesi yok gibi gézikebilir.
*Onden gelen 1sik nesnenin golgesinin arkaya digsmesini saglar. Onden gelen 1sik, formlari gél-
gesiz duz renklerle gosterir.

*Soldan gelen 1g1k formlarin gdlgelerinin saga dismesini saglar.

*Sagdan gelen 1sik formlarin golgesinin sola dismesini sadlar.

*Onden ve hafif yandan gelen i1sik, formu ve hacmi en iyi gdsteren 1sik tiridr.

*Yandan gelen isik modele bir tir hareketlilik kazandirdigindan 6l doga ve figur resimleri icin
Onerilir. Ressamlar kendi portrelerini yaparken genellikle bu taru kullanirlar.

*Arkadan gelen 1sik formlarin goélgelerinin 6ne dismesini saglar.

*Alttan gelen 1sik glinimuzde pek kullanilmamaktadir. Yine de resimde korku, panik, siddet vb.
gibi nitelikleri gbstermek icin uygun bir tlrddr.

Acik—Koyu

Isik, objenin her tarafini ayni élglide aydinlatmadidi igin, agik-koyu ton farkliliklari mey-
dana gelir. Acik ve koyu degerler i1s1g3in cisimler Gzerine yansimasi ile olusmaktadir. Isigin gelis
yonune gore formlarin renk degerleri agiktan koyuya dogru derecelendirilir.

IsiIgin yansimasiyla formlar tGzerinde olusan agik lekeler 1s131, koyu lekeler ise golgeyi ifade eder.
Ornegin; camin kenarinda duran bir nesneye baktigimizda 1s1gin geldigi yénde olan kisimla-
rin agik ve parlak, gélgede kalan kisimlarin ise koyu ve sénuk oldugunu goruriz. Agik-koyu ile
ISIk-g0lge terimlerini birbirine karigstirmamak gerekir.

beyaz agik gri koyu gri siyah

ayri
bslamlerde

bitisik
bolamlerde

kesintisiz ilerleyen
golgeleme

N
NN

M

gggﬁ &

=
=
==

Gorsel 1.50. Acgik-koyu degerler ve uygulama yéntemleri
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

Ton

Ton, 1s13In yansimasiyla cisimler tzerinde olusan en acik deger ile en koyu deger ara-
sindaki renk gecisleridir. Yani; objelerin i1sikli (aydinlik) kisimlari ile golgeli (karanlik) kisimlar
arasinda kalan 1sik gecisine ton denir. Ayni rengin en agik degerinden, en koyu degerine hassas
gecis saglar. Tonlama; resmin t¢ boyutluluk, hacim, derinlik gérinimu kazanmasini saglayan
yéntemlerden biridir.

Gérsel 1.51. Ton gecisleri

Gorsel 1.52. Isik ve gblge tonlama
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

Isik-gblge, acik-koyu kontrastlari (zithiklar) ve ara deg@erleri iki boyutlu ylizey Gzerinde hacimsellik
(Ug boyutlulugu) ve derinligi gbstermeye yarar.

Tonlama yaparken;

» Kalemin kagida basinci etkilidir. Fazla bastirildiginda koyu deger, az bastirildiginda acik deger-
ler elde edersiniz.

* Cizginin sik olarak kullaniimasi ile koyu degerler, seyrek kullaniimasi ile acgik degerler elde eder-
siniz.

» Kalemin yatik veya egik kullaniimasi da tonlamada etkilidir.

Gérsel 1.53. Tonlama ile hacimsellik ve yakinlik-uzaklik

Valor

Bir rengin en acik tonuyla en koyu tonu arasindaki bitlin degerleri kapsayan ton ¢ubu-
duna valor denir. Tonun géreceli siddeti bir tondaki 1sik ve gdlgelerin derecesinin getirdigi fark,
renklerin iclerindeki siyah ve beyaz ile ilgilerinden dodan acik-koyu farklarina, degerlerine renk
valoru denir.

e

Gérsel 1.54. Valér (ton gubugu)

lyi bir tonlama igin ton cetveli kullanmak ve ton gegislerini iyi kavramak resimde olumlu
sonug verir. Ton gegisleri yumusak ve kademeli olmalidir.

Gorsel 1.55. Isik ve gblge bantlari
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

ETKINLIK 6
Asagidaki gorselden yararlanarak ton gubugu (valor) yapiniz.

Kullanilacak arag¢ ve geregler:

* Resim althgi / sévale

* Resim kagidi 35x50 / 50x70

* Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...),
« Silgi, kalemtiras, kiskag, cetvel

22,5cm

4,5cm

Gorsel 1.56. Valdr (ton gubugu) gizimi

 Ton gubugu ¢alismasinda kullanilacak arag¢ ve geregleri temin ediniz.

» Kagidinizi enine tutarak 4,5 cm, genisliginde 22,5cm uzunlugunda bir dikdértgen ciziniz.

* Dikdortgeninizi 2,5 cm’lik 9 esit pargaya, boliniz.

* Ton cubugunun 1. kutusundan baslayip kullandiginiz kalemin koyuluk derecesini hafiflete-
rek 9. kutuda en agik degeri elde edecek sekilde ara degerleri olusturunuz.

» Tarama cizgilerinin ydnune dnem veriniz

* Elinizin altina beyaz bir kagit koyarak ¢aligma alaninizin temiz olmasina 6zen gosteriniz.

* Ton ¢ubugunun ilk kutusunu kullandiginiz kalemin en koyu derecesini ortaya ¢ikaracak
sekilde ayni yonde ve kaynastirip dikdértgenden tagsmayacak sekilde karalayiniz.

» Calisma suresince ton degerlerinizi karsilastiriniz ve ayni de@eri tekrarlamayiniz.

 Ton gubugunuz bitti ise kagit élglisinde mukavva kesiniz.

» Ton gubugunuzu mukavvaya yapistiriniz ve Ustlnu jelatin ile kaplayiniz.

Etut

inceleme, arastirma anlamina gelir. Desende ise bir objenin etiidii formun gériinen tim
Ozelliklerinin (bicim, ylzey, doku, renk, hacim vb.) ayrintili ve aslina uygun bicimde; kagit, tuval,
kil vb. Gzerine; ton dederlerinin dikkate alinarak aktariimasidir.

1.4.2. Hacimlendirme Yapilirken Dikkat Edilecek Noktalar

Resmi tonlamaya baglamadan dnce isigin gelis yonu tespit edilmelidir. Hangi alanlarin
Isik aldig1 ya da parlak olduguna, hangi alanlarin daha az isik aldidina bakilmalidir.

Resimde ton derecelendirmeleri yapilirken bir tondan diger tona dogru ani gecislerden
kaginiimalidir. Isigin yénine gére modelde agiktan koyuya dogru giden ¢ok sayida ara degerler
vardir. Bu de@erler ne denli cogalirsa model o denli hacim kazanir.
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

Gorsel 1.57. Detay etlidli

Nesne etiit edilirken;

* Cizim slresince sabit bir noktadan bakiimalidir.
* Isigin gelis yonune dikkat edilmelidir.
* lIsik her ybne esit bir bicimde dagihim yapmayacagindan 1sik alan ki-
simlar daha aydinlik, almayan kisimlar ise daha koyu gorulur.
* Isigin yénune goére modelde aciktan koyuya dogru giden sayida ara degerler vardir. Bu degerler
cogaldikga model o denli hacim kazanir.

Cizimini yapacaginiz resmin ¢ boyutlu algisini saglamak icin 1s1k gélge ile hacimlendirme
yapilir. Yumusak bir gegis saglanirsa tonlar birbirine daha iyi kaynasir.

Cizgi ile hacim verirken agsagidaki yontemler uygulanabilir.
*Diiz Tarama;
Duz taramada kullanilan paralel gizgiler ile yapilan tonlama teknigidir.

* Capraz Tarama;
Duz cizgilerin acili olarak birbirini kesmesi ile capraz tarama yapilir. Cizgiler diiz olarak
kullanildigr gibi daginik veya egimli de kullanilabilir.

e Sarmal Tarama;
Kalemi kaldirmadan dairesel hareketlerle yapilan tonlama teknigidir.

e Lekesel Tonlama;

Lekesel tonlamada, kalemi hafif yatay kullanarak kesintisiz bir sekilde acik- koyu degerler
calisilir. Cizgiler birbirine iyice kaynastirilarak devam eden bir degisim ile lekesel tonlama etkisine
ulasilir.
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

¢capraz tarama

dizensiz tarama

paralel tarama

noktalama

devam eden degisim

rasgele darbeler

dairesel darbeler

Gorsel 1.58. Tarama ile tonlama teknikleri

Isik gblge ile hacimlendirme yapmamizin amaci resmin ¢ boyutlu gériinmesini saglamak-
tir. Hacimlendirme yaparken c¢izgiye hakim olmak ¢ok dnemlidir. Cizginin seklin disina tagsmamasi
gerekir. Bunun igin degisik sekiller cizip hacimlendirme calismalari yapmaniz yararli olacaktir.ilk
baslarda zorlanabilirsiniz ama zamanla gizgiye hakim olacaksiniz.

Tarama cizgileri paralel ya da capraz olarak atilan gizgilerdir. Formun sekline uy-
gun atilan acik ve koyu degerli cizgiler nesneye hacim ve resme u¢ boyut etkisi kazandirir.

Yuvarlak yapil objeleri hacimlendirirken cizgiler dairesel yonli ve kdseli formlara hacim
verirken kenar cizgilerine paralel gizgiler kullaniimalidir. Cisimler bigimine uygun olarak tonlama

yapllir.

Cizgiler nesnenin boyutunu ve dokusunu ifade edebilmelidir. Burada cizginin yonu etkilidir.
Desende gizimlerinizde modelin formuna uygun gizgiler kullaniimasi gerekir. Ornegin diiz formlar-
da diz kavisli formlarda ise kavisli gizgiler kullaniimalidir.
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

i

A

A
7

Gorsel 1.59. Cizgide yén

Derecelendirme hafif¢ce bir tondan digerine ani gecislerden kacginarak uygulanir. Bdylece
tonlar birbirine daha kolay kaynasir ve iyi bir tonlama elde edilir. Tonlama yapilirken cisimlerin
Ozelligi dikkate alinarak hacimlendirme yapilir.

Gorsel 1.60. Kutu etiidii
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

ETKINLIK 6

Asagidaki gorselden yararlanarak tonlamada temel 11k de@erleri ile (agik-gri-
koyu) silindir, dikddértgen, prizma kire tonlamasi yapiniz.

Kullanilacak ara¢ ve geregler:

* Resim althgi / sdvale

* Resim kagidi 35x50 / 50x70

* Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...),
« Silgi, kalemtiras, kiskag

Gérsel 1.61. Geometrik form tonlama, Romina S. Giil (2019), Macka MTAL

62



1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

1.4.3.Plastik Sanatlarda Isik-Goélgenin Onemi ve Objelerde Golge

Isik-gdlge, acik—koyu kontrastlari (zitliklar) ve ara degerleri resimde iki boyutlu ytzey Gze-
rinde ¢ boyutlulugu (hacimsellik) ve derinligi gdstermeye yarar. Bunlardan yararlanilarak yapilan
calisma objenin hacmini, objeler arasindaki uzakligi ve diger 6zellikleri mukemmel bir sekilde al-
gillamamizi saglar. Kullanilan malzeme ve teknikler resim sanatinda isik-gélge degerlerini ortaya
cikarir. Heykelde ise heykeltiras dogdal ve yapay 1s1gin heykel tGizerindeki etkisini distinerek hey-
keldeki girinti ve ¢ikintilari planlar. Heykel Gzerine yansiyan 1g1gin siddeti izleyenler Uzerinde farkli
etkiler yaratir. Mimaride estetik kaygilarin yani sira dogal ve yapay 1s1gin etkisi de dikkate alinir.
Mimari yapida dis formlarin planlamasi yapilirken kapi, pencere, ¢ati, girinti, ¢ikintilar, stisleme
unsurlari Gzerindeki 15131n biraktigr acik-koyu ve ara degerleri 6nem tasir.

Gorsel 1.62. Geometrik formlarin gélgesi

Cisimlerin hacimli gérinmelerinin nedeni i1sik aksinin esya ylzeyinde meydana getirdigi
aciklik ve koyuluklaridir. Gozler kisilarak objelere bakilirsa onlarin tzerindeki golgeler dereceli

gOrunebilir.

63



BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

Gérsel 1.64. Yuvarlak formlarda tonlama ile hacim ve gblge
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

Gérsel 1.65. Képrii ve kiire desen ¢alismasi, Ogrenci galismasi, Can Deniz Giines (2016), Macka MTA
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

Goérsel 1.67. Desen
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

r— UYGULAMA FAALIYETI -7 \

Ton gubugundaki tonlardan yaralanarak geometrik formlari serbest elle gize-
rek tonlayiniz.

Kullanilacak ara¢ ve gerecgler:

*Resim althgi / Sovale

*Resim kagidi 35x50 / 50x70

*Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...),
«Silgi, kalemtiras, kiskag

*Kdre, silindir koni, kup, vb. formlar

*Kure, silindir koni, yumurta vb. formlar y

Gorsel 1.68. Geometrik form tonlama
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR

TEMEL DESEN

— Uygulama Basamaklari —_—

* Cizim yapmak i¢in kullanilacak arag ve gereg-
leri temin ediniz.
* Malzemelerinizi hazirlayarak ortami gizime

uygun hale getiriniz

* Kire, silindir vb. formlarinizi uygun bakis agi-
sina yerlestiriniz.

» Formlari kagidiniza sigacak sekilde cizimle-
rini yapiniz.

» Formlarin ¢izimini kontur cizgileriyle formlari
ve formun golgelerini netlestiriniz

* Isigin yonine goére modelde acgiktan koyuya
dogru giden ton degerlerine 6zen gdsteriniz.

* Cizimini yapacaginiz resmin Ug boyutlu algisi-
ni saglamak icin hacimlendirme yapiniz.

* Formlarin yapisina gore tarama tekniklerine
gore (dairesel, diz, silindirik) hareketlerle ha-
cimlendirme yapiniz

 Ton deg@erlerine dikkat ederek, cizgileri birbiri-
ne kaynastiriniz.

» Kontur cizgileriyle koyu kenarlari ve kdseleri
destekleyerek, ¢iziminizi tamamlayiniz.

—

Oneriler

—

* AtOlye 6nlaginizi giymeyi unutmayiniz.

* Atolyede is saghgi guvenligi kurallarina uyu-
nuz.

» Kalemlerinizi acarken (maket bigagi kullani-
minda) kendinize ve arkadaslariniza zarar
verebilecek davraniglardan kagininiz.

* YOnUnlUz kagidiniza ve gizilecek forma tam
olarak dénuk olmalidir.

* Tabure ya da sandalyenizi alin ve ¢alisma ka-
gidinizin karsisina dik olarak oturunuz.

* Acinizi ayarlarken arkadaslarinizin bakis acgi-
sini engellememeye dikkat ediniz.

* Bes temel formu yerlestirirken kagidi dengeli
kullanabilmek igin her formu gegici olarak, ince
bir gcergeve icine alabilirsiniz.

* Taslak giziminizi netlestirilerek, kontur gizgile-
riyle destekleyiniz.

* Formun golgesini 1s1gin gelis yonlne gore giz-
giyle belirleyebilirsiniz

Isik her ybne esit bir bicimde dagilim yapma-

[acaglndan dolayi isik alan ve 1g1k almayan ki-

imlarin ton degerlerini karsilastiriniz.

* Bu degerler ¢codaldikga model o denli hacim
kazanir.

* Hacimlendirme yaparken yumusak bir gecis
saglayarak, tonlari birbirine daha iyi kaynasti-

» Geometrik formun sekline gore tarama hare-
ketlerini kullanabilirsiniz.
« Gizgileri Ust Uste uygularken ton gegislerine
gore aciklik- koyuluga dikkat ederek kaynasti-
rabilirsiniz.
« Galismanizi tamamlayarak ogretmeniniz ve
arkadasglariniz ile beraber degerlendirebilirsi-
niz.

* Atdlyenizi temizleyerek, kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz.

* Atolyede acik 1sik, prizde takili figler varsa ¢i-
kariniz.

* Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilasti-
ginizda acilen atdlye 6gretmenine bildiriniz.
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1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

r— UYGULAMA FAALIYETI - 8 \

Ton gubugundaki tonlardan yaralanarak geometrik formlari serbest elle gize-
rek tonlayiniz.

Kullanilacak arag¢ ve gerecler:

*Resim althgi / $ovale

*Resim kagidi 35x50 / 50x70

*Resim kalemleri, HB ve B serisi (...2B, 3B, 4B...),
«Silgi, kalemtiras, kiskag

*Kire, silindir koni, kiip, vb. formlar

*Kdre, silindir koni, yumurta vb. formlar

Goérsel 1.69. Desen
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR

TEMEL DESEN

— Uygulama Basamaklari —

* Cizim yapmak i¢in kullanilacak arag ve gereg-
leri temin ediniz.

 Cizim slresince sabit bir noktadan bakilma-
lidir.

* Formlarinizi uygun bakis agisina gore birbirle-
rine dengeli bir sekilde yerlestiriniz.

* Objeleri dlgu alma teknigine gore birbirlerine
oranlayiniz.

* Isigin yénune goére modelde agiktan koyuya
dogru giden ton degerlerine 6zen gosteriniz.

* Cizimini yapacaginiz resmin Ug¢ boyutlu algisi-
ni saglamak igin hacimlendirme yapiniz.
+ Formlarin yapisina gére tarama tekniklerine
gore (dairesel, diz, silindirik) hareketlerle ha-
cimlendirme yapiniz.

» Koyu bdlgelerde kaleminizin derecesini arti-
riniz.

* Formunuzun ¢izimini kontur cizgileriyle
Isik-gblge alanlarini vurgulayiniz

* En son formlarin diisen gdélgelerini gizerek ¢a-
lismanizi tamamlayiniz.

)

. J
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Oneriler

—

* Atolye 6nliguniza giymeyi unutmayiniz.

* Malzemelerinizi hazirlayarak ortami gizime
uygun hale getiriniz.

» Kalemlerinizi acarken (maket bigagi kullani-
minda) kendinize ve arkadaslariniza zarar ve-
rebilecek davraniglardan kagininiz.

* YOniuniz kagidiniza ve gizilecek forma tam
olarak dénuk olmalidir.

 Tabure ya da sandalyenizi alin ve ¢alisma ka-
gidinizin karsisina dik olarak oturunuz.

» Acinizi ayarlarken arkadaslarinizin bakis agi-
sini engellememeye dikkat ediniz.

* Nesneleri oranlarken kaleminizle dl¢l alarak
kilavuz amagli kargilastirma cizgileri kulaniniz.

* Isik her ydne esit bir bicimde dagilim yapma-
yacagindan dolayi isik alan ve 1g1k almayan ki-
simlarin ton deg@erlerini karsilastiriniz.

* Isigin gelis yonline gére golgeleri cizgilerle
belirleyebilirsiniz

* Bu degerler cogaldikga model o denli hacim
kazanir

* Hacimlendirme yaparken yumusak bir gecis
saglayarak, tonlari birbirine daha iyi kaynasti-

» Geometrik formun sekline goére tarama hare-
ketlerini kullaniniz.

+ Kaleminizi fazla yatik kullanmayiniz.

* Cizgileri Ust Uste uygularken ton gecislerine
gore agiklik- koyuluga dikkat ederek kaynasti-
rabilirsiniz..

» Kontur cizgilerini 1sik alisina gore tonlayaca-
giniz yerleri belirleyiniz.

* Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve
arkadaglariniz ile beraber degerlendirebilirsi-
niz.

* Atdlyenizi temizleyerek, kullanilan malzeme-
leri yerlerine kaldiriniz.

« Atdlyede acik 1sik, prizde takili figler varsa ¢i-
kariniz.

* Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilasti-
ginizda acilen atdlye 6gretmenine bildiriniz.




1. Ogrenme Birimi BASIT GEOMETRIK FORMLAR

OLCEME DEGERLENDIRME

Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

1. Bir ylzey Uzerine (tuval, panel, duvar, kagit vb.) ¢esitli ¢cizgi ve boyalarla yapilan iki boyutlu sanat ¢alis-
malaridir.
Yukarida verilen tanimlamanin karsiligi agsagidakilerden hangisidir?

a)Desen b)Cizgi c)Resim
d)Karakalem e)Kontur

2. Nesneyi sinirlamis olan ¢izgiye ne ad verilir?

a)Resim b)Obje c)Cizgi
d)Kontur e)Desen

3.Asagidaki perspektif ile ilgili ifadelerden hangisi dogrudur?

a)Cift kacisl perspektifte bir tane kagis noktasi vardir.

b)Ufuk c¢izgisi Ustiinde bulunan nesnelerin Ustlinu goruriz.

¢)Goruntl uzaklastikga renkler daha canl ve parlak goéranur.

d)Ufuk ¢izgisi altinda kalan nesnelerin altini goruriz.

e)Ufuk cizgisi Gzerinde yer alan nesnelerin ne alti ne de Usti gérinmez.

4.Daireye hafif yandan belli bir agi ile baktigimizda daire sekli daralarak........................... donuasur.
Yukaridaki ciimlede bos birakilan yere agagidaki kavramlardan hangisi gelecektir?

a) Kare b)Elips c)Koni
d)Kure e)Silindir

5.Asagidaki isik- golge ve tonlama ile ilgili ifadelerden hangisi dogrudur?

a) Onden gelen isik, nesnenin goélgesini arkaya diismesini saglar.
b) Isik Ustten gelirse, formlarin goélgeleri 6ne diser.

c¢) Isik arkadan gelirse, formlarin golgeleri saga duser.

d) Soldan gelen 1sik, formlarin goélgelerini sola diismesini saglar.

e) Sagdan gelen 1sik, formlarin gélgesini arkaya dismesini saglar.

6.Glines, floresan (ampul), gaz lambasi, ay, spot lambalar, yildizlar
Asagida verilen 1s1k kaynaklarini dogdal ve yapay olarak asagidaki bogsluklara yaziniz.

A)D0oGal ISIK KQYN@KIAIT: ..ottt e e e e e e e e e e e e e e e s

7.Kagan cizgi- Ufuk gizgisi (UC)- Kacgis Noktasi (KN)- Gérme Noktasi (GN)
Yukarida verilen Perspektif ile ilgili kavramlari asagidaki tanimlarin karsiligi ile eslestiriniz.

) gOkyuzu ile yer duzleminin birlestigi cizgidir.
Farkh mekanlarda ise cgizilecek nesneye bakan kisinin (gézlemcinin) gozleriyle ayni yukseklikte
olan yatay cizgidir.
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR TEMEL DESEN

D). Ufuk cizgisi Uzerinde, gézin tam kargisindaki noktadir.

o) T P g6zden uzaklasan paralel gizgilerin ufuk dizlemi Uzerinde birle-
L ) g6zumizden uzaklastikga daraliyor gibi géziken, kagis nokta-
sina giden gizgilerdir.

Asagidaki ciimlelerin bagsinda bog birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise D,
yanlisg ise Y yaziniz.

8.( ) Atmosferde ton ve renk olarak goériinen derinlik etkisini gésteren perspektife tek kagis noktal pers-
pektifi denir.

9.( ) Gokyuzu ile yer dizleminin birlestigi ¢izgiye ufuk ¢gizgisi denir.

10.( ) Gozden uzaklasan paralel gizgilerin ufuk dizlemi Gzerinde birlegsiyormus gibi g6ziktigu noktaya
kagis noktasi denir.

11.( ) Tonlama yaparken gizgilerin sik olarak kullaniimasi ile agik degerler, seyrek kullaniimasi ile koyu
degerler elde edilir.

12.( ) Resimde Ug boyut algisini saglamak igin 1sik gdlge ile hacimlendirme yapilir.

Asagidaki climlelerde yer alan bosluklari dogru sézciigii yaziniz.

13. Birden fazla noktanin bir araya gelmesiyle olugan temel araca................... denir.

14 Ufuk gizgisi Uzerinde iki tane kagis noktasi bulunan, nesneleri acgili olarak gérdiguimuz perspektife
.......................................... denir

15 Ufuk ¢izgisi Uzerinde bir tane kagis noktasi bulunan, nesneleri paralel olarak gérdigumuz perspek-
tife .o denir

16. Objelerin i1sikh (aydinlik) kisimlari ile gdlgeli (karanlik) kisimlari arasinda kalan kisimlari hassas bir
OECISING. .. denir.

17.Desen nedir? Agiklayaniz.

18.Desen ¢izmede kullanilan arag gerecler nelerdir?

19. Perspektif nedir? Aciklayiniz.

20. Valor nedir? Aciklayiniz.
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2 OGRENME CANSIZ MODEL Gizimi
m BiRimi

CANSIZ MODELDEN
CIZIMLER

KONULAR

2.1. DESENDE KOMPOZIiSYON

2.2 CANSIZ MODEL CiZiMLERi

2.3 NESNE VE KOMPOZiSYON HACIMLENDIRME

73



CANSIZ MODEL Cizimi TEMEL DESEN

Anahtar Kelimeler/Kavramlar
» Kompozisyon » Nattrmort * Peyzaj
* Enterydr (ic mekan resmi) * Eskiz * Proporsiyon (oran-oranti)
* Rakursi (kisalim)  Kaide * Isik Golge
* Valor * Hacimlendirme

HAZIRLIK CALISMASI

1. Cevrenizdeki objeleri organik ve inorganik olarak siniflandiriniz.

2. Kompozisyonun tanimlarini arastirarak, plastik sanatlardaki karsihgini arkadas-
larinizla tartiginiz/irdeleyeniz/degerlendiriniz.

3. Usta ressamlardan érnek resim kompozisyon ¢alismalari inceleyerek érnekler
Uzerinden sinif ortaminda tartiginiz.

“Doga, resim biliminin kbkenini olusturur.”
Robert Delaunay

2.1 Desende Kompozisyon
2.1.1. Obje (Cansiz Model)

Belli bir agirhgi, hacmi, rengi olan ¢ boyutlu cansiz nesnelere genel olarak obje denir.
Objeleri yapilarina goére; organik ve inorganik olarak ayirabiliriz. Organik nesneleri, dogada bu-
lunan canl cansiz biitiin nesneler olarak diisiinebiliriz. inorganik nesneler ise endiistriyel iiretim
sonucunda olusan pek ¢ok farkli materyalle yapilan objelerdir.

Organik objeler; meyve ve sebzeler, agag pargalari, taslar, gigekler, hayvan fosilleri vb.
bircok érnek sayilabilir.

Metal, cam, seramik kaplar, el aletleri, plastik kullanim egyalari vb. inorganik nesnelerdir.
Organik ve inorganik objelerle yapilan ¢alismalar farklh kompozisyon isimleriyle karsimiza ¢ik-
maktadir.
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

r i s
oy kI

Gérsel 2.1. Organik obje ¢izimi

Gérsel 2.2. inorganik obje gizimi

2.1.2. Kompozisyon

Bir sanat eserinde, sanatin elemanlarinin ve ilkelerinin kullanilarak organize edilmesi
sonucunda olusturulan dizendir. Kompozisyon plastik sanatlarin en énemli 6gelerinden biridir.
Kompozisyonda énemli olan parca ile butin arasinda boyut, form, renk, doku gibi elemanlarin
birbirine uyumlu olmasidir.  Plastik sanatlarda kompozisyon konusu dizenleme bigimi olarak
kapali (klasik) ve acik (barok) kompozisyon olarak iki kisimda ele alinmaktadir.
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CANSIZ MODEL Cizimi TEMEL DESEN

Gérsel 2.3. Kompozisyon

* Klasik (Kapall) Kompozisyon

Kapall kompozisyonda yatay ve dikey formlarin hakim oldugu bir sinirlama vardir. Figtrler
merkezi bir eksen gevresinde dizenlenir. Ronesans sanatinin 6zellikle 16. ylzyilda kullandidi bir
kompozisyon anlayisidir. Bu dénemde, tuvalin boyutlari ¢cok énemli oldugu igin resmin konusu
tuval boylarina gére dizenlenirdi.
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

Goérsel 2.4. Paul Cezanne, Natiirmort, 1882

* Acik (Barok) Kompozisyon

Acik kompozisyonda konu, tuval boyutlarinin digina tastigi izlenimi yaratacak sekilde du-
zenlenmelidir. Konu sanki tablonun disinda da devam ediyormus gibidir. Sekiller serbest bir isti-
kamete yonelmis, denge bu serbestlikle orantilanmistir.

Gorsel 2.5. Pierre-Aguste Renoir, Le Moulin de la Galette’de Dans, 1876
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CANSIZ MODEL GizZiMi TEMEL DESEN

2.1.3. Eskiz

Resim, heykel, mimari, grafik, seramik, tekstil ve diger gorsel sanatlar alaninda asil ¢a-
ismaya gegmeden Once yapilan 6n hazirlik ya da taslak galismalardir. Eskiz tasarimin ya da
cizilecek formun, planin butin hatlarini, detaylarini ve 6zelliklerini gésteren genel bir 6n gizimdir.

ETKINLIK 1

* Desen ve eskiz arasindaki fark nedir? Her iki kavrami ve ornekleri degerlendirerek
arkadaslarinizla tartisiniz.

Gorsel 2.6. Hoca Ali Riza, Eskiz ¢alismasi

2.1.4. Rakursi (Kisaltim)

Bir figur, nesne ya da baska bir konunun resmini yaparken derinlik yanilsamasi olustur-
mak yani onun mekanda geriye dogru gidisini gdstermek icin kullanilan bir betimleme yéntemidir.
Rakurside betimlenen nesne veya figlre belli bir uzakliktan ya da alisiilmadik bir agidan bakildi-
ginda ortaya ¢ikan bigim oldugu gibi veya yumusatilarak kadgida ya da tuvale aktarilir.

Rakurside bir form kargidan, Ustten ya da alttan bakildidi bicimiyle betimlenirken gergekte
Oyle olmamasina ragmen uzunlugunun kisaltilarak mekana yerlestiriimesi, sikistiriimasi gerekir.
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

Gérsel 2.7. Andrea Mantegna (1480), Olii Isa’ya Adit, Rakursi (Kisalim)

Gorduguniz Andrea Mantegna’ya ait eserde uzanmisg figirtin boy uzunlugu gergekte ayakta
dursaydi ideal denilebilecek bir boya sahipken bu perspektiften rakursiyi (daralma) gérebildigi-
miz oldukga iyi bir ornektir.

2.1.5. Kaide

Uzerine heykel, siitiin, dikili tag, obje ya da natlirmort kompozisyonlar oturtulan, yerlestiri-
len, tas, beton veya ahsaptan yapilan altlik ya da ayakliktir.

2.2. Gorsel Sanatlarda Desenin Yeri ve Onemi

Desen, resim sanatinin temelidir. Renkler, i1sik ve golgeler, tablonun genel yapisi, kompo-
zisyon gibi resmin ana unsurlarinin temelinde iyi bir desen bulunur. Saglam bir desen gizebilmek
deseni olusturan c¢izgi, hareket, denge, hacim, oran, form (sekil), ritim, kompozisyon, perspektif,
IsIk ve renk gibi 6gelerin 6grenilmesiyle saglanabilir. Bir tabloda temel unsur desen olmalidir.
Desen sistemi bozuk bir tablo ne kadar gliizel renklerle ¢alisilirsa ¢alisilsin saglam temelden yok-
sundur.

“Ressam, desen yoluyla tabiati inceler, desen yoluyla onu yorumlar. Bu incelemede, yo-
rumlamada kullanilan tek arag, ¢izgidir. Egyanin sinirlarini gésteren, oturtan ve tespit eden bu
ciplak cizgi; tek basina, baska bicim guzelligini, kivrakligini, hareketini, ¢esitli anlamlari iginde
canlandirmaya yeter. Sanat tarihine baktigimiz zaman, eski Misirlilarin, Yunanlilarin, Cinlilerin,
Gotiklerin ve Dogu sanatgilarinin bu tek ¢izgiyle ne kadar sagilacak cgesitte dlizenlemeler bulduk-
larini, ne kadar sanat harikalari meydana getirdiklerini goériiriiz.” Andre Lhote
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CANSIZ MODEL Cizimi TEMEL DESEN

2.3. Resimde Kompozisyon

Kompozisyon, resim sanatinin temel 6gesi olarak izleyicide ilk etkiyi birakir. Butinu mey-
dana getiren parcalarin duzenlenmesinde ahenk (uyum) ve denge olmalidir. Bu uyum olmazsa
o bitind yani kompozisyonu algilamakta zorlaniriz. Estetik kaygisindan dolayi resim sanatinin
gelisme gosterdigi caglardan bu yana ¢izgi ve yuzeylerin goze en iyi sekilde gorunmesi igin gesitli
Olcller gelistirilmistir.

Altin oran/ Altin kesit
Resim, heykel ve mimaride kullanilan bir oranti kanunudur. Bir batindeki klgtk parganin
blyUk parcaya orani, blyUk parcanin butine orani ile esittir. Bu bitin icindeki pargalarin birbir-
leriyle olan baglantilarini kurmak igin kullanilan altin oran, bir bitlintn i¢inde bir dizi bélme iglemi
sonucunda elde edilir.
A B C

CB/AC=AB/CB =1,618

13

5

Gorsel 2.8. Altin Oran
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

Altin oran, geometrik oranti ve bicim mikemmeliyetinin anahtaridir. R6nesans sanatcilari
‘altin oran’i tablolarinda ve heykellerinde denge ve guzelligi elde etmek amaciyla siklikla kullan-
mislardir. C")rnegin; Leonardo da Vinci, Son Aksam Yemegi adli tablosunda, isa’nin ve havarilerin
oturdugu masanin boyutlarindan arkadaki duvar ve pencerelere kadar ‘altin oran’t uygulamistir.

Gorsel 2.9. Leonardo da Vinci, Son Aksam Yemedi, (1495-1498)

Leonardo da Vinci’nin insan ve dogay! birbiriyle ilgilendirme butinlestirme galismasi icin
bir dénim noktasi kabul edilen ve insan viicudundaki oranlari gbésteren Vitruvius Adami ¢alismasi
insan vicudunda “altin oran "géstermektedir.

Gérsel 2.10. Leonardo da Vinci, Vitruvius Adami (oranti kanunu), (1492).
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CANSIZ MODEL Gizimi TEMEL DESEN

2.4. Resimde Konularina Gore Kompozisyon Turleri

Gorsel sanatlarda sanatgi tabiattan, glinlik yasamdan ve sosyal yasamdan birgok konu-
yu islemektedir. Tabiat manzaralari, canli ve cansiz formlar, giinlik yasamdan sahneler, tarihsel
konular, dini konular veya soyut konu ve kavramlar sanatgilara her zaman esin kaynagi olmustur.
Resim sanatinda bu konular kompozisyon tirlerine goére siniflandirilir.

2.4.1. Natiirmort

Natlrmort, Turkgede “6l0 doga” anlamina gelmektedir. Konu olarak cansiz varliklarin kul-
lanildigi resim tlraddr. Natirmort kompozisyonlar yaygin olarak meyveler, gicekler, kitaplar, ku-
maglar, ¢esitli seramik ve cam kaplar gibi gunlik kullanim objelerinin kullaniimasiyla olusturulan
kompozisyonlardir.

Gorsel 2.11. Renkli kalemlerle natiirmort

Natlrmort icin kompozisyon hazirlanirken secilen formlarin birbirleriyle iligkileri Gnemlidir.
lyi bir kompozisyonda biiyiik-kiiciik pargalarin, acik-koyu lekelerin, yatay-dikey gizgilerin, diiz-egri
formlarin, sicak-soguk renklerin estetik olarak dengelenmesine dikkat edilmelidir.
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

Gorsel 2.12. Nattirmort kompozisyon

Goérsel 2.13. Vincent van Gogh (1881), 36x53,5 tuval lizerine yagliboya
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CANSIZ MODEL Cizimi TEMEL DESEN

2.4.2. Peyzaj

Peyzaj resmi; daglar, ovalar, agaclar, nehirler ve ormanlari konu alan manzara resimleri-
dir. Peyzaj resminde goékylzu vazgecilmez bir unsur olarak yer alir.

Peyzaj resimlerinde figlr bulunabilir ancak resimde 6n planda yer almaz.

Goérsel 2.14. Karakalem peyzaj (manzara resmi)
2.4.3. Giinliik Yagam Resimleri (Janr/ Genre Resimleri)

Gunluk yasam resimleri ressamlarin belirli bir dalda veya turdeki konulari, 6zellikle glinlik
yasamdan alinmis sahneleri ele alip igledikleri resimlerdir. Bu resimlere daha sonralari “janr re-
simleri” veya “genre resimleri” (genre, Fransizca bir s6zcuktir ve dal veya tir anlamina gelmek-
tedir.) denilmeye baslanmistir.

Bu kompozisyon turlinde sanatcilar pazar yerlerinden, ev iclerinden, egdlence yerlerinden,
partilerden veya sokaklardan insanlarin giinlik yasam manzaralarini giziyorlar. Janr resminin 15.
Yuzyildaki en 6nemli ustasi Yasl Pieter Bruegel'dir.

Gorsel 2.15. Jean-Francgois Millet (1857), Basak toplayan kadinlar,
Tuval lizerine yagliboya, 83x111 cm
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

Gérsel 2.17. Neget Giinal (1956), Bagbozumu, tuval (izerine yagliboya, 137 x 250

2.4.4. Enteriyor (i Mekan Resmi)

Kisaca mekanin icinin konu olarak kullanildigi resimdir. Kompozisyon olarak ev i¢i alanla-
ri, tarihi binalar, 6zel veya gunluk yagsamin gectigi ic mekanlarin konu oldugu resim turtine ente-
riyér denir. ilk érneklerine Pompei’deki Roma dénemi duvar resimlerinde rastlansa da i¢ mekani
yogun olarak Rénesans doneminde kullaniimistir.
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CANSIZ MODEL Gizimi

TEMEL DESEN

vl

Gorsel 2.18. Vincet van Gogh (1889), tuval tizerine yagl boya, Enteriyér (ic mekan)

2.5. Kompozisyonun Ogeleri

2.5.1. Denge

Bir tasarimda yer alan 6gelerin kompozisyon diizenini bozmayacak sekilde diizenlenme-
sine denge denir. Kompozisyon dizeninde bigimlerdeki yon, renk, aralik, 1s1k-golge elemanlarinin
uyumlu dizenlenmesiyle denge olusur. Gérsel denge, beraberinde dislinsel dengeyi de tagsima-

lidir.

Denge; simetrik (bakisik), asimetrik (bakisimsizlik) ve dairesel (radyal) denge olarak Uige

ayrilir.

Simetri; pargalarin orta ekseninin iki yaninda, bicim, motif ve renklerin dengeli olacak se-

kilde dizenlenmeleridir.

Simetrik denge; birbirine benzeyen gorsel 6gelerin esit yerlestiriimesine denir. Gorsel 6ge-
lerin bir eksene gbre tekrar etmesiyle denge saglanir. Bu nedenle komposizyon ¢ok istikrarli ve
duzenli gérunur ancak ilgi ¢ekici bir etki saglamaz.
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

Asimetrik denge; kompozisyondaki esit olmayan goérsel agirliklarin genelde olusturdugu
goérunttye denir. Benzerlik, zithk, Uslup, uygunluk iligkileri ile renk, bicim, hareket, agik-koyu an-
latim elemanlarinin kullanimi ile asimetrik denge olugturur. Modernizm, hareket, enerji ve canlilik
duygularini gagristirir.

Dairesel (Radyal) dengede merkezde ¢ember vardir. Tasarim, ¢gemberin gevresinde i1sin-
lar gibi disa dogru uzar. Papatya, gunes, goz bebeginin ¢cevresindeki iris ve buna benzer bigimler
radyal dengeye 6rnek olarak gdsterilebilir.

@ V.

Gérsel 2.20. Asimetrik denge

2.5.2. Hareket

Bir varligin durumunun, yerinin degismesidir. Cizgi ve ylzeylerde yon degisikligi resme
hareket kazandirir. Yatay ve dik gizgiler durgunluk, egik ve kavisli gizgiler de hareket hissi yaratir.
Ayrica ylzeylerin de modelin gevresine gore yon degistirmesi ile dik ve yatay ylzeylerin egimli bir

sekilde olmasi resimde hareketi saglar. Resimde simetrinin monoton bir etki birakmasi gibi hare-
ketsizlik de durgunluk etkisi birakir.

: £

Goérsel 2.21. Hareket
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CANSIZ MODEL CiziMi TEMEL DESEN

2.5.3. Ritim

Gozle gorulebilir devamli bigimlerin tekrari ile elde edilen akicilik veya devamhliktir. Gorsel
olarak tempo, hareket hissi ya da gorinisini yansitmak icin sanat elemanlarinin (gizgi, nokta
vb.) dizenli tekrarlanmasiyla olugsan sanat ilkelerindendir.

Ritim, doganin ve dolayisiyla yasamin temel ilkelerinden biridir. DUnyanin surekli olarak gunesin
etrafinda dénmesi, kalp atislarindaki kasilma ve gevsemeler, okyanus dalgalari, élimler ve do-
gumlar doganin ve yasamin ritmini gosterir. Ritim olmadan yasam karmasik bir hal alir.

Plastik sanatlarda ritim; noktalarin, cizgilerin, sekillerin ve renklerin dlzenli araliklarla tek-
rarlanmasindan meydana gelen uyumdur. Gdrsel anlatim ve algilamada, ritim ve ritimsel olu-
sumlar énemli yer tutar. Gorsel 6gelerin belirli sistemlerle tekrarlanmasi, ara bosluklarin giderek
fazlalasmasi veya azalmasi, degisime ugramasi, periyodik olarak blyUytp kigtlmesi, konum ve
rengin giderek degistiriimesi gorsel ritim seklinde degerlendirilebilir.

+H+H4++

YT
il

Goérsel 2.22. Ritim

2.5.4. Acgik- Koyu

Acik-koyu, bir rengin en acik degerden en koyu degere gecerken aldigi ton dereceleridir
(Valdr). Acik-koyu, hacimsellik konusu 1. Ogrenme biriminde detayl olarak ele alinmistir. “Tonla-
ma ve Hacimlendirme” konusundan ve gorsellerden yararlanabilirsiniz.
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

Gérsel 2.23. Acik- koyu ton degerleri

2.5.5. Fon

Resimde fon, modeli ilgi ¢ekici ve daha 6n planda belirgin olarak géstermesini saglayan
arka plandir. Fon, modelin bulundugu dogal ortam olabilecegi gibi ¢esitli malzemelerden de hazir-
lanabilir.

Onemli olan model ile fon arasinda renk ve bigimler yéniinden zitliklarin saglanabilmesidir.
Ornegin konuda sicak renklerin hakimiyeti varsa fonda soguk renklerle konuya kuvvet kazandiri-
lir. Konuda yuvarlak bigimler varsa fonda dikey ve yataylar kullanilarak konunun anlami zengin-
lestirilir.

Hareketli konularin arasindaki durgun bir fon, géze dinlenme ve kompozisyonu rahat al-
gllama imkani tanir.
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Gérsel 2.25. Naci Kalmukoglu (1898 — 1951) — Meyveli Nattirmort
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

2.5.6. Uslup (Bigem, Tarz, Stil)

Uslup; sanat eserinin bir sanatgiya, belli bir caga veya bir bélgeye 6zgi teknik, renk ve bi-
cimlendirme yoluyla ifade bulmasidir. Romalilarin yazi yazdiklari materyal olan ‘stilus’ teriminden
gelmektedir. Bir sanat eseri; belli bir sanatgiya, gruba, akima, yasanan olaylara, kiltire doneme
ya da yoéreye 6zgu Ozellikleri barindirir. Bu 6zellikler renk, bicim ve konu olabilecegi gibi ortak bir
tavir ya da ogreti olabilir.

Uslubun olusmasinda resim yapanin resim bilgisi, genel kiiltiir(, ruhsal yapisi, tarihsel
dénem, icinde yasadigi toplum gibi etkenler dnemli bir rol oynar.

Goérsel 2.27. Sabri Berkel
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Goérsel 2.29. Andre Derain, 1921.
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

2.5.7 Proporsiyon (Oran- Oranti)

Oran, iki ya da daha fazla sey arasindaki buyuklik, miktar ve derece iligkisidir.
Oranti, batldn igindeki pargalarin iligkilerini dizenleyen kurallardir.

Proporsiyon (oran-oranti) batinin pargalarla derece, nicelik ya da dlglyle karsilastirmali
iliskisidir. Antik Cag’dan giinimuze kadar bir sanat yapitinin mantiksal olarak olusturan parcalar
ve butin arasinda matematiksel ve geometrik iligkiler kurulmustur. Bu dl¢iye dayali geometrik
iliskiler Turkgcede “oran”, “proporsiyon” gibi kavramlar ile anlatilir. Yukaridaki goérselde (Goérsel
2.29) fincan ile ¢caydanlik arasindaki oranlarinin karsilastirmasinda ¢aydanlik fincanin ¢ buguk

kati yuksekliktedir.

Gdrsel 2.30. Objelerde oran- oranti

2.6. Kompozisyonda Model Hazirlarken Dikkat Edilecek Noktalar

Kompozisyonda model hazirlamak resim yapmak kadar énemlidir. Kompozisyon tasari-
minda kesin kurallar yoktur. Ama yine de Platon’'un “Kompozisyon ¢ok cesitliligin icindeki butlini
bulmaktir.” ilkesini akildan gikarmamak gerekir.

Bir kompozisyonu hazirlarken;

* Model géz seviyesine uygun olarak dizenlenmelidir. Modelin g6z seviyesinden ¢ok yukarda
veya ¢ok asagida olmamasi gerekir.

» Resmi yapacak kisinin modele uzakligi 3-4 metreden fazla olmamalidir. Atélye ortaminda calis-
ma yapllirken yerlesim plani buna gdére hazirlanmalidir.

* Modeli hazirlarken géze hos goriinmesi icin uygun malzemelerle (kumas vb.) fon hazirlanmali-
dir.

* Modele 1sik belli bir yerden gelmelidir. Her yonden gelen isik, modelin bigim ve renk degerlerini
iyi gostermez.

* Resim olusturan objeler birden fazla ise formlari birbirinden farkli olmali, objeler ne i¢ ice ne de
¢ok daginik olarak yerlestirilmelidir.

* Modelde ayni cinsten esyalar varsa farkli durumlarda dizenlenmelidir
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Gérsel 2.31. Proporsiyon
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2. Ogrenme Birimi

CANSIZ MODEL Cizimi

TANIYALIM

Ibrahim CALLI
(3 Temmuz 1882, (}al - 22 Mayis 1960)

Gérsel 2.32. Ibrahim Calli (1882- 1960)

ibrahim Calli, Denizli'nin Cal ilgesinde dog-
du. ilk resim derslerini askeri okula girmek
icin geldigi ve cesitli isler yapmak zorunda
kaldig: istanbul’da resim dersleri veren bir
o6gretmenden aldi. Daha sonra Kapaligcar-
s’da calisan ressam Ruben Efendi’den
resim 6grendi. 1906 yihinda Seker Ahmet
Pasa’nin oglu izzettin Bey'in araciigiyla
Sanayi-i Nefise Mektebi'ne girdi. Alti yillhk
okulu Ug¢ yilda bitirdi. 1910 yilinda Maarif
Nezareti’'nin agtigi Avrupa’ya tahsile gon-
derilecek o6grenciler yarismasinda Ciplak
Adam ve Hareket Ordusu’nun Muhafiz Ala-
yr'’ndan Maksut Cavus adli tablolariyla birin-
ci oldu. Ayni yil Hikmet Onat ve Ruhi Arel'le
birlikte Paris’e resim 6grenimine gonderildi.
Paris’te gecirdigi egitim ve 6gdrenim vyillari
Calli ve sanati igin énemli gelisimlerin ya-
sandigi bir doneme isaret eder. Dogustan
var olan yetenegi 6gretim olanaklariyla bir-
lesince sanatina ve dolayisiyla Turk resim
sanatina énemli bir atilim kazandirmis olur.
Calismalarinda bicimler ve planlar,
cizgilerle degil, sicak ve soguk renklerle ve
renklerin ifade ettikleri 1sik glnes oyunla-
riyla tasvir edilir. Batih empresyonistlerde
beliren plan ve tablo duzeni Call’'da daha
yumusak, daha belirsiz gorulir. Calli hazir-
liksiz, eskiz ve taslaksiz, deseni firga ucuyla
cizmekle yetinirdi.
ibrahim Calli, Fernand Cormon’un atél-
yesinde 4 yil resim ¢alisti. Ancak Cormon o
yillarda Empresyonist ve Kubist denemele-

re siddetle karsi ¢ikiyordu ve modern egilimleri bir soysuzlasma, resim sanatinin bir yozlasmasi
olarak nitelendiren tutuculara katilmigti. Calli ve kusagina bagl diger arkadaslari Avrupa’da 6g-
rencilikleri sirasinda bu tutucu ustalardan ders almalarina karsin etkilerinde kalmamislar, aksine
empresyonizme yakin 6zgur gorus ve teknigi benimsemislerdir.

1914 yilinda Birinci Dunya Savasi ¢ikinca suresini doldurmadan yurda dondu. Sanayi-i
Nefise Mektebi’'nde Vallaury’nin yardimciligina getirildi. Gene ayni yil Resim Bolimu Yagliboya
Atolyesi 6gretmeni olarak resmen goreve bagladi. Galatasaray Yurdu ve Lisesi’nde diuzenleme,

figlr ve portreler yapti.

En ilging yapitlar, Beyaz Rus akiniyla istanbul'a gelip bir siire kalan ressam Alexis Gritchen-
ko’'nun etkisiyle 1927 yilinda yaptid1 Mevleviler dizisi oldu. Bu dizide o gline kadar uyguladigi yari
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CANSIZ MODEL Cizimi TEMEL DESEN

Gorsel 2.33. Zeybekler

empresyonist teknigi birakmis, Rus ressamin grafige yakin, sematik desenini, bu deseni 6rten az
karisimli renklerini benimsemisti. Burada ayrintilari iyice ayikladigi, iki boyutlu bir mekan derinli-
ginde duz ve ince surdlmus renklerin uyumunu aradigr goralir. (Gorsel 2.33)

Okuldayken kilik kiyafeti, onu biraz kdylu, biraz yash godsteriyordu. Ama ¢ok caligskandi. Fran-
sa’dan déndikten sonra bu kez de Fransiz sikhigi icindeydi.

Tarkiye’de resim sanatinin en énemli mihenk taslarindandir. 1914 kusagi, Calli Kusagi
diye onunla anildi.Cumhuriyet’in ilanindan sonra Kurtulugs Savasi ve devrimlerle ilgili resimler
yapar. Asagidaki tablosunu Ankara Etnografya Mizesinde Osman Hamdi Bey’le actigi sergide
Atatirk goruar: “Biz Kurtulugs Savasr’nda ekmek zor buluyorduk, agtik, senin resimdeki atlar nasil
da semirmis bdyle” der. Bunun Uzerine ressam boyasi ve fir¢casiyla ati zayif bir hale getirir.

1947 yilinda anlasamadigi 6gretim kadrosuna Akademi’yi ve atblyesini birakarak 65 yasinda
emekli oldu. Essiz fircasi ile sayisiz eserler vermis, yluzlerce 6grenci yetistirmis bu degerli Ustada
Akademi’den ayrilisi nedeni ile gérkemli bir toren yapildi.

1947 yilinda emekli olan ibrahim Calli 22 Mayis 1960’ta mide kanamasi sonucu istan-
bul'da yasamini yitirmistir.
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

7 UYGULAMA FAALIYETI -1 \

Asagidaki islem basamaklarini uygulayarak naturmort ¢izimi icin kompozis-
yonu hazirlayiniz.

Kullanilacak arag ve gerecler:
*Farkli boyutlarda, dokularda ve renklerde dogal ve yapay objeler

*Fon (arka plan) olarak kullanmak igin kumas, kagitlar vb.
*Kaide veya masa

Gérsel 2.34. Objelerden kompozisyon
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TEMEL DESEN

— Uygulama Basamaklari —

» Kompozisyon olusturmakta kullanacagi-
niz malzemeleri temin ediniz.

» Kompozisyon kuracaginiz yeri g6z sevi-
yenizi dikkate alarak belirleyiniz.

* Kompozisyonun estetik ve ilgi gekici ol-
masi i¢in fonla uyumuna dikkat ediniz.

» Gerekirse kumas ya da benzeri malzeme
ile yeni bir fon olugturunuz.

* Tek renk, yalnizca acgik ve koyu olamama-
sina 6zen gosteriniz.

* Objeleri farkli bicimler ve boyutlarda se-
¢iniz. Ayni cins objeleriniz var ise farkli ko-
numlarda yerlestiriniz.

» Farkli dogal ve yapay objelerle zemin ve
fon iliskisini de dikkate alarak farkli kompo-
zisyonlar olusturunuz.

» Kompozisyonu arkadaslarinizla inceleye-
rek, kompozisyonun temel dgelerini kom-
pozisyon olusturma kurallarina uyumlu
olup olmadigini degerlendiriniz.

Oneriler

— —

* Atélye 6nluginidzi giymeyi unutmayiniz.
 Atdlyede is saghgi guvenligi kurallarina
uyunuz.

* Birka¢ pargadan olusan yalin modeller
kullanilabilirsiniz.

* Modele olan uzakhginiz 3-4 metreyi geg-
memelidir.

* Model g6z hizasinin ¢ok yukarisinda ya
da asagisinda olamamalidir.

» Modelde hareketli gizgiler var ise fon sade
olmalidir.

» Konuda yuvarlak hatli bigimler var ise fon-
da dikey ve yataylar kullaniimalidir.

* Objeler ne i¢ ice ne de ¢ok daginik olarak
yerlestiriimelidir.

» Kompozisyona isik belli bir yerden gelme-
lidir. Her yonden gelen isik modelin bigim
ve renk degerlerini iyi gostermez.

* Objelerin ve fonun renk secimleri acik,
koyu, kontrast olmalidir.

* Calismanizi tamamladiktan sonra atdl-
yeyi arkadaslarinizla is bdlimi yaparak
temizleyiniz.

 Kullanilan malzemeleri yerlerine yerlesti-
riniz.

* Atdlyede acik 1siklari kapatiniz. Prizde ta-
kili figler varsa ¢ikariniz.

\ J
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

HAZIRLIK GALISMASI

1. Cevrenizdeki gunlik kullanim nesnelerinin formlarini inceleyerek geometrik yapilarini
belirleyiniz.

2. Farkli fiziksel 6zelliklerdeki nesnelerin birbirine olan oranlarini inceleyiniz. Nesnelerin
birbirine oran ve karsilastirmalarini yapiniz.

3. Unli ressamlarin yaptigi natlirmort kompozisyonlarin geometrik olarak yapilarini belirle-
yerek taslak gizimler yapmayi deneyiniz.

“Bir kisi elleriyle degil beyniyle resim yapar”
Michelangelo

2.2Cansiz Model Cizimleri
2.2.1. Desende Oran ve Oranti

iki sekil ya da bir objenin biitiiniinii olusturan parca ve uzunluklar arasindaki ayrintilarinin
farklaridir. Modelin temel yapisini gizerken eniile boyu arasindaki farki gérmek, bicimsel 6zelligini
tanimak ve anlamak onun eni ile boyu ve ¢evresindeki esyalarla olan buyuklik farkini géstermek-
le baslar.

*Objelerin Genel Formu
Resimde cizimini yaptigimiz formlar temel bir geometrik yapiya sahiptir. Cizimi yapilacak

kompozisyonda objelerin yapisi geometrik olarak (koseli, dairesel) belirlenmelidir. Bu yapi kabaca
diz, derinligi olmayan, geometrik ¢erceve ile gizilebilir.

Ll
{

it
B

FER

Gorsel 2.35. Objelerin temel yapisi

Kompozisyon ¢iziminde 6ncelikle ¢izimi yapilacak modelin genel formunun geometrik ya-
pisinin arastirmasi yaplilir. Yani nesnenin hangi geometrik forma benzedigi belirlenmelidir. Daha
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* Objelerin Aksi

Nesne, bitki, hayvan, insan gibi varliklarin dogdal yapiliglarina gore bir veya birden fazla
simetrik akslari vardir. Cizimlerde ve objelerde denge, oranti ve ahenk saglamak icin kullanilir.
Aks cizgisini belirlemek icin, resim alani ortadan yatay ve dikey iki ¢izgi ile bolintr. Objelerin
akslarinin iki tarafindaki karsilikli pargalar birbirine esittir. Bazi objelerde asimetrik aks vardir,
karsilikli pargalar birbirinden tamamen farkhdir.

Goérsel 2.37. insan ve bitki formlarinin aksi
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

2.2.2. Kompozisyonda Olgii Alma Teknigi

Bir obje ya da kompozisyon ciziminde 6nce akslar ¢izilir. Objelerin uzunluklari, geniglikleri
arasindaki farklar kalemle arastirilir ve aks cizgileri Gzerinde isaretlenirler. Tek modelli veya ¢ok
modelli kompozisyonlarda objelerin yatayda ve dikeyde birbirleriyle karsilastirmalari yapilir. Olgii
almada kalemle oranlama veya kareleme yontemi kullanilabilir.

Kompozisyonun dikey ya da yatay olusuna gore, kagidin da yatay veya dikey kullanimini belirlen-
mesine yardimci olur.

\ 4

Gérsel 2.38. Kompozisyonda 6lgii alma

Bir kompozisyonun eni, boyu ve birbirine arasindaki oranlarini belirlerken asagdidaki agsa-
malara dikkat ediniz;

* Modele dogru elinizi dirsekten kirmadan uzatiniz.

* Bir gd6zinlzu kapatip kalemi dlglisinG alacaginiz modelin tepe noktasina gelecek sekilde ayar-
laymniz.

» Bagparmagdinizi modelin taban noktasina kadar kaydirip sabit tutunuz.

* Parmaginizi kaydirmadan, kalemi modele dogru yatay tutup kalemin tepesini modelin kenar
sinirina gelecek sekilde ayarlayiniz.

+ Kalemin Uzerinde gorulen buyukluk farki modelin eni ile boyu arasindaki orani gosterir.

» Kaleminizle kompozisyonda bulunan kii¢ik obje ve blylk objeyi oranlayarak dl¢iniz.

» Kaleminizle kompozisyonun yatay ve dikey oranina bakarak, kagidin yatay mi yoksa dikey mi
kullanilacagini tespit ediniz.
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ETKINLIK 1

Kompozisyonda 6lgu alma teknigi ile atolye ortaminda uygulama yapiniz.

+ iki farkli form ile kompozisyon hazirlayiniz.

* Kompozisyondaki nesnelerin kalemle olc¢llerini alarak birbirlerine oranlarini tespit ediniz.
» BUyuUklUk- ktguklik, en- boy- derinlik ve uzaklik- yakinliklarini bu sekilde kalemle dlgerek
tespit ediniz.

« Olgli alma ve oranlama iglemini birkag kez tekrarlayiniz.

2.2.3. Desende Boyut ve Proporsiyon

Nesnenin boyut ve oran- oranti iligkisiyle geometrik yapisi dogru tespit edilirse nesnenin
cizimi kolaylasacaktir. Oncelikle nesnenin en, boy ve derinlik iliskisini kendi icinde 6lgerek oran-
lanmasi gereklidir. Obje 6nce kalem ile dlcultr.

Genisligin, yuksekligin kacta kagi oldugu kabaca geometrik olarak belirlenir ve aks c¢izgi-
leri geometrik yapinin Uzerine isaretlenir. Beraberinde diger objelerin birbirine oranlarini, blyuk-
IGguna, yerini ve diger gorunum ozelliklerini yatay ve dikey dogrultuda kiyaslayarak pek ¢ok olgu
noktalari bulunur. Daha sonra objelerin gercek formu aks cizgilerinde yararlanarak cizilir.

T

I t
r Yt 112

72,

Gorsel 2.39. Objelerde boyut ve proporsiyon
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ETKINLIK 3

Kompozisyonda 6lgu alma teknigi ile atdlye ortaminda uygulama yapiniz.

W=
)

L/

Gérsel 2.40. Olgii alma uygulamasi

«iki farkli form ile kompozisyon hazirlayiniz.
*Kompozisyondaki nesnelerin kalemle dl¢llerini alarak birbirlerine oranlarini tespit ediniz.

*Buyukluk- kigukluk, eni, boyu, derinlik ve uzakhk- yakinliklarini bu sekilde kalemle dlgerek
tespit ediniz.

+Olgli alma ve oranlama iglemini birkag kez tekrarlayiniz.

2.2.4. Kompozisyonun ve Objenin Geometrik Analizi

Formlar incelendiginde temel geometrik ve gercek yapilari gérmek énemlidir. Formlarin
konturlari kendi yénlerinde uzatilirsa elips, t¢gen, daire gibi geometrik formlar bulunabilir. Ritmi,
hareketi saglayan bu geometrik yapilar formun temel bigimini ve estetigini meydana getirir. Esya-
larin yalnizca dolu alanlari degil bos olan alanlari ve pargalari da incelenmeli ve gizgisel olarak
geometrik form arastirmalari yapilmahdir.

e

—

Gorsel 2.41. Temel formun geometrik analizi
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Objenin geometrik analizini uygulama yaparken oncelikle en temel geometrik yapidan
yararlaniriz. Bogluklari distindigimuizde derinlik ve ylksekligini hesaplayarak objenin t¢ boyutlu
gOruntisi elde edilmis olur. Kontur gizgileri ile detaylar belirtilir.

Goérsel 2.42. Geometrik yapilarla sandalye ve koltuk gizimleri
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

7 UYGULAMA FAALIYETI - 2 \

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek objenin ¢izim asamalarini atélye orta-
minda kompozisyon kurallarina uygun yerlestirdiginiz kompozisyonu giziniz.

Kullanilacak arag ve gerecler:

» Resim kagidi, ¢izim kalemleri, silgi, kalemtirag
* Resim althgdi veya govale

* Cizimi yapilacak obje/ objeler

Gorsel 2.43. Kompozisyon
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Gorsel 2.44. Kompozisyon eskiz gizimi




2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

o Uygulama Basamaklari . — Oneriler B

. Kompozis_yon _ olug_tu_rmakta kullanacaginiz « Atélye 6nliguniizii giymeyi unutmayiniz.
malzemeleri temin ediniz. « Birkag pargadan olusan yalin modeller kulla-
nilabilirsiniz.
* Degisik boyutlarda ve sekillerde objeler kulla- « Modele olan uzakliginiz 3-4 metreyi gecme-
narak bir kompozisyon hazirlayiniz. melidir.
* Malzemelerinizi hazirlayarak ortami gizime « Kompozisyonun yerini géz seviyesini dikkate
uygun hale getiriniz. alarak belirleyiniz.
 Atdlyede is saghgi guvenligi kurallarina uyu-
nuz.

» Kalemlerinizi agarken (maket bigagi kullani-
minda) kendinize ve arkadaglariniza zarar ve-
rebilecek davranislardan kacgininiz.
* Hazirlanan kompozisyona gore kagidinizin « Kompozisyonun kaleminizle yatay ve dikey
dikey mi yatay mi kullanilacagini belirleyiniz. karsilastirmasini yaparak kagidin nasil kulla-
nacaginiza karar vermenize yardimci olacaktir.
* Kompozisyonun kagida yerlestirme planini + 35x50 boyutlarinda resim kagidinizi kompo-
yapiniz. zisyonunuzun konumuna gére enine veya bo-
yuna tutunuz.
* Kompozisyonunuzu kagidin tam ortasina yer-
lestirmek icin k&gidinizi kalemle yatay ve dikey
olarak ikiye bolun.

* Objelerle zemin_ve fon iliskisini de dikkate ala- « Objelerin ve fonun renk secimleri ayirt edici
rak farkli kompozisyonlar olusturunuz. olmasi igin acik, koyu, kontrast olmalidir.

* Kompozisyonunuzun genel formunu belirleyi- « Kagidin lizerine nesnelerin ydniine gére aks
niz. (Dikdértgen, ti¢gen, daire vb.) cizgilerini isaretleyiniz.

* Objelerin ylikseklik, genislik ve derinliklerini « Kalemle 6lgii alma teknigini kullanarak tespit
belirten akslarini gizgilerini isaretleyiniz. ettiginiz olgileri aks gizgileri lizerinde isaretle-
* Objelerin birbiri ile konumlarini yatay ve dikey yiniz.

cizgilerle kiyaslamasini yaparak isaretleyiniz. « Yiiksekligin genislik ve taban pargalari arasin-

daki buyuklik kuguklik orantilari ve sekil fark-
larini g6z 6niinde bulundurunuz.

* Objeleri kompozisyondaki konumlarina gére « Perspektif kurallarina dikkat ediniz.
clziniz.  Ciziminizi belirli araliklarda modelle karsilas-
tirmasini yapiniz.

'.KC.)mF.)OZisyonUn eSkiZ/taSIak 9|Z|m|n| kontur . ga||§man|z| tamam'ayarak 6gretmeniniz ve
Gizgileriyle tamamlayiniz. arkadaslariniz ile beraber degerlendirebilirsi-
niz.
« is bitimde is bélimi yaparak atélyenizi temiz-
leyiniz.

 Kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

» Atdlyede acik 1siklari kapatiniz. Prizde takili
fisler varsa gikariniz.

* Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilasti-
ginizda acilen atdlye 6gretmenine bildiriniz.

\ J \ J
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f HAZIRLIK CALISMASI )

1.Karakalem desen drneklerini inceleyerek 1sik- golge ve ton gegislerini inceleyiniz.
2. iki ya da daha fazla objeyle kompozisyon olusturarak objelerin birbirleri izerinde
yarattigi 1s1k- golge, ton gegcisi etkilerini inceleyiniz.

3. Kompozisyonun kuguk eskiz gizimlerini yaparak isik alan ve golgede kalan kisim-
larini isaretleyiniz.

“Resim var olmanin bir yoludur.”
Jackson Pollock

2.3. NESNE VE KOMPOZiSYONDA HACIMLENDIRME

Desende hacimlendirme, 1s1§in yarattigi etkilerin ton gecisleriyle etiit edilmesiyle gercek-
lestirilir. Hacimlendirme ve tonlama ile ilgili detayl bilgiler “1. Ogrenme Birimi 1.4. Desende Ton-
lama ve Hacimlendirme” konusunda ele alinmistir.

2.3.1. Isik Golgeye Gore Planlara Ayirma

Isik bir objenin bicimini, gdlgelerde onun hacmini vurgular. Isik Gg boyutlu yapilari gérintr

kilar. Desen calismalarinda 1sik butiind etkileyen dnemli bir dgedir. Isigin turd, yond, siddeti de-
gistikce ¢ok farkli etkiler ortaya cikabilir.
Modelin Uzerine 1$1gin nifuz etmedigi yerler koyu ve golgeli ton gegisleri uygulamak form kagit
Uzerinde U¢ boyutlu olarak algilanmasini saglar. Bazi yerlerde derece derece agilan ya da ko-
yulasan ton degerleri ile bazen de agik-koyu kontrast yolu uygulanarak objeler hacimlendirilir. Isik
etkisiyle disariya diisen golgeler ise objenin dis goértnuslerini diger ylzeylere yansitir.

Gorsel 2.45. Farkli 1sik degerleriyle Isik gblge planiari
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Gorsel 2.46. Asamali tonlama calismasi

Desende hacimlendirme; gizilen forma 1sik alan kisimlar, gélgede kalan kisimlar ve parilti olan
kisimlar ki¢uk dokunuslarla isaretlenir.

Bu konu ile ilgili detayli bilgi almak igin 1. 6grenme birimi “1.4. Tonlama ve Hacimlendir-
me” konusundan detayli olarak ele alinmistir. Konuya ait anlatim ve goérsellerden yararlanabilir-
siniz
2.3.2. Kompozisyonda Tonlama ve Hacimlendirme

Objeye Ug¢ boyutlu oldugu izlenimi kazandirmak igin tonlama yoluyla hacim vermek ge-
rekir. Hacimlendirme yaparken 1s1gin yoni ve siddetine, nesnenin dokularina ve plastik etkilere

dikkat edilmelidir. Objenin mekani, zemini, arka plani ve gdlgesini tonlarken dogru isik degerleri
dogru uygulanirsa hacimlendirme iglemi basarili olur.

i

Gorsel 2.47. Tonlama ve hacimlendirme

]

Tonlama nesnelerin materyallerine, yapilarina ve dokularina gére degisiklik gostermek-
tedir. Cam, metal, ahsap, seramik, plastik gibi dokularin ton degerleri i1s131 yansitmalarina gére
farklihk géstermektedir.
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Goérsel 2.49. Leonardo da Vinci, kumas, 1478 dolaylari
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Gérsel 2.51. Metal objenin hacimlendiriimesi
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Goérsel 2.52. Desen
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

Goérsel 2.53. Desen
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Gorsel 2.54. Kompozisyonda gélge tonlama ve hacimlendirme asamalari
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

Kompozisyon cizerken ve tonlarken yan yana dizilmis objelerin zemine ve arka ylzeye yansiyan
gllgeleri de 1s131n gelis ydnine gore yansitilir.

2.3.3. Cansiz Modelden Desen Ornekleri

Goérsel 2.55. Desen
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CANSIZ MODEL GizZiMi TEMEL DESEN

Gorsel 2.56. Desen, el aletleri

Gérsel 2.57. Desen, 6grenci galismasi, Elif Kogalan, 2019, Magka MTAL




2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

Gérsel 2.58. Desen, 6grenci ¢alismasi, Elif Kocalan, Natiirmort (2019) Magka MTAL

Gérsel 2.59. Desen, égrenci ¢alismasi, Idil Duru Dogu, Nattirmort (2019), Macka MTAL
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CANSIZ MODEL GiziMi TEMEL DESEN

Gorsel 2.60. Desen, 6grenci galismasi, Can Deniz Giines, 2015, Magka MTAL
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

r— UYGULAMA FAALIYETI 3 D

Asagidaki islemleri; objenin gizim, tonlama ve hacimlendirme asama-
larini takip ederek atolye ortaminda kompozisyon kurallarina uygun yerlestirdiginiz
objeyi ¢iziniz.

Malzemeler

* Resim k&gidi, cizim kalemleri, silgi, kalemtirag
* Resim altligi veya govale

* Cizimi yapilacak obje

Gérsel 2.61. Obje tonlama ve hacimlendirme
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CANSIZ MODEL Cizimi

TEMEL DESEN

Kompozisyon hazirlayip asagidaki asamalara dikkat ederek taslak ¢izim ve ha-

cimlendirme uygulamasi yapiniz.

r— Uygulama Basamaklari —

* Kompozisyon olugturmakta
kullanacaginiz malzemeleri temin ediniz.

» Kompozisyonunuzun genel formunu
belirleyiniz. (Dikdortgen, tggen, dairevb.)

* Objelerin ylUkseklik ve genislik akslarini
cgiziniz.

* Objelerin birbiri ile konumlarini yatay
ve dikey cizgilerle kiyaslamasini yaparak
isaretleyiniz.

* Objeleri kompozisyondaki
konumlarina gore giziniz.

* Formlar Gzerinde 1s1k-gdlge planini
Giziniz. Form Uzerinde 1s1k-golge
yerlerini geometrik olarak belirleyiniz.
» Geometrik formlarin yapisina uygun
hacim etkisi verecek cizgiler ile agik
bdlgelerden baslayarak koyu
bdlgelere dogru tonlama yapiniz.

+ Kaleminizi biraz yan (acih)tutarak
yumusak golgeleme yapiniz.

* Formlarin disen golgelerini
perspektif kurallarina uygun olarak
tonlamasini yapin.

* Ciziminizde en son koyuluk
degerlerini vererek galismanizi
bitiriniz.

\ J

Oneriler

— —

* Atdlye 6nlugunizi giymeyi unutmayiniz.
* Birkag parcadan olusan yalin modeller
kullanilabilirsiniz.

* Atolyede is saghgi guvenligi kurallarina
uyunuz.

» K&gidin Gzerine nesnelerin yonune gore
aks gizgilerini isaretleyiniz.

» Kalemle 6l¢u alma teknigini kullanarak
tespit ettiginiz dlguleri aks gizgileri Gzerin-
de igaretleyiniz.

* Yuksekligin; genislik, taban parcalari
arasindaki buyukluk kugukluk orantilari ve
sekil farklarini géz dninde bulundurunuz.

* Perspektif kurallarina dikkat ediniz.
* Ciziminizi belirli araliklarda modelle
karsilastirmasini yapiniz.

« Silindir objeleri hacimlendirirken
cizgileriniz dairesel yonlu, koseli
objelerde duz gizgilerle calisiimalidir.
* Isigin gelis yonlne gore I1sik alan
bdlgelerde ¢izgi rengi daha acik,
gOlgede kalan bdlgelerde cizgi rengi
daha koyu olmalidir.

» Tonlamay! bir objeden baslayip
digerine gegmeden objeleri birbiri ile
baglantili olarak distnUp es zamanli
olarak uygulayin.

* Belirli araliklarla model ile ¢iziminizin
kargilastirmasini yapiniz.

» Calisma bitimde arkadaslarinizla
yapllan taslak cizimlerini degerlendiriniz.
+ is bitimde is bdliimi yaparak
atdlyenizi temizleyiniz.
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

r— UYGULAMA FAALIYETI 4 \

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek objenin ¢izim, tonlama ve ha-
cimlendirme asamalarini atdlye ortaminda kompozisyon kurallarina uygun yerles-
tirdiginiz objeyi giziniz.

Malzemeler

* Resim k&gidi, cizim kalemleri, silgi, kalemtirag
* Resim altligi veya govale

* Cizimi yapilacak obje

Gérsel 2.62. Kompozisyon tonlama ve hacimlendirme
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CANSIZ MODEL Cizimi TEMEL DESEN

r— Uygulama Basamaklari — Oneriler —

* Kompozisyon olusturmakta » Atdlye 6nliginizu giymeyi unutmayiniz.
kullanacaginiz malzemeleri temin ediniz. » Birkag parcadan olusan yalin modeller
kullanilabilirsiniz.

* Atolyede is saghgi glvenligi kurallarina
uyunuz.

 Kalemlerinizi agarken (maket bigagi kulla-
niminda) kendinize ve arkadaslariniza zarar
verebilecek davranislardan kagininiz.

» Kompozisyonunuzun genel formunu » K&gidin Gzerine nesnelerin yonine gore
belirleyiniz. (Dikdortgen, Gicgen, dairevb.) aks cizgilerini isaretleyiniz.

* Objelerin yikseklik ve genislik akslarini » Kalemle dlgu alma teknigini kullanarak
giziniz. tespit ettiginiz olculeri aks gizgileri Gzerin-
* Objelerin birbiri ile konumlarini yatay de isaretleyiniz.

ve dikey cizgilerle kiyaslamasini yaparak * YUksekligin; genislik, taban parcgalari
isaretleyiniz. arasindaki buyukluk kiguklik orantilar ve

sekil farklarini géz dninde bulundurunuz.

* Objeleri kompozisyondaki * Perspektif kurallarina dikkat ediniz.
konumlarina gore giziniz. * Ciziminizi belirli araliklarda modelle
karsilastirmasini yapiniz.

» Formlar Gzerinde 1s1k-goélge planini » Silindir objeleri hacimlendirirken
¢iziniz. Form Uzerinde 1s1k-golge cizgileriniz dairesel yonlu, koseli
yerlerini geometrik olarak belirleyiniz. objelerde diiz cizgilerle ¢calisiimalidir.
» Geometrik formlarin yapisina uygun * Isigin gelis yonine gore 1sik alan
hacim etkisi verecek gizgiler ile acik bolgelerde cizgi rengi daha acik,
bdlgelerden baslayarak koyu gllgede kalan bolgelerde ¢izgi rengi
bolgelere dogru tonlama yapiniz. daha koyu olmalidir.

» Tonlamay! bir objeden baslayip
digerine gegcmeden objeleri birbiri ile
baglantili olarak distunup es zamanl
olarak uygulayin.

» Belirli araliklarla model ile ¢iziminizin
karsilastirmasini yapiniz.

 Kaleminizi biraz yan (ag¢ih)tutarak
yumusak goélgeleme yapiniz.

* Formlarin dusen golgelerini
perspektif kurallarina uygun olarak
tonlamasini yapin.

* Ciziminizde en son koyuluk » Calisma bitimde arkadaslarinizla
degerlerini vererek calismanizi yapilan taslak gizimlerini degerlendiriniz.
bitiriniz. + s bitimde is bélimii yaparak

atolyenizi temizleyiniz.

 Atdlyede acik isiklan kapatiniz. Prizde
takil fisler varsa ¢ikariniz.

» Tehlike olusturabilecek bir durumla kar-
silastiginizda acilen atdlye 6gretmenine
bildiriniz

\ J \ J
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2. Ogrenme Birimi CANSIZ MODEL Cizimi

OLCEME DEGERLENDIRME

Asagidaki ifadeleri “Dogru-Yanlig”degerlendiriniz. Dogru ifadelerin basina “D”,
yanlig ifadelere ise “Y” isareti koyunuz.

1.( ) Acik ve kapali olmak Uzere iki gesit kompozisyon vardir.

2.( ) Simetrik denge, bir eksene gore 6gelerin ayni durumda tekrar etmesiyle olusur.

3.( ) Asimetrik dengede anlatimi olusturan elemanlardan benzerlik, zitlik, Gslup, uygunluk ilig-
kileri rol oynamaz.

4.( ) Uslup ressamin galismalarinda konuyu kendine gére anlatmasidir.

5.( ) Oran-oranti pargayla bitln arasindaki fark baglantisini arastirir.

6.( ) Acik koyu ile 11k golge terimleri ayni anlamdadir.

7.( ) Her yonden gelen isik, modelin bigim ve renk degerlerini iyi gdsterir.

Asagidaki cumlelerde yer alan bosluklara dogru ifadeleri yaziniz.

8.Cam bardak, tas, ¢elik cezve, armut, ceviz, plastik sandalye, kozalak, kumas
Yukarida verilen nesneleri organik ve inorganik durumlarina gore asagidaki bosluklara yaziniz.

(0] e F-1 4 11 PP
TMOTGANIKE ... et ettt

9.Resim, heykel, mimari, grafik, seramik, tekstil ve diger goérsel sanatlar alaninda orijinal calisma-
ya gegcmeden dnce yapilan 6n hazirlik ya da taslak ¢alismalarina denir.

10.Resimde modeli ilgi ¢ekici ve daha 6n planda belirgin olarak gostermek igin olusturulan arka
Plana ... denir.

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.
13.“Belli bir agirligi, hacmi, rengi olan ¢ boyutlu cansiz nesnelerin genel adi”.
Yukarida verilen tanimlamanin karsiligr asagidakilerden hangisidir?

A) Desen

B) Kompozisyon
C) Flzen

D) Proporsiyon
E) Obje
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CANSIZ MODEL Cizimi TEMEL DESEN

14.Asagidakilerden hangisi bir sanat eserinde, sanatin elemanlarini ve ilkelerini kullanarak orga-
nize edilmesi sonucunda olusturulan dtizene verilen isimdir?

A) Obje

B) Kompozisyon
C) Sangin

D) Desen

E) Simetri

15.“Uzerine heykel, sitln, dikili tag, obje ye da natiirmort kompozisyonlar oturtulan yerlestirilen,
tas, beton veya ahsaptan yapilan altlik, ayaklktir.”
Yukarida verilen tanimlamanin karsiligi asagidakilerden hangisidir?

A) Rakursi
B) Altin oran
C) Kaide

D) Sovale

E) Natlrmort

16.Asagidakilerden hangisi konu olarak cansiz varliklarin kullanildigi resim tirtine verilen isimdir?

A) Natlrmort

B) Peyzaj

C) Janr resimleri

D) Enteriyor

E) Desen

17 , daglar, ovalar, agaclar, nehirler ve ormanlari konu alan resimlerdir.

Yukaridaki cimlede bos birakilan yere asagidaki kavramlardan hangisi gelecektir?

A) Natlrmort
B) Enteriyor

C) Janr resimleri
D) Peyzaj
E) Desen

Asagidaki sorularn cevaplayiniz.

18.Kompozisyon nedir? Agiklayiniz.

19.Rakursi nedir? Aciklayiniz.

20.Uslup nedir? Agiklayiniz.
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3 OGRENME rors
m BiRIMI

TORS

KONULAR

3.1. TORS (TORSO) Gizimi

3.2. TORSUN HACIMLENDIRILMESi
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TORS TEMEL DESEN

' KAVRAMLAR |

* Heykel * Rolyef * Bust

* Tors (Torso) » Kanon * Anatomi
* Konstriksiyon

' HAZIRLIK CALISMASI |

1. Insan viicut oranlarini arkadaslarinizla inceleyerek degerlendiriniz.
2.Torsu géze uygun mesafede ve seviyede degisik duruslarda inceleyiniz.
3. Farkl kaynaklardan ve internetten tors c¢izimleri arastiriniz ve inceleyiniz.

“Benim i¢in heykel, kiitle anlamina gelir.”
Aristide Maillol

3.1 Tors (Torso) Cizimi

3.1.1. Temel Kavramlar
Heykel

Heykel, t¢ boyuta sahip (yukseklik, en, derinlik) sanat yapitlaridir. Plastik sanatlarin ba-
sinda gelen heykel sanati, en genel tanimiyla G¢ boyutlu bir malzemenin, sanatc¢inin duygu ve
distncelerinden gecerek estetik kaygilar icinde yeniden bigimlendiriimesiyle olusan ¢ boyutlu
sanat eserleridir. Kisaca heykel G¢ boyut ve hacim sanatidir. Isik ve golge heykelin 6zini olustu-
rur.
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3. Ogrenme Birimi TORS

Gorsel 3.1. Heykel,Pietro Francavilla, (1548- 1615)

Heykel yapiminda temelde Ug¢ sekillendirme teknigi igerir;

* Oyma/ yontma/ asindirma
* Bigcimlendirme/ sekillendirme/ modelaj/ insa etme/dokim
* Monte etme/ birlestirme

Heykel sanatinin geleneksel malzemeleri: Tas (mermer, granit, bazalt, kumtas!), kil (por-
selen, terrakota), metal (bronz, demir), ahsap ve algidir. Heykel sanatinin gagdas malzemeleri
ise gcevre, cam, buz, hazir nesneler ( atiklar), kum, gaz, 1sik, kumas vb. sayilabilir.

Resim sanatinda oldugu gibi heykel sanati i¢cinde bigim son derece énemlidir. Her iki alan-

da da plastik degerler ritim, 1s1k- gélge, doku, hareket, bosluk- doluluk ve kompozisyon gibi temel
ilkelere bagvurularak olusturulur. Heykeller tors, bust, rélyef vb. gesitlere ayrilr.
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TORS TEMEL DESEN

Rolyef (kabartma)

Kil ahsap, tas vb. malzeme ylzeylerinin kabartilarak veya algaltilarak sekillendiriimesiyle
olusturulan sanat eserleridir.

Goérsel 3.2. “Masum Cesmesi” rélyefleri, Goujon Jean (1510-1568), Louvre Miizesi, Paris.

Biist

insan viicudunun genellikle bas, boyun ve omuzlarini icine alan heykellere biist denir.

Goérsel 3.3. Antik blist Goérsel 3.4. Antik blist
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3. Ogrenme Birimi TORS

Tors (Torso)

Tors/Torso, Latince kdkenli bir kelimedir. Plastik sanatlarda kollar, bacaklar ve bas disinda
kalan insan govdesi heykelleridir

Goérsel 3.5. Kadin ve erkek torsu

Antik figlr 6érnegi olan torslarin farkli gesitleri vardir. Antik donemlerde kadin ve erkek vicudutla-
rina sanatcilarin yaklagimlarinda giniumuzdekinden farkli estetik anlayiglar mevcuttur. Bu estetik
anlayiglar eserlere de yansimistir. Antik Yunan, Roma, Misir vb. ddnem heykellerinde bu farklilik-
lari gézlemleyebiliriz.

Antik figur érnekleri cogunlukla Antik Yunan sanatinda karsimiza gikmaktadir. Torsun ken-
di icinde bir estetik dedere sahip oldugu 19. yuzyilda anlagiimis ve 6zellikle basg, kol ve bacaksiz
0zgun, soyut tors betimlemeleri yapilmistir. Ginimuzde ise tors heykelleri gérsel sanatlarda es-
tetik bir form olarak desen ve resim ¢alismalarinda model olarak kullaniimaktadir.

Gorsel 3.6. Belvedere torsosu
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TORS TEMEL DESEN

3.1.2. insan Figiiriinde ideal Oranlar

Figur, ‘yuz’ anlamina gelir. Plastik sanatlarda ise betimlenen insan, hayvan vb. her turll varhk
anlaminda kullaniimaktadir.

Figuratif resim

insan ve hayvan figiirlerine dayali resimler, peyzaijlar, natiirmortlar, dis mekan, ic mekan
ya da dogadan alinmis her konu figuratif resim olarak tanimlanmaktadir.

Kanon

insan figlr giziminde oranlari ve bunlarin birbirleriyle olan iliskilerini saptamak igin kullani-
lan dlci sistemleridir. insan figiiriinde en ideal dlgiileri Antik Yunan sanatgilari kullanmislardir.
Sanatcilar tarafindan genelde kullanilan kanon, ideal insan figurG orantilarina uygun olan sekiz
baslik kanondur (1/8).

Al e : B—,

Gorsel 3.7. Erkek figlir kanonu (6lgi birimleri)

Erkek figurinde;

 Figur, sekiz bas (birim/ moduil) yiksekliginde, omuzlar iki bas genisligindedir.
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3. Ogrenme Birimi TORS

Kadin figlirinde;

» Kadin vlcudu yuksekligi 6,5 ile 7,5 bas yuksekligi kadardir.
» Kadin basi, erkek figlir basindan daha kuguktir.

» Kadin omuzlari, erkegin omuzlarindan daha dardir.

» Kadin beli erkek belinden daha incedir.

| {
2T [ OPELY 8 )// ‘r'\é

Gérsel 3.8. Erkek figlir ile kadin figiirti kanonu (6l¢i birimleri) kargilastiriimasi

8

k
. N e

ETKINLIK 1
» Asagidaki gorselden yararlanarak figur eskizleri giziniz.
» insan figur olgllerini kullanmaya dikkat ediniz.
* Figuran govde kismini gorseldeki gibi basit geometrik bigimlerde gizmeye ¢alisiniz.

Gérsel 3.9. insan figiir temel konstriiksiyon (iskelet) gizimleri
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TORS TEMEL DESEN

3.1.3. Kadin ve Erkek Torsu Anatomik Ozellikleri

Tors, insan viicudunun en énemli ve en bilylik parcasi olan gévdesini gostermektedir. in-
san anatomisinde kadin ve erkek vicudu arasinda kas yapisi, kemik yapilari, iskelet sisteminde
vb. birgok konuda anatomik farkliliklar vardir. Yalnizca gévdesini temsil eden torsda da kadin ile
erkek arasinda omuz genislikleri, bel yapisi, kalga kemigi, kas yapilarinda, omurga egimlerinde
birbirlerinden farkhdirlar.

Atdlye calismalarinda kullandigimiz klasik antik kadin ve erkek torsu anatomik farkllikla-
rinda;

» Genellikle erkek tors gévde genigsligi kadin tors gévde genisligine oranla dardir.

» Kadin tors erkek torsa oranla yapi olarak daha ufaktir.

* Yapi olarak kadin tors erkek torsa oranla daha genis kal¢a kemiklerine sahiptir.

* Erkek tors omuz yapisi kadin torsununkine oranla daha genistir.

* Erkek torsu kadin torsuna oranla daha kaslidir.

3.1.4. Tors Giziminde Olgii-Oran

Torsa cepheden (6nden) ve profilden (yandan) bakildiginda genel geometrik hatlari dikey
bir dikdortgene benzer. Olgl alirken olusturulan bu vizér (bakag/ gergeve) formun bos ve dolu
alanlarini gérmemizi kolaylasgtirir.

Gorsel 3.10. Tors cephe ve profil siluetleri

Cepheden bakiglarda torsun boyu, eninin iki misli civarindadir. Bas, kol ve bacaklar olma-
did1 i¢in dlculendirme ve oranlama bakis agimiza gore en ve boy karsilastirmasiyla yapilr.
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3. Ogrenme Birimi TORS

Tors Olgu alirken ve taslak gizimi yaparken;

» Cizmeye baslamadan 6nce genel basit geometrik yapisi belirlenir.

* Torsun temel formu dikey bir dikdértgendir.

« Olglilendirme en boy arasinda yapilir.

» Kalemle 6lgu alma teknigdi ile dikdortgenin eni ve boyu arasindaki oran tespit edilir.

* Torsun durusuna gore kagidinizda vicudun boélimlerinin yerlesim planini olusturmak gerekir.
* Oranlara dikkat edilerek torsun karakteristik yapisi belirginlestirilir.

» Torsun dis ve i¢ yapisini gosteren aks cizgileri ile oranlar belirlenir.

* Ayni basamaklari profil ve cephe gorinuslerde tekrarlanmalidir.

Olgii alma ile ilgili “2. Ogrenme birimi  Cansiz Model Cizimleri, 2.2.2. Kompozisyonda
Olgli Alma Teknigi” konusunda detayl olarak deginilmistir. Bu konudan yararlanabilirsiniz.

3.1.4. Tors ile Natiirmort Kompozisyon Diizenlemesi
Kompozisyon hazirlarken kompozisyon 6ge ve temel ilkeleri g6z 6nunde bulundurulmali-

dir. “2. Ogrenme birimi  2.6. Kompozisyonda Model Hazirlarken Dikkat Edilecek Noktalar” konu-
sunda detayli olarak degdinilmistir. Bu konudan yararlanabilirsiniz.

Gorsel 3.11. Torslu Natiirmort, Mahmut Cuda
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TORS TEMEL DESEN

ETKINLIK 2
* Kompozisyon kurallarina gore Tors, kaide ve fon kullanarak natirmort kompozis-
yon duzenlemesi yapiniz
* Kompozisyonun i1sik degerlerini inceleyiniz.
» Kompozisyonun gorsel ve estetik degerlerini inceleyerek degerlendiriniz.

3.1.5. Tors Cizerken Dikkat Edilecek Noktalar

iskelet sisteminin en dnemli parcasi olan omurga gévdemizi bas ve kalgayla baglar. insan
vicudunun ekseni bel kemigidir. Bel kemigi omurganin beli olusturan bélimudur. Bel kemigi her
turld harekete izin verecek sekilde esnektir. Hareket etmemizi saglayan omurga, tors giziminde
hareketi, egimleri ve acilari olusturmaktadir.

Heykelde omurga bedenin konstriksiyonunu (iskeletini) olusturur. Figlr cizerken de ha-
reketlerini dogru verebilmek i¢in bas, gégus ve kalga formlarinin icinden gecen omurgayi temsil
eden esnek yapidaki konstriksiyondan yararlaniimalidir (Gérsel 3.12.) (Gorsel 3.13.).

Tors cizimlerinde basit geometrik yapilardan yaralanmak ¢iziminizin tim slrecini ¢ok daha
kolay hale getirecektir.

Gérsel 3.12. Insan figiir temel konstriiksiyon (iskelet)
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3. Ogrenme Birimi TORS

Tors ¢iziminde gévdeyi olusturmak igin iki Snemli adim vardir.

« ilk adim, gégus kafesi ve kalgalar.

. I_3u kisimlar ¢izimi kolaylastirmak icin geometrik olarak ¢ pargadan olusur.

+ Ikinci adimda omurgayi ifade eden hareketli bir ¢izgi ile bu kutular birbirine baglanmali-
dir.

K""""-—--.ﬂ

{

Gorsel 3.13.Tors temel geometrik hareketli yapisi

Tors cizerken temel formu gizmek igin figrdn duruguna goére yonleri belirten aks gizgilerin-
den yararlanilabilir. Aks gizgileri dikkate alinarak torsun genel hatlari ¢izilir, i¢ formlar belirlenir.

Gérsel 3.14. Erkek Torsunun akslar yardimiyla élgiilendirme ve ¢izim yéntemi
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TORS TEMEL DESEN

Erkek tors durusunda keskin hatlar mevcuttur. Kasl, atletik hatta oldukc¢a ince yapidaki
torsda, figlrin durusu da oldukga dinamik (hareketli) etki birakmaktadir. Formun temel yapisini
cizerken gorselde oldugu gibi hareket yonlerine dogru cgizgilerden (aks) yararlanilabilir (Gorsel

3.14).
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Gorsel 3.15. Kadin torsunun akslar yardimiyla 6lgiilendirme ve ¢izim yéntemi

Antik donem sanatgilari kadin figurlerini hafif toplu, dolgun vicutlu, genis bir gévde ve kal-
¢a yapisina sahip olarak betimlemiglerdir. Erkek formuna gore gayet durgun (statik/ hareketsiz),
kendi iginde kadin zarafetini vurgulayan bir durusa sahiptir. Formun temel yapisini gizerken gor-
selde oldugu gibi kadin hatlarindaki farkhliklara dikkat ederek hareket yonlerine dogru gizgilerden
(aks) yararlanilabilir (Gorsel 3.15).
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3. Ogrenme Birimi TORS

TANIYALIM

Sabiha Ziya BENGUTAS
(1904- 2 Ekim 1992)

Gérsel 3.16. Sabiha BENGUTAS, Atatiirk heykelini ¢aligirken (1938)

Tiirk Heykel Sanatinda ilklerin Sahibi

Tark ressam ve heykeltiras. Sanayi-i Nefise Mektebinin heykel boliminden mezun olan
ilk kadin sanatgidir. Cumhuriyet Donemi’nde yetismis ilk kadin heykeltiragimizdir.

1904 yilinda istanbul’da dogdu. ilkégrenimi Eyiip Sultan Resadiye Numune Mektebinde

tamamladi. Babasinin gorevi nedeniyle gocuklugunda ailesiyle birlikte Sam’a gitti ve egitiminin
dort yihni Sam’da sirdirdi; bu dénemde bir yil Fransiz Katolik Mektebi’'ne devam etti. Ailesi ile
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TORS TEMEL DESEN

istanbul’a déniip Bliylikada'ya yerlestikten sonra Kdpriilii Fuat Paga Okulundan mezun oldu.

Resim yetenegini gelistirmek icin liseyi bitirmeden, 1920’de Sanayi-i Nefise Mektebinin
resim bolumune girdi; ressam Feyhaman Duran’in 6grencisi oldu. Resim egitimi sirasinda antik
bir bstii kopya eden Sabiha Ziya'nin bu calismasi, heykel atélyesi hocasi ihsan Bey tarafindan
begenilince boélim degistirdi
ve heykel bolimundeki t¢ erkek 6grenci arasina ilk kiz 6grenci olarak katildi. Béylece Turk plastik
sanatlari egitiminde resmi kayitlara gegen en erken kadin heykel 6grencisi oldu.

Egitimine hastaligi nedeniyle iki yil ara vermek zorunda kaldi ama ara verdigi donemde
de heykelden kopmadi. Ogrenimi boyunca égrenciler arasinda agilan birgok yarigmaya katildi ve
yedisini kazandi. Abideler Komisyonu’nun, italya’da heykeltiras Pietro Canonica’nin yaninda ¢a-
hsmak Uzere 6grenci gdnderilmesi icin actigi yarismayi da kazanarak Roma’ya gitti. Canonica’nin
atolyesinde 18 ay calisti. Bu sirada Roma Gulzel Sanatlar Akademisi’'ne yazildi ve Ermenegildo
Luppi’nin atolyesinde 6grenim gordu. 1924 yilinda Sanayi-i Nefise Mektebinden mezun oldu.

31 Temmuz 1925 gunu acilan Galatasaray Sergisine biri Ahmet Hasim'in bustu olmak
lizere (g eseri ile; ertesi yil yapilan sergiye ise Hakki Sinasi Paga, Akil Muhtar ve ressam Hikmet
Bey'lerin bistleriyle katildi. Taksim’deki Cumhuriyet Anit’'nin yapimi sirasinda italyan heykeltirag
Pietro Canonica’nin asistanlari arasinda yer aldi.

1933 yilinda Abdulhak Hamid’in torunu diplomat Sakir Emin Bey ile evlendi. 1935 yilinda
soyad! kanunu geregince kocasinin aldigi Bengltas soyadi ile tanindi. Esinin gorevi geregi ev-
lendikten sonra Bruksel’e gitti; buradaki muzeleri ve sanat eserlerini gorme imkéani buldu. Uzun
yillar Tirkiye’nin Roma elgiligi ve Napoli bagskonsoloslugunda gérev yapan esi ile birlikte italya’da
yasadi ve meslegini strdurdu. Ayrica Moskova’'da, Vargova'da gorev yapan, Prag’da buyukelgilik
yapan esinin yaninda bu Ulkelerde yasadi ve heykel sanati ile ugrasmayi bu Ulkelerde de surdur-
dd. Moskova’da bir sergi acti.

1938 yilinda Atatiirk ve inéni igin agilan heykel yarigsmalarinda birinci oldu. Bengiitas, bu
heykellerin eskizlerini Turkiye'de hazirlayip Roma’ya giderek orada tamamladi. Esi emekli olduk-
tan sonra Ankara’ya yerlesen Sabiha Bengutasg, 1992 yilinda vefat etti.

Sanat yasami boyunca Atatiirk, ismet inénii, Abdiilhak Hamid, Ahmet Hasim, Namik is-
mail, Bedia Muvahbhit gibi birgcok taninmis kisinin heykel ve bustina yapmistir.

Nurol adinda bir manevi kizi vardir. ilk eserlerinden dordii (Namik ismail, Ahmet Hasim,

Bedia Muvahhit bustleri ve kendi biistii) istanbul Devlet Resim ve Heykel Miizesi'nde bulunmak-
tadir.
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3. Ogrenme Birimi

TORS
r— UYGULAMA FAALIYETi 1 \
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek farkli agilardan kadin torsu ¢iziniz.
Kullanilacak arag ve gerecler:
* Resim kagidi, ¢izim kalemleri, silgi, kalemtirag
* Resim altligi veya govale
» Kadin torsu
\ S
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Gérsel 3.17. Kadin tors taslak ¢izimi
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7~ Uygulama Basamaklarn ===\

» Kompozisyon olusturmakta
kullanacaginiz malzemeleri temin ediniz.

» Kadin torsu kullanarak bir kompozisyon hazirla-
yiniz

* « Malzemelerinizi hazirlayarak ortami gizime uygun |
hale getiriniz

* Hazirlanan kompozisyona gore kagidinizin dikey
mi yatay mi kullanilacagini belirleyiniz.

« Tors formunu kagida yerlestirme planini yapiniz.

» Torsun yulkseklik ve genisligini belirten akslarini
cGiziniz.

» Kalemle odl¢u alma teknigi kullanarak tespit ettigi-
niz Olguleri aks gizgileri Uizerinde isaretleyiniz.

* En boy orani yaptiktan sonra durus acisina gére
bir dikdortgenler prizmasi gizerek boyutlandirma ya-
piimalidir.

» Dikdortgen yapinin icine iki ayri kutudan olusan
g06gus kafesi ve kalgalar yerlestirilir

» Kadin torsu anatomisinin farkhliklarini belirtiniz.

* Oranlara dikkat ederek kadin torsunun karakteris-
tik yapisini daha gok serbest cizgiler (artistik) kulla-
narak belirginlestiriniz.

» Kompozisyonun eskiz/taslak gizimini kontur ¢izgi-
leriyle tamamlayiniz.
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Oneriler

— —

* Atélye 6nligunuzu giymeyi unutmayiniz.

* Modele olan uzakhginiz 3-4 metreyi gegmemeli-
dir.

» Kompozisyonun yerini géz seviyesini dikkate
alarak belirleyiniz.

* Atdlyede is sagligi givenligi kurallarina uyunuz.

» Kalemlerinizi acarken (maket bicagi kullanimin-
da) kendinize ve arkadaslariniza zarar verebilecek
davraniglardan kagininiz.

» Kompozisyonun kaleminizle yatay ve dikey karsi-
lastirmasini yaparak kagidin nasil kullanacaginiza
karar vermenize yardimci olacaktir.

« 35x50 boyutlarinda resim k&gidinizi kompozis-
yonunuzun konumuna gore enine veya boyuna
tutunuz.

» Kompozisyonunuzu k&gidin tam ortasina yerles-
tirmek igin k&gidinizi kalemle yatay ve dikey olarak
ikiye béliniz

» Torsun temel formu dikey dikdértgendir ve boyu
eninin iki misli civarindadir.

» Kaleminizle dlgerek tam oranlari bulmaya calisa-
bilirsiniz.

» Aks cizgileri dikkate alinarak torsun genel hatlari
cizilmelidir.

* Torsu (kadin-erkek) i¢ formlari belirlemeyi unutma-

» Kalemle 6lct alma teknigini kullanarak tespit ettigi-
niz dlguleri aks gizgileri Uzerinde isaretleyiniz.

* Yuksekligin geniglik ve taban pargalari arasindaki
buyukluk kiglklik orantilari ve sekil farklarini géz
o6nldnde bulundurunuz.

« Tors giziminde perspektif kurallarina dikkat ediniz.
« Torsun derinlik ylkseklik ve genislik iligkilerini dik-
katli inceleyiniz

» Kadin anatomisinde kalga, gogus yapisi, omuz ge-
nisligi vb. detaylari figuiriin cinsiyet 6zelliklerine gore
uygulamaya 6zen gosteriniz.

* Erkek torsu kadin torsundan farkl kas yapisin sa-
hiptir.

» Kas yapilarini dikkatlide inceleyiniz.

* Ciziminizi belirli araliklarda modelle karsilastirma-
sini yapiniz.

» Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve arka-
daglariniz ile beraber degerlendirebilirsiniz.

« Is bitimde is bolimii yaparak atélyenizi temizle-
yiniz.

* Kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

* Atdlyede acik 1siklar kapatiniz. Prizde takil fisler
varsa gikariniz.

* Tehlike olusturabilecek bir durumla kargilastiginiz-

&da acilen atdlye 6gretmenine bildiriniz. y




3. Ogrenme Birimi

TORS

r— UYGULAMA FAALIYETi 2 \
Asagidaki islem basamaklarini takip ederek farkli agilardan erkek torsu ¢iziniz.
Kullanilacak arag ve geregler:
* Resim kagidi, ¢izim kalemleri, silgi, kalemtirag
* Resim altligi veya govale
* Erkek torsu

\ S

Gorsel 3.18. Erkek tors taslak gizimi
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S Uygulama Basamaklari —

» Kompozisyon olusturmakta
kullanacagdiniz malzemeleri temin ediniz.

 Erkek torsu kullanarak bir kompozisyon hazirla-
yiniz.

* « Malzemelerinizi hazirlayarak ortami gizime uygun |
hale getiriniz

* Hazirlanan kompozisyona gore kagidinizin dikey
mi yatay mi kullanilacagini belirleyiniz.

« Tors formunu kagida yerlestirme planini yapiniz.

» Torsun yulkseklik ve genisligini belirten akslarini
ciziniz.

» Kalemle odl¢u alma teknigi kullanarak tespit ettigi-
niz Olguleri aks gizgileri Uizerinde isaretleyiniz.

* En boy orani yaptiktan sonra durus acisina gére
bir dikdortgenler prizmasi gizerek boyutlandirma ya-
piimalidir.

» Dikdortgen yapinin icine iki ayri kutudan olusan
g06gus kafesi ve kalgalar yerlestirilir

 Erkek torsu anatomisinin farkliliklarini giziminizde
belirtiniz.

* Oranlara dikkat ederek erkek torsunun karakteris-
tik yapisini daha gok serbest cizgiler (artistik) kulla-
narak belirginlestiriniz.

» Kompozisyonun eskiz/taslak gizimini kontur ¢izgi-
leriyle tamamlayiniz.
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Oneriler

— —

* Atdlye 6nligunuzu giymeyi unutmayiniz.

* Modele olan uzakhginiz 3-4 metreyi gegmemeli-
dir.

» Kompozisyonun yerini gbz seviyesini dikkate
alarak belirleyiniz.

* Atdlyede is saghgi guvenligi kurallarina uyunuz.
» Kalemlerinizi acarken (maket bicagi kullanimin-
da) kendinize ve arkadaslariniza zarar verebilecek
davraniglardan kagininiz.

» Kompozisyonun kaleminizle yatay ve dikey karsi-
lastirmasini yaparak k&gidin nasil kullanacaginiza
karar vermenize yardimci olacaktir.

» 35x50 boyutlarinda resim k&gidinizi kompozis-
yonunuzun konumuna gore enine veya boyuna
tutunuz.

» Kompozisyonunuzu k&gidin tam ortasina yerles-
tirmek igin k&gidinizi kalemle yatay ve dikey olarak
ikiye boliniz

» Torsun temel formu dikey dikdértgendir ve boyu
eninin iki misli civarindadir.

» Kaleminizle olgerek tam oranlari bulmaya calisa-
bilirsiniz.

» Aks cizgileri dikkate alinarak torsun genel hatlari
cizilmelidir.

* Torsu (kadin-erkek) i¢ formlari belirlemeyi unutma-

» Kalemle 6lct alma teknigini kullanarak tespit ettigi-
niz Olguleri aks gizgileri Uzerinde isaretleyiniz.

* Yuksekligin geniglik ve taban pargalari arasindaki
buyukluk kuglklik orantilari ve sekil farklarini géz
o6nldnde bulundurunuz.

« Tors giziminde perspektif kurallarina dikkat ediniz.
* Torsun derinlik ylkseklik ve genislik iliskilerini dik-
katli inceleyiniz

* Erkek anatomisinde kalga, gogiis yapisi, omuz ge-
nisligi vb. detaylari figuiriin cinsiyet 6zelliklerine gore
uygulamaya 6zen gosteriniz.

* Erkek torsu kadin torsundan farkl kas yapisin sa-
hiptir.

» Kas yapilarini dikkatlide inceleyiniz.

* Ciziminizi belirli araliklarda modelle karsilastirma-
sini yapiniz.

» Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve arka-
daglariniz ile beraber degerlendirebilirsiniz.

« Is bitimde is bolimii yaparak atélyenizi temizle-
yiniz.

« Kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

* Atdlyede acik 1siklar kapatiniz. Prizde takil fisler
varsa gikariniz.

* Tehlike olusturabilecek bir durumla kargilastiginiz-

\da acilen atélye 6gretmenine bildiriniz. y




3. Ogrenme Birimi TORS

[ HAZIRLIK GALISMASI )

1. Tors etldu Uzerinde hacimlendirme yaparken nelere dikkat etmek gerektiginin analizini
yapiniz.
2. Unli sanatgilarin torslu kompozisyon karakalem cizimlerini inceleyiniz.

“Resim, guinliik tutmanin bagka bir yoludur.”
Pablo Picasso

3.2. TORSUN HACIMLENDIRILMESI

insan figlir(i veya tors tonlama ve hacimlendirme yapilirken dikkat edilmesi gereken bazi
detaylar vardir;
* Dig hatlari dog@ru olarak gizilen torsun, 1s131n gelis ydnune gore 1g1k golge planlari tespit edilir.

* Torsun anatomik yapisina gore i¢ formlar (omuz basi, gdégus, kalga durusu) acik-koyu degerler
kullanilarak belirginlestirilir.

» Koyu kisimlar anatomik incelemenin derinlesmesine imkéan sagladigindan isikh kisimlar éne
cikar.

* Hacim verirken cgizgilerin yonu, formun ylzey yapisina uygun olmaldir.

* Figurin 6ne ¢ikmasini saglamak icin arka planda (fon) 1s1gin yénune goére goélgelendirme yapilir.
» Ton galismasini dnce orta tonlari elde ederek adim adim uygulayin ve hacim ortaya ¢ikarabil-
mek icin farkli ton ¢esitlerini kapsayan agik renkli zayif bir skala kullanin sonra resmi tamamlaya-
na kadar asama asama tonlari arttirin.

» Gozlerinizi biraz kisarak bakiniz. Cinkld modele bdyle bakarsaniz kuguk ayrintilar yok etmis
olursunuz ve kontrastlari daha net gérebilirsiniz. Gézunuzu kistiginizda gérunti bulaniklagir. Bu-

nun sonucu olarak da objeler arasinda acik- koyu kontrastlar belirginlesir.

Hacimlendirme konusunda “1. Ogrenme birimi 1.4. Tonlama Hacimlendirme” konusunda
detayli olarak deginilmistir. Bu konuyu inceleyebilirsiniz.
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TORS

Goérsel 3.19. Aphrodite (Afrodit),

Macgka MTAL

’

Gérsel 3.20. Tors deseni, Anil [zmirli (2014)
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3. Ogrenme Birimi TORS

Gérsel 3.21. Can Deniz Glines (2014), Magcka MTAL
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r— UYGULAMA FAALIYETI 3

Kullanilacak arag ve geregler:

* Resim altligi veya sovale
» Kadin torsu

\.

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek farkl agilardan kadin torsu giziniz.

* Resim kagidi, ¢izim kalemleri, silgi, kalemtirag

Uygulama Basamaklari I

» Kompozisyon olugturmakta
kullanacagdiniz malzemeleri temin ediniz.

» Kompozisyonu kurarken dikkat edilecek noktalari
g6z 6niinde bulundurunuz.

* Torsu (kadin-erkek) kullanarak bir kompozisyon
hazirlayiniz.

» Malzemelerinizi hazirlayarak ortami ¢izime uygun
hale getiriniz.

* Hazirlanan kompozisyona goére kagidinizin dikey
mi yatay mi kullanilacagini belirleyiniz

* Torsu (kadin-erkek) kagida yerlestirme planini
yapiniz.

Oranlara dikkat ederek torsun karakteristik yapisini
daha cok serbest cizgiler ile belirginlestiriniz.

» Kalemle 6lgli alma teknigi kullanarak tespit ettigi-
niz Olglleri aks cizgileri Gizerinde isaretleyiniz.

Oneriler

— —

« Atdlye 6nligunuzu giymeyi unutmayiniz.

« Torsu (kadin-erkek) goz seviyesine uygun bir
kaide Uzerine yerlestiriniz.

|+ Modele olan uzakliginiz 3-4 metreyi gegmemeli-
dir.

» Kompozisyonun yerini g6z seviyesini dikkate
alarak belirleyiniz.

* Atdlyede is sagligi guvenligi kurallarina uyunuz.
» Kalemlerinizi acarken (maket bicagi kullanimin-
da) kendinize ve arkadaslariniza zarar verebilecek
davraniglardan kagininiz.

» Kompozisyonun kaleminizle yatay ve dikey karsi-
lastirmasini yaparak kagidin nasil kullanacaginiza
karar vermenize yardimci olacaktir.

» 35x50 boyutlarinda resim ka&gidinizi kompozis-
yonunuzun konumuna gore enine veya boyuna
tutunuz.

* Kompozisyonunuzu k&gdidin tam ortasina yerles-
tirmek icin k&gidinizi kalemle yatay ve dikey olarak
ikiye bélunuz

« Aks cizgilerini dikkate alarak torsun genel hatlarini
¢iziniz ve i¢ formlari (anatomik 6zellikler) belirleyi-
niz.

» Torsun proporsiyonlarini arastirma cizgileriyle
olusturunuz (Omuzlarin durusu, kalga durusu, bel
kemigi egrisi).

» Bedenin ekseni bel kemigidir. Dimdiz olmama-
lidir. GUnkd her turlt harekete izin verecek sekilde
esnektir.

» Aks cizgileri dikkate alinarak torsun genel hatlari
cizilmelidir.

« Torsu (kadin-erkek) i¢ formlari belirlemeyi unutma-
ymniz.

\. J
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3. Ogrenme Birimi

TORS

o Uygulama Basamaklari I

» Torsun (kadin-erkek) anatomisinin farkliliklarini
belirtiniz.

« Isigin gelis yonline gore tors lzerinde 1s1k-gblge
planini tespit ediniz.

* Farkli yonlerden torsun (kadin-erkek) etutleri
yapiniz.

« Torsun (kadin-erkek) eskiz/taslak gizimini hacim-
lendirerek etidinl tamamlayiniz.

\ J

Oneriler

— —

 Erkek anatomisinde kalca, g6gus yapisi, omuz ge-
nisligi vb. detaylari figiirin cinsiyet 6zelliklerine gére
uygulamaya 6zen gosteriniz.

* Erkek torsu kadin torsundan farkli kas yapisin sa-
hiptir.

« Kas yapilarini dikkatlide inceleyiniz.

* Oranlara dikkat ederek erkek torsunun karakteris-
tik yapisini daha ¢ok serbest cgizgiler (artistik) kulla-
narak belirginlestiriniz.

 Ciziminizi belirli araliklarda modelle karsilastirma-
sini yapiniz.

« Isik planlarini dogru olarak yerlestirmek énemlidir,

béylelikle figlrin hacmi iyice belirlenir.

» Torsun (kadin-erkek) anatomik yapisina gére ic

formlari (omuz basi, gégus, kalga durusu) agik-koyu

ton degerleriyle hacimlendiriniz

» Koyu kisimlari, anatomik incelemenin derinlesme-

sine imkan saglar ve 1sikli kisimlari 6ne gikarir.

» Calismanizi tamamlayarak 6gretmeniniz ve arka-
daslariniz ile beraber degerlendirebilirsiniz.

+ I bitimde is bélimi yaparak atélyenizi temizleyi-
niz. « Kullanilan malzemeleri yerlerine kaldiriniz.

* Atolyede acik 1siklari kapatiniz. Prizde takili figler
varsa gikariniz.

» Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilastigi-
nizda acilen atélye 6gretmenine bildiriniz

\ J

OLCEME DEGERLENDIRME

Asagidaki ifadeleri “Dogru-Yanlis”degerlendiriniz. Dogru ifadelerin basina “D”,

yanhs ifadelere ise “Y” isareti koyunuz.

1.( ) iki boyutlu sanat yapitlarina heykel denir.

2.( ) Oyma, yontma, modelaj, birlestirme vb. heykel sekillendirme yéntemleridir.

3.( ) Resim bir heykel sanati alt dahdir.

4.( ) ideal kadin élgiisii 8 bas (birim/ modiil) dir.

Asagidaki cumlelerde yer alan bosluklara dogru ifadeleri yaziniz.

5.Tas, cam, kil, kum, metal, hazir nesneler, ahsap, kumas, alci, buz,

Yukarida verilen heykel yapiminda kullanilan malzemeleri geleneksel ve cagdas
heykel malzemeleri olarak asagidaki bosluklara yaziniz.
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TORS TEMEL DESEN

OLCEME DEGERLENDIRME

Heykel sanatinin geleneksel malzemeleri:

6.insanviicudundagenelliklebag,boyunveomuzlariiginealanheykellere......................ccoeeeeenn...
denir.

7. ideal erkek 6lgii orani ............... bas yUksekligindendir.

8. Kil ahsap, tas vb. malzemelerin ylzeyleri lGizerine kabartarak veya algaltarak olusturulan sanat
eserlerine...........coocooiiiiii L denir.

Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

9. Kollar, bacaklar ve bagi diginda kalan insan govdesi heykelleridir.
Yukarida verilen tanimlamanin karsiligi asagidakilerden hangisidir?

a) Heykel b) Kanon c) Bust

d) Tors e) Rolyef

10. Plastik sanatlarda betimlenen insan, hayvan vb. her tarll varliklara................... denir?
a) Insan b) Tors c) Obje

d) Heykel e) Figar

11.Asagidaki ifadelerden hangisi yanlistir?

a)Nattrmort Yapi olarak kadin tors erkek torsa oranla genis bir kalga kemikleri ve yapisina sahip-
tir.

b)Genellikle erkek tors gdévde genisligi daha dar kadin tors daha genistir.

c)Kadin torsu erkek torsuna gore daha atletik ve kasli yapidadir.

d)Erkek torsunda omuz kisimlari kadin torsuna oranla daha genistir.

e)Erkek torsu kadin torsuna goére oranla daha kaslidir.

Asagidaki sorularn cevaplayiniz.

12. Heykel nedir? Agiklayiniz.

13. Kanon nedir? ideal insan él¢li ve oranlarini yaziniz.

14. Tors nedir? Agiklayiniz.
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3. Ogrenme Birimi

TORS

Akim
Aks

Alan
Algi
Analiz
Anatomi
yen bilim.
Antik
antika.
Antik figlir
Asimetri
masil.
Atolye

Bakis agisi
tif.
Betimleme

KELIME DEFTERI

A

: Sanatta, siyasette, dislince hayatinda ortaya ¢ikan yeni bir gorus,

: Gorseli hizalamak igin kullanilan hayali gizgi.

: Bir calisma c¢evresi, DUz, acik ve genis yer, meydan, saha.

: Bir seye dikkati yonelterek o seyin bilincine varma, idrak.

: Cozimleme.

: Insan, hayvan ve bitkilerin yapisini ve organlarinin birbiriyle olan ilgilerini incele-

: Ik Cagdaki uygarliklarla, 6zellikle eski Yunan ve Roma uygarliklari ile ilgili olan,

: Ik Cagdaki uygarliklarla, dzellikle eski Yunan ve Roma uygarliklari heykelleri.
: Bir kompozisyonda orta ¢izgile bolinen karsit yanlarin parcalarinin esdes olma-

: Zanaatcllarin veya resim, heykel sanatlariyla ugrasanlarin calistigi yer, islik.

B

: Bir olay, konu veya dusunce incelenirken izlenen belirli yon, gorus acisi, perspek-

: Tasarlama, bir seyi sdzle, yaziyla veya gorsel elamanlarla anlatma, géz éninde

canlandirma, tasvir.

Bigim
Boyut
Bust
denir.

: Sanat ve edebiyat eserlerinde dis gorinus, form.
: Bir cismin herhangi bir ydondeki uzantisi.
: Insan viicudunun genellikle bas, boyun ve omuzlarini icine alan heykellere biist

C-¢

Cephe goériiniis: On gérinus.

Cizgi
Cizgisel
Cizim

Denge

zenlenmesi.

: Noktalarin bir araya gelmesiyle olusan iz, ¢izi, hat.
: Konturlarin ya da dis hatlarin etkili oldugu, yogun c¢izgi kullanilan resim teknigi.
: Bir ylizey Uzerine bigimlerin ¢izgiyle olusturulmasi, desen.

D

: Bir tasarimda yer alan dgelerin kompozisyon dizenini bozmayacak sekilde di-

Derecelendirme: Isik gdlgenin tonlar, taramalar vb. ydntemlerle dereceli etkiler yaratiimasi.

Desen
Detay
Devinim
Dinamik
Doku

149

: Bir formun ya da seklin ylzey Uzerinde ¢esitli gizgilerle betimlenmesi.
: Ayrinti.

: Hareket.

: Canli, etkin, hareketli.

: Bir sanat yapitinin yizeyinin goérinimi veya hissedilmesi.
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Duzlem : Uzerinde girinti ve gikinti olmayan, diiz, yassi.
E
Eksen : Bir cismi iki esit pargaya bdlen ¢izgi, mihver.
Enteryor : Ig mekan, kapali mekan resimleri
Eskiz : Taslak
Estetik : glzel duyu, bediiyat, insanda glzel duygusu uyandiran.
Etit : Bir desenin, kompozisyonun veya figlirtn bir kisminin ya da tamaminin tim de-

gerleriyle ayrintili olarak betimlenmesi.

F
Figlir : Plastik sanatlarda insan, hayvan vb. her turlG varlik anlaminda kullaniimaktadir.
Figiiratif resim: insan ve hayvan figiirlerine dayali resimler, peyzajlar, natiirmortlar, dis mekan,
ic mekan ya da dogadan alinmis her tlr konu

Fiksatif : Pastel, fizen sangin gibi tozlu boyalarla yapilmis resimleri sabitlemek icin
kullanilan dogal ya da sentetik in vernik
Fon : Arka plan, dekor, gortnt.
Form : Bicim, sekil.
Fuzen : Kémur kalem.
G-H

Gozlem : Bilimde ve sanatta yorumlamaya gecmeden dnceki bilgi toplama asamasi. izle-
me, inceleme.
Hacim : Varliklarin G¢lnct boyutu, mekénda yer isgal eden ktle.
Hareket : Bir cismin durumunun ve yerinin degismesi, devinim, aksiyon.
Helezonik : Kivrimli, sarmal, yilankavi bigim.

I-i
ideal : Ustuinligiin modeli ya da standardi, tamamen mikemmel olan.
imge : Gergegin zihindeki yansimasi.

inorganik Nesne: Endiistriyel (iretim sonucunda olusan pek cok farkli materyalle yapilan obje-
lerdir.

K-L
Kaide : Uzerine heykel, sitiin, dikili tas, obje tizerine oturtuldugu nesne, taban, ayaklik.
Kanon : insan figiir giziminde oranlari ve bunlarin birbirleriyle olan iligkilerini saptamak igin
kullanilan 6l¢l sistemleri
Kavis : Bir egrinin sinirli bir kismi, yay biciminde olan, egmeg
Kavram : Bir seyin, bir nesnenin zihindeki tasarimi.
Konstriiksiyon : Yapi, yapim, iskelet.
Kontrast : Zithik, Karsithk.
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Kontur : Bir kGtlenin, nesnenin ya da figlrin goérinebilen kenarlari veya ana hatla-
rini gosteren cizgi.
Leke : resim sanatinda ve boyamada etit edilen ylzeyi bitinlyle drten ton gegisleri

gOsteren resim ogesi.

M- N
Mekén : Bir kimsenin, bir seyin, bir eylemin gergeklestigi yer, alan.
Modelaj : kil veya mum gibi esnek malzemelerin Ug¢ boyutlu bigimlendirilmesi.
Natiirmort : Oli doga.
Nesne : Belli bir agirhigi ve hacmi, rengi olan her trll cansiz varlik, obje.
Nimizmat : Madalya ve eski para bilimiyle ugrasan kimse.

0]

Obje : Nesne, maddi sey.
Oran : Iki veya daha fazla benzer seyler arasindaki biiyiikliik, miktar, derece iligkisi.

Organik Nesne: Dogada bulunan canli cansiz butiin nesneler.

P
Paspartu : Sergilenmek Uzere hazirlanan fotograf veya tablonun kenarlarinda fon kagidi ile
olusturulan, cerceve ile konu arasindaki bosluk.
Perspektif  : iki boyutlu diizlemde (i¢ boyutlu formlari betimleme teknigi.
Peyzaj : Kir resmi, manzara resmi.
Plan : Bir isin, bir eserin gergeklestiriimesi icin uyulmasi tasarlanan dizen.

Plastik sanatlar: Resim, heykel, ¢izim, seramik, mimari vb. sanat dallarinin timane verilen genel
isimdir.

Profil : Bir kisinin ya da nesnenin yandan gorunusu.

Proporsiyon : Bitlnln parcalarla derece, nicelik ya da élglyle karsilastirmali iliskisidir.

R
Radyal denge: Dairesel denge
Rakursi : Kisalim
Ritm : Gorsel tempo. Noktalarin, ¢gizgilerin, sekillerin ve renklerin dizenli araliklarla tek-
rarlanmasindan olusan uyum.
Rolyef : Kabartma
Roénesans : XV. ylizyildan baslayarak italya’da ve daha sonra diger Avrupa Ulkelerinde hiima-

nizmin etkisiyle ortaya ¢ikan bilim ve sanat akimi.

S-9
Sanat : Bir duygu, tasari, guzellik vb.nin anlatiminda kullanilan yéntemlerin tamami veya
bu anlatim sonucunda ortaya gikan Ustun yaraticilik.
Kontur : Bir kiitlenin, nesnenin ya da figurtn gortinebilen kenarlari veya ana hatlarini gos-

teren gizgi.
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Kontur : Bir kitlenin, nesnenin ya da figlrin gorinebilen kenarlari veya ana hatla-
Sanatgi : Guzel sanatlarin herhangi bir dalinda yaraticiligi olan, eser veren kimse,
sanat adami, sanat eri, sanatkar, artist.
Sanatsal : Sanata iligkin, sanatla ilgili.
Sicak renkler : Sari, kirmizi ve turuncu renk ve bu renklerin tonlari.
Siluet : Bir objenin ya da figlrin dis hatlarinin siyah igcinde mekanin ayrintilari olmadan
betimlendigi sanat eseri
Simetri : Pargalarin orta ekseninin iki yaninda, bigim, motif ve renklerin dengeli
olacak sekilde dlzenlenmeleridir.
Soguk renkler : Mavi, lacivert, mor ve bu renklerin tonlari.
Statik : Duragan, hareketsiz, durgun.
Sovale : Uzerinde resim yapilan ayakl sehpa.
T
Tarama : Golgeleri farkli yonlerde cizgiler kullanilarak yapilan bir tonlama teknigi.
Taslak : Bir sanat eserini olusturmak i¢in yapilan 6n ¢alisma, skeg, eskiz.
Ton : Bir rengin koyuluk veya aciklik derecesi.
Tors (Torso) : Kollar, bacaklar ve bas disinda kalan insan gévdesi heykelleridir.
Tuval : Uzerine resim yapilan, gerdiriimis keten, kenevir veya pamuklu kaba kumas. Bu

kumasin Uzerine yapiimis tablo.

u-0
Uslup : Tarz, stil, bicem.
V-Y
Valor : Bir tondaki (renkteki) i1sik ve golgelerin derecesinin getirdigi fark. Ton gubugu.
Deger.
Vizor : Bakac.
Yanilsama : Resim sanatinda yiizey tizerinde derinlik vb. etkiler yaratmak. illiizyon.
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1. OGRENME BiRiMi CEVAP ANAHTARI

“DOGRU- YANLIS” SORULAR
1y 2.D 3.D 4.Y 5.D

6. Dogal 151k kaynaklari: giines, ay, yildizlar

Yapay 151k kaynaklari: floresan (ampul), gaz lambasi, spot lambalar
7.
a) Ufuk cizgisi (UC) b) Gérme Noktasi (GN) c) Kagis Noktasi (KN) ¢) Kagan gizgi
8. Cizgi 9. Gift kagig noktali perspektif 10. Tek kacis noktal perspektif 11. Ton
12.C 13.D 14.E 15.B 16. A

17. Desen; tahta, ¢ini, kumasg, kagit gibi ylizeylerin {izerine yapilan, resmin gizgilerle ifade edilmesidir.
Bir bagka deyisle desen bilinen, gériilen, tasarlanan ve hayal edilen bir konuyu, bir kavrami, bir

imgeyi, duygu ve duslinceyi bilingli ve kararli sekilde ¢izgi ile anlatilmasidir.

18. Desen uygulamalarinda temelde resim kagitlari, farkli kimyasal 6zelliklerde kalemler, silgler, kalem agmak

icin kalemtirag veya falcatalar, resim althig veya sovale cizim siirecinin olmazsa olmazlandir.

19. Ucboyutlu formlarin ve mekanin iki boyutlu bir diizlem tizerine betimlenmesi teknigidir.
Perspektif, nesnelerin uzak-yakin iliskisine dayal bir ¢izim yontemidir. Perspektifte kural; bize yakin
olan nesneler uzaktakilere gére daha buyiik ve ayrintili, uzak olan formlar ise kigk ve flu

gozikmesidir.

20. Bir rengin en agik tonuyla en koyu tonu arasindaki biitiin degerleri kapsayan ton gubuguna valér

denir.

2. OGRENME BiRiMi CEVAP ANAHTARI

“DOGRU- YANLIS” SORULAR
1.0 2.D 3.Y 4.D 5.D 6.Y 7.Y

8. Organik: Tag, armut, ceviz, kozalak
inorganik: Cam bardak, gelik cezve, plastik sandalye, kumas

9. Eskiz 10.Fon 11.Ritim 12.Kaide

13.E 14.8 15.C 16.A 17.D

18. Bir sanat eserinde, sanatin elemanlarini ve ilkelerini kullanarak organize edilmesi sonucunda olugturulan

dizene kompozisyon denir.

19. Resimde derinlik yanilsamasi olusturmak yani onun mekanda geriye dogru gidisini gdstermek igin

kullanilan betimleme yontemine rakursi (kisalim) denir.

20. Sanat eserinin bir sanatgiya, belli bir ¢aga veya bir bolgeye 6zgii teknik, renk ve bigimlendirme yoluyla

ifade bulmasidir.
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3. OGRENME BiRiMi CEVAP ANAHTARI

“DOGRU- YANLIS” SORULAR
1y 2.D 3.Y 4.Y

5. Heykel sanatinin geleneksel malzemeleri: Tas, kil, metal, ahsap, alc
Heykel sanatinin ¢gagdag malzemeleri: cam, buz, hazir nesneler, kum, kumag

6. Bst 7. 8 bag (birim/ modiil) 8. Rolyef

9.D 10. E 11.C

12. Plastik sanatlarin baginda gelen heykel sanati, en genel tanimiyla t¢ boyutlu bir malzemenin, sanatginin
duygu ve dustincelerinden gegerek, estetik kaygilar icinde yeniden bigimlendirilmesiyle olugan tg boyutlu

sanat eserleridir.

13. insan figir giziminde oranlari ve bunlarin birbirleriyle olan iliskilerini saptamak igin kullanilan 6lgi
sistemleridir.

14. Plastik sanatlarda kollar, bacaklar ve bag diginda kalan insan govdesi heykelleridir.







