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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sébnmez bu safaklarda yiizen al sancak;

Sénmeden yurdumun Ustlinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazli hilal!

Kahraman irkima bir gll! Ne bu siddet, bu celal?

Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yasarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢cigner, asarim.
Yirtarim dadlari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin afakini sarmissa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu g6gsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal! Nasil bdyle bir imani bogdar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettigi glinler Hakk'in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek ge¢me, tani:
Dislin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dlinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, stihedal
Cani, canani, bitun varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni dliinyada ciida.

Ruhumun senden ilahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Gstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na'sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hilal!
Olsun artik doktlen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Turk Cumhuriyetini, ilelebet
muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en kiymetli
hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek dahili ve harici
bedhahlarin olacaktir. Bir guin, istiklal ve cumhuriyeti miidafaa mecburiyetine diisersen,
vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin vaziyetin imkan ve seraitini disinmeyeceksin!
Bu imkan ve serait, cok namiisait bir mahiyette tezahtir edebilir. istiklal ve cumhuriyetine
kastedecek dusmanlar, butiin diinyada emsali gortlmemis bir galibiyetin mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butiin kaleleri zapt edilmis, butin tersanelerine
girilmis, bltln ordular dagitiimis ve memleketin her kosesi bilfiil isgal edilmis olabilir.
Bltln bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak tizere, memleketin dahilinde iktidara
sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar
sahipleri sahsi menfaatlerini, mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet,
fakr u zaruret icinde harap ve bitap diismus olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen, Tuirk istiklal
ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret, damarlarindaki asil kanda
mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Olcme ve degerlendirme sayfasini
gosterir.

géasterir. alanini gésterir.

Konu basligini ) ( Hazirlik Calismlar

1
3. 0GRENME BIRIMI

COCUK GELI$iMiNDE DRAMATIK ETKINLIKLER

HAZIRLIK ;ALIsMAuRI 1

‘ma sonuglariniz: arkadaslarinizla paylasiniz.

Bir okul 8ncesi dgretmeniyle goriiserek dgretmenin sinifinda uyguladigi dramatik etkinliklerin
cocuklar dzerindeki etkilerinin neler oldugunu 8greniniz. Edindiginiz bilgileri sinifta arkadasla-
nnizla paylasiniz.

—pp 3.1. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE DRAMATIK ETKINLIKLERLE

iLGiLi TEMEL KONULAR
 Erken cocukluk gkl bir kisilik i onlann kendilrin fade etme-
iliskilidir. Ancak bu dnemde yazl anlatim becerisii ocuk, sinirli kel ¢
igin farkli bir k,

basvulur

2

nama
\anamk (anlandwmakur Bir didpin veya ybmem olarak crama; dogaclama, ol oynama, dvamalvzasyon

gibi
Dramatlk etkinlikler: cocuklmn i yasantiy, olay, 8ykiyi, nesneyi, durumu ya da konuyu yasa-
ve oynayarak i saglayan, duygu ve i yaratic bir bigimde

ade smelerineyardimeraln edtsl b srectr.

Gorsel 3.1: Nesnelerle dramatik oyun

Erken cocukluk déneminde cocuk, oyun araciigiyla dnyay kesfetmeye ve tanimaya calisir. Yarati-
ciligini ve Gevresindeki nesneleri kullanarak dramatik oyunlar olusturur. Bu etkinlikler sirasinda var olan

Dramatik etkiniikler ile cocuklar, kendilerine kontrol edebilecekler ve riskl olmayan bir dinya yara-
trlr. Olusturduklan bu yeni diinyada herkesin bir roli oldugunu anlarlar, bu rollerin 6neminin farkina
vanrlar ve gergek hayattaki rolleri canlandnirlar.

0| GOCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER

Ogrenme biriminin Konu anlatimini
ana basliklarini gosterir.

gosterir.

“weewe kimdir 7" biyografi ‘Bunu Biliyor muyduz?’
alanini gésterir. notlarini gésterir

tictikken izlediginiz Tom ve Jerry cizgi filminde Vivaldi'nin ‘

Y I -
I :..

ETKINLIK 2

Vivaldinin “Dort Nlevsim* adli koncertolar esliginde mazik dinleme galismast yapiniz. Mii-
zigi dinlerken herhafgi bir isinizi ( kitap okuma, miizik etkinlik tiirleri hakkinda bilgi dosyasi
diizenleme gibi) yap[naya devam edebilir ya da gozlerinizi kapatarak kendinizi mizige verip
sadece miizigi dinleyebilirsiniz.

Antonio Lucio Vivaldi Kimdir?

4 Mart 1678de Venedik'te diinyaya geldi. Vivaldi ilk egitimini basarili
bir kemandi olan babasindan almistir. Vivaldi, keman égretmeni olarak g5~
rev yaptig yetimhanede kiz ocuklarina keman calmay: ogretti ve cocukla-
rin konserlerde soyleyebilmeleri icin her ay iki kongerto yazdi. Besteledigi
500'den fazla kongertoyla kongertonun babasi olarak bilinir. En bilinen eseri
“Dért Mevsim Kongertolari” dir. Vivaldinin keman kongertolarinin yani sira
fliit, obua, cello, viyola, mandolin koncertolari da vardir.

Gorsel L15: Vivaldi

ETKINLIK 2

UG KEDI BIR DILEK

Ne muhtesem bir gece ay ve yildizlar pinl piril. Tek bir bulut bile yok gokyizunde.
Ug kafadar yine damda. Piti, Pati ve Pus sirtistii uzanmislar, keyifle sohbet ediyorlar. Pus en
bilmisleri. Yildizlan gésteriyor ve diyor ki: “Biliyor musunuz, kayan bir yildiz géren cok sans-
liymis, giinkd mutlaka gergeklesirmis dilegi"Piti ok heyecanlaniyor. “Gercekten mi?” derken
gozlerini kocaman kocaman agiyor ve derin disiincelere daliyor.

Giinler ve geceler gegiyor.... Ancak o geceden beri sirekli gokyiziinde Piticigin gozleri.

Hep yukan bakmaktan boynu tutuluyor Avtlk higbir sohbete kanlmlyor Dogru diriist uyku

 bir bekliyor. A Kot

seyler gelebilir. o geca grpinyor PR, lokmast bogazma takimis... Ustlk bir de damdan

diiiyor, ayag bir kiremite takilms... Neyse ki son anda kurtanyorlar onu. Ah, ah nereye
varacak bu Piticigin sonu?

Artik Pati ve Pus endiseli.“Ya kurtaramasaydik seni.. Litfen vazgeg beklemekten!”
diyorlar, ama Pitiigi bir il vazgegiremiyorlar. Bu kadar nemli olan nedi ki? Acaba neydi
Pitinin dilegi?  Pus kendini suclu hissediyor. Pati'in kulagina egiliyor ve “Hemen bir care
bulmaliyiz!”diyor. Kafa kafaya verip bir sure dusunyorlar. Birden “Buldum diyor Pus seving-
le."Bize gereken biraz komilr tozu, bir de el feneri. Sen bunlari bul, bense ziyaret edecegim
yan damdaki Bayan Leyleki. Kémir tozunu bulmak kolay. Fakat gece beksisinden el fenerini
ding almak bir olay. Bayan Leylek ise zaten yufka yirekli. Yardim etmeyi hemen kabul edi-
yor. Ama herkes gibi o da hediye almay seviyor.

Piti hala gokyliziini izlemekte. Pati ve Pus ise dogru zamani beklemekte... iste bu gece
gokte ayyol Her sey kranlikta. Yaniher sey plana uygun her sey yolunda... Bayan Leyek
rtozuna b bile. Pati ise bir bacan izlenmi
el fener d . BayanLeymk ensesinden ve birlik hi
ugan kedi érdonuz mii? Pus neredeyse bayllacak endisesinden. Ama artik dikkat zaman

Okuma metnini
gosterir.




KITABIN TANITIMI

‘Sira Sizde ‘ alanini
gosterir.

Uygulma Faaliyetini
gosterir.

Konu alt basligini

Etkinlikler'i gbsterir. s
gosterir.

ocennE sk Y

< 0 Miizigin (ocugun Billgsel Gel
gelisimine ciddi Katkilan oldugu bllmmekledrr Yapilan aratirmalar mzigin sinit hicreleri arasindaki
bagi

ve iletimi giiclendirdigini gostermekiedir. Bu bag, alglama ve 6grenmeyi hizlandimada olduksa
iilicir. Miizik, 5grenmeyi ve algilamay: v

1.OGRENME BIRIVI

mine Katklari

t6lyedeki CD' ba, t yeb, qama-
dinletilr dinletilen sesidrin neye
ait olduklanni sdylemeleri grencilerden stenir
« Iincl adm oloak eyede dans it uygunortam bzrtany. D veya skl Bhiadan
il

sozstz bir mazik dinletierek lama, akida tutma ve tekrar ilerini Cocuklar miz pek gok seyi
den bildikleri bir cocuk sarkisini hep birlkte soylemeleri istenir. alglayarak bilgi ve deneyim kazanirar.
. d istenir. Mz egitimi; kitik d bl |
Vukandaki g galsma tamamiandiktan sonra ogrencilere, her bir caismada ed cok vii- t i i i il i isimini gUcl
her bir galisma igin i so- iciyo imi; i ilgiyi
rulur. ok et sayosh o
ik galismada, isitsel 3 i i vilen mzik egitim, cocuklara bazi Kavramlarin .

ihtiyag duyulduguna dikkatleri Gekili.

Ikinci calismada, kol ve bacaklarin uyumlu bir
ildigi, ayrica hareketin yapilabilmesi iin viicut organlar arasinda bir uyum, dengP, esnek-
lik gerektigi, dans etmenin insan viicudunu ve ruhsal yapisini rahatiattiy, dikkat be isitsel
alginin gereiiligi vurgulan.

Milzik etkinlikleri sayesinde cocuk; hizli-yavas, ince-kalin, uzun-kisa, y6nler, renkler, sayilar, sekiller gi
ek sok kavrams egrenir ve pekstirc. Omegin‘Parmaklanim”arkisi sag-ol ve say kavramlarinin Sgrenil
bilinglibir mizik gactna

ortaya ikarir ve bu yetenegin gelismesini, zenginlesmesini saglar.
Ayrica etkin ve bilingl bir mizik egitimi; cocugun yaratici giclng ortaya gikarir ve bu yetenegin ge-

dikkat, al lismesini, zenginlesmesini saglar.
ifade edilr ‘Grnegin “Parmaklanim” sarkisi, sag-sol ve sayi kavramlarinin dgrenilmesinde
Gorencllrden farki mzik calsmalan hazrlayarak Galsmalai destekleyici etki saglayacaktr.
angi gelisim leri istehir. Yapi- <

Jomber

— UYGULAMA FAALIYETI e

Afis hazirlarken asagidaki yonergeleri dikkate aliniz.

PARMAKLARIM

na etkilerini kapsayacak sekilde olmalidir.

. Imalid)
+ Afiste Turkge dogru kullanimal, yazim kurallarina dikkat ediimelidir.
« Afis A4 kagit bytklagande hazrrlanmalidir.

eder on parmak
Sen de istersen say bak

Arsteyeralar lmmmm Mﬂﬂsmwrmn

bilailer dogrudur || igierge fsmen || bilgilerde Gnemi

',‘:";T”’d‘l’” fserme- | maktad. | | bulunmaktadir.
I

ur o If
tedr ﬂ J‘zm,

e

|

o {mmmwm"

fiste yeralan
Qrmekledn

Gorsel 1.4: Sark: oykiinmesi
@ Miizigin Gocugun Sosyal Duygusal Gelisimine Katkilari

Miizik; cocuga olumlu davranis degisikiklerinin kazandiriimasinda,cocugun sosyal, duygusal gelisi-

Materyal | ‘
| semesecn
J
\
)

2s U r J

|[ At hazr he '\ (s hazre veya bir miizik aleti calmak degildir. Ayni zamanda cocugun kendini tanimasini, yeteneklerinin farkina
|| | If g varmasini ve onlan sergilemesini de salar.
Vonetimi . el s i
| sunamastar. |sumatmustar. || sunutmaster. )| mt Erken cocukluk dneminde mizik i; dogru, nitelikli miizik yleme, bir grubun
Kalarini dinleme, srasini bekleme, is birlgi i kazan-
dn.

MOZIK ETKINLIKLER!

MOZIKETKINLIKLER] <

Ogrenme biriminin
adini gosterir.

Cevap anahtarlarini

icerikteki kavramlari gésterir. oy
gosterir.
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Dogru Soru Dogru
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Drama
Dramatik Etki . s . e o |

Egitimde Drama

Yaratici Drama
:;u% e « Egitimde drama calismalan, alani ve drama siireglerini bilen bir 5gretmen tarafindan yiritalir.
idi Oyun

ol Oynama + Egitimde drama mize, kitiiphane, sinif, park gibi farkli mekanlarda uygulanabilir.
Dogaclama . Eg imde dramad; tiim Gzellikleri
Dramatizasyon
Pandomim
Hikayelerden Oyun
Olusturma

« Yaratici Dans

Egitimde dramanin; 1sinma, hazirlik, canlandirma ve degerlendirme asamalart vardir. Bu asamalar
dogmltusunda planiama ve uygulama yapilr.

Bu Ogrenme biriminde; e
x - BILGINOTU <=
- Drama ve dramatik etkinli
Kavramlarini, + Egitimde dramanin asamalafina ve drneklerine 4. tinitede ayrintili olarak yer verilecektir.
Dramatik etkinfiklerin
gocuklarin gelisimine. (Bgrenme Birimi Konulan 1
g‘k"e”":( et 3.1. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE DRAMATIK

10

o ETKINLIKLER ILE ILGILI TEMEL KONULAR @ YaraticiDrama
Drama tirlerini, 3.2. ERKEN GOCUKLUK DONEMINDE KULLANILAN Gocuklann géniillilik esasi katildig), kendi imleris yola
Dramatik etkinlikleri ayirt DDRAMATIK ETKINLIK ORNEKLERI gikarak dogaglama, rol oynama gibi tekhiklerle herhangi bir seyi canlandirma sﬂlecldlr. Erken gocukluk

etmeyi,
Dramatik etkinlikleri
uygulamay!

Drxmx(ik e(k lik Grnekleri
hazrlam

Dramatiketinller dosyas
olusturmay ogrenceksiniz.

Ogrenme biriminin
konu basliklarini gésterir.

déneminde yaratici drama galismalari o
nemlidir.

Yaratici drama kendine 6zgi teknikl
de kullanilabilr. Yaratici drama ocukla
ortamdir. Gocuklar, yaratici drama aracil
iliskin nemli yasantilar elde ederler. Y
yollarla fade etme imkani sunar.

Yaratici drama ortaminda ocuklar,
lesir ve canlandirmalar yoluyla karar vef

lun temellidir. Yaratici dramada siireg, elde edilen sonugtan daha

I ve calismalarla oyunu da kullanarak erken gocukluk dénemin-
n fikirlerini canlandrmalar yoluyla ifade etmes icin Snemli bir
g1yla Sykii, mizik, dans gibi etkinliklerle gesitli konu ve olaylara
atict drama calismalan gocuklara duygu ve distncelerini farkl

ta yapma korkusu olmadan riskleri goze alarak sorunlarla yliz-
ir. Siireg icerisinde ocuklar; kendilerine, ailelerine, akranlarina,

Bilgi notlari alanini gésterir.




1.
OGRENME BiRiMi

Bl

- Muzik
« Ritim
- Orff

Bu dgrenme hiriminde;

« Muzik kavramini,

+ Muizigin cocugun gelisimine
etkilerini,

« Erken cocukluk doneminde
muzik etkinlik ¢esitlerini,

« Muzik etkinliklerinde
kullanilan ritim aletlerini,

+ Erken cocukluk
doneminde Orff metodunu
ogreneceksiniz.

miziK
ETKINLIKLERI

1.1. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE MUZIK

1.2. MUZIK ETKINLIK CESITLERI

1.3. MUZIK ETKINLIKLERINDE RITIM ARACLARI

1.4. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE ORFF METODU




1. OGRENME BIRIMi

MUZIK ETKINLIK CESITLERI

+ Yakin cevrenizde, 0-72 ay cocugu olan kisilerle gériisiiniiz ve bu kisilerin cocuklariyla ne
tdr muzik etkinligi uygulamalari yaptigini arastiriniz. Goriisulen kisilerin uygulamalar ve uy-
gulamalarin ¢ocuklarin gelisimine katkilari hakkindaki diistincelerini raporlastirarak sinifta
arkadaslariniza sununuz.

1.1. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE MUZiK

Miizik, sesin bicim ve anlamli titresimler ka-
zanmis halidir. Batlin toplumlar; tarih boyunca
muzigin egitimde ve iletisim kurmada 6nemli
yeri olduguna inanmis, mizige bir iletisim ve
egitim araci olarak buylik 6nem gostermigler-
dir. Evrensel bir dil olan muzik, insanlari ayni
ezgide birlestirecek glice sahiptir.

Mizik etkinliklerinin temel amaci; ¢ocuk-
ta muzik sevgisini olusturmak, cocugun hayal
dinyasini, yaraticihgini, ritim ve estetik duygu-
sunu, kulak duyarhhgini gelistirmektir.

Yapilan arastirmalar, bebeklerin daha anne
karninda 16 haftalikken mizige tepki verdik-
lerini gostermektedir. Dogumdan sonra muzik
egitimi; bebeklik doneminde dinletilen mizik-
ler, ona sdylenen ninniler, tekerlemeler, ¢ingi-
raklar ve marakaslarla baslar.

Muzik, erken cocukluk déneminde bircok
konu ve kavramin 6grenilmesinde, viicudun ko-
ordineli bir sekilde kullanilmasinda etkili bir yoldur. Mizik etkinlikleri; cocuklarin duyduklarini, duygu-
larini, diistindUklerini, ritim ve sarkilar araciligiyla 6zgtirce ifade edebilmelerine, muzik kilttri ve muzik
sevgisi kazanmalarina firsat verir.

Cocuklar; muzik egitiminde 6nemli yeri olan isitsel algi egitimi ile dikkatini yogunlastirir, sesleri dinler,
tanir, ayirt eder ve ses Uretirler.

1.1.1. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE MUZiGiN COCUGUN GELIiSiMINE
KATKILARI

Gérsel 1.1: Bebeklik doneminde ¢ingirak

Erken cocukluk doneminde miizik
calismalari; cocugun bilissel, sosyal,
duygusal, dil ve motor gelisimlerini
destekler.

Mizik calismalarina katilan cocuk-
lar rahatlar, bedenini ve sesini 6zgur-
ce kullanma firsati bulur, cocuklarin
motor becerileri gelisir, 6z glivenleri
ve 0z saygilari artar.

Gorsel 1.2: Erken yasta miizik

MUZIK ETKINLIKLERI



1. OGRENME BIRiMi

@ Miizigin Cocugun Dil Gelisimine Katkilari

Cocugun daha anne karnindayken dis diinyadaki sesleri algilamaya baslamasiyla muziksel gelisiminin
basladigi kabul edilir. Dil gelisiminde 6nemli yeri olan ses, ayni zamanda miizigin de yapi taslarindan
biridir. Cocugun yas ve gelisim dlizeyine uygun olarak dinletilen muzik, dil gelisimine de énemli katki
saglamaktadir.

Gocuklar anadilini cevredeki sesleri taklit ederek 6grenirler. Miiziksel 6grenmeler de taklit yoluyla ger-
ceklesir. Erken cocukluk donemi miuzik etkinliklerinde sesi, s6zctikleri dinleme, bunlar taklit ve tekrar
etme calismalariyla ¢cocuklarda alici ve ifade edici dil gelisimi desteklenir. Muzikle ilgilenen ¢ocuklarin
isitsel becerileri diger cocuklara gore daha iyi gelistigi icin sozel ifadeleri de daha hizl gelisir. Cocuklar; yas
ve gelisim ozellikleri dogrultusunda, sarkilari dinleme ve sdyleme yoluyla anlamini heniiz bilmedigi pek
cok yeni sozciik 6grenirler. Miizik calismalariyla konusma hizini kontrol edebilme, nefesini ve konusma
dilindeki ritimleri dogru kullanma, kelimeleri dogru séyleme becerileri kazanirlar.

= .
T ARI

Yaz geldi, cicekler acti,

Arilar hep calisti.
Arivizviz viz
Ari viz viz viz diye calisir.

Ari viz viz viz diye calisir.
Once menekseyi koklar, Garsel 1.3: Bal arist
Sonra guili emeriz.

Ari balini, ari balini,

Ari balini, ari balini,

Biz cok severiz.

Firtinali glinde, kisin

Karl buzlu havada,

Ari uyuklar, ari uyuklar,

Ari uyuklar, ari uyuklar,

Sicak yuvada.

Yaz geldi nazh cicekler,

Guzel glizel acalim.

Haydi arilar, haydi arilar!

Haydi arilar, haydi arilar!

Biz de yuvadan kira ¢ikalim.

- Ogretmen dgrencilere: “Sarkiyi sdylerken sarkinin nerelerinde daha derin, nerele-
rinde daha kisa nefesler aldigima dikkat etmenizi istiyorum.” der ve sarkinin tama-
mini ezgisine uygun olarak 6grencilere sdyler. Daha sonra 6grencilerden sarkiyi
tekrar etmelerini ister.

- Ogrencilere, sarkiyi sdylerken nefes alma araliklarina ve nefesi dogru kullanmaya
dikkat etmeleri belirtilir.

«  Sarkinin sozleri ritme uygun sekilde séylenirken 6grencilerden telaffuz etmekte

\_ zorlandiklari kelimeleri belirlemeleri istenir. W,

MUZIK ETKINLIKLERI | 13
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@ Miizigin Cocugun Bilissel Gelisimine Katkilar

Muzigin dogru ve etkin kullaniminin, mizik egitimine erken yasta baslamanin cocugun 6zellikle zeka
gelisimine ciddi katkilari oldugu bilinmektedir. Yapilan arastirmalar muzigin sinir hiicreleri arasindaki
bagi ve iletimi gu¢lendirdigini gostermektedir. Bu bag, algilama ve 6grenmeyi hizlandirmada oldukga
etkilidir. Miizik, 6grenmeyi ve algilamayi kolaylastiran etkin ve eglenceli yollardan biridir.

Erken ¢ocukluk doneminde ¢ocuklarin muzikle ugrasmalari; onlarin duyduklarini ve gordiklerini algi-
lama, akilda tutma ve tekrar etme becerilerini gelistirir. Cocuklar mizik etkinlikleri sirasinda pek ¢ok seyi
algilayarak bilgi ve deneyim kazanirlar.

Muzik egitimi; kritik disiinme, problem ¢6zme ve bu amaclara yonelik nasil calisilmasi gerektigini 6g-
renme gibi akademik ve kisisel becerilerin gelismesini destekler. Miizik 6gretiminde yer alan bilgiyi analiz
etme, sentezleme ve degerlendirme gibi kavramaya yonelik beceriler cocugun bilissel gelisimini gliclen-
dirici ydndedir. Muzik egitimi; cocukta dikkat, algi ve bilgiyi kullanma becerilerini gelistiren bir nitelik tasir.

Muzik egitimi sayesinde kavramlar arasindaki iliski daha ¢abuk kurulur. Erken cocukluk déneminde
verilen muizik egitimi, cocuklara bazi kavramlarin ve degerlerin kazandiriimasinda oldukgca etkili bir yol-
dur. Mizik etkinlikleri sayesinde ¢cocuk; hizli-yavas, ince-kalin, uzun-kisa, yonler, renkler, sayilar, sekiller
gibi pek cok kavrami 6grenir ve pekistirir. Ornegin, “Parmaklarim” sarkisi, sag-sol ve sayi kavramlarinin
ogrenilmesinde destekleyici etki saglayacaktir. Ayrica etkili ve bilingli bir miizik egitimi cocugun yaratic
glicinu ortaya cikarir ve bu yetenegin gelismesini, zenginlesmesini saglar.

“SIRA SIZDE

Mozart Etkisi nedir arastiriniz. Edindiginiz bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

PARMAKLARIM

Sag elimde bes parmak.
Sol elimde bes parmak.
Say bak, say bak, say bak.

“1,2,34,5"

Hepsi eder on parmak.
Sen de istersen say bak.
Say bak, say bak, say bak.
“1,2,3,4,5,6,7,89,10"

Gorsel 1.4: Sarki oykiinmesi

@ Miizigin Cocugun Sosyal Duygusal Gelisimine Katkilar

Muzik; cocuga olumlu davranis degisikliklerinin kazandiriimasinda,cocugun sosyal, duygusal gelisi-
min desteklenmesinde bulylik 5nem tasimaktadir. Miizik egitimi, sadece sarki sdylemek, miizik dinlemek
veya bir muzik aleti calmak degildir. Ayni zamanda ¢ocugun kendini tanimasini, yeteneklerinin farkina
varmasini ve onlari sergilemesini de saglar.

Erken ¢ocukluk déneminde miuizik etkinlikleri; dogru, nitelikli mizik dinleme ve sdyleme, bir grubun
karsisinda kendini ifade etme, baskalarini dinleme, sirasini bekleme, is birligi yapma gibi beceriler kazan-
dinr.

14 | MUZIK ETKINLIKLERI
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Cekingen, ice kapanik, topluluk icinde kendini rahat ifade edemeyen ¢ocuklar; muizik etkinlikleri yo-
luyla kendilerini daha rahat ifade edebilme ve arkadaslaryla iletisim kurma becerisi kazanirlar. Bu sayede
0z gliven duygulari gelisir, 5nemsendiklerini hissederler.

@ Miizigin Cocugun Motor Gelisimine Katkilari

Muzik etkinliklerinde dogru nefes almak, solunum kontroltini
ve akciger gelisimini saglar. Mizik aletlerini ve viicudunu kullana-
rak ritim calismasi yapmak, yaratici dans etkinliklerine katilmak
¢ocugun motor gelisimi olumlu yonde etkiler.

Cocugun muzige viicut hareketleriyle tepki vermesi, muzige
uygun dans figurleri olusturmaya calismasi, el, ayak ve viicudunun
diger boltmlerini kullanarak ritim ¢alismalari yapmasi motor geli-
simine katki saglamaktadir.

Ritim aleti ya da enstriiman calmak; cocuklarin motor gelisim-
lerinde 6nemli olan dikkat, koordinasyon, esneklik, gui¢ ve tepki
hizi gibi becerilerin gelisimine yardimci olmaktadir.

Gorsel 1.5: Motor gelisimde dans

@ Miizigin Cocugun Oz Bakim Becerilerine Katkilari

Cocuklarda 6z bakim becerileri, onlarin bu becerilerine yonelik olan cocuk sarkilari ile gelistirilebilir.
Oz bakim becerilerine yénelik sarkilarin séylenmesi, dramatize edilmesi cocugun bu becerileri kazanma-
sini ve pekistirmesini kolaylastirir.

W

ELLERIM TOMBIK TOMBIK

Ellerim tombik tombik, kirlenince ne komik.
Kirli eller sevilmez, glizelligi goriilmez.

Gorsel 1.6: Miizik ve 6z bakim.

DISLERINi FIRCALA

Yemegimi bitirince dislerimi firca-
larim.
Yatmaya gitmeden 6nce dislerimi

Saclarimiz bakim ister, hele disler hele disler.
Uzayinca tirnaklar, kirlenince kulaklar.

Bize pis derler pis derler.

Bize pis derler pis derler.

Cok kosup da terleme, soguk sulardan icme.
Cok kosup da terleme, soguk sulardan icme.

Sonra hasta olursun, kosup doktoru bulursun.

Doktor gelir yanina, igne yapar koluna.
Ay ay diye bagirma, kosup anneni ¢cagirma.

fircalarim.

Bembeyaz butiin dislerim, onlara
iyi bakarim.

Glinde iki kez mutlaka, dislerimi
fircalarim.

Bir saga bir sola,
Calkala calkala.
Yukariya asagiya,
Gargara gargara.

MUZIK ETKINLIKLERI
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ETKINLIK 2. I

- Ogrencilere atélyedeki CD’lerden veya akilli tahtadan araba, tren, riizgar, pazar yeri, cama-
sir makinesi sesleri ve farkli hayvan sesleri dinletilir. Ogrencilerden dinletilen seslerin neye
ait olduklarini sdylemeleri 6grencilerden istenir.

- ikinci adim olarak atélyede dans icin uygun ortam hazirlanir. CD'den veya akilli tahtadan
sozsliz bir mizik dinletilerek 6grencilerden ritme uygun dans etmeleri istenir.Ogrenciler-
den bildikleri bir cocuk sarkisini hep birlikte séylemeleri istenir.

Yukaridaki Ui¢ calisma tamamlandiktan sonra 6grencilere, her bir calismada en ¢ok vi-
cutlarinin hangi bolimlerini kullandiklari, her bir calisma icin nelere ihtiya¢ duyduklar so-
rulur.

ik calismada; isitsel alginin ve dikkatin 6nemine, dnceden edinilen bilgileri hatirlamaya
ihtiya¢ duyulduguna dikkatleri cekilir.

ikinci calismada; kol ve bacaklarin uyumlu bir sekilde kullanilarak biiyiik kaslarin calisti-
rildigi, ayrica hareketin yapilabilmesi icin viicut organlari arasinda bir uyum, denge, esnek-
lik gerektigi, dans etmenin insan viicudunu ve ruhsal yapisini rahatlattigi, dikkat ve isitsel
alginin gerekliligi vurgulanir.

Son calismada; dilin daha aktif kullanildigi, nefes kontrol(, dikkat, algi, hafiza ve belli bir
ritimle kelimelerin dogru sekilde kullaniimasi gerekliligi ifade edilir.

Ogrencilerden farkh miizik calismalari hazirlayarak calismalarini atélyede uygulamalari
ve bu muzik etkinliklerinin hangi gelisim alanini destekledigini ifade etmeleri istenir. Yapi-
lan her farkli mizik etkinliginin cocuklarin gelisimi Gzerindeki etkileri tartisilir.

/—I

UYGULAMA FAALIYETI

Miizigin cocugun gelisimine etkisini agiklayan bir afis hazirlayiniz.

Afis hazirlarken asagidaki yonergeleri dikkate aliniz.

+  Afisinizde yer alacak bilgiler dogru ve miizigin 0-72 ay cocugunun tim gelisim alanlari-
na etkilerini kapsayacak sekilde olmalidir.

«  Afisiniz fotograf, resim, cizim gibi gorsellerle desteklenmis olmalidir.

+  Afiste Turkge dogru kullaniimali, yazim kurallarina dikkat edilmelidir.

«  Afis A4 kagit buyikluginde hazirlanmalidir.

«  Afisin degerlendirilmesinde asagidaki puanlama kriterleri kullanilacaktir.

NS
I
- __--
e N e
Afiste yer alan Afiste yer alan Af/§te yer alan Af/§te yer alan
bilgiler dogrudur .
icerik bilgiler dogrudur ve aneak konunun bilgilerde kismen bilgilerde énemli
¢ konunun tamamini ; yanhsliklar bulun- || 6l¢iide yanhshklar
A . tamamini icerme-
icermektedir. . maktadir. bulunmaktadir.
\ J\ ) \Umektedir. J L N
( Y4 N ( Y4 Y4 )
Afis en az dort farkli | | Afis (¢ farkli gérsel || Afis iki farkl gérsel || Afis sadece yazili
Materyal gorsel materyal materyal icermek- || materyal icermek- || metinden olusmak-
icermektedir tedir. tedir. tadir.
\ J\ JAN J\ J\ J
e N N N N N
Afis, hazirlama siire-| | Afis, hazirlama Afis, hazirlama Afis, hazirlama
Zaman cinde en az li¢ kere | | stirecinde iki kere stirecinde bir kere stirecinde 6gretmen
Yonetimi 6gretmen gértisiine | | 6gretmen gériisiine | | dgretmen goriisiine | | goriistine sunulma-
sunulmustur. sunulmustur. sunulmustur. mistir.
\_ \ J\ J J\ J\ J
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1. OGRENME BIRiMi

« Erken cocukluk egitim kurumlarinda uygulanan muzik etkinligi cesitlerini arastiriniz.
« Erken ¢ocukluk dénemi cocuklari icin sarki secerken dikkat edilmesi gereken noktalar arastirarak

raporlastiriniz. ilgili konu islenirken raporu sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

1.2. MUZIK ETKINLIK CESITLERI

Erken cocukluk doneminde cocuklarin isitsel becerilerinin gelismesinde miizik etkinligi blyuk bir 6ne-
me sahiptir. Bu donemde verilecek mizik egitimi ile cocuklarin mizik bilgi ve becerilerinin gelisimi des-
teklenecek ve ¢cocuklarda muzik kaltirinin olusmasi saglanacaktir. Dogru bir muzik egitiminden bahse-
debilmek icin ses, sOz, ritim, hareket ve yaraticilik 6gelerinin bir arada kullanilmasi énemlidir.

Erken ¢ocukluk déneminde miizik etkinlikleri su calismalardan olusmaktadir:

( 1. Ses dinleme, sesleri ayirt etme, ses tiretme ¢calismalari

( 2. Nefes agma ¢calismalari

( 3. Ritim ¢alismalari

( 4. Sarki égretimi ve sarki s6yleme calismalari

( 5. Yaratici dans ¢alismalari

( 6. Rontlar

( 7. Miizikli dramatizasyon ¢alismalari

(" 8. Miizikli ykii olusturma

( 9. Mizik dinleme ¢alismalari

NN N N A N U A U

1.2.1. Ses Dinleme, Sesleri Ayirt Etme, Ses Uretme Calismalan

Ses calismalari, cocuklarda sese ve sesin
kaynagina karsi farkindalik olusturmak ama-
clyla uygulanan calismalardir. Cevrede duyulan
tim sesler, muzik etkinliklerinde egitsel amacg-
Il kullanilabilir. Bu sesler 3 grupta toplanabilir.
Miizikal sesler; muzik calar, televizyon, radyo,
bilgisayar gibi araclar yoluyla ya da bir calgi
aracihgiyla duydugumuz seslerdir. Konusma
sesleri; insanlarin selamlasirken, duygularini
ve duslincelerini ifade ederken, alisveris yapar-
ken kullandigi seslerdir. Kaba sesler; dogaya,
hayvanlara, tasitlara ait seslerdir.

Ses dinleme, ayirt etme ve ses Uretme calis-
malarinda cesitli sesler ¢ocuklara dinletilerek
sesin neye ya da kime ait oldugunu bulma,
sesin hangi yonden geldigini ifade etme, sesin
uzakhgini, tiriini bulma ve eylemlere, duygu-
lara, distincelere ses Uretme etkinlikleri uygu-
lanabilir. Etkinlikler uygulanirken gozler acgik ya
da kapali olabilir.

Ses calismalari sayesinde cocuklar; seslere
odaklanma, sesi tanima ve tanimlama, ses ve

Gorsel 1.7: Cocuklara dinletilebilecek ¢esitli sesler

kaynagdi arasinda iliski kurma, sesin yoniinii ifade etme, benzer ve farkl sesleri ayirt etme, sesin 6zellikle-
rini tanimlama (alcak, yliksek vb.) ve verilen sese benzer sesler ¢cikarma becerilerini kazanirlar.

MUZIK ETKINLIKLERI
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ETKINLIK3. K ~

" Asagida verilen ses dinleme, sesleri ayirt etme ve ses liretme ¢alismasini uygulayiniz.

- Ogretmen, dgrencileri atdlyede yarim ay seklinde oturtur. Karsi tarafa bir masa lizerine 6§-
rencilerin ¢antalarindaki cesitli nesneler (kalem, sise, defter, yapistirici, makas vb.) yerlestirir.
Nesnelerin ¢esidinin ve sayisinin fazla olmasina dikkat edilir.

- Ogretmen, etkinlik sirasinda herkesin géziiniin kapali olacagini, masadaki nesnelerle sesler ci-
karacagini ve 6grencilerden bu sesin hangi nesneye ait oldugunu tahmin etmelerini istedigini
soyler.

- Ogrenciler gozlerini kapatir. Ogretmen bazi nesneleri masaya vurur, bazi nesnelere ise eliyle
vurarak sesler cikarir.

- Ogrenciler ses ¢ikaran nesnenin ne oldugu hakkinda tahminlerini sdylerler.

- Ogretmen, ayni tiir nesneden birkac tane varsa (ince kalem, kalin kalem, uzun kalem, kisa ka-
lem, kiiclik defter, blyiik defter gibi.) ses cikaran nesneyi 6zelligiyle tanimlamalarini ister. Or-
negin, kalin bir ses ¢iktiginda sesin kisa kaleme ait oldugu soylenir.

- Ogretmen bir siire sonra sinifta yer degistirir. Cam, kapi, tahta yanina gecerek nesnelerden ses
cikarir ve hem sesin hangi nesneye ait oldugu hem de sesin hangi yonden geldigini 6grenci-
lere sorar.

« Etkinligin sonunda hangi nesnelerin benzer sesler ¢ikardidi, hangi nesnelerin seslerinin bir-
birinden cok farkli oldugu, hangi yénden gelen sesi bulmanin kolay ve zor oldugu hakkinda

\ konusularak degerlendirme yapilir. )

ETKINLIK4. K
~ ETKINLIK4. ~

Mdagzikal sesler, konusma sesleri ve kaba seslerden olusan bir ses arsivi olusturunuz. Olusturdu-
gunuz arsivi harici bellege kaydederek arkadaslarinizla paylasiniz ve hem yil icinde mizik etkin-
liklerinde hem de erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda uygulayacaginiz etkinliklerde kullanmak
Uzere saklayiniz.

_J

BTN \

T Asagida verilen ses dinleme, sesleri ayirt etme ve ses iiretme calismasini uygulayiniz.

- Tim sinif ayakta daire olur. Ogretmen; dgrencilere kekin nasil yapildigini, kekin icine hangi
malzemelerin koyuldugunu, kek yaparken hangi mutfak esyalarina ihtiya¢ duyuldugunu so-
rar ve kek hakkinda sohbet edilir.

- Ogretmen; 6grencilere kek yapacaklarini ve keki hazirlama, pisirme asamasinda yapilan her
eyleme uygun sesler Ureteceklerini agiklar.

. Ogretmen, dgrencilere énlerinde bir tezgah ve tezgahin lizerinde kek yapiminda kullanacak-
lari malzemeler oldugunu soyler. Kek malzemelerini listeler ve kek yapma konusunda 6gren-
cilere rehberlik eder.

«  Ornegin; crrpicinizi ve cirpma kabinizi éniiniize alin (hooop). Yumurtalari birbirine vurarak
kirin (cat). Sekeri yumurtalarin tizerine ekleyin (ssssssss). Cirpicilari ¢alistirarak seker ve yu-
murtayi cirpin (rrerrrrrrrr). SUtlintza kansima ekleyin (lokloklok).

« Tum asamalar anlatildiktan sonra 6gretmen herkesin kekine farkli bir malzeme koyacagini
(kakao, havug, ceviz, susam vb.), bu malzemeyi koyarken degisik bir ses Gretmeleri gerektigi-
ni soyler.

- Tum 6grenciler, sirayla 6nce sesi cikarir sonra hangi malzemeyi ekledigini soyler.

«  Ogretmen; firnin dairenin tam ortasinda oldugunu, dairenin biiziilip kiiciilerek herkesin fi-
rini calistirmasini, daha sonra dairenin genisleyerek herkesin tezgahina dénmesini ve bunu
yaparken biziilme ve genislemeyi ifade edebilecek sesleri cikarmalarini soyler.

«  Bu asamadan sonra kek harcini kaliba dékme, keki firina siirme, kekin kabarmasi, pismesi,
firndan ¢ikarilmasi, dilimlenmesi, tadina bakilmasi asamalarinda da grupca ses uretilir.

Siirec boyunca grupla sohbet edilerek etkinlik uygulanir. Ornegin; siitii koyduk simdi ne ekle-
meliyiz? Herkesin kek harci hazir mi, firinlar isindi mi? Kekin pistigini nasil anladiniz?
Keki pismeyen var mi?

g J
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1. OGRENME BIRiMi

ETKINLIK 6. I ~

Asagida verilen ses dinleme, sesleri ayirt etme ve ses iliretme calismasini uygulayiniz.
- «  Etkinlik icin kalin, uzun bir ipe ihtiyag vardir.
- Ogretmen elindeki iple yerde diiz, egri, zikzak, dairesel cizimler olusturur.
Ornegin;

- Ogrencilerden yerdeki cizgileri incelemeleri istenir.

- Ogretmen; 6grencilere, hangi cizginin hangi sesi cagristirdigini (aaa, 0000, 1 gibi), sesin
nerede ylkselip nerede alcaldigini, hangi noktada ani ylkselislerin hangi noktada yavas
yukselislerin oldugunu, hangi cizgilerin sesin siddetini ¢cagristirdigini sorar. Bu konuda
ogrencilerle sohbet edilir.

« Dahasonra 6gretmen, 6grencilerden cizgilerin basladigi noktaya gecmelerini ve ettikleri
sohbet dogrultusunda sesler cikararak cizgiler tzerinde ylrtimelerini ister. Yurirken ses
gecislerine dikkat etmelerini belirtir.

«  Etkinlik kiictik gruplarla ya da biiytiik bir grupla uygulanabilir. Cizgilerin sekilleri degistiri-
lerek etkinlige devam edilir.

\ J
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1. OGRENME BiRIMi

S UYGULAMA FAALIYETI

Erken cocukluk donemi ¢cocuklarina uygun ses dinleme, sesleri ayirt etme ve ses iiret-

me c¢alismasi planlayiniz. Planladiginiz calismayi sinifta arkadaslarinizla uygulayiniz.

Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalar dikkate aliniz:

«  Etkinlikte ders kapsaminda hazirladiginiz ses arsivinizi kullaniniz.

«  Kullanacaginiz seslerle ilgili gorseller de hazirlayiniz (kus resmi, davul resmi vb.).

«  Ses calismalarinda ¢ocuklarin kazanacagi becerilere (ses dinleme, sesleri ayirt etme ve
ses Uretme) etkinliginizde yer veriniz.

« Uygulama sirasinda sorun yasamamak icin etkinlige baslamadan once kullanacaginiz
seslerin ¢alisir durumda oldugunu kontrol ediniz.

«  Uygulama sirasinda Tiirk¢eyi dogru kullaniniz.

«  Etkinligin akisina gore ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.

«  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.

«  Etkinligi uygulamak icin 10 dakikaniz vardir.

- Etkinligin degerlendirmesinde asagidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

N
il
(

e aYa aYa N N N

Etkinlik amacina Etkinlik amacina Etkinlik amacina
. uvaundur ve etkin- uygundur ancak uygundur ancak Etkinlikte 6nemli
Icerik 9 . etkinligin kazandir- || etkinligin kazan- ol¢tide eksiklikler
ligin kazandirdigi . . . :
. 7 digi beceriler kismen| | dirdigi beceriler vardir.
beceriler yeterlidir. o o
yeterlidir. yetersizdir.

. AN AN AN |\ J

e aYa aYa N s N
Kullanilan ses ve Kullanilan sesler Kullanilan gérseller Kullanilan ses ve

Materyal gorseller yeterlidir. yeterlidir anc al.( gor-| | yeterlidir an_cak gorseller yetersizdir.
seller yetersizdir. sesler yetersizdir.
\ J J L J\ S J
( Y4 N Y4 ( N
Sunum
Becerisi
(Tiirkceyi dogru| | Tirkge dogru kul-
kullanma, g6z lanildi. Gbéz temasi | | Belirtilen sunum Belirtilen sunum Sunum becerilerin-

! kuruldu. Beden becerilerinden ikisi || becerilerinden biri de 6nemli 6l¢ciide
temasi kurma, || gijine ve ses tonuna yerine getirildi. yerine getirildi. eksiklikler vardi.
beden dili kul- || dikkat edildi

lanimi,ses tonu
kullanimi)
. AN AN AN |\ J
( Y4 N Y4 ( N
Zaman Verilen stire etkili Verilen stireye +/-2 || Verilen siireye +/- 4 || Verilen siireye +/- 6
Yénetimi kullanild.. dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
\ J J L J\ S J
N
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1. OGRENME BIRiMi

1.2.2. Nefes Acma Calismalari

Erken ¢ocukluk doneminde mizik egitiminin temelini cocuklarin kendi sesleri olusturmaktadir. Co-
cuklarin seslerini zorlanmadan kullanabilmeleri icin dogru bir nefes egitimi almalari cok dnemlidir.

Cocuklarin dogru ve guizel konusmalari, dogru ve glizel sarki sdyleyebilmeleri icin dogru nefes
almalari ve aldiklari nefesi dogru kullanmalari gerekir. Cocuklara bu becerileri kazandirmak amaciyla ya-
pilan calismalara nefes agma calismalari denir.

Nefes, refleks olarak agiz ve burundan alinir, akcigerlere iner. Akcigerlerin tst kismina alinan ne-
fes, gogsu sisirir ancak alinan bu nefes sarki sdylemek ve guizel konusmak igin yeterli degildir. Dogru nefes
akcigerlerin alt kismina alinan nefestir ki bu nefesle gogus degil karin siser. Bu nefese diyafram nefesi
denir. Yapilacak nefes agma calismalariyla cocuklar, diyafram nefesi almayi 6grenebilir ve gelistirebilirler.

Cesitli oyun ve canlandirmalarla nefes agma calismalari uygulanabilir. Nefes agma calismalarina;
mum ve yanan bir atesi tfleyerek sondiirme, cicek koklama, sicak bir icecegi tfleyerek sogutma, firindan
yeni cikmis ekmegi koklama, balon sisirme, yilan gibi“tisssss” sesi, tren gibi“cuf cuf cuf” sesi ¢cikarma 6rnek
verilebilir.

ETKINLIK 7. I

Bir okul 6ncesi 6gretmeniyle goriiserek uyguladigi nefes agcma calismalarinin neler oldugu
konusunda sohbet ediniz. Cocuklarin bu etkinliklere katilim durumu hakkinda bilgi aliniz. Og-
retmenin verdigi 6rnekleri not alarak gériisme raporunuzu arkadaslarinizla paylasiniz.

Gorsel 1.8: Nefes agma ¢alismasi

ETKINLIK 8. I ~

Asagida verilen nefes agma calismasini uygulayiniz.

- Ogretmen, 6grencilerden ayakta yan yana durarak kiiciik bir daire olusturmalarini ister.

- Ogretmen dgrencilere:“Dairenin ortasinda bir balon var ve biz o balonu sisirecegiz. Simdi
hep birlikte yavas yavas ufleyelim, biraz daha hizl Gifleyelim, biz tifledikce balon genisli-
yor, daha hizl tfleyelim. der.

«  Etkinligin basinda kisa nefeslerle, daha sonra uzun ve derin nefeslerle (iflenerek balon
sisirilir. Balon sistikce daire de yavas yavas buydur.

« Balon sistikce daire buylr ve 6grencilerin sadece el parmak uclari birbirlerine degecek
kadar daire genisler.

- Ogretmenin verdigi ydnergeyle son kez burundan derin bir nefes alinir ve alinan nefes
yavas yavas agizdan verilir. Son nefesle 6gretmen “paaattttt” diyerek balonun patladigini
ifade eder ve tim 6grenciler sinifin farkh bir noktasina kendini atar.

N J
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- N

T Ogretmeninizin asagida verdigi yonergelerle nefes agma calismasi uygulayiniz.

«  Etkinlik boyunca konusmayin ve sadece nefesinizi dinleyin. Gozlerinizi kapatin ¢ok derin
bir uykudasiniz. Basinizi masaya, bir elinizi de karniniza koyun. Diizenli bir sekilde nefes
alip verin ve nefesinizi elinizin altinda hissedin. Nefes alin ve verin. Karninizda hangi bol-
gelerin hareket ettigine dikkat edin. Nefesleriniz diizenli olsun, nefesinizin sesini dinleyin.
Glines yavas yavas doguyor, kollarinizi kaldirip gerinerek gevseme hareketi yapin ve ya-
vas yavas yerinizden kalkip konusmadan odanizin camini agin. Sabahin ilk isiklari mis gibi
bir hava var. Temiz havayi icinize ¢ekin. Burnunuzdan derin bir nefes alin, nefesinizi kisa
bir stire tutun ve verin.

«  Mutfaga gidin ve kendinize bir bardak sicak stit alin. Sit fazla 1sinmis, kisa kisa tfleyerek
sutunizi sogutun ve igin.

Kisa bir yurlyus icin disari ¢ikin. Kapidan ciktiginizda temiz havayi tekrar icinize ¢ekin.
Nefesinizi dogru bir sekilde almayi unutmayin. Tempolu bir sekilde yuriyln. Nefesinizi
burnunuzdan alip agzinizdan verin.

Yurlylstn sonuna geldiniz, kollarinizi ve bacaklarinizi dnce gerip sonra gevseterek ra-
hatlama hareketi yapin.

Eve donerken simit kokusu duydunuz. Kokuyu icinize ¢ekin ve aldiginiz nefesi yavas ya-
vas verin. Kendinize bir simit alip yavas adimlarla eve donerken etrafinizdaki insanlara
gllimseyerek, kafa sallayarak ya da “Glinaydin.” diyerek selam verin.

Simidinizi yemek i¢in buldugunuz uygun bir yere oturun.

+  Busekilde etkinlik sonlandirhir. Etkinlik boyunca 6gretmen, 6grencilerin diyafram nefesi
alip almadigini gozlemleyerek 6grencilere gerekli uyarilari yapar.

g J

ETKINLIK 10. | ~

Asagida verilen nefes agma calismasini uygulayiniz.

«  Etkinlik icin ikiser adet masaya ve bardada, iki biytk parca pamugda ihtiyag vardir.

. iki masa aralarinda bosluk olacak sekilde uzunlamasina yan yana koyulur.
Masalarin sonuna birer karton bardak yapistirilir. Bardaklarin agziyla masanin Ust yiizeyi
ayni hizada olmahdir.

«  Masalarin diger uglarina pamuk parcalari koyulur ve iki 6grenci pamuklari tfleyerek bar-
dagin icine sokmaya calisir.

«  Siniftaki tim ogrenciler sirayla etkinligi uygular.

g J
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Erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklarina uygun nefes agma ¢alismasi planlayiniz. Planla-
diginiz calismayi sinifta arkadaslarinizla uygulayiniz.
Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalari dikkate aliniz:
«  Etkinliginizi planlarken amacinizin dogru nefes alip verme ve nefesi agma oldugunu
g6z 6niinde bulundurunuz.

«  Etkinlikte en az iki materyal kullaniniz.

«  Uygulama sirasinda Turkgeyi dogru kullaniniz.
«  Etkinligin akisina gore ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.
«  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.

«  Etkinligini uygulamak icin 6 dakikaniz vardir.
«  Etkinligin degerlendirmesinde asagidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

UYGULAMA FAALIYETI

1. OGRENME BIRiMi

\-
\
( Y4 AY4 Y4 Y4 )
Etkinlik, amacina Etkinlik, amacina
! ; uygundur ancak - Etkinlikte 6nemli
P uygundur ve etkin- s Etkinlik, kismen g .
Icerik i . etkinligin kazandir- olctide eksiklikler
ligin kazandirdigi . . amacina uygundur.
. 7 digi beceriler kismen vardrr.
beceriler yeterlidir. .
yeterlidir.
_ J\ J J\ J\ J
e aYa N aYa aYa a
Kullanilan ma- Kullanilan ma- Kullanilan mater-
Kullanilan materyal- il il il
Materyal ler amaca uygundur teryaller amaca teryaller amaca yaller amaca uygun
e uygundur ve kismen || uygundur ancak degildir ve yeter-
ve yeterlidir. s P 7
yeterlidir. yetersizdir. sizdir.
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e aYa aYa aYa aYa a
Sunum
Becerisi
(Turkgeyl dog“ru Tiirk¢e dogru kul-
kullanma, g6z lanildi. Gz temasi | | Belirtilen sunum Belirtilen sunum Sunum becerilerin-

! kuruldu. Beden becerilerinden ikisi || becerilerinden biri de 6nemli 6l¢iide
temasi kurma, || gifine ve ses tonuna yerine getirildi. yerine getirildi. eksiklikler vardi.
beden dili kul- | | dikkat edildi.

lanimi, ses tonu
kullanimi)
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Zaman Verilen siire etkili Verilen siireye +/-2 || Verilen siireye +/-4 || Verilen siireye +/- 6
Yénetimi kullanild.. dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
. AN AN AN AN J
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1. OGRENME BIRIMI

1.2.3. Ritim Calismalar

Bir temponun dizenli bir sekilde tekrarlanmasina ritim
denir. Birden cok ritimden olusan ritim kiimesi ise ritim ka- P %
libi olarak tanimlanmaktadir. Bir ritim kalibini ¢ocuga elleriy- e Jﬂ/’;’/
le, ayaklariyla, tim bedeniyle, ezgili ve ezgisiz ritim araglariyla —_ v gl )
veya sozlerle tekrarlayabilecek sekilde 6gretmeye ritim egiti- i
mi denir.

Ritim calismalarinda basitten zora dogru bir yol izlenme-
lidir. Bu nedenle ritim calismalarinda 6nce cocuklarin kendi
bedenleri sonra basit vurmali calgilar kullanilmalidir. Ornegin,
cocuklarin kendi isimlerine uygun el ¢irpma calismasi yapma-
lar ritim ¢alismasina baslamak icin uygun bir etkinlik olabilir.
Ayrica konusmanin dogal akisindaki ritmi cocuklara duyur-
mak, bu amacla glizel konusma ve tekrarlama calismalari yap-
mak da ritmin algilanmasini kolaylastirmaktadir.

Cocuklarin dogustan ritme ve ritim ¢alismalarina yatkinlig
vardir. Cocuklar bir miizigi sessizce oturup dinleyemezler, cok =~
klicuk yaslardan itibaren bir muzik sesi duyduklarinda baslari-
ni, ellerini, ayaklarini sallayarak ya da tiim bedenleriyle mizige
eslik ederler. Cocuklarda var olan bu yatkinlik ritim ¢alisma-
si olarak ele alindiginda hem egitim ortami zenginlesmekte
hem de cocuklarin gelisimleri desteklenmektedir. Gorsel 1.9: Evdeki materyallerle ritim

Ritim calismalarinda el vuruslari (el cirpma, parmak siklatma), cahsmasi

ayak vuruslan (ayak ucu, topuk), bas, kol, bacak hareketleri, beden hareketleri (bedenin sallanmasi, egil-
mesi, yaylanmasi) kullanilabilir. " f\
Elle bedene ya da nesnelere vu- -
rarak ya da ezgili ve ezgisiz ritim
araclan kullanilarak ritim calis-
masi yapilabilir. Ritim ¢alismalari
ayakta ya da oturularak uygula-
nabilir.

Ritim calismalarinda
cocugun su becerileri kazan-
masi amac¢lanmaktadir:

Ritim duygusunu ve be-
densel yeteneklerini ge-
listirmek

Dinleme ve farkina varma
becerisini gelistirmek

«  Eslik etme ve birlikte ha-

reket etme becerisini ge-
Ii§tirmek Gorsel 1.10: Ritim ¢alismasi

gy
LN S8

«  Odaklanma becerisini gelistirmek

Hareketlerde ceviklik ve incelik kazanmasina destek olmak
« El, kol, ayak, bas, g6z gibi organlar arasinda koordinasyon saglamak
«  Mutlu olmasina ve olumlu kisilik gelistirmesine yardimci olmak

Oz giiven duygusunu gelistirmek

. Ozdisiplin kazanmasina yardimci olmak.

Muzik etkinliklerinde ritim calismalari degisik sekillerde uygulanabilir. Ritim araclariyla bir sarkiya eslik
etme, muzik esliginde yiirime, kosma, demir dovme, kiirek cekme, asker gibi yiiriime vb. dykiinme calis-
malari yapma, verilen bir ritmi ayni sekilde tekrar etme, verilen ritmi degistirme, tekerleme, siir ve parmak
oyunlarini ritmik bir sekilde sdyleme bu ¢alismalara 6rnek verilebilir.
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ETKINLIK 12. g ~N
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1. OGRENME BIRiMi

Asagida verilen ritim calismasini uygulayiniz.

Ogretmen; 6nce tek sonra iki ve (ic heceli isimler sdyler ve hecelere gére el cirpar, daha
sonra el ¢cirparak kendi adini syler ve sirayla tim 6grencilerin kendi isimlerini el cirparak
soylemesini ister.

Ogretmen, herkesin en sevdigi meyveyi ayaklarini yere vurarak sdylemesini ister ve et-
kinlige kendisi baslar.

Ogretmen, herkesin en sevdigi yemegi beden vuruslariyla (elleri dizlere, yanaklara, omuz-
lara vurma vb.) sdylemesini ister.

Daha sonra 6gretmen, tim sinifin kalemlerini eline alarak ayaga kalkip cember olmasini
ister. Ogretmen, cemberin etrafinda dolasir ve bir 8grencinin arkasinda duracagini ve
kalemleriyle ritim tutacagini soyler.

Ogretmen, kalemleriyle degisik ritimler vurarak cemberin etrafinda dolasir ve bir 6gren-
cinin arkasinda durup ritmi vurur. Ogrenci ritmi dogru vurana kadar 6gretmen ritmi tek-
rarlar. Ogrenci ritmi dogru vurdugunda 6gretmeniyle yer degistirir ve cemberin etrafin-
da gezerek bir arkadasinin arkasinda ritim tutar. Ogrencilerin yer degistirmesiyle etkinlik

uygulanir. )

Asagida verilen ritim calismasini uygulayiniz.

Tum sinif cember seklinde oturur. Ogretmen dgrencilere “Ceviz Adam” sarkisini sdyler.

CEViZ ADAM
)
[ ) |
.
Ce - \viz a - dam sip sap sap
Ka - si ke - man aly aly aly
Kar - ni da - wvul gum gum gum
—I? |
o H
Y)
Sa - ¢I ruiz - gar vu vu vu
Bur - nu u - zun G 1¥] ¥
Bi - ze gu - ler hah hah hah

Ogretmen sarkinin tamamini ezgisiyle soyler. Ardindan “Sarkiyi benim ardimdan tekrar
etmenizi istiyorum. der ve tim sinif sarkiyr 6grenene kadar sarki birkag kez tekrar edilir.
Tum sinif sarkiyr 6grendikten sonra sarkinin ritmine uygun el ¢irpilarak sarki sdylenir.
Daha sonra 6gretmen, sarkidaki her s6ze uygun beden vurusu ekleyeceklerini sdyler ve
her satir icin hangi beden vurusunun yapilacagi sinifca kararlastirihir.

Sarki sozleri ve yapilacak beden vuruslari tahtaya yazihr.

Tum sinif ayaga kalkar ve beden vuruslari yapilarak sarki sdylenir.

Ogretmen, bu asamada dgrencilere artik sarkinin szlerini sdylemeyeceklerini sadece be-
den vurusu yapacaklarini sdyler ve sinifca beden vuruslar yapilr.

Son olarak 6gretmen, her satir icin bir 6grenciyi gérevlendirir ve sirasi gelen 6grenci be-
den vurusunu yapar.

J
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1. OGRENME BiRIMi

. UYGULAMA FAALIYETI

Erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklarina uygun ritim ¢alismasi planlayiniz. Planladiginiz
calismayi sinifta arkadaslarinizla uygulayiniz.

Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalar dikkate aliniz:
«  Etkinlikte bir mizik kullaniniz.
«  Etkinligi planlarken ritim calismalarinin ¢ocuklara kazandirdigi becerilerden en az iki
tanesine etkinliginizde yer veriniz.
« Uygulama sirasinda sorun yasamamak icin etkinlige baslamadan once kullanacaginiz
muzigin cahsir durumda oldugunu kontrol ediniz.
« Uygulama sirasinda Tiirkceyi dogru kullaniniz.
«  Etkinligin akisina gore ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.
+  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.
«  Etkinligi uygulamak icin 10 dakikaniz vardir.
«  Etkinligin degerlendirmesinde asadidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

N
\
il

( Y4 N Y4 Y4 N

Etkinlik amacina Etkinlik, amacina Etkinlik,zamacina
. avaun éur ve etkin- uygundur ancak uygundur ancak Etkinlikte 6nemli
Icerik 9 . etkinligin kazandir- || etkinligin kazan- Glgtide eksiklikler
ligin kazandirdigi . . . :
} .7 digi beceriler kismenl| | dirdigi beceriler vardrr.
beceriler yeterlidir. . o
yeterlidir. yetersizdir.

\ J J L J\ J\ J

e aYa aYa N aYa N
Kullanilan miizik Kul{am]qn muizik Kullanilan mtizik Kullanilan miizik

s etkinligin amacina || ¢cocuklarin yasina s
etkinligin amacina etkinligin amacina
Materyal uygundur ancak uygundur ancak
ve cocuklarin yasina . winlici ve cocuklarin yasina
uygundur. gocuklarin yasina etkinligin amacina uygun degildir.
uygun degildir. uygun degildir.
. AN AN AN AN J
e aYa aYa N N N
Sunum
Becerisi
(Tiirkgeyi dogru| | Trkge dogru kul-
kullanma, géz lanildi. Gz temasi | | Belirtilen sunum Belirtilen sunum Sunum becerilerin-

! kuruldu. Beden becerilerinden ikisi || becerilerinden biri || de énemli 6l¢lide
temasi kurma, || giline ve ses tonuna yerine getirildi. yerine getirildi. eksiklikler vardi.
beden dili kul- || dikkat edildi.

lanimi, ses tonu
kullanimi)
\ J J L J\ J\ J
e aYa aYa N N N
Zaman Verilen siire etkili Verilen siireye +/-2 || Verilen stireye +/-4 || Verilen siireye +/- 6
Yonetimi kullanild.. dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
. AN AN AN AN J
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1.2.4. Sarki Ogretimi ve Sarki Séyleme Calismalari

Erken cocukluk déneminde muzik etkinliklerinin merkezinde sarki 6gretimi ve sarki sdyleme calisma-
lari yer ahir. Sarkilar cocuklarin dil gelisimlerini desteklemede 6nemli araglardir. Cocuklar sarkilar sayesin-
de s6zcuk dagarciklarini genisletirken sozciikleri dogru ve glizel sdylemeyi de 6grenirler.

Cocuklara yeni dogan doneminden itibaren ninniler ve sarkilar sdylenir. Ninnilere rahatlama davranis-
lariyla tepki veren bebekler, sarkilara beden hareketleri ve seslerle tepki gésterirler. ilerleyen dénemde
verilen bu tepkilerde farkliliklar gortlir ve el cirpma, dans etme, sarki sozlerini tekrar etme davranislari
gozlemlenir.

Cocuklar sarki sdylemeyi, konusmayi 6grendikleri gibi taklit yoluyla 6grenirler. Bazi cocuklar sarkilari
kolay bir sekilde 6grenirken bazi cocuklara zaman tanimak gerekir. Bu nedenle 6grenilen sarkilar, glin
icinde farkl etkinliklerde ve sonraki giinlerde de tekrarlanarak tiim cocuklarin sarkiyi 6grenmesine firsat
verilmelidir. Bazi ¢cocuklar ise sarki sdyleme etkinliklerine katilmak istemezler. Bu durumda ¢ocuklar zor-
lanmamali ve ¢ocuklarin sarkiyr dinlemelerine firsat verilmelidir. Sarkiyi dinleyerek 6grenen ¢ocuklar bir
suire sonra nakarat bolimlerini sdyleyerek sarki sdyleme ¢alismalarina dahil olurlar ve yavas yavas gruba
katilirlar.

Cocuklar icin sarki secerken dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:

«  Sarkilar cocuklarin yas ve gelisim 6zelliklerine uygun olmalidir.

«  Sarki cocuklarin ilgisini cekmelidir, zevklerine uygun ve onlari eglendirecek nitelikte olmalidir.

«  Sarki cocuklarin sdyleyebilecedi ses araliginda olmaldir.

«  Sarki cok uzun olmamal, akilda kolay kalabilmelidir.

«  Secilen sarkinin sozleri Turkceyi dogru ve glizel konusma konusunda ¢ocuklara destek olmalidir.

«  Sarkinin sozleri sade ve anlasilir olmahdir.

«  Sarkilar; sayilar, renkler, duygular, deniz, orman, gokyuzu, hayvanlar, tasitlar, okul, ev, aile, vatan ve
bayrak sevgisi gibi cocuklarin glinliik yasamlariyla ilgili konulardan secilmelidir.

«  Sarkilar; sevgi, saygl, guiven, is birligi, yardimlasma, sorumluluk, hosgori, dayanisma gibi duygu ve
davranislar kazandirabilecek nitelikte olmalidir.

«  Secilen sarkilar cocuklara kazandirilmasi planlanan kazanim ve gostergeleri desteklemelidir.

«  Sarki sOzlerinin yerine cocuklarin isimlerinin yerlestirilebilecegdi sarkilar da secilebilir.

«  Sarkilarda 6grenmeyi kolaylastirmak icin tekrarli bolimler olmalidir.

«  Sarki secimlerinde ninni, tekerleme ve okul 6ncesi ¢cocuklarina uygun halk turkilerine de yer ve-
rilmelidir.

Gorsel 1.11: Sarki séyleme ¢alismast

MUZIK ETKINLIKLERI
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Erken ¢ocukluk doneminde “kulaktan 6grenme” yontemiyle cocuklara sarkilar ogretilir.

Sarki 6gretilirken sunlara dikkat edilmelidir:

Sarki 6gretimine gecilmeden 6gretmen giin icinde sarkiyr mirildanmalidir. Bu, cocuklarin sarkiyla
tanismalarini saglayacak ve sarkiyi 6grenmelerini kolaylastiracaktir.

Sarki 6gretme calismasina gecildiginde 6gretmen, sarkinin adini séylemeli ve konusu hakkinda
bilgi vermelidir.

Sarki icerisinde anlami bilinmeyen bir kelime geciyorsa kelimenin anlami aciklanmalidir. Boylece
hem c¢ocuklarin sarki s6zlerini yanlis sdylemelerinin 6ntine gegilir hem de cocuklarin kelime da-
garciklari genisler.

Sarkinin rahat sdylenebilmesi icin sarkiya baslamadan nefes agma calismasi yapilmalidir.

Ogretmen tarafindan sarki bastan sona kadar birkac kez tekrar edilmelidir. Ogretmen sarkiyi sdy-
lerken sarkinin sozlerini jest ve mimikleriyle desteklemelidir.

Cocuklarin sarkiya karsi bir kulak asinaligi olustuktan sonra sarki timdengelim yontemiyle cocuk-
lara 6gretilmelidir. Timdengelim yontemiyle 6gretilmesi zor olan sarkilarda timevarim yontemi
de kullanilabilir.

Sarki, timdengelim yontemiyle 6gretilecekse 6gretmen esliginde sarki bastan sona birkag kez
tekrarlanmali ve her tekrarda 6gretmen sesini alcaltarak yavas yavas cocuklarin sesinin on plana
gecmesine firsat vermelidir.

Sarki, timevarim yontemiyle ogretilecekse cocuklarla birlikte sarki bastan sona séylenmeli ve
daha sonra parca parca tekrar edilmelidir. Tim parcalar 6grenildikten sonra sarki bastan sona soéy-
lenmelidir.

Ogretmenin verdigi yonergelerle cocuklar sarkiyi séylemeye ayni anda baslamali ve ayni anda
sarkiyi bitirmelidir.

Sarki 6grenilirken beden vuruslariyla ya da ritim araglari kullanilarak ritim ¢alismasi yapilabilir.
Sarkinin akilda kalicihgini arttirmak icin gtin icinde farkh etkinliklerde sarki tekrar edilmelidir. Or-
negin, sanat etkinligi uygulanirken bir yandan da 6grenilen sarki sdylenebilir. Ayrica ertesi giinler-
de de 6grenilen sarkilar tekrarlanarak cocuklarin 6grenmeleri kalici hale getirilmelidir.

Ogretmen miizik aleti kullanabiliyorsa sarkiya calg ile eslik edebilir. Bu, 6grenmenin hem eglence-
li hem de kalici olmasina yardimci olur.

Sarki soyleme calismalari sayesinde ¢ocuklar; sozciikleri dogru, anlasilir bir sekilde séylemeyi 6g-
renirler. Dikkatini toplama, dinleme, duyma, anlama, ezberleme, hatirlama becerisi kazanirlar. Kendi ses-
lerini duymayi, kontrol etmeyi ve kullanmayi 6grenirler. Cocuklar yeni sarkilar 6grendikce s6zciik dagar-
cklar genisler ve estetik olanin farkina varma, estetik olana yonelme becerisi kazanirlar. Sarki sdylerken
dogru nefes alip vermeyi 6grenirler. Grupca sarki sdyleme calismalarinda bir gruba ait olmayi, grupla
uyum icinde olmayi, yeteneklerinin farkina varmayi, yeteneklerini kullanmayi ve gelistirmeyi 6grenirler.
Disiplinli calisma aliskanhdi kazanirlar. Ogrendikleri sarkilar araciligiyla icinde yasadigi toplumu, kiltiiri
tanir, vatan, ulus, bayrak sevgisi kazanirlar.

TKINLIK 13. &

Okul 6ncesi egitime uygun bir cocuk sarkisi seciniz. Sectiginiz sarkiyi ezgisi ve rit-
miyle 6greniniz. Sarkiyi, timdengelim ya da timevarim yéntemlerinden birini kullana-
rak sinifta arkadaslariniza 6gretiniz.

28 | MUZIK ETKINLIKLERI



1. OGRENME BIRiMi

ETKINLIK 14. i

\
Ogretmen, asagidaki “Cok Caliskan Olmaliyiz” sarkisini timdengelim yéntemiyle si-
niftaki 6grencilere 6gretir. Daha sonra 6grencilerden ellerindeki kalemlerle ritim tuta-
rak sarkiya eslik etmelerini ister. Calisma farkli bir nesne ile ritim tutarak tekrar edilir.
COK CALISKAN OLMALIYIZ
S6z ve miizik: Sefai Acay
2 2
< @ o <
‘ﬁ—. ® 9 o P
Cok ca-lis-kan ol-ma-li-yiz Cok ca-lis-kan ol-ma-h-yiz
f)
¢ 2 2
—@ ® @ € @ €
Q) ® ~ @
Bu u-lus i-gin bu va-tan i-gin Cok ca-hg-kan ol-ma-li-yiz
n | |
£ 3 —
~6)-eo-eo o o \—— o e—H
Q) ~ @
Bu u-lus i-¢in bu va-tan i-¢in cok ca-lis-kan ol-ma-li-yiz
Cok caliskan olmaliyiz.
Cok caliskan olmaliyiz.
Bu ulus icin, bu vatan icin,
Cok caliskan olmaliyiz.
Tembel tembel durmamal,
Gunler hi¢ bos kalmamali,
Bu ulus icin, bu vatan icin,
Cok caliskan olmaliyiz.
Her is zordur bilmeliyiz.
Glclukleri yenmeliyiz.
Bu ulus icin, bu vatan igin,
Cok caliskan olmaliyiz.
J
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e UYGULAMA FAALIYETI

nuz.

nuz.

«  Sarkiniza bir ritim ¢alismasi ekleyiniz.

« Uygulama sirasinda Tiirkceyi dogru kullaniniz.
«  Etkinligin akisina gore ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.
+  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.

+  Etkinligi uygulamak icin 10 dakikaniz vardir.
«  Etkinligin degerlendirmesinde asadidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalari dikkate aliniz:

Erken cocukluk donemi ¢ocuklarina uygun sarki 6gretimi ve sarki soyleme calismasi
planlayiniz. Planladiginiz calismayi sinifta arkadaslarinizla uygulayiniz.

«  Cocuklar icin sarki secerken dikkat edilmesi gereken noktalari g6z 6niinde bulunduru-

«  Cocuklara sarki 6gretirken dikkat edilmesi gereken noktalari g6z 6niinde bulunduru-

N
\
il
( Y4 N Y4 Y4 N
Kullanilan sarki, sar-| | Kullanilan sarki, sar-| | Kullanilan sarki, sar-| | Kullanilan sarki, sar-
ki secerken dikkat ki secerken dikkat ki secerken dikkat ki secerken dikkat
Materyal edilmesi gereken edilmesi gereken edilmesi gereken edilmesi gereken
noktalarin tiimiine || noktalarin 7 tanesi- || noktalarin 5 tanesi- || noktalara gére
uygundur. ne uygundur. ne uygundur. secilmemistir.
. AN AN AN AN J
e aYa aYa N aYa N
Uygulamada, sarki || Uygulamada, sarki || Uygulamada, sarki || Uygulama, sarki
Uygulama ogretilirken dikkat | | dgretilirken dikkat || 6gretilirken dikkat || dgretilirken dikkat
.. edilmesi gereken edilmesi gereken edilmesi gereken edilmesi gereken
Becerisi noktalara uyulmus- | | noktalardan 7 tane- || noktalardan 5 tane- | | noktalara gére
tur. sine uyulmustur. sine uyulmustur. yapilmamustir.
. AN AN AN AN J
e aYa aYa N N N
Sunum
Becerisi
(Tiirkgeyi dogru| | Trkce dogru kul-
kullanma, géz lanildi. Gbéz temasi | | Belirtilen sunum Belirtilen sunum Sunum becerilerin-

! kuruldu. Beden becerilerinden ikisi || becerilerinden biri de 6nemli 6l¢lide
temasi kurma, || gijine ve ses tonuna yerine getirildi. yerine getirildi. eksiklikler vardi.
beden dili kul- || dikkat edildi.

lanimi, ses tonu
kullanimi)
\ J J L J\ J\ J
( Y4 N Y4 Y4 N
Zaman Verilen stire etkili Verilen stireye +/-2 || Verilen siireye +/- 4 || Verilen siireye +/- 6
Yénetimi kullanild. dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
\ J J L J\ J\ J
N
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1.2.5. Yaratici Dans Calismalari

Muzigin temposuna uygun bir sekilde yapilan, estetik ve diizenli viicut hareketlerine dans denir.
Muzigin ritmine ve temposuna gore, dnceden planlama yapmadan o an icinden geldigi gibi yapilan dan-
sa yaratici dans denir. Yaratici dansta cocuklarin 6zgiir olmalari, o an hissettiklerini hareketlerine yansit-
malari cok 6nemlidir. Yaratici dansta rekabet, zorlama, iyi ya da kot yoktur. Bireysel farkliliklar ve estetik
anlayis vardr.

Yaratici dans calismalari muzik etkinligi icinde ya da ayri bir etkinlik olarak planlanip uygulanabilir. M-
zik etkinligi disinda bir calisma olarak uygulanacak yaratici dans ¢alismalarina 8-10 dakika ayrilabilirken
mizik etkinligi icinde uygulanacak yaratici dans calismalarina 5-6 dakika stre ayrilmalidir. Stirenin uzun
tutulmasi halinde ¢cocuklar yaraticiliktan uzaklasip taklide ve tekrara disebilirler.

Yaratici dans calismalarinda mizik 6nemli bir 6gedir. Bu nedenle miizigin seciminde su noktalara

dikkat edilmelidir:

« Kullanilacak muzik kayittan olabilecegi gibi canli bir muzik de tercih edilebilir.

«  Mizigin temposu ¢ok hizli veya ¢ok yavas olmamalidir.

«  Cocuklar farkli hareketler sergilemeye yonlendirmek amaciyla ¢ok degisken olmamakla beraber
hizlanip yavaslayan muzikler tercih edilebilir.

«  Kullanilacak muzik s6zli bir mizikse cocugun anlamayacagi dilde olmasina dikkat edilmelidir.
Cocuk, muzigin sozlerini anladigi takdirde s6zlere uygun dykiinmeler yaparak calismayr muzikli
dramatizasyon calismasina donustirebilir.

«  Farkh tarzlardaki ve farkli calgilarla ¢calinan s6zstiz muziklere yer verilebilir.

Yaratici dans calismalari uygulanirken sunlara dikkat edilmelidir:

«  Yaratici dans ¢alismalarina en basit diizeyden baslanmalidir.

«  Etkinlige gecmeden yapilacak isinma calismalariyla cocuklarin muzikle tanismasina firsat verilme-
lidir.

- Etkinlik sirasinda 6gretmenin verecegi basit yonergelerle cocuklar yaraticiliga yénlendirilebilir. Or-
negin, “Bir bulut olsaydiniz nasil hareket ederdiniz?” seklinde verilen bir ydonerge ¢ocuklarin hare-
ketlerine farkli bir boyut katabilir.

« Yaratici dans ¢alismalarinda model olmak ¢ocuklari taklide yonlendirecegi icin 6gretmen model
olmaktan kagcinmahdir.

«  Etkinligin uygulanacagi ortam uygun genislikte olmalidir. Bunun icin oyun ya da drama odasi kul-
lanilabilecegi gibi bahce gibi acik bir alan da tercih edilebilir.

«  Cocuklar yaraticihga yonlendirmek amaciyla balon, kurdele, sal, sapka gibi malzemeler kullanila-
bilir.

- Ogretmen, etkinlige katiimak istemeyen cocuklari cesaretlendirmeli ancak katilmalari konusunda
zorlamamalidir.

«  Etkinlik sirasinda bireysel dvgllerle cocuklar cesaretlendirilmelidir. Ancak kesinlikle ¢cocuklar kar-
silastirlmamalidir.

«  Yaratici dans ¢alismalarinda muzik yerine 6ykd, siir, tekerlemeler de kullanilabilir.

Yaratici dans calismalari sayesinde cocuklar, bedenleriyle neler yapabileceklerini kesfederler. Miuzigi
dinlemeyi, miizie odaklanmayi ve bedeniyle miizige tepki vermeyi 6grenirler. Sosyallesme firsati yaka-
lar, ilgi ve yeteneklerini kesfederler. Dans sirasinda kiigiik ve buytik kaslarini kullanarak motor gelisimle-
rini desteklerler. Koordinasyon becerisi kazanirlar ve i¢ diinyalarini disa vurmayi, kendilerini ifade etmeyi
Ogrenirler.

MUZIK ETKINLIKLERI

31



1. OGRENME BIRIMI

ETKINLIK 15. L

g

Asagida verilen yaratici dans ¢calismasini 6gretmeninizin liderliginde uygulayiniz.

Ogretmen CD’'den ya da akilli tahtadan “Edvard Grieg ( Edvird Giriig): Peer Gynt Suite
(Pinr Giynt Suit) No.1” eserini acar. Ogrencilerden ayaga kalkmalarini ve miizigi dinle-
yerek 6zgurce sinifta dolasmalarini ister.

Daha sonra “icinizden geldigi gibi yavas yavas dans etmeye baslayiniz. Gecenin ka-
ranhgini delen, ilk isiklarini gokytizline yayan bir glinessiniz. Yavas yavas geceyi guin-
diize ceviriyorsunuz.” ydnergelerini verir.

“ Verdigim yonergeler sizde nasil hareket etmeyi ¢agristiriyorsa o dogrultuda dans
etmeye devam edinizder

Etkinligin sonunda cocuklardan dans ederken kendilerini nasil hissettiklerini arkadas-
laryla paylagsmalari istenir.

ETKINLIK 16. [

Asagida verilen yaratici dans ¢calismasini 6gretmeninizin liderliginde uygulayiniz.

Ogretmen “La Mariposa”( La Meeriposa) parcasini CD'den ya da akilli tahtadan acar.
Ogrencilerden bir siire miizigi dinleyerek isinma calismalari yapmalarini ister.
Ogretmen dgrencilerden ilkbaharda ugusan kuslar, kelebekler, arilar olduklarini hayal
ederek dans etmelerini ister.

Etkinligin sonunda 6grencilerden, dans ederken kendilerini nasil hissettiklerini arka-
daslariyla paylasmalari istenir.

Wolfgang Amadeus Mozart Kimdir?

626 eser sigdirdi.

Gorsel 1.12: Mozart
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27 Ocak 1756'da Avusturya’nin Salzburg
kentinde diinyaya geldi. Klasik Bati Muzigi'nde
“Klasik donem”in etkili ve Uretken bestekarla-
rindan biridir. Mozart'in babasi Leopold Mo-
zart Avrupa’nin baslica muizik hocalarindan
biriydi. Mozart heniiz lic yasindayken babasi
onun muzide olan ilgisini ve olaganistu yete-
negini kesfetti. Mozart babasinin yardimiyla
kisa stirede keman, org ve klavye kullanmayi
o6grendi. Mozart'in li¢ yasindayken kendiligin-
den piyanoda caldigi parcalari babasi dinliyor
ve notalara dékiyordu. ilk bestesini bes yasin-
da yapti. Henliz cocukken ablasi ve babasiyla
bircok Avrupa Ulkesine turneye cikti. Bu turne
sirasinda Mozart bir¢ok Uinlti muzisyenle tanisti
ve bu muzisyenlerin eserlerini 6grendi. Sadece
bir kez dinledigi eserleri bile hafizasina kayde-
debilme yetenegine sahipti. 35 yillik émriine



" UYGULAMA FAALIYETI

Erken cocukluk donemi ¢ocuklarina uygun yaratici dans calismasi planlayiniz. Planla-
diginiz calismayi sinifta arkadaslarinizla uygulayiniz.
Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalari dikkate aliniz:
«  Yaratici dansa uygun bir miizik seginiz.
- Etkinligi uygularken “Yaratici dans uygulanirken dikkat edilmesi gereken noktalar”i g6z
onlinde bulundurunuz.
. Etkinlik sirasinda basit yénergelerle arkadaslarinizi yaraticiliga yénlendiriniz (Ornegin,
kozadan ¢ikmis bir kelebeksiniz vb.).
«  Dans sonunda miizigin sizde ne cagristirdigini, hangi hareketleri ne amacla sergiledigi-
nizi anlatarak degerlendirme yapiniz.
« Uygulama sirasinda Turkgeyi ve ses tonunuzu dogru kullaniniz.
«  Etkinligin akisina gore beden dilinizi etkili kullaniniz.
+  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.
+  Etkinligi uygulamakicin 5 dakikaniz vardir.
- Etkinligin degerlendirmesinde asagidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.
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( AY4 Y4 N\ ( )

s N
Kullanilan miizik, Kul{am!gn miizik, Kullanilan mizik, Kullanilan miizik,
etkinligin amacina etkinligin amacina || cocuklara uygundur etkinligin amacina

Materyal g uygundur ancak ancak etkinligin g
ve cocuklara uygun- ve cocuklara uygun
dur cocuklarauygun || amacmauygun || 4o i
degildir. degildir.
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( Y4 N Y4 N\ 1
Uygulamada, yara- | | Uygulamada, yara- || Uygulamada, yara- || Uygulama, yaratici
tict dans calismalan | | tict dans ¢calismalari || tici dans ¢alismalari | | dans calismalan

I'gerik uygulanirken dikkat | | uygulanirken dikkat || uygulanirken dikkat || uygulanirken dikkat
edilmesi gereken edilmesi gereken edilmesi gereken edilmesi gereken
noktalara uyulmus- | | noktalardan 5 tane- || noktalardan 3 tane- || noktalara gére
tur. sine uyulmustur. sine uyulmustur. yapilmamustir.

S J JAN 4 \ J

( Y4 N Y4 N\ N
Etkinlik sirasinda Etkinlik sirasinda Etkinlik sirasinda Etkinlik sirasinda
uygun yénlendir- yénlendirmelere yénlendirmelere yer || uygun yénlendirme-

Uygulama melere yer verilmis | | yer verilmis ancak verilmemis ancak lere yer verilmemis
Becerisi ve etkinlik sonunda || etkinlik sonunda etkinlik sonunda ve etkinlik sonunda
degerlendirme degerlendirme degerlendirme degerlendirme
yapilmistir. yapilmamuistir. yapilmistir. yapilmamustir.

S J C C \

( Y4 N Y4 N\ N

Zaman Verilen stire etkili Verilen siireye +/-2 || Veerilen stireye +/-4 || Verilen siireye +/- 6
Yénetimi kullanildi. dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
S J J L J\ J J

MUZIK ETKINLIKLERI

33



1. OGRENME BIRIMI

1.2.6. Rontlar

Ront s6zcugu halka anlamina gelmektedir, muzik esliginde yapilan eglenceli ve ritmik hareketler ola-
rak da tanimlanabilir. Rontlar, gosteri 6zelligi tasiyan kutlama etkinlikleri olarak da ifade edilebilir. Ront-
larda ritim, ses ve hareket anlamli bir biitin olusturur.

Gorsel 1.13: 23 Nisan Rondu

Rontlar, cocuklara sahnede bir grup dniinde deneyim yasama imkani tanirken 6zel yetenekleri olan
cocuklarin yeteneklerini kesfetmelerine ve kendilerini ifade etmelerine de firsat yaratir. Cocuklara muzik
dinleme ve yorumlama aliskanligi kazandirir. Kas kontrolii kazanmalarina ve enerjilerini saglkl bir sekil-
de kullanmalarina yardimci olur.

Gorsel 1.14: Kelebekler Rondu
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Rontlar uygulanirken su noktalar g6z 6niinde bulundurulmalidir:

Ozel giin ve kutlamalarda sergilenecek rontlar, egitim dgretim yili icinde 6gretilenlerden secilme-
lidir.
Rontlarin siireleri kisa olmali ve ¢cocuklari yormamalidir.
Egitim 6gretimi aksatacak ve cocuklari yoracak diizeyde provalardan kaginiimalidir.
« Rontlarda amac velilere ve ¢evreye gdsteri sunmak olmamalidir.
Rontlar egitim icerikli olmaldir.
Rontlar cocuk merkezli olmalidir.
«  Rontlarda o ¢alismaya uygun, 6zenle hazirlanmis kostiim ve aksesuarlar kullanilabilir. Ancak kul-

lanilacak kostiim ve aksesuarlarin cocuklarin yas ve gelisim diizeyine uygun olmalari g6z 6niinde
bulundurulmaldir.

ETKINLIK 17. K& ~N

T Asagida verilen “Karakedi Rondu”nu 6gretmeninizin liderliginde uygulayiniz.
KARAKEDI RONDU
S6z ve miizik: 1. Hakki Sunat
f) & \
i N 2
—7 [ P
@ﬁj Jee "
Do-lasg -tim bod-rum ki-ler bu-la-ma-dim hi¢ - bir av
§-4 \
#j_ﬂ y———— — 7 —
Q) \'/ & ‘_.J
Ac kal-di bi-zim-ki-ler mi-ri-mi-ri mi - rn - nav
() 4 l
% g o o o @ e \i
S r
A - ra-miz-da i - si-ne ka-ra-ke-di mir - nav pist
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Frtr Of W tT 7
Mut-fak ta - bak i-si ne ka-ra-ke-di mir - nav pist
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KARAKEDIi RONDU

KARAKEDI
Dolastim bodrum kiler,
Bulamadim hicbir av.
Ac kaldi bizimkiler,
Miri miri mir mirnav.

COCUKLAR
Aramizda isin ne?
Kara kedi mirnav pist.
Mutfakta bak isine,
Kara kedi mirnav pist.

KARAKEDI
Olaydim ben bir képek,
Isirirdim hav hav hav.
Ustiime varmayin pek,
Miri miri mir mirnav.

COCUKLAR
Kirlidir agzi, ylzu.
Ustii bagi pis mi pis.
Kovalim su yuizsuiz(,
Kara kedi mirnav pist.

« Karakediroliine girecek 6grenci siyah bir tulum ya da elbise giyer. Siyah ¢oraplari, uzun
siyah kuyrugu ve siyah kulaklari aksesuar olarak kullanir. Cocuk roliindekiler icin 6zel
bir kostiime ihtiyac yoktur.

- Karakedi ortada cocuklar etrafinda halka olurlar. Karakedi a¢ ve Gizlintili bir sekilde
sarkinin ilk bélimuni cocuklara soyler.

«  Cocuklarilk béltimlerini séyleyerek kediye cevap verirken bir yandan kedinin etrafinda
donerler.“Pist” derken elleriyle kediyi kovma hareketi yaparlar.

«  Sira Karakediye geldiginde kedi ikinci bolimu sdyler ve “Mirt miri mir mirnav” derken
kulaklarini, kuyrugunu sallar. Cocuklari tirmalayacakmis gibi tirnaklarini gosterir ve ¢o-
cuklarin Ustline dogru yurlyerek ¢cocuklari dagitir.

«  Cocuklar Ustlerine yurlyen kediyi kovalamaya baslarlar ve sarkinin ikinci bolimuinu
soylerler. Karakedi sarkiyr duyunca oturup dinlemeye baslar. Sarki bitince karakedi ¢o-
cuklari kovalamaya devam eder ve ¢ocuklardan birini yakalar.

« Yakalanan cocuk,Karakedi olur ve ronda bastan baslanir.
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Erken ¢ocukluk donemi cocuklarina uygun ront planlayiniz. Planladiginiz rondu sinif-

ta arkadaslarinizla uygulayiniz.

UYGULAMA FAALIYETI

Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalari dikkate aliniz:
«  Karakterlere uygun kostiim ve aksesuar hazirlayiniz.

+  Uygun sekilde rol dagilimi yapiniz.
+  Rondun nasil oynanacagini agik ve net bir sekilde arkadaslariniza agiklayiniz.
«  Uygulama sirasinda Turkceyi dogru kullaniniz.
«  Etkinligin akisina gdre ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.
«  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.

«  Etkinligi uygulamak icin on dakikaniz vardir.
+  Etkinligin degerlendirmesinde asadidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

1. OGRENME BIRiMi

\
( AY4 Y4 N\ ( )

s N
- Etkinlik, amacina Etkinlik cocuklara -
o Etkinlik amacina ve uygundur ancak uygundur ancak Etkinlik amacina
Icerik cocuklara uygun- ocuklara uvaun amacing uvaun ve cocuklara uygun
dur. 3eg“ildir . degildir. . dedildir.
. VAN VAN J VAN
s N aYa aYa N
Kullanilan miizik Kullanilan miizik, CgZigéTur;I;Zsrtum Kullanilan miizik,
kostiim ve akse- etkinligin amacing | | oy iin amacina || kostim ve akse-
Materyal suarlar etkinliin uygundur ancak u un%ur ancak suarlar etkinligin
g kostiim ve aksesuar-| | Y94 amacina uygun
amacina uygundur. lar uvaun decildir mdizik uygun de- dedildir
ygun degidir. | siidir, griair.
\ VAN VAN VAN VAN
( Y4 N\ Y4 N\
Sunum
Becerisi
(Tiirkceyi dogru | | Tirkge dogru kul-
kullanma, géz lanildi. G6z temasi Belirtilen sunum Belirtilen sunum Sunum becerilerin-
! kuruldu. Beden becerilerinden ikisi || becerilerinden biri de 6nemli 6l¢iide
temasi kurma, diline ve ses tonuna | | yerine getirildi. yerine getirildi. eksiklikler vardi.
beden dili kul- || dikkat edildi.
lanimi,ses tonu
\ kullanimi) VAN VAN VAN VAN
s N aYa aYa N
Zaman Verilen stire etkili Verilen siireye +/-2 || Veerilen stireye +/- 4 || Verilen siireye +/- 6
Yonetimi kullanildi. dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
\ VAN VAN VAN VAN
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1.2.7. Muzikli Dramatizasyon Calismalari

Bir olayin, bir konunun, bir durumun s6z, jest ve mimikler yoluyla canlandirilmasina dramatizasyon
denir. Canlandirmanin mizik esliginde yapilmasina ise miizikli dramatizasyon denir. S6ziin, hareketin

ve miizigin bir araya geldigi miizikli dramatizasyon calismasi cocuklarin oldukca dikkatini cekmektedir.

Muzikli dramatizasyon calismalarinda ¢ocuk sarkilarinin yaninda tekerlemeler, ninniler, halk ezgileri

ve saymacalar da kullanilabilir. Onemli olan secilen sarkinin sézlerinin canlandirma yapmaya uygun ol-

masidir.

Uygulama asamasinda sarkidaki roller belirlenip ¢cocuklara agiklanir ve cocuklarin istekleri dogrultu-
sunda rol dagihmi yapihr. Rol almayan tiim ¢ocuklar sarkiy1 séylemek tizere koroyu olustururlar. Canlan-
dirma sirasinda rollere uygun basit kostiim ve aksesuarlar ile olayin gectigi yere uygun dekorlar kullanil-

masi hem etkinlige renk katar hem de ¢ocuklarin role biirinmesini kolaylastirir.

Miizikli dramatizasyon sayesinde ¢ocuklar;

S6zU, mizigi ve hareketi bir bitin olarak algilar.

Dustincelerini harekete donlistlirmeyi 6grenir.

Enerjisini saglikli bicimde kullanir.

Sarkinin mugzigini hissetme, s6zlerini anlama becerisi kazanr.

Canlandirma yeteneklerini, hayal gliclerini ve yaraticiliklarini gelistirir.

Yeteneklerini kesfeder.

Oz glivenlerini artirir.

Dikkatlerini ve odaklanma becerilerini gelistirir.

Canlandirma sirasinda kullanilan kiictik ve biytk kaslari sayesinde motor gelisimini destekler.

ETKINLIK 18. ~N

Asagida verilen miizikli dramatizasyon calismasini 6gretmeninizin liderliginde uygu-

layiniz.

«  “Bugdayin Hikayesi"ni 6grencilere anlatiniz.

“Ahmet amca tarlasini traktorle stirdiikten sonra suladi ve bugdaylar topraga serpti. Yagan

yagmurlar basaklarin biytimesini sagladi. Glines gokyuziinde yiikseldi ve basaklarin tizerin-

de bugday tanelerinin olusmasi icin i1sigini yolladi. Ahmet Amca her giin onlarin gelisimini

izledi. Basaklar artik altin sarisi rengini almisti. Basaklar riizgarla savruluyor, ahenkle dans edi-

yorlardi. Ahmet Amca: “Hasat zamani geldi.” dedi ve tarlasindaki basaklari bicti, bugday tane-

lerini basaklardan ayirdi. Bugdaylar degirmene gotiirdi. Degirmende bugdaylar un haline

geldi. Artik bembeyaz toz gibi un olmuslardi. Firinci Hasan Usta degirmenden aldigi unlarla

mis gibi kokan ekmekler pisirdi.’

«  "Hikayedeki bugday, ciftci, yagmur, riizgar ve glines rollerine girecek 6grencileri gondul-
[GlGk esasina gore seciniz.

+ Rollere uygun kullanabileceginiz aksesuarlari belirleyiniz.

«  “Santiago” (Santiyago) muzigini acarak dramatizasyon calismasini yapiniz.

« Rolleri farkli 6grencilere dagitarak dramatizasyonu tekrarlayiniz.
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ETKIiNLiK 19. i ~N

- J

Asagida verilen “Kiiciik Oduncular” sarkisinin miizikli dramatizasyon calismasini 6g-
retmeninizin liderliginde uygulayiniz.

KUCUK ODUNCULAR

Baltalar elimizde, uzun ip belimizde.
Biz gideriz ormana hey, ormanal
Yash kutlk seceriz, karsilikli gegeriz.
Testereyle biceriz hey, biceriz!
Adacin yaninda dur, baltay1 sagdan savur.
Bir de sol taraftan vur, kuvvetle vur.
Kisin odun yaninca alevler parlayinca,
Sarki soyler oynariz hey, oynariz!
«  Sarkiyi sinifca birkag kez tekrar ediniz.
«  Oduncu roliine girecek goniilli 6-8 kisi seciniz.
+ Elinizde balta olarak kullanacaginiz ve belinizde ip olarak kullanacaginiz aksesuarlarinizi
belirleyiniz.
«  Atolyede bulunan malzemeler ve artik materyalleri kullanarak orman dekoru olusturu-
nuz. Sinif arkadaslarinizla sarki sézleri dogrultusunda canlandirmanizi yapiniz.

ETKINLIK 20. g, ~N

\_ ya eslik ediniz. Y,

Asagida verilen “Bilin Bakalim Ben Hangi Hayvanim?” sarkisinin muzikli dramatizasyon calis-
masini 6gretmeninizin liderliginde uygulayiniz.

BiLiN BAKALIM BEN HANGI HAYVANIM ?
Bilin bakalim ben hangi hayvanim? Buzlarda yurir etrafa bakarim.
Penguen cabuk ol, penguen basla!
Bilin bakalim ben hangi hayvanim? Boyum ¢ok uzun yukaridan bakarim.
Zirafa cabuk ol, ziirafa basla!
Bilin bakalim ben hangi hayvanim? Sekiz kolum var denizde yasarim.
Ahtapot cabuk ol, ahtapot basla!
Bilin bakalim ben hangi hayvanim? Topragdi kazar tiineller agarim.
Kostebek cabuk ol, kdstebek basla!
Bilin bakalim ben hangi hayvanim? Ziplar giderim havucu severim.
Tavsancik cabuk ol. tavsancik basla!
Bilin bakalim ben hangi hayvanim? Renkli kanadim cicege konarim.
Kelebek cabuk ol, kelebek basla!

Onur EROL

«  Sarkiyi sinifca birkac kez tekrar ediniz.

«  Penguen, ziirafa, ahtapot, kostebek, tavsan, kelebek rolline girecek gonlli 6 kisi seciniz.
- Dramatizasyon sirasinda kullanacaginiz aksesuarlari belirleyiniz.

«  Gorev alan 6grenciler canlandirmayi yaparken tiim sinif sarkiyi sdyleyerek canlandirma-
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e UYGULAMA FAALIYETI

Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalar dikkate aliniz:

«  Muzikli dramatizasyon yapacadiniz uygun bir sarki seginiz.

+  Sarkiya uygun sekilde rol dagilimi yapiniz.

- Sarkidaki rollere uygun aksesuar hazirlayiniz.

« Uygulama sirasinda basit yonlendirmelerle calismanin amaci dogrultusunda uygulan-
masini saglayiniz.

«  Uygulama sirasinda Tuirkceyi dogru kullaniniz.

«  Etkinligin akisina gore ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.

«  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.

«  Etkinligi uygulamak icin bes dakikaniz vardir.

«  Etkinligin degerlendirmesinde asagidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

Erken ¢ocukluk donemi ¢cocuklarina uygun miizikli dramatizasyon calismasi planlayi-
niz. Planladiginiz calismayi sinifta arkadaslarinizla uygulayiniz.

( N\ ( Y4 AYd 2

( N
. Etkinlik, amacina ve Etklzzlégtr)%lzgia IL:;tklzf;Ig:rngg;r;(a Etkinlik amacina
Icerik cocuklara uygun- 9 9 ve cocuklara uygun
d amacina uygun cocuklara uygun dedildi
ur. e P egildir.
degildir. degildir.
. AN AN AN AN J
e aYa aYa N aYa N
Kullanilan miizik ve Kullanilan miizik et- fgggg;lgg(%f_e_ Kullanilan miizik
aksesuarlar etkinli- kinligin amacina ve jin amacina ve ve aksesuarlar
Materyal L. cocuklara uygundur g etkinligin amacina
ginamacinave co- |\ g, qk aksesuarlar cocuklara uygundur ve cocuklara uygun
cuklara uygundur. uvaun decildir ancak miizik uygun dedildir
ygun degiatr. degildir. giiair.
. AN AN AN AN J
e aYa aYa N N N
iletisim becerileri et- lletisim becerileri 52klr;ggiju)§]nt;/ef1nrzva iletisim becerileri,
Uygulama Kin I?'i uvau /ama,ve yeterlidir ancak et- dir?n e be ge vileri etkinligi uygulama
isi rubgu gglendirme kinligi uygulama ve eterlidir ancak ve grubu yonlen-
Becerisi grubu yol "Me || grubu yénlendirme || VSt o dirme becerileri
becerileri yeterlidir. becerileri vetersizdir iletisim becerileri etersizdir
Y “|| yetersizdir. y )
\ J J L JX J\ J
e aYa aYa N N N
Zaman Verilen stire etkili Verilen stireye +/-2 || Veerilen siireye +/- 4 || Verilen siireye +/- 6
Yonetimi kullanildi. dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
\ J J L J\ J\ J

40 | MUZIK ETKINLIKLERI




1. OGRENME BIRiMi

1.2.8. Miizikli Oykii Olusturma

Seslerin kullanilmasina uygun olarak hazirlanmis éykulere muizikli dykiiler denir. Bazi nesnelerin ve
miizik aletlerinin sesleri dogadaki seslere benzetilir. Ornegin; éykiide gecen gok giiriiltiisii sesi davulla,
saatin sesi ritim sopalariyla ¢ikarilabilir.

Miizikli oykii olusturulurken su asamalar takip edilir:

- Ogretmen dykiyi bastan sona kadar anlatir.

- Oykiiniin sonunda cocuklara dykiide gecen seslerin ne oldugu sorulur. Cocuklardan éykiideki ses-

leri hangi materyallerle ¢ikarabilecekleri Gizerine disiinmeleri ve materyalleri belirlemeleri istenir.

- Oykiideki rollere ve seslere gére rol dagiimi yapilir.

«  Seslere gore rol alan cocuklara sesleri cikaracaklari nesneler, ritim aletleri verilir.

- Oyki, dramatize edilirken seslerin gectigi yerlerde dgrenciler ellerindeki materyallerle uygun ses-

leri ¢ikararak canlandirmaya eslik ederler.

- Ogretmen sdzel ydnergelerle olaylarin akisina yén verebilir.

Miizikli oykiiler sayesinde cocuklar;

«  Seslere odaklanma, sesi tanima ve tanimlama becerisi kazanir.
«  Eslik etme ve birlikte hareket etme becerisini gelistirir.

«  Ses Uretme becerisi kazanir.

- Isbirligini ve birlikte hareket etmeyi 6grenir.

+  Bir sey Giretmenin verdigi mutlulugu yasar.

« Nesnelerin farkl amaclarla kullanilabilecegini kavrar.

«  Yaraticilik becerilerini gelistirir.

ETKINLIK 21. g ~N

T Dogaya ve olaylara ait sesleri hangi ritim aleti ya da nesnelerle ¢ikarabileceginize dair bir liste
hazirlayiniz. Hazirladiginiz listeyi okulda arkadaslarinizla paylasarak tartisiniz. Tartisma sonunda
ihtiyac duyarsaniz listenizde gilincelleme yapiniz. Daha sonra uygulayacaginiz muzikli 6yki ca-
lismalarricin listenizi arsivleyiniz.

Ornegin; riizgar, gok giiriiltiisii, simsek, yagmur, dolu, dalga, giines agmasi, yildiz pa-
rildamasi, su akmasi, su kaynamasi, saat, hayvan yiiriiyiisleri, kapi calmasi, yemek tasma-

KS| vb. )

ETKINLIK 22. g ™~

T Asagida verilen “Bu Ses de Ne?” adli dykiiniin miizikli 6ykii calismasini 6gretmeninizin
liderliginde uygulayiniz.
- Ogretmeninizin okudugu “Bu Ses de Ne?” adl 6ykiiyii dikkatlice dinleyin.
- Oykiide gecen sesler hakkinda konusun. Seslerin kalinhgi, inceligi, ytksekligi, alcakhg,
komik ya da korkutucu olmasi vb.
«  Gurleme sesi
« Uzayh korosunun sarki séyleme sesi
+ Aslan kiikremesi
«  Okyanus sularinin tagsma sesi
+  Devin yurime sesi
«  Kayanin diisme sesi
+  Kurbaga viraklamasi
«  Mese palamutlarina vurma sesi
«  Ayinin horlama sesi
+ Tava, tencere sesi
+  Yatagin ustiinde ziplama sesi
«  AyInin esneme sesi
« Parlayan glines sesi

MUZIK ETKINLIKLERI
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. Sesler hakkinda sohbet ettikten sonra dykiideki sesleri hangi nesne ya da ritim aletleriyle |
cikarabileceginize karar verin (Ornegin; kayanin diisme sesini davulla, ayinin esneme sesini
kapi acarak ses ¢ikarma gibi.).

« Daha sonra yukarida siralanmis sesleri gonulli 6grencilere dagitin.

«  Sorumlu oldugunuz sesi hangi nesne ya da ritim aletiyle ¢cikaracaksaniz onu 6éniiniizde hazir
bulundurun.

- Ogretmeniniz 6ykiiyli bastan okumaya baslayacak siz de éyki okunurken dikkatle dinleyin
ve sorumlu oldugunuz sese sira geldiginde elinizdeki ritim aleti ya da nesneyle sorumlu
oldugunuz sesi ¢ikarin.

- Oykii tamamlandiktan sonra éykiide gecen tavsan, porsuk, kurbagalar, tilki, ayi rollerini go-
nilltlik esasina gore dagitin.

Yukaridaki sesler icin de gorev almayan 6grenciler arasinda yeniden gorev dagilimi yapin.

« Tavsan, porsuk, kurbagalar, tilki, ay1 rollerine giren 6grenciler dykiyl dramatize ederken ses
¢itkarmada gorev alan 6grenciler sorumlu oldugu sese sira geldiginde elindeki ritim aleti ya
da nesneyle sorumlu oldugu sesi cikarir.

- Oykiiniin sonunda yer alan partiyi tim sinif birlikte dramatize eder.

«  Etkinligin sonunda hem yaptiginiz dramatizasyonu, hem de muzikli dyki calismasini deger-
lendiriniz.

BU SES DE NE?

Karanlik bir yaz aksaminda, tuhaf, glirlemeyi andiran, kisik bir ses duyuldu. Ses artti git-
gide, artik bu glirleme korkutucu oluyordu. “Bu ses de ne?” diye haykirdi Bebe Tavsan, dehsete
kapilmisti. Ama Bebe Porsuk’un ytiziinde merakli bir bakis vardi. “Belki bir uzayli korosudur, sarki
soylliyorlardir gokte.” dedi Bebe Porsuk, goz kirpti neseyle. “Taa uzaklardan, ormandan gelen bir
aslan kikruyor olamaz mi? Belki de kabaran okyanus sulari tasip bize bir su parki yapt:.”

Bebe Tavsan yanit verdi: “Hic duymadim bdyle korkung bir ses daha 6nce! Diinyanin sonu geldi
bence! Ya bir dev GUMDE-DE GUMDE-DE geliyorsa tistiimiize? Giille gibi tepemize diisecek koca
bir kaya belki de!”

En sonunda Bebe Porsuk soyle dedi: “Haydi, Tavsancik, yeter bu kadar! Bunca sagma hayal akli-
miza zarar!’ Bdylece ormana girip, disttler gizemli sesin pesine. ilerlediler temkinle, kulaklari kiriste.

“Dinle bak, duydugumuz bu olmali. Bence korkunc degil, hatta gayet tatli.” Bebe Porsuk isaret
etti, her biri zambak yapragina oturmus kurbagalari. Orkestra viraklarken coskuyla, duruverdi bir
kurbaga."Keske su glirleme dursa, basimiz sisti giin boyunca!”

Boylece sesi aramaya devam etti minikler, bir o tarafa bakindilar, bir bu tarafa. Sonunda karsilas-
tilar tilkiyle, vuruyordu sopasiyla mese palamutlarina. “Bayiliyorum bu oyunal!” dedi Tilki, dislerini
gOstere gostere siritti bir de.“Ama yogunlasamiyorum bir tiirlt, kulagim hep su giiriltide!”

Aniden glirleme sesi hi¢c olmadidi kadar yakindan geldi. Bebe Porsuk ile Bebe Tavsan korkuy-
la kucakladilar birbirlerini. Ses bir magaradan geliyordu, Bebe Porsuk parmak ucunda girdi iceri.
Ama zavalli Bebe Tavsan dehsete dlismiis, tas kesilmisti. Tavsan saklandi Porsuk’un arkasina, Porsuk
korurdu dostunu her zorlukta. Ama bakinca iceri, gérduler ki gerek yok korkuya. Bebe Tavsan ko-
nustu: “Bu Koca Ayl degil mi! Oymus demek ki bu sesin sahibi! Korkulur mu hi¢ horultudan? Nasil
yanilabildim bu kadar?”

Boylece basladilar calmaya tava tencere. Cikip yatagin Ustiinde zip zip zipladilar bile! Zaman
aldi ama Koca Ayi sonunda uyanip kafasini kasidi.“AGGHHHH, AGGHHHHH!" esneyip gerindi, Koca
Ay!. Sesten duvarlar salland. “inanamiyorum uyuyakaldigima. Bak sen su yaptigim hataya!”

Koca Ay magaradan cikip piril piril parlayan giinese bakti: “Cok uzun zaman kaldim magarada.
Haydi bakalim simdi eglenme zamani!”

GOz acip kapayana dek bir orman partisi baslamisti. Ve Bebe Tavsan korkulariyla bas etmenin
dnemini anlamisti. “Sonunda bulduk sesi. Hi¢ de korkutucu degildi! lyi ki yanimdaydin canim arka-
dasim, cok seviyorum seni!”

(Moss, S.(2018). Bu Ses De Ne ?(Cev.Anil Ceren Altunkanat) istanbul: Tiirkiye Is Bankasi Kiiltiir Yaynlari.)

J
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= UYGULAMA FAALIYETI

Erken ¢cocukluk donemi ¢ocuklarina uygun miizikli dykii calismasi planlayiniz. Planla-

diginiz calismayi sinifta arkadaslarinizla uygulayiniz.
Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalar dikkate aliniz:
« Uygun bir 6ykii seciniz ya da kendiniz bir 6yki yaziniz.

+  Okul 6ncesi egitimde kullaniimaya ve 6ykuideki seslere uygun materyalleri hazirlayiniz.
+ Uygulama sirasinda uygulama asamalarini g6z dniinde bulundurunuz.

+  Uygun sekilde rol dagilimi yapiniz.

«  Uygulama sirasinda Turkceyi dogru kullaniniz.
«  Etkinligin akisina gore ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.
+  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.

«  Etkinligi uygulamak icin yedi dakikaniz vardir.
+  Etkinligin degerlendirmesinde asadidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

N
\
( Y4 N Y4 N\ ( N
Calisma, amacina Calisma, amacina Cahsma, dogru bir || Calisma, amacina
Uygulama uygundur ve dogru || uygundur ancak sekilde uygulanmis- | | uygun degildir ve
Becerisi bir sekilde uygulan- || uygulamada eksik- || tirancak amacina || uygulamada eksik-
mustir. likler vardir. uygun degildir. likler vardir.
|\ AN AN |\ VAN J
s aYa aYa s N N
Kullanilan 6ykdi Kul{aq/!qn Oykii Kullan/lar] mater- Kullanilan éykii ve
ve matervaller etkinligin amacina || yaller etkinligin matervaller etkinli-
Materyal narery uygundur ancak amacina uygundur || .. 4
etkinligin amacina il K Gvkii gin amacina uygun
uygundur. materyaller uygun || ancak OyKu uygun degildir.
degildir. degildir.
S J J L S J
s aYa aYa s N
Sunum
Becerisi
(Tiirkgeyi dogru | | Tirkce dogru kul-
kullanma, géz lanildi. Gz temasi | | Belirtilen sunum Belirtilen sunum Sunum becerilerin-

! kuruldu. Beden becerilerinden ikisi || becerilerinden biri de 6nemli 6l¢iide
temasi kurma, || gijine ve ses tonuna | | yerine getirild yerine getirildi. eksiklikler vardi.
beden dili kul- || dikkat edildi.

lanimi, ses tonu
kullanimi)
|\ AN J o |\ VAN
( Y4 N ( N\ (
Zaman Verilen stire etkili Verilen siireye +/-2 || Verilen stireye +/-4 || Verilen siireye +/- 6
Yonetimi kullanildi. dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
|\ AN AN |\ VAN
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1.2.9. Miizik Dinleme Calismalari

Kayittan ya da canli olarak séylenen bir miizik eserini dinlemeye miizik dinleme calismalari denir.
Mizik dinleme calismalari secilmis eserler lizerinden planh bir sekilde uygulanmalidir.

Erken ¢ocukluk doneminde, cocuklarda mizige ve muzik sanatina ilgi ve sevgi olusturmak 6nemli bir
amactir. Bu amacin gerceklesmesi, cocuklarin estetik algilarinin gelismesi, sanat gorislerinin olusmasi ve
bilingli bir dinleyici olmalari icin dinleme ¢alismalarinin diizenli uygulanmasi énemlidir.

Planh mizik dinleme calismalarinin yani sira giin icinde giine baslama zamani, oyun, drama, Tirkge,
sanat gibi etkinliklerde, okula gelis ve okuldan c¢ikis saatlerinde, yemek ve uyku saatlerinde muzik din-
letileri yapilabilir. Ancak ¢cocugun dikkatinin asil etkinlikte olmasi icin yapilan ¢alismalara uygun muzik
secimine dikkat edilmelidir. Okula gelis saatlerinde daha hareketli, enerjik muzikler secilirken uyku saat-
lerinde ¢ocuklarin uykuya gecisini kolaylastiracak muzikler tercih edilmelidir.

Mizik dinleme calismalari planlanirken ¢ocuklarin yas ve gelisim dizeyleri, ilgileri ve dikkat siireleri
g0z onunde bulundurulmalidir. Baslangigta kisa ve ilgi ¢ekici muziklerin kullanilmasi cocuklarin etkinlige
katilimlarini arttirmaktadir. Calgi kullanmayi bilen bir 6gretmenin ¢aldidi bir parcayi cocuklara dinletmesi
ya da sarkilar sdylemesi miizik dinleme ¢alismalarina baslamak icin uygun bir tercih olabilir. Bunun yanin-
da cocuklarin yas ve gelisim diizeylerine uygun konser ve muzik organizasyonlarina gétirilmeleri ya da
bunlarin kayittan dinletilmesi cocuklar icin degisik bir deneyim olabilir. Ayrica ¢cocuklara farkl tiirlerde ve
farkh dillerde muziklerin dinletilmesi, cocugun hem kendi kiiltiiriiniin hem de farkh kiltirlerin mizikleri-
ni ve muzik aletlerini tanimasi acisindan 6nem tasimaktadir.

~-

Kuglkken izlediginiz Tom ve Jerry cizgi filminde Vivaldi'nin
koncertolarina yer verildigini biliyor muydunuz?

Bﬂ‘frbﬁﬂuﬁv"uz?
ETKINLIK 23. |

Vivaldi'nin “Dort Mevsim” adli koncertolari esliginde mizik dinleme ¢alismasi yapiniz. Mi-
zigi dinlerken herhangi bir isinizi ( kitap okuma, muzik etkinlik turleri hakkinda bilgi dosyasi
diizenleme gibi) yapmaya devam edebilir ya da gozlerinizi kapatarak kendinizi mizige verip
sadece muzigi dinleyebilirsiniz.

Antonio Lucio Vivaldi Kimdir?

4 Mart 1678'de Venedik'te diinyaya geldi. Vivaldi ilk egitimini basarili
bir kemanci olan babasindan almistir. Vivaldi, keman 6gretmeni olarak go-
rev yaptig1 yetimhanede kiz cocuklarina keman calmayi 6gretti ve cocukla-
rin konserlerde sdyleyebilmeleri icin her ay iki koncerto yazdi. Besteledigi
500'den fazla kongertoyla kongertonun babasi olarak bilinir. En bilinen eseri
“Dort Mevsim Kongertolan” dir. Vivaldi'nin keman koncertolarinin yani sira
flit, obua, cello, viyola, mandolin kongertolari da vardir.

Gorsel 1.15: Vivaldi
ETKINLIK 24. @& ~N

Sinifta herhangi bir miizik aleti calmayi bilen bir 6grenci varsa calgisini okula getirir ve arka-
daslarina tanitir. Ogrenci calgiyi incelemeleri icin arkadaslarina firsat verir. Daha sonra calgisini
calarak arkadaslarina bir dinleti yapar. Dinleti sonunda calinan parca ve parcanin ¢ocuklara
uygunlugu konusunda sohbet edilir. Eger sinifta mizik aleti calabilen bir 6grenci yoksa 6gret-
men, sinifa bir miizik aleti getirerek akilli tahtadan bu mizik aletinin kullanildigi bir miizik acar.
Daha sonra bu muzik aleti ve aletin okul dncesi cocuguna uygunlugu hakkinda 6grencilerle
sohbet edilir.

- J
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Erken cocukluk donemi ¢cocuklarina uygun miizik dinleme ¢alismasi planlayiniz. Plan-

ladiginiz calismayi sinifta arkadaslarinizla uygulayiniz.

Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalar dikkate aliniz:

+  Okul dncesi ddnem ¢cocuguna uygun bir muzik seginiz.

«  Uygulama sirasinda sorun yasamamak icin etkinlige baslamadan 6nce kullanacaginiz
muzigin ¢ahsir durumda oldugunu kontrol ediniz.

«  Sinif arkadaslarinizi nasil bir uygulama yapacaginiz, bu uygulamada onlardan ne yap-
malarini istediginiz hakkinda bilgilendiriniz.

«  Uygulama sirasinda Tiirkceyi dogru kullaniniz.

«  Etkinligin akisina gore ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.

«  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.

+  Etkinligi uygulamak icin 4 dakikaniz vardir.

- Etkinligin degerlendirmesinde asagidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

N
\
i
4 - - -
( Y4 N Y4 N\ ( N
Calisma, amacina Calisma, amacina || Calisma, dogru bir || Calisma, amacina
Uygulama uygundur ve dogru || uygundur ancak sekilde uygulanmis- | | uygun degildir ve
Becerisi bir sekilde uygulan- || uygulamada eksik- || tirancak amacina || uygulamada eksik-
mustir. likler vardir. uygun degildir. likler vardir.
S J J L S J J
s aYa aYa s N N
Kullanilan miizik, Kul{am!gn miizik, Kullanilan muzik, Kullanilan miizik,
etkinligin amacina etkinligin amacina | | cocuklara uygundur etkinligin amacina
Materyal ve cocuklara uvaun- uygundur ancak ancak etkinligin ve cocuklara uvaun
durg V9 cocuklara uygun amacina uygun de €” dir V9
' degildir. degildir. giiatr.
|\ AN AN |\ VAN J
s aYa aYa s N N
Sunum
Becerisi
(Tiirkceyi dog- | | Tirkse dogru kul-
ru kullanma lanildi. Gz temasi | | Belirtilen sunum Belirtilen sunum Sunum becerilerin-
. " || kuruldu. Beden becerilerinden ikisi || becerilerinden biri de 6nemli 6l¢iide
g6z temasi kur-| | giline ve ses tonuna yerine getirildi. yerine getirildi. eksiklikler vard.
ma, beden dili || dikkat edildi.
kullanimi, ses
tonu kullanimi)
|\ AN AN |\ VAN J
s aYa aYa s N N
Zaman Verilen sdire etkili Verilen siireye +/-2 || Verilen stireye +/-4 || Verilen siireye +/- 6
Yonetimi kullanild). dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
|\ AN AN |\ VAN J
N
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« Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda kullanilan ritim araglarini arastirip listeleyerek sinif ortaminda
arkadaslarinizla paylasiniz.

« Artik materyallerden yapilabilecek ve erken cocukluk egitim kurumlarinda kullanilabilecek ritim
araclarn 6rneklerini arastiriniz. Arastirmaniz sonucunda buldugunuz ritim araclarinin fotograflarini
cekerek sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

1.3. MUZiK ETKINLIKLERINDE RiTiM ARACLARI

VN Giiae” o Cocuklarda ritim duygusunun gelisimine, kulak
' \ egitimine yardimci olan, muzik etkinliklerinde uygu-
lanan ritim calismalan ve diger mizik aletlerine eslik
etmede kullanilan vurmali, ezgisiz calgilardir.

Gocuklar ritim araclarini sallayarak, birbirlerine
vurarak, surterek calar ve bundan biyuk zevk alirlar.
Duydugu ritimleri ayni sekilde aktarabilme, zaman-
lama, tempoyu yakalayabilme, muzikle hareket edip
durabilme, dinlemeyi 6grenme gibi bircok beceri ri-
tim calismalariyla kazanilir.

Ritim araclar okul oncesi egitimde sadece miizik
etkinliklerinde degil; hareket etkinlikleri, drama calis-
malari, oyun etkinlikleri, Tirkge etkinlikleri gibi baska
etkinliklerde de kullanilabilir.

Gorsel 1.16: Okul éncesinde ritim ¢alismasi

1.3.1. Erken Cocukluk Egitiminde Kullanilan Ritim Araclar

@ Ritim Cubuklan

Ritim cubuklari, 25-30 cm uzunlugun-
da, zimparalanmis tahtadan yapilmis hafif
sopalardir. Bu ¢ubuklar her tarafi esit ka-
linlikta hazirlanabilecedi gibi ug kisimla-
rina ahsap, plastik ya da kauguktan topuz
yerlestirilerek de hazirlanabilir. Cubuklar
birbirlerine ya da bir zemine vurularak
kullanilabilir. Cubuklarin tirtikli olanlari ise
birbirlerine siirterek de calinabilir. Tutma Gorsel 1.17: Topuzlu ritim Gorsel 1.18: Ahsap ritim
kisimlari boyanarak ya da kumas, deri gibi cubugu cubugu
malzemelerle kaplanarak daha ilgi cekici
hale getirilebilir.

ETKINLIK 25. I ~

—+  Ogretmen, farkli kalinliklardaki ahsap cubuklar 6grencilere

dagitir ve 6grencilerden cubuklari atolyede bulunan ah-

sap testeresi ile 30 cm OSlclstinde kesmelerini ister. Kesim \
sirasinda gulvenlik acisindan dikkatli olmalari konusunda -
ogrenciler uyarilir. Kesilen cubuklar ince zimpara ile zimpa-

ralanir.
«  Kuguk plastik su sisesi, ahsap iri boncuk ya da kauguk mal- '
zeme kullanarak ritim ¢ubuklarina topuz hazirlanir.
- Ogrencilerden yaraticiliklarini kullanarak ritim cubuklarini Gérsel 1.19: El yapimi
\_  ¢esitli boya ya da artik malzemelerle stislemeleri istenir. ritim qubugu )
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Tef; mizik etkinliklerinde, ritim calis-
malarinda ve sarki sdyleme calismalarinda
en cok kullanilan ritim araglarindan biridir.
Tef; zilli, ortasi deri kapl ya da hem zilli
hem de deri kapli olabilir. Tef yapiminda
kullanilan malzemelerin saghga uygun ve
dayanikli olmasina 6zen gosterilmelidir.

ETKINLIK 26. [

N\

1. OGRENME BIRiMi

@ Tef

Gorsel 1.20: Zilli tef Gorsel 1.21: Deri Kapl zilli tef

Ogretmen, 6grencilerden ortalama 30 cm capinda ahsap
bir kasnagin tzerini renkli kurdele ya da kumaslarla kap-
lamalariniister.
« Kaplanan kumasin tizerine belli araliklarla kiciik canlar ya
da ziller dikilir.
isteyen dgrenciler, ikili kasnagin arasina kumas ya da dantel
gerdikten sonra zilleri kasnaga baglayarak farkli bir goriinus elde
edebilirler.

Gorsel 1.22: El yapumu zilli tef )

Di

yaygin vurmali calgilardan biri davuldur. Buytk bir kas-

nagin

ve bir cubukla ya da elle vurularak ¢alinir.

Far

kaplar davul gibi kullanilarak ritim ¢alismasi yapilabilir.
Bu calismalar, cocugun ritim duygusunu gelistirmeye y6-
nelik eglenceli etkinliklerdir.

@ Davul
nyada neredeyse biitiin Ulkelerde kullanilan en
iki yanina deri gerilerek yapilan davul, bir tokmak

kil buykluklerde ve farkli materyallerden yapilmis

Gorsel 1.23: Davul

ETKINLIK 27. b
_ETKINLK27. | ~

Etkinligin uygulanmasindan bir giin 6nce 6gretmen, 6grencilerden bir tabaka rontgen filmini
plastik bir le§ende sulandirilmis camasir suyuna yatirarak bir giin bekletmelerini, ertesi giin
yikayarak temizlemelerini ister. Ogrenciler, bu hazirhgi yaparken giivenlik acisindan plastik el-
diven ve maske kullanmalari konusunda uyarilir. Ayrica her 6grencinin etkinlik icin bir yogurt
kabi getirmesi istenir.

Yogurt kabi kapaginin orta kismi maket bicagi ile dikkatlice kesilerek ¢ikarilir ve ince bir halka
elde edilir.

Bir glin 6nceden islatilmis rontgen, yogurt kabinin agzina gerilerek bir zimba ile zimbalanir
ve yogurt kabi kapagindan elde edilen halka tizerine gecirilir. Yogurt kabinin disi kumas ya da
deri parcalarla suslenir. Hazirlanan davul daha 6nceden yapilan ritim sopalari ile calinabilir.
Davulun Ustuiniin yapiminda rontgen filmi yerine araba tekerleklerinin i¢ lastiklerinden, ta-
baklanmis deriden de yararlanilabilir.

J
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Bir tlr cingirak olan marakaslar, en cok tercih edi-
len ve yapimi en kolay olan ritim aracglarindan biridir.
Erken cocukluk egitiminde plastikten, su kabagin-
dan ve artik materyallerden yapilan marakaslar kul-
laniimaktadir.

Marakaslarin icine kesinlikle yiyecek maddesi ko-
nulmamalidir. Kiictik cakil taslari, ucu kapali kiictik
ziller, plastik veya ahsap boncuklar tercih edilmelidir.

ETKIiNLIK 28. I

&) Marakas

Gorsel 1.24: Marakaslar

Ogretmen, bir giin énceden égrencilerin her birinin iki tabaka gazete kagidini ya da
bir rulo tuvalet kagidini parcalara ayirarak ilik suda islatmalarini ister. Ertesi gin islak
tuvalet kagitlari suyu sikilarak bir kaba alinir. Kabin icine bir cay bardagdi beyaz tutkal ve
yumusak bir hamur elde edecek kadar un eklenip malzemeler yogurularak kagit hamu-
ru elde edilir.

Her 6grenciye bir kliclk plastik su sisesi verilir.

Plastik su sisesinin Uzerine bir firca yardimiyla beyaz tutkal strilir ve sise hazirlanan
kagit hamuru ile kaplanir. Sisenin agiz kismi alta gelecek sekilde karton bardak tizerine
yerlestirilerek kurumaya birakilir.

Ertesi guin kagit hamurlari kuruyunca bu plastik siselerin icine, 6grencilerin farkl boyut-
lardaki boncuklardan bir avug kadar yerlestirmeleri saglanir.

Ogretmen, d6grencilere 2 cm capinda, 25-30 cm uzunlugunda ahsap cubuklar verir. Cu-
buklarin bir ucuna beyaz tutkal strtlir.

Cubuklar, tutkall kisimlari sisenin agiz kismindan iceri yerlestirilerek kurumaya birakihr.
Tamamen kuruduktan sonra kagit hamuruyla kaplanan ylizey 6grenciler tarafindan di-
ledikleri sekilde boyanarak suslenir.

Calismada kicuik plastik su siseleri yerine balon kullanilabilir.

Bu etkinlik, plastik su sisesinin icine boncuklar yerlestirilip kagit hamuru yerine kece ile
kaplanarak da yapilabilir.

Gorsel 1.25: Kagit hamuruyla ve kegeyle kaplanmuis plastik su sisesinden marakaslar

~

48 | MUZIK ETKINLIKLERI



1. OGRENME BIRiMi

@ zil

Farkl boyut ve sekillerde yapilan ziller ritim ¢alismalarinda kullanilan ilgi ceken araclardandir. Zille-
rin kullanimi ¢ok kolay oldugu icin bebeklik doneminde ve kendine giiveni olmayan ¢ocuklarda mizige
baslamak icin ideal bir ritim aracidir. Ahsap bir cubuga takilan ziller oldugu gibi bir diizlemden asagi
sarkitiimis farkli boylarda metal cubuklardan yapilan ziller ve bileklere takilarak kullanilabilecek ziller de
bulunmaktadir.

Gorsel 1.26: Zil ornekleri

ETKINLIK 29. | ~

- Ogretmen; her 6grenciye iki adet dil cubugdu, on sekiz adet yassi zil, alti adet uzun ¢ivi
ve 30 cm ahsap cubuk verir. is saghgi ve glivenligi kurallari cercevesinde dgrenciler, civi
cakarken dikkatli olmalari konusunda uyarilir.

«  Ahsap cubuklar atdlyede 6grenciler tarafindan yagh boya ile diledikleri sekilde boyanir
ve kurumaya birakilr.

«  Dil cubuklarina 2 cm araliklarla Gcer tane civi cakilarak her civiye lcer tane yassi zil ta-
kilir. Dil cubuguna cakilan civiler, ahsap cubugun bir ucuna yakin olacak sekilde cakilir.

« Diger civili dil cubugu da paraleline gelecek sekilde cakilr.

. Isteyen égrenciler; zilin sap kismini boyamak yerine zilli kurdele, kumas, deri ya da iple
sararak susleyebilir.

Gérsel 1.27: El yapim zil

MUZIK ETKINLIKLERI
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Ksilofon

Kuclkten bliylige dogru yan yana siralanmis tahta
dizlemlerinden olusan bir ritim aletidir. Bu dizlemle-
re, kliclik tokmaklarla ya da ritim sopalariyla vurularak
calinir. Metalden yapilmis olanlarina ise metalofon adi
verilir.

Gorsel 1.28: Ksilofon

ETKINLIK 30. m. ~

Ogretmen; her 6grenciye 22 x 5 cm ebatlarinda 2 cm kalinhginda bir ahsap blok, 10 x 5
cm ebatlarinda 2 cm kalinliginda bir ahsap blok, bir tabaka kontrplak, iki adet 30 cm uzun-
lugunda 2 cm kalinhginda ahsap dikdértgen cubuk ve ince civiler verir. Olciiler yapilmak
istenen ksilofonun biyukligline gore degistirilebilir.

is saghgr ve glivenligi kurallan cercevesinde égrenciler, kontraplaklari keserken ve ¢ivi ca-
karken dikkatli olmalari konusunda uyarilir.

Ogrenciler kil testere ile kontrplak tabakasindan 20 x 2 cm &lciisiinde bir adet serit keserler.
Bu serit ksilofonun “do” sesini olusturacak ilk cubuktur. Diger cubuklar; 18 x 2 cm, 16 x 2 cm,
14x2cm,12x2cm,10x2cm, 8 x 2 cm, 6 x 2 cm ebatlarinda kesilerek hazirlanir.

30 cm uzunlugunda 2 cm kalinhginda ahsap dikdértgen ¢ubuklar bir ucundan 20 x 5 cm
ebatlarindaki 2 cm kalinligindaki ahsap blok lizerine, diger ucundan ise ve 9 x 5 cm ebatla-
rindaki 2 cm kalinliginda ahsap blok lizerine asagidaki sekilde gorildigi gibi cakilir.

4 N

- /

Garsel 1.29: Ksilofonun ahsap iskeleti

Kontrplaktan kesilen notalar, 32 cm uzunlugundaki ahsap ¢ubuklarin Gzerine biyulkten k-
clige olacak sekilde %2 cm araliklarla cakilir.
Hazirlanan ksilofon ritim ¢cubuklari kullanilarak ¢alinir.

Gorsel 1.30: El yapimi ksilofon )
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@ Kastanyet

Kastanyet, genellikle ahsaptan yapilan, bir iple birlestirilmis iki cukur ob-
jeden olusan ritim aletidir. Parmaklarin hareketi ile ahsap bloklarin birbirine
vurulmasi ile ses ¢ikarmaktadir. Ahsabin disinda plastik, metal gibi malzeme-
lerden yapilmis olan kastanyetler de kullanilmaktadir.

P Gorsel 1.31: Kastanyet
ETKINLIK 31. @

+ + Ogretmen her 8grenciden bir cevizin kabugunu ikiye ayirarak te-
mizlemelerini ister.

- Ogrenciler, atélye masasina yerlestirdikleri mukavvadan
2 x 20 cm ebatlarinda bir seridi maket bicagi ile keserler.

«  Mukavvanin Uzerini yapiskanli kagit, kece ya da renkli kartonla
kaplanir.

« Hazirlanan serit ortadan ikiye katlanir. Temizlenen yarim ceviz
kabuklari hazirlanan seritlerin icte kalan kisimlarina silikonla ya-
pistirilir.

\_° Kastanyet bas ve isaret parmaklari arasina alinarak calinir. )

Gorsel 1.32: Ceviz kastanyet

@ Yagmur Qubugu (Rainstick)

Orijinali 1 m uzunlugunda ve yaklasik 15 cm ¢apinda, bambudan yapilmis, boru seklinde bir muzik
aletidir. icine deniz kabugu veya ince boncuklar konularak hazirlanir. Hafifce saga sola egerek ya da salla-
yarak icindeki boncuklarin hareketiyle ses ¢citkmasi saglanir. Bambunun ici oluklu bir yapiya sahip oldugu
icin boncuklar birdenbire bir uctan digerine gidemez. Bu sayede daha yumusak bir ses cikar. Cubuk egile-
rek cikarilan ses, yagmur sesine benzedigi icin bu muizik aletine yagmur cubugu denilmektedir.

ETKINLIK 32. g ~

T - Ogretmen her 6grenciye bir tane kagit havlu rulosu verir. Bu ru-
lonun capindan biraz daha genis olacak sekilde kalin kartondan
iki daire sekli kesmeleri istenir.

« Bu dairelerin lzerine asagidaki gibi kesikler atilir. Daire sekille-
rinden birinde kesilen kisimlarin i¢ ylizeyine yapiskan strulir ve
bu daire sekli, kagit havlu rulosunun agzina kapak olarak yapis-
tinhr.

«  Kagit havlu rulosunun dis ylizeyinden ice dogru sik araliklarla
toplu igneler saplanir. Rulonun igine bir avug kiicik cam bon-
cuk yerlestirilir.

«  Daire seklinde kesilen diger karton da kapak olarak rulonun agik
ucuna yapistirilir.

«  Kagit havlu rulosunun dis ylizeyi yapiskanli kagit, kece ya da do-
kusuz kumasla kaplanir.

«  Yagmur cubugunun sada sola egilmesiyle boncuklarin hareket
ettirilerek ses cikarmasi saglanir.

Gorsel 1.33: Ruloya karton-
dan kapak yapimi

k Gorsel 1.34: Dokusuz kumasgla kaplanmis yagmur ¢ubugu )

MUZIK ETKINLIKLERI
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. UYGULAMA FAALIYETI

Bir ritim dizisi hazirlayiniz. Hazirladiginiz ritmi énce aragsiz bir sekilde ( Ellerinizi birbirine vu-
rarak, ayaklarinizi yere vurarak, ellerinizi dizinize vurarak vb.) viicudunuzu kullanarak cikariniz.
Ardindan ayni ritmi derste yaptiginiz ritim araclarini kullanarak olusturunuz. Calismanizi sinifta
arkadaslariniza sununuz.

Ritim calismanizi hazirlarken su 6zellikleri dikkate aliniz:

« Hazirlayacaginiz ritmin 6zgiin olmasina 6zen gosteriniz.

«  Ritmi aragsiz olarak uygularken en az dort viicut organinizi kullaniniz (Ellerin vurulmasi,

ayaklarin vurulmasi, ellerin goguse vurulmasi, ellerin dize vurulmasi gibi).

+  Ritim dizilerinde hizli, yavas, yiiksek sesli, distk sesli tonlar kullaniniz.

+  Olusturdugunuz ritmi, dort ritim araci (kendi hazirladiginiz ritim araci ile birlikte atol-
yede bulunan ritim araclari ya da arkadaslarinizin hazirladigdi ritim araglarini) kullanarak
uygulayiniz. Ritim araclariyla uygulamadan 6nce hangi ritim aletini hangi ses icin kulla-
nacaginizi tasarlayiniz.Calismanizi bireysel olarak uyguladiktan sonra, olusturdugunuz
ritmi siniftaki arkadaslarinizin da katihmiyla tekrarlayiniz.

+  Ritim calismanizin degerlendirilmesinde asagidaki puanlama kriterleri kullanilacaktir.

( N\ ( Y4 AYd 2

( N
Aragsiz ritim Aragsiz ritim Aragsiz ritim Aragsiz ritim ¢alis-
calismasindaen az || ¢alismasindaenaz || calismasindaen az || masinda bir viicut
dort viicut bolimi | | g viicut bolimii iki viicut bollimdi béliimkullanil-
kullaniimaktadir. kullaniimaktadir. kullaniimaktadir. maktadir.
Aracsiz Ritim | \_ AN L J L J
Calismasi s aYa aYa aYa N
Hizli, yavas, yiiksek H'Zh’..y avas, yu ksek Hizli, yavas, yiiksek || Hizl, yavas, yiiksek
s ; ve dlislik sesli tonlar s ; s ;
ve dlislik sesli tonlar ve dlistik sesli ton- ve dlislik sesli ton-
kullaniimaktadir. oo S
uyumlu Ancak uvum lardan sadece licli || lardan sadece ikisi
kullaniimaktadir. y kullanilmaktadir. kullaniimaktadir.
bulunmamaktadir.
. VAN AN AN AN J
s aYa aYa aYa aYa N
Dért ritim araci Ug ritim araci Iki ritim araci Bir ritim araci
kullanilmustir. kullanilmustir. kullanilmustir. kullanilmustir.
Aracli Ritim | \_ L J\ AN J
Calismasi | ( aYa Ve Vs N
Dért ritim araci Ug ritim araci seslere| | Iki ritim araci seslere || Bir ritim araci
seslere uygun uygun uygun seslere uygun
kullanilmustir. kullanilmustir. kullanilmustir. kullanilmustir.
- / U AN VAN J . J
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« Orff ydntemini ve Orff ydnteminde kullanilan ritim aletlerini arastiriniz. Edindiginiz bilgileri sinifta
arkadaslariniza sununuz.

1.4. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE ORFF METODU

1.4.1. Orff Metodu

Orff metodu, Alman besteci ve muzik egitimcisi Carl Orff ( Karl Orf) tarafindan gelistirilmistir. Orff
metodu; konusma, ritim, dans tizerinde yapilandirilmis cok boyutlu miizik 6gretimi yontemidir. Orff me-
todunun cikis noktasi ritimdir.

Orff metodu; konusma, ses olusturma, sarki séyleme, dans etme ve ritmin kullaniimasiyla uygu-
lanir. Bu metot sayesinde cocuklar; arastirmaya, kesfetmeye, dogaclama ve yaraticihga yonlendirilirken
kendilerini dil, muzik ve dansla ifade etme imkanini da elde ederler. Bu yontem erken ¢ocukluk donemi
¢ocuklarinin yaparak yasayarak 6grenme imkani bulduklari, ilgilerini ceken islevsel bir yéntemdir.

Orff metodu ile yapilan egitimde 4 asama vardir.

Orff Metodunun Asamalari

Arastirma ve Kesif Taklit Dogaclama Yaraticilik
Asamasi Asamasi Asamasi Asamasi

Sekil 1.1. Orff metodunun asamalar

Arastirma ve Kesif Asamasi: ses ve hareketle ilgili her detayin arastirilip kesfedildigi asamadir. Su-
recin basinda cocuklar hareketi (iceri-disari, agir hafif, asagi-yukari) ve cevrelerindeki tiim sesleri (tasit,
kaynama) arastirip kesfetmeleri icin desteklenmektedir. Daha sonra Orff calgilarinin seslerinin kesfine
gecilmektedir. Dogadaki sesleri ve Orff calgilarinin seslerini kesfeden cocuktan insan sesini tanima ve
kullanma Gzerine kesif yapmasi beklenmektedir. Hareket ve sesi kesfeden cocuk, hareketi 6riintiler ara-
cihdiyla dansa donustiirmekte ve hareket ile sesi bltiinlestirmektedir.

Taklit Asamasi: Orff metodunda en 6nemli calgi bedendir. Bu asama ritim ve beden sesleri araciligiyla
temel becerilerin kazanildigi asamadir. Bu asamada 6gretmen taklit edilir. Bu nedenle 6gretmenin iyi bir
model olmasi gerekmektedir. Yapilan taklitlerle ilerleyen siirecte cocuklarin yaraticiliklarinin ortaya ¢ik-
masina zemin hazirlanmaktadir.

Dogaclama Asamasi: Birbirinin devami niteliginde olan cesitli konular miizik 6geleri ile blttinlestiri-
lerek dogaclama yapilir. Bu asamada herkes grubun bir tyesidir ve grup bitlnligini saglayacak sekilde
davranmaktadir.

Yaraticilik Asamasi: Cocuklarin yeni bir seyler Urettigi asamadir. Bu asamada ¢ocuklar, kendi dans ve
mdziklerini Gretmekte, dogaclamalarda rol almakta ve kararlari 6zglirce verebilmektedir. Etkinligin so-
nunda degerlendirme yapilarak etkinlik sureci ve bu siirecte hissedilenler hakkinda sohbet edilmektedir.

Ogretmenler her asamada cocuklara rehberlik etmekte ancak neyi nasil yapacaklari konusunda bilgi
vermeden yonlendirme yapmaktadir. Egitim her zaman grupla uygulanmaktadir. Tim asamalar birlese-
rek anlamli bir bitin olusturmakta ve her grubun ¢alismasi o gruba 6zgt olmaktadir. Stire¢ sonunda
farkh deneyimler yasayan ¢ocuklar mizik egitiminin temel becerilerini kazanmaktadir.

Orff metodunun uygulanmasinda ses ¢alismalari, ritim ¢alismalari, sarki séyleme ve calgi calma calis-
malari, konusma calismalari, hareket, oyun, dans ve drama yer almaktadir. Bu sayede cocuklar bilgiye cok
yonli bir 6grenme silireci sonunda ulasmakta ve edinilen bilgiler kalici olmaktadir.

MUZIK ETKINLIKLERI
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Orff metoduyla egitim alan ¢ocukta su beceriler gelisir:

Yaratici disiinme becerisi gelisir.

Karar verme becerisi gelisir.

GoOzlem ve taklit becerisi gelisir.

Problemler karsisinda akil yuriitme ve ¢c6ziim Uretme becerisi gelisir.
Is birligi yapma, sorumluluk alma becerisi gelisir.

Gocuk duygu ve disincelerini degisik yollarla ifade etme becerisi kazanir.
Muzikle ilgili temel becerileri kazanir.

Gocuk kesfetmenin ve Gretmenin verdigi hazzi yasar.

Grupla hareket etme becerisi kazanir ve sosyallesir.

Muzik sevgisi kazanir.

Cocugun 0z saygl ve 6z guveni gelisir.

BiLGINOTU = ~
Besteci Carl Orff, muzik ve dans pedagogu Gunild Keetman’la ( Glinayyld Kitmin) birlikte
calisarak kirkli ve ellili yillarda gelistirdigi egitim felsefesine kendi adini vermistir. Bu egitim bigimi
guiniimiizde biitiin diinyada yaygindir. Avusturya'daki Mozarteum Universitesi Orff Enstitiisi’'nde
Orff pedagojisi ile ilgili olarak stirekli arastirma gelistirme calismalari yapilmaktadir.
L (Kogak, K.,Erol,0. (2009). Karamela Sepeti. Morpa.)

J

1.4.2. Ritim Araclariyla Orff Uygulamalari

Carl Orff’a gore, ritim hayatin kendisidir ve hayatin icinde yer alir. Ritim 6gretilemez sadece dogabilir.
Carl Orff, bu goristen yola ¢ikarak ritmi Orff ydnteminin temeline yerlestirmistir. Her cocugun kendine
gOre bir ritmi vardir ve cocuk bu ritmi ¢evresindeki bir nesneyi kullanarak ya da kendi icinden geldigi gibi
ifade edebilir.

1.4.3. Viicut ve Jestlerle Orff Uygulamalan

Orff metodunda cocuklarin viicudunu kesfetmesi, tanimasi cok nemlidir. Viicudunu kesfe cikan co-
cuk bedeniyle hangi sesleri ¢ikarabilecegini arastirir, dener ve bulur. Viicudunu kesfeden ¢cocuk onu bir
ritim araci olarak kullanmayi 6grenir. ilk asamalarda viicut; parmak siklatma, el cirpma, ayagi yere vurma
seklinde kullanilir. Daha sonra 6gretmenin yonlendirmeleri, cocuklarin cesaretlendirilmeleri ve kesifleri
sonucunda eller ve kollarla bedenin degisik yerlerine (omuz, diz, g6gus, bacaklar vb.) vurularak degisik
sesler Uretilir.

Ritim calismalarinda viicudun kullanilmasi, ilerleyen stirecte kullanilacak ritim araglari icin de ha-
zirhk olmasi agisindan 6nemlidir.

1.4.4. Orff Calgilariyla Ritim Calismalari

Orff yonteminde egitimlerde kullanmak amaciyla calgilar gelistirilmistir. Bu calgilara genel olarak Orff
calgilari denilmektedir. Calgilar erken cocukluk doneminden baslayarak her diizeyde kullanilmaktadir.
Orff calgilar, ezgili vurmali calgilar ve ezgisiz vurmali calgilar olarak iki gruba ayrilmaktadir.

Orff Calgilar

Ezgilli Vurmali Calgilar Ezgisiz Vurmali Calgilar

Metalofon, ksilofon, glockenspiel Davul, tef, .Zi”i tef, celik dcgen, zil
marakas, ritim cubuklari, kastanyet,

tirtir, agogo

Sekil 1.2. Orff ¢calgilar
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Gorsel 1.35: Glockenspiel
Kolay calinabilir ve tasinabilir olan bu calgilar cocuklarin dogal davranislarindan yola ¢ikilarak gelisti-
rilmistir ve Gretimleri Gilkemizde de yapilmaktadir.

Gorsel 1.36: Orff calgilar

1.4.5. Orff Yonteminin Farkl Etkinliklerde Kullanilmasi

Orff yontemi, cocuklara yaparak yasayarak 6grenme imkani sunar, cocuklarda ilgi ve istek uyandirir,
cocuklarin etkinliklere aktif katihmini saglar. Bu yontemin muzik etkinligiyle sinirli kalmayip drama, Turk-
¢e, oyun gibi etkinliklerde de kullanilmasi ¢cocuklarin kazanim ve gdstergelere ulasmasinda ve tim geli-
sim alanlarinin desteklenmesinde buyiik kolaylik saglamaktadir.
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1.4.6. Orff Yontemiyle Etkinlik Ornekleri

ETKINLIK 33. [l

g

Asagida verilen “Ayak, bas, kol arkadasim” adli tanisma oyununu sinifta uygulayiniz.

Sinifca cember olunuz.

“Nani Wale Na Hala"” ( Nani Veyl Na Hala) mUzigini acarak oldugunuz yerde dans etmeye
baslayiniz.

Dans ederken ayaginizi saginizdaki veya solunuzdaki arkadaslarinizdan birine degdire-
rek ayak arkadasinizi belirleyiniz.

Dans ederek yavas yavas karsi tarafa yiriytiniiz ve basinizi karsinizdaki arkadaslariniz-
dan birinin basina degdirerek bas arkadasinizi belirleyiniz.

Miizige uygun adimlarla 6zglrce yiriyerek ayak ve bas arkadaslarinizdan farkli bir kol
arkadasi seciniz.

Ayak, bas ve kol arkadasinizi belirledikten sonra mizigi dinleyerek icinizden geldigi gibi
dans ediniz.

Dans ederken 6gretmeninizin verdigi komutlar dogrultusunda (ayak arkadasini bul, kol
arkadasinla bir araya gel vb.) ayak, bas ve kol arkadaslarinizla bir araya gelip isimlerinizi
birbirinize sdyleyip, kendinize bir selamlasma hareketi belirleyiniz. Ornegin; iki ayag si-
rayla birbirine carpma, ¢cak yapma, sirt sirta verip dans etme vb.

Selamlasma hareketlerinizi belirledikten sonra dans etmeye devam edin.
Ogretmeninizin verdigi komutlar dogrultusunda arkadaslarinizla tekrar bir araya gelin
ve onu gorduginize sasirdiginizi, sevindiginizi, heyecanlandiginizi belirteceginiz bir
hareketle arkadasinizin adini sdyleyerek selamlasma hareketinizi yapin ve dansiniza de-
vam edin.

Etkinligin sonunda, etkinligi uygularken kendinizi nasil hissettiginiz, en ¢cok nereyi sev-
diginiz ve nerede zorlandiginiz konusunda arkadaslarinizla konusarak degerlendirme
yapiniz.

ETKIiNLIK 34. |

Asagida verilen “Tag” adli etkinligi sinifta uygulayiniz.

Materyaller: Cesitli buyklukte taslar, guaj boya, firca.

Onur Erol’'un“Tas" adli sarkisini CD'den ya da akilli tahtadan acarak icinizden geldigi gibi
dans ediniz. Dans sirasinda arkadaslarinizla el ele, kol kola ya da sirt sirta verip esli hare-
ketler sergileyiniz.

Dansin sonunda tiim sinif yere oturarak cember olunuz.

Ogretmeninizin cemberin ortasina koydugu taslari inceleyiniz. Taslarin buyiikliklerine,
dokularina, agirliklarina bakiniz.

Taslari biiylkten kuglige diziniz. Yizeylerine gore kaygan ve puriizli taslar olarak grup-
laymniz.

Sonra taslari birbirlerine ve yere vurarak taslarin ¢ikardiklari sesleri kesfediniz.
Kendinize iki adet tas secip cemberdeki yerinize geciniz.

Elinizdeki taslari birbirine ve yere vurarak adinizi ritimle sdyleyiniz.

Ornegin, Ha ha ha ti ce. ilk {i¢ vurusta taslari yere son iki vurusta taslar birbirine vurabi-
lirsiniz.

Cemberdeki herkes adini séyledikce sinifca arkadasinizin tuttugu ritimle adini tekrarla-
yiniz.

Tum sinifin adini séyledikten sonra guaj boyalarla taslarinizi boyayarak karakterler olus-
turunuz.

Taslarinizi kurumasi icin kenara koyup “Onur Erol Tas” sarkisini tekrar aginiz.

Sarki sozlerini dikkatlice dinleyerek sarkinin ykiinmesini yapiniz.
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Mizik bittiginde yaninizda hangi arkadaslariniz varsa onlarla cli es olunuz.
Arkadasinizla boyadiginiz taslar bir araya getirip icinde taslarinizin karakterinin yer al-
digi bir 6yki yaziniz.

Tum sinif dykilerini tamamladiktan sonra taslarinizi kullanarak dykiinlzu sinifta payla-
siniz.

Etkinligin sonunda, etkinligi uygularken kendinizi nasil hissettiginiz, etkinligin en ¢ok
hangi kismini sevdiginiz ve nerede zorlandiginiz konusunda arkadaslarinizla konusarak
degerlendirme yapiniz.

J

ETKINLIK 35. |

Asagida verilen Orff calismasini sinifta uygulayiniz.

Materyaller: Hint kiyafetlerinin, kinalarinin ve dans figirlerinin oldugu resimler, degisik bo-

yutlarda artik tiil ve kumaslar, yliz boyasi, bos yogurt kutusu, balon, ¢esitli boyalar, firca, mantar
ve ince bir cubuk.

“Oppula Kuppa Oyyari Bhama” (Aapila, kapa oyaribaama) adli Hint mizigini acarak ici-
nizden geldigi gibi dans ediniz. ikili es olup esinizle dans etmeye devam ediniz.

Dansin ardindan Hindistan ve Hintliler hakkinda sohbet ediniz. Onlarin giysileri, akse-
suarlari, danslari, kinalari, yemekleri hakkinda bildiklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Ardindan Hint kiyafetlerinin, kinalarinin ve dans figurlerinin oldugu resimleri inceleyi-
niz. Kiyafetlerin renkleri, sekilleri, dans duruslari hakkinda konusunuz.

Sohbet sonunda 6gretmen dans figiirli resimlerinden birini ve kina resimlerinden birini
ogrenci sayisi kadar parcaya boler ve karistirip ortaya koyar.

Ogretmeninizin ortaya koydugu parcalardan bir tane cekiniz ve parcayi inceleyiniz. Par-
¢anin hangi resme ait olabilecegini diistinerek ayni resme ait parcalari ceken arkadasla-
rinizla bir araya gelerek resmi tamamlayiniz.

Dans figurli resmini tamamlayan 6grenciler olarak dans grubunu, kina resmini tamam-
layan 6grenciler olarak ritim grubunu olusturunuz.

Ritim grubunu olusturan 6grenciler olarak birer davul hazirlayiniz. Davul icin bos yogurt
kutusunu boyalarla istediginiz gibi boyayiniz. Balonun agzini kesip yogurt kovasinin ag-
zIna geciriniz. ince cubugunuzu mantara gecirerek bagetinizi hazirlayiniz ve davulunu-
zu tamamlayiniz.

Dans grubunu olusturan 6grenciler olarak gruptaki arkadaslarinizla birlikte yiz boya-
larini kullanarak birbirinizin eline Hint kinasi ¢izimleri yapiniz. Artik til ve kumaslarla
kendinize Hint kostiimleri hazirlayiniz.

Her iki grup da hazirliklarin tamamladiktan sonra Hint mazigini tekrar aginiz. Dans gru-
bu muzikle dans ederken ritim grubu 6grencileri olarak hazirladiginiz davullarla miizige
uygun ritim tutunuz.

Etkinligin sonunda, etkinligi uygularken kendinizi nasil hissettiginiz, en ¢cok nereyi sev-
diginiz ve nerede zorlandiginiz konusunda arkadaslarinizla konusarak degerlendirme
yapiniz.

~
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ETKINLIK 36. |
\

Asagida verilen Orff calismasini sinifta uygulayiniz.
Materyaller: Orff calgilari, A4 kagidi, kalem.

- Ogretmen, Orff calgilarini aralarinda bosluk birakarak cember seklinde masaya dizer ve
calgi sayisi kadar gondlli 6grenci secerek calgilarin etrafinda bir cember daha olusturur.

- Ogretmen: “Basla komutu verdigimde herkesin éniindeki calgiy! incelemesini, calgiya
dokunup ses cikararak onu tanimaya ¢alismasini istiyorum.” der ve onun komutuyla 6g-
renciler calgiyi inceler, ses cikarirlar.

- Ogretmenin “degistir” komutuyla 6grenciler ellerindeki calgilari birakir ve sag taraflarin-
daki calgiya gecerler.

- Ogrenciler tim calgilari taniyip deneyene kadar etkinlik stirddrilir. Ogretmenin “dur”
komutuyla 6grenciler son caldiklari calgilarin 6niinde dururlar.

- Ogretmen, calgilardan birinin adini séyler ve o calgi hangi égrencinin éniindeyse o 6g-
renci ¢algiyr kullanir. Calgi lizerine 6grencilerle sohbet edilir.

« Tum calgilar tek tek tanitilir ve tim 6grenciler yerlerine gegerler.

. Ogretmen dgrencilerden kagitlarini ve kalemlerini cikarmalarini ister. “Diin nasil bir giin
gecirmistiniz? Sabahtan uyuyana kadar gecirdiginiz zamani diistiniin ve bunu birbirini
takip eden cizgilerle kagidinizda ifade edin.” der.

- Ogretmen “2CELLOS -Hallelujah (Tu Cellos Hallaluyah)” parcasini acarak égrencilerin
distinmesine ve ¢izimlerini yapmasina firsat verir.

«  Tum 6grenciler cizimlerini tamamladiktan sonra sirayla kalkip istedikleri bir Orff calgisi-
nin basina gecerek cizimlerini calgiyla ifade ederler.

«  Ogrenciler ikili, Giclti, dortlii gruplar olusturup istedikleri Orff calgilarinin basina gecerek
birbirini takip edecek sekilde ritimlerini calarlar.

- Daha sonra dgrencilerin cizimleri bir duvara yan yana asilir ve muizik tekrar acilir. Ogren-
ciler sirayla cizimlerin 6niinden gecerek cizimlere gore dans ederler.

«  Etkinligin sonunda 6grencilere, kimin giiniin daha hareketli kimin gliniiniin duragan
oldugu, etkinlik sirasinda kendilerini nasil hissettikleri, en cok hangi asamayi sevdikleri,
hangi asamada zorlandiklar sorularak etkinligin degerlendirmesi yapilr.

g J

[
o
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< .

Gérsel 1.37: Orff calgilariyla etkinlik
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ETKIiNLiK 37. |
\

Asagida verilen orff calismasini sinifta uygulayiniz.
Materyaller: Karton bardak, oluklu karton, makas, yapistirici, ¢op sis.

AYI

(1) Bum bum cika ¢ika eskali benga
Bum bum cika cika eskali benga
Balelusi balelusi esgali benga
Balelusi balelusi bum.

(2) Ormanda bir ayi varmis, bir glin sirti kasinmis.
Gitmis agaca yaslanmis, bir o yana bir bu yana sallanmis.
Agac bundan gidiklanmis, kosmus uzaga kagmis.

Ay onu yakalamis, yukariya yukariya tirmanmis.
Agac bundan ¢ok huylanmis, birdenbire hapsurmus.
Ayinin ayagi kaymis, tepetaklak yuvarlanmis.

Onur EROL

Onur Erol’'un “Ay1” sarkisini akilli tahtadan acarak icinizden geldigi gibi dans ediniz.

« Dansin sonunda ayilarla ilgili sohbet ediniz. Ayilar asil hayvanlardir? Neleri severler? Ne-
leri sevmezler? Olaylar karsisindaki tepkiler nasildir? Bunlar tizerine diisintintz.

«  Sohbetin sonunda 6gretmeniniz yonlendirmesiyle a¢ bir ay1, uykusu gelmis bir ayi, sinir-
li bir ay1, heyecanli bir ayi, korkmus bir ayi, enerjik bir ayi, yorgun bir ayi, temizlenen bir
ayi rollerine girerek bireysel canlandirmalar yapiniz.

+  Yine 6gretmeninizin yonlendirmesiyle grupca, bir kovan bal bulmus bir ayiyr canlandi-
riniz. Ardindan grupga av gormus bir ayi olunuz.

Daha sonra 2 gruba ayriliniz ve ilk grup sarkinin birinci bolimunu, diger grup sarkinin
ikinci bolumuns aliniz.

«  Grupca kendi bolimiinlzin soézlerini ezberleyiniz ve sozlere beden vuruslari ve hare-
ketler belirleyiniz. Grupca birkag kez provasini yapiniz.

iki grup da hazir olduktan sonra grupca ayaga kalkiniz ve siraniz geldiginde belirledigi-
niz hareketlerle sarkiyi sdyleyiniz.

«  Siraniz1 kagirmayiniz ve arkadaslarinizi da dikkatlice dinleyiniz ve izleyiniz.

«  Birkag tekrardan sonra tim sinif tiim sarkiyi hareketleriyle bastan sona sdyleyiniz. Her-
kesin sozleri dogru sdylemesine ve hareketleri dogru yapmasina dikkat ediniz.

Daha sonra sarkinin sozlerini sdylemeden tiim sinif sadece belirlenen hareketlerle sar-
kiya eslik ediniz.

«  Yerlerinize geginiz ve yaninizda getirdiginiz malzemelerinizi ¢ikariniz. Karton bardakla-
rinizi oluklu kartonla kaplayiniz. Cop sisi oluklu kartonun izerinde gezdirerek kendinize
bir tirtir hazirlayiniz.

«  Muzigi aciniz ve tirtirinizi elinize aliniz. Sarkiyr sdyleyiniz ve sarkinin birinci bélimiinde,
¢Op sisi karton Uizerinde yukaridan asagi sirtlip ses cikararak sarkiya eslik ediniz.
«  Etkinligin sonunda, etkinligi uygularken kendinizi nasil hissettiginiz, en ¢ok nereyi sev-

diginiz ve nerede zorlandiginiz konusunda arkadaslarinizla konusarak degerlendirme
yapiniz.

\_ J
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" UYGULAMA FAALIYETI

Erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklarina uygun Orff metoduyla bir 6grenme siireci plan-

layiniz.

Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalari dikkate aliniz:

- Etkinlikte sinif arkadaslariniza 6gretmek tizere bir sarki kullaniniz.
«  Etkinlik sirasinda, daha 6nce “mizik etkinliklerinde ritim araclar” konusu iceriginde ha-
zirladiginiz ritim aracini kullaniniz.

«  Etkinlik sirasinda canlandirma yapiniz.

« Uygulama sirasinda Tiirkceyi dogru kullaniniz.
«  Etkinligin akisina gore ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.
«  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.

«  Etkinligi uygulamak icin 20 dakikaniz vardir.
«  Etkinligin degerlendirmesinde asagidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

\
( N\ ( Y4 AYd 2

( )
Calisma, amacina Calisma, amacina || Calisma, dogru bir || Calisma, amacina
Uygulama uygun ve dogru bir || uygundur ancak sekilde uygulanmis- | | uygun degildir ve
Becerisi sekilde uygulan- uygulamada eksik- || tirancak amacina || uygulamada eksik-
mustir. likler vardir. uygun degildir. likler vardir.
\ J J L J\ J\ J
e aYa aYa N aYa N
Kullarilan miizik, et-|| Ritim araci etkin-
Kullanilan miizik ve o ’ ligin amacina ve Kullanilan miizik ve
oo - ... || kinligin amacina ve o s
Materval ritim araci etkinligin ocuklara uvaundur cocuklara uygun ritim araci etkinligin
Y amacina ve ¢ocuk- (anca K ritim {1 grac: ancak kullanilan amacina ve ¢ocuk-
lara uygundur. o miizik uygun de- lara uygun dedildir.
uygun dedildir. ildir
g J J L AN ) VAN J
e aYa aYa N N N
Sunum
Becerisi
(Tiirkgeyi dogru| | Tirkce dogru kul-
kullanma, géz lanildi. Géz temasi | | Belirtilen sunum Belirtilen sunum Sunum becerilerin-

! kuruldu. Beden becerilerinden ikisi || becerilerinden biri de 6nemli 6l¢lide
temasi kurma, || gijine ve ses tonuna | | yerine getirild yerine getirildi. eksiklikler vardi.
beden dili kul- || dikkat edildi.

lanimi, ses tonu
kullanimi)
g J J L AN VAN J
e aYa aYa N N N
Zaman Verilen siire etkili Verilen siireye +/-2 || Verilen stireye +/-4 || Verilen siireye +/- 6
Yonetimi kullanild.. dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
g AN J L AN VAN J
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1. OGRENME BIRiMi

Erken ¢ocukluk donemi ¢ocuklarina uygun Orff metoduyla bir 6grenme siireci plan-

layiniz.

Etkinligi planlarken ve uygularken su noktalar dikkate aliniz:

«  Etkinlikte sinif arkadaslariniza 6gretmek tizere bir sarki kullaniniz.
«  Etkinlik sirasinda kendi viicut ve jestlerinizi kullanacaginiz Orff uygulamalarina yer ve-

riniz.

+  Etkinlik sirasinda Orff ¢algilarini kullaniniz.
« Uygulama sirasinda Turkceyi dogru kullaniniz.
«  Etkinligin akisina gore ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.
«  Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.
«  Etkinligi uygulamakicin 12 dakikaniz vardir.
+  Etkinligin degerlendirmesinde asagidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

N
\
( Y4 N Y4 N\ N
Calisma, amacina
GCalisma, amacina Calisma, amacina avaun. viicut ve jest-
uygun, Orff ¢calgilari | | uygun, Orff ¢calgilari I e}; %{u I;anl Idian cja K Calisma, amacina
Uygulama || uygun bir sekilde uygun bir sekilde uvaulamada Orff || Wyaun dedildir ve
Becerisi kullanildi ve uygu- | | kullanildi ancak uy- g uygulamada eksik-
. - calgilari kullanil- :
lamada viicut ve gulamada viicut ve mad likler vardir.
jestler kullanild. jestler kullaniimadi. ’
|\ AN AN AN . J
( Y4 N Y4 ( 1
Kullanilan miizik Kullanilan miizik Kgiflzg‘:gyuﬂrl; Kullanilan miizik
M etkinligin amacina || etkinligin amacina ¢ o etkinligin amacina
ateryal ancak etkinligin
ve ¢cocuklara uygun-| | uygun ancak ¢ocuk- amacing uvoun ve cocuklara uygun
dur. lara uygun degildir. degildir Vg degildir.
S J J L J\ \ J
( Y4 N Y4 ( N
Sunum
Becerisi
(Tarkgeyi dogru ITurkIgle (éog r;l kul- Belirtilen sunum Belirtilen sunum S becerilerin-
kullanma, g6z aniidl. Goztemasi becerilerinden ikisi || becerilerinden biri unumbeceriierin
; K kuruldu. Beden yerine getirildi yerine getirildi de énemli 6l¢lide
€masikurmda, || gijine ve ses tonuna ’ ’ eksiklikler vard.
beden dili kul- || dikkat edildi.
lanimi, ses tonu
kullanimi)
S J J L J\ \ J
s aYa aYa N e N
Zaman Verilen sdire etkili Verilen siireye +/-2 || Verilen stireye +/-4 || Verilen siireye +/- 6
Yonetimi kullanild. dakika uymadi. dakika uymadi. dakika uymadi.
|\ AN AN AN . J
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( Ol¢cme ve Degerlendirme )

A. Asagidakiifadelerden dogru olanlarin bagina ( D ), yanhs olanlarin bagina (Y ) yaziniz.
1. () Muzik egitimi, cocuklara bazi kavramlarin ve degerlerin kazandiriimasinda oldukga etkili bir yoldur.

2. (_) Dogumdan sonra muzik egitimi; bebeklik doneminde dinletilen muzikler, ona séylenen ninniler, tekerle-
meler, ¢cingiraklar ve marakaslarla baslar.

3. () Sesdinleme ve ayirt etme calismalarinda cocuklara dinletilebilecek sesleri; mizikal sesler, kaba sesler,
konusma sesleri olarak li¢ grupta toplayabiliriz.

4. () Sarkilar cocuklara timevarim yontemiyle 6gretilmelidir. Sarkilar uzun ve 6grenmesi zor ise timdenge-
lim yontemi kullanilabilir.

5. (_) Miizik etkinligi icinde uygulanan yaratici dans ¢calismalarinda ¢ocuklarin taklide ve tekrara dismemeleri
icin 5-6 dakikalik siire yeterlidir.

6. () Bir olayin, bir konunun, bir durumun séz, jest ve mimikler yoluyla canlandiriimasina dramatizasyon
denir.

7. (_) Muzik dinleme calismalari sadece muizik etkinligi kapsaminda yapilmalidir.

8. () Tef, zilli ya da ortasi deri kapli olabilir.

9. (_) Piyano, okul 6ncesi egitim kurumlarinda kullanilan bir ritim aletidir.

10. (_) Marakaslarin igine boncuk, piring, fasulye, kiiglk tas parcalar, kiigtk ziller konulabilir.

11. () Kastanyet, kiictikten blytge dogru yan yana siralanmis tahta diizlemlerinden olusan bir ritim aletidir.
12. () Okul 6ncesi egitimde Orff yontemi sadece miizik etkinliklerinde kullanilabilir.

13. () Ritim calismalarinda viicudun kullanilmasi, ilerleyen stirecte ritim araclarinin kullanilmasini kolaylastir-
maktadir.

14. () Orff calgilan calinmasi ve tasinmasi zor calgilardr.

15. () Orff calgilari; ezgili vurmali galgilar ve ezgisiz vurmali calgilar olarak iki gruba ayrilmaktadir.

B. Asagidaki coktan se¢gmeli sorulari okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

16. Miizik nedir? 17. Cocuklarin yaratici dans etkinliklerine ka-

A) Sesin anlamli titresimler ve bicim kazanmis

halidir.
B) Calgi aletleriyle ses Gretmedir.
C

D) Sesin agizdan cikisidir.

)
)

Sesin titresimidir.

E) insanlari eglendiren, keyifli aktivitelere denir.
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tilmasi oncelikli olarak hangi gelisim alanini
destekler?

A) Sosyal gelisim

B
C
D) Motor gelisim

) Oz bakim gelisimi
) Dil geligsimi

E) Isitsel gelisim



18. Asagidaki miizik etkinliklerinden hangisi
cocuklarin dil gelisimini en cok destekleyecek
miizik etkinligidir?

A) Ritim calismasi

B)

C) Sarki sdyleme

D) Muzik dinleme
E) Muzik aleti calma

Yaratici dans

19. Balon sisirme, cicek koklama, yilan gibi “tis-
ssss” sesi ¢cikarma calismalar miizik etkinligi
cesitlerinden hangisine ornektir?

A) Mazikli oykaler

B) Ritim calismalari

C) Nefes agma calismalari

D) Yaratici dans calismalari
E) Mizik dinleme calismalari

20. Asagidakilerden hangisi ritim ¢alismalarinin
cocuga kazandirdigi becerilerden degildir?
A) Dinleme ve farkina varma becerisi gelisir.
B) Odaklanma becerisi gelisir.
C) Ritim duygusu gelisir.
D) Organlar arasi koordinasyon becerisi gelisir.
E) Empati becerisi gelisir.

21. Cocuklar icin sarki secerken dikkat edilmesi
gereken noktalarla ilgili asagidakilerden

hangisi yanlistir?

A) Sarki 6gretmenin ilgisine ve zevkine uygun
olmalidir.

B) Secilen sarkilar kazanim ve gdstergeleri des-
teklemelidir.

C) Sarkinin sozleri sade ve anlasilir olmahdir.

D) Sarkilarda 6grenmeyi kolaylastiracak tekrarh
boltimler olmalidir.

E) Sarki cocuklarin sdyleyebilecedi ses araligin-
da olmalidr.

1. OGRENME BIRiMi

22. Cocuklara dykii okurken 6ykiidegecen su
sesinin ksilofonla, gok giiriiltiisiiniin davulla,
glinesin agmasinin celik licgenle seslendiril-
digi calismalar miizik etkinligi cesitlerinden
hangisidir?

A) Muzik dinleme ¢alismalari

B) Muzikli dramatizasyon calismalari

Q) Muzikli oyka

D) Ses liretme calismalari

E) Ritim calismalar

23. Yaratici dans calismalarinin uygulanmasiyla
ilgili asagida verilenden hangisi yanlistir?

A) Etkinlige gegmeden isinma calismasi yapil-
mahdir.

B) Etkinlige katilmak istemeyen cocuklar israrla
etkinlige dahil edilmelidir.

C) Dans sirasinda cesitli aksesuarlar kullanilabi-
lir.

D) Cocuklara bireysel ovgilerde bulunarak
cocuklar cesaretlendirilmelidir.

E) Cocuklarin taklit etmemesiicin 6gretmen
model olmaktan kacinmaldir.

24. 1. Mizigin s6zsliz ya da cocugun anlamayacagi
bir dilde olmasina dikkat edilmelidir.
[Il. Mizigin temposu cok hizli ya da ¢cok yavas
olmahdir.
lll. Farkh tarzlardaki ve farkli calgilarla ¢alinan
sOzstiz muziklere yer verilebilir.
IV. Kullanilan mizik canl ya da kayittan olabilir.

Yaratici dans calismalari icin miizik secerken
dikkat edilmesi gerekenlerle ilgili yukarida
verilenlerden hangileri dogrudur?

A) lvell O 1L, Nvelv

D) I, 1llvelV

B) I, I1velll
E) llvelV

25. . Sureleri kisa olmali, cocuklari cok yormamali-
dir.
[l. Provalar egitim 6gretimi aksatmayacak du-
zeyde yapilmahdir.
lll. EGitim icerikli ve cocuk merkezli olmalidir.
IV. Kullanilacak kostimler ¢cocuklarin yas ve geli-
simine uygun olmahdir.

Rontlarin uygulanmasiyla ilgili yukarida veri-
lenlerden hangileri dogrudur?

B) Il ve IV
E)L I, Il ve IV

A) lvelV Q) Lilvelll

D) I,llvelV

MUZIK ETKINLIKLERI
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26. Asagidaki miizik aletlerinden hangisi okul 29. Asagidakilerden hangisi Orff egitiminin asa-

oncesi miizik etkinliklerinde kullanilan ritim
aletlerinden degildir?

malarindan degildir?
A) Arastirma ve kesif asamasi

A) Tef B) Taklit asamasi

B) Gitar C) Dogaglama asamasi

Q) Davul D) Problem ¢ézme asamasi
D) zil E) Yaraticilik asamasi

E) Marakas

. Orff metodunun temelini asagidaki calisma-
lardan hangisi olusturmaktadir?

A) Ses olusturma calismalari
B)

C) Sarki soyleme calismalari
D) Dans etme calismalari

Ritim calismalari

E) Taklit calismalari

30.

Orff metodunda cocuklarin yeni bir seyler
iirettigi asama asagidakilerden hangisidir?
A) Taklit asamasi

B) Yaraticilik asamasi

C) Arastirma ve Kesif asamasi
D) Problem Cézme asamasi

E) Dogaclama asamasi

28. Asagidakilerden hangisi ezgisiz vurmali Orff
calgisi degildir?
A) Marakas
B
C
D) Agogo
E) Celik Gggen

) Kastanyet
)

Ksilofon

NOT: Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla
ilgili konulari veya faaliyeti geri dénerek tekrarlayiniz. Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme birimine geginiz.
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OGRENME BIRIM

Kazanim

Gosterge

Ninni

Tekerleme

Cocuk Sarkisi

Yazili Miizik AlbGm

Bu dgrenme biriminde;

» Cocuklarin yas ve gelisim
seviyelerine uygun muzik
etkinligi se¢cmeyi,

Gocuklar igin uygun olan
muizik tdrlerini,

Kazanim ve gostergelere
uygun miizik etkinlik plani
hazirlamayi ve uygulamayi,
Muzik arsivi olusturmak
icin uygun kaynaklari ve bu
kaynaklar taramayi,

Muzik arsivi olusturmayi,
Muzik arsivinde bulunan

muzik etkinliklerini uygula-
may1 6greneceksiniz.

miziK
ETKINLIKLERI
HAZIRLAMA

2.1. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE COCUKLARIN YAS
VE GELISIM SEVIYESINE UYGUN MUZIK ETKINLIKLERI
SECME

2.2. KAZANIM VE GOSTERGELERE UYGUN
MUZIK ETKINLIK PLANI HAZIRLAMA

2.3. MUZIK ARSIVi OLUSTURMA
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2. OGRENME BIRIMi

MUZiK ETKINLIKLERIi HAZIRLAMA

« Yakin cevrenizden 0-72 aylar arasinda ¢cocugu olan ailelerle goriserek ailelerin cocuklariyla bir-
likte uyguladiklari muzik etkinliklerini secerken nelere dikkat ettiklerini 6greniniz. Edindiginiz
bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

«  Bir okul 6ncesi 6gretmeni ile goriiserek 6gretmenin grubunda uyguladigi muizik etkinlik plan-
larindan birini inceleyiniz.

2.1. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE COCUKLARIN YAS VE
GELI$iM SEVIYESINE UYGUN MUZiK ETKINLIKLERiI SECME

Cocuklar, yas ve gelisim seviyelerine uygun mizik etkinlikleri secildiginde bu etkinliklere katilmaktan
buyuk zevk alirlar. Cocuk muziklerinde tasitlar, insanlar, aile, degerler, canlilar, doga ve doga olaylari gibi
konular yer alir. Muzik etkinlikleri eglenceli, egitici ve 6gretici nitelikte olmalidir. Renk, sayi, sekil gibi kav-
ramlar, trafik kurallari, Kizilay, Yesilay, tasitlar, doga olaylari, hayvanlar, dogru davranislar, vatan sevgisi,
milli ve dini bayramlar gibi bircok konu ¢cocuga miuizikle anlatilabilir.

0-24 ayhk donemde cocuklar daha ¢ok calinan melodileri ya da sdylenen sarkilari dinlerler. Konusma
dilini 6grenmelerinin ardindan taklit yoluyla dinledikleri melodilere benzer sesler ¢ikarmaya, sarkilarin
sozlerini minldanir gibi yapmaya calisirlar. Bu donemde cocuklarin duyabilecedi ses ve ritimlerin ¢cocu-
gun da katilabilecedi bir etkinlikle dinletilmesi faydali olacaktir. Yapay seslerden olusan miizik ortamindan
¢ok, dogal bir muzik ortaminin olusturulmasi, muzik aletleriyle ¢ikarilan dogal seslerden yararlanilmasi
gerekir. Bebeklerin ince ve kalin sesleri tanimasi icin onlara 6zellikle piyano, keman ve baglama gibi miizik
aletlerinin dinletilmesi cok faydalidir. Ayrica cocuklarin bu muzik aletlerine dokunarak ses ¢ikarmalarina
firsat verilmelidir. 2 yasindaki cocuklar mizikle es zamanl hareket edebilirler. Miuzik esliginde kollarini
sallayarak, el cirparak ve sicrayarak oynamaktan, jest ve mimiklerin cok kullanildigi sarkilardan hoslanirlar.

3-4 yas cocuklarinin miizik becerileri sunlar-
dir:

«  Motor becerileri oldukca arttigi icin dans fi-
gurleri zenginlesmistir.
Bu dénemde cocuklar ayni kelimelerin sik 4
tekrar edildigi sarkilardan hoslanirlar.

«  Muzik aletine dokunmak ve ritim aletlerini
calmak isterler.

«  Basit melodileri tekrarlamaktan hoslanirlar.

+  Ritim aletleri ile katildigi hareketli, komik ve
dramatize edilebilen sarkilardan keyif alirlar.

«  Sarki soylerken birlikte baslayip bitirme be-
cerisini kazanmaya bagslarlar.
Donme, adim atma, parmak uglarinda yuk-
selip alcalma gibi pek cok yaratici hareketle
muzige eslik ederler.
Nesneleri ayirt edebildikleri icin seslerin kay-
nagini, tirind, siddetini, tonunu ve siresini
aciklayip eslestirebilirler.
Bir sarkiyr duygularini ve diistincelerini anlat-
mak icin kullanabilirler.

«  Basit ritim araclariyla kolay melodiler Grete-
bilir, muzik aletlerini (elleriyle vurarak, salla- 2
yarak, telleri titreterek) kullanabilirler. Gérsel 2.1: 3-4 yas cocuklarinda dans

MUZIK ETKINLIKLERI HAZIRLAMA
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3- 4 Yas Cocuklari icin Miizik Etkinlik Ornegi

Ogretmen cocuklara ritim sopasi, tef, marakas, davul gibi ritim araclar verir. Cocuklardan sarkinin

hayvan sesleri ¢ikarilan bolimlerinde (tak tak tak, vak vak vak gibi) ritim araglarini kullanmalari istenir.
Sarki, cocuklarla ritim araclari kullanilarak séylenir.

Damda Leylek Tak Tak Tak

Damda leylek tak tak tak.
Suda ordek vak vak vak.
Kurbagalar derede virak virak.

Evde kedi mir mir nav.
Yolda kdpek hav hav hav.
Sevimlidir hayvanlar, sevimli onlar.

ETKINLIK 1. b
\

- Ogretmen; dgrencilere atdlyedeki ritim sopasi, tef, marakas, davul gibi ritim araclarini
verir. 3- 4 yas cocuklari icin muzik etkinlik 6rnegi olarak verilen “Damda Leylek Tak Tak
Tak” sarkisi, ritim araclari kullanilarak 6grencilerle birlikte sdylenir.

J

4-5 yas cocuklarinin miizik becerileri sunlardir:

Bu donemde cocuklar giriltili-sessiz, yiksek-alcak, uzun-kisa gibi ses 6zelliklerinin ayrimini ya-
pabilirler.

Grupla beraber sarki s6ylemeye isteklidirler.

Sesleri bir hikaye icinde dlzenleyebilirler.

Bedenlerini kullanarak cesitli sesler ¢ikarabilirler.

Basit ritimleri taklit ve tekrar edebilirler.

Gorsel 2.2: Basit ritimleri taklit etme

MUZIK ETKINLIKLERI HAZIRLAMA
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4-5 Yas Cocuklari icin Miizik Etkinlik Ornegi

- Ogretmen cocuklara: “Bugiin sizlere ‘Mutlu olmak istiyorsan’ adli sarkiy1 6gretecegim. Bu sarkiyi
soylerken viicudumuzu kullanarak bazi sesler olusturacagiz. Bu nedenle sarkiyi sdylerken ayakta

durmamiz gerekiyor!” der.

«  Ogretmen, sarkinin tamamini viicudunu kullanarak yaptigi ritim calismasi esliginde soyler.
- Daha sonra sarki cocuklarla birlikte hareketleriyle tekrar edilir.

MUTLU OLMAK iSTIYORSAN
Mutlu olmak istiyorsan elini cirp.
Mutlu olmak istiyorsan elini ¢irp.
Mutlu olmak istiyorsan,
Yasamayi seviyorsan,

Mutlu olmak istiyorsan elini ¢irp.

Mutlu olmak istiyorsan dizine vur,
Mutlu olmak istiyorsan dizine vur,
Mutlu olmak istiyorsan,

Yasamayi seviyorsan,

Mutlu olmak istiyorsan dizine vur,

Mutlu olmak istiyorsan ayagini vur,
Mutlu olmak istiyorsan ayagini vur,

Mutlu olmak istiyorsan,
Yasamayi seviyorsan,
Mutlu olmak istiyorsan ayagini vur.

ETKINLIK 2. |

Ogretmen; el, kol, ayak, yanak, gévde gibi viicut bélimleri ile ritim tutarak “Mutlu Ol-

mak Istiyorsan” sarkisini 6grencilere soyler.

Daha sonra sarki 6grencilerle birlikte hareketleriyle tekrar edilir.

5-6 yas cocugunun miizik becerileri sunlardir:

Sarkilar dogru 6grenir, kendi melodilerini uy-
durabilir ve basit calgilari calabilirler.
Vurmali calgilari diger yas gruplarindan daha
rahat calarlar.

Ritim aletlerini mizigin icinde uygun yerlerde
kullanmakta daha dikkatlidirler.

Muzik ile 6yki yaratmada degisik fikirler Gre-
tirler.

Sozlerini kendilerinin buldugu cesitli besteler
yapabilirler.

Egitsel amacli sarkilari zevkle ve basariyla ses-
lendirirler.
Tuslu ve telli enstrimanlarin egitimine basla-
mak icin en ideali 5-6 yaslardir.

Fiziksel ydbnden ve motor yoniinden daha ge-
lismis olduklarricin hizli ve uyumlu hareketler-
le dans edebilirler.

MUZIK ETKINLIKLERI HAZIRLAMA
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Gorsel 2.4: 5-6 yasta piyano egitimi

5-6 Yas Cocuklan icin Miizik Etkinlik Ornegi

Ogretmen cocuklari 4-5 kisilik gruplara ayirir.

Her gruba ses cikaran onar nesne (tahta bloklar, anahtar, kalem, naylon poset, pet sise cam kozalagi
vb.) dagitir. Daha sonra asagidaki hikayeyi anlatir. Hikayede gecen sesler icin ¢esitli nesneler kullanir.

“0O guin Ali evde yalnizmis. Kapinin calindigini duymus (Ogretmen elindeki tahta kalemiyle masaya tak
tak tak vurur.).

Ali:“Kim 0?” demis. Disaridan anahtar sesleri duyulmus (Ogretmen elindeki anahtarlari sallayarak San-
gir sungur ses ¢ikarir.).

Ogretmen hikayeyi burada keser. Cocuklardan hikayede gecen sesler icin ellerindeki nesneleri kulla-
narak hikayeyi tamamlamalariniister. Bu etkinlik icin cocuklara belli bir stire verilir. Daha sonra sirayla tim
gruplarin ellerindeki nesneleri kullanarak, olusturduklari mizikli 6ykulerini anlatmalarina firsat verilir.

ETKINLIK 3. |

Ogretmen "5-6 Yas Cocuklari icin Muzik Etkinlik drnegi’ndeki gibi 4-5 kisilik gruplara ayirir
ve her gruba atélyede bulunan nesnelerden, ses ¢ikaran onar nesne verir.

“Ulag ve ailesi deniz kenarinda oturmus dalgalarin sesini dinliyorlarmis.” ( Ogretmen elindeki
naylon posetle dalga sesi ¢ikarir.)

Birden semsiyelerin lizerinde dolasan martinin ayak seslerini duymuslar (Ogretmen kalemle
masaya pit pit pit vurarak ses ¢ikarir.).

Ogretmen hikayeyi burada keser. Ogrencilerden, hikayede gecen sesler icin ellerindeki nes-
neleri kullanarak hikayeyi tamamlamalariniister. Bu etkinlik icin 6grencilere belli bir slire verilir.
Daha sonra sirayla tiim gruplarin ellerindeki nesneleri kullanarak, olusturduklari muzikli 6yku-
lerini anlatmalarina firsat verilir.

~

g J
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2.2. KAZANIM VE GOSTERGELERE UYGUN MUZIiK ETKINLIK
PLANI HAZIRLAMA

Okul 6ncesi egitimde cocuklara cesitli beceri ve davranislar kazandirilmasi hedeflenmektedir. Bu bece-
ri ve davranislarin kazandiriimasi, 6gretmenlerin gruplarinda bulunan ¢ocuklara uygun etkinlikler planla-
masiyla gerceklesmektedir.

Cocugun gelisim diizeyine ve yasina uygun olarak yapabilmesi beklenen davranislara kazanim, bu
davranislar kazandigini bize gosteren hareketlere ise gosterge denilmektedir (Cocuklarin tim gelisim
alanlarina ait kazanim ve goéstergelerin yer aldigi Kazanim ve Gostergeler Tablosu, Milli Egitim Bakanhgi
Temel Egitim Genel Miidiirliig tarafindan hazirlanan Okul Oncesi Egitim Programi'nda bulunmaktadir.).

Okul 6ncesi egitim kurumunda gorev yapan 6gretmen; grubunda bulunan ¢ocuklarin yaslarini, ge-
lisim 6zelliklerini, ilgi ve ihtiyaclarina uygun kazanim ve gostergeleri belirler. Bu kazanimlara ulagiimak
icin farkli etkinliklerden yararlanir. Bu etkinliklerden biri de miizik etkinligidir. Ogretmen bu kazanim ve
gostergelerde bulunan becerileri kazandirabilecek uygun bir muizik etkinligi secer ve etkinlige uygun bir
etkinlik plani hazirlar.

Erken cocukluk déneminde programda yer alan muzik etkinlikleri, cocuklar icin belirlenen kazanim ve
gostergelere mizik egitimi yoluyla farkh ve eglenceli bir yoldan ulasma imkani saglar.

Ornegin,

Dil Gelisimi Alani Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin geldigi yoni soyler. Sesin kayna-
ginin ne oldugunu sdyler. Sesin 6zelligini soyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen
sese benzer sesler ¢ikarir.)

Bu kazanimda gocuktan “sesleri ayirt etme” becerisi kazanmasi beklenmektedir. Eger uygulanan etkin-
likler sonrasinda ¢ocuk; sesin geldigi yonu, kaynagini, sesin 6zelligini, sesler arasindaki benzerlik ve farkli-
liklari syleyebiliyorsa verilen seslere benzer sesler cikarabiliyorsa bu kazanim gerceklesmistir. Ogretmen,
bir mizik etkinlik plani hazirlarken her kazanimin biitiin gostergelerini kullanmak zorunda degildir. Gos-
tergelerden sadece bir tanesine uygun bir etkinlik de planlayabilir.

2.2.1. Miizik Etkinlik Plani

Erken cocukluk egitimde kullanilan etkinlik plans;

«  Etkinligin adi (Etkinlige, cocuklarda merak uyandiracak orijinal bir isim konulur.),

«  Etkinligin tlrG ve yas grubu,

- Ogrenme Siireci (Miizik etkinliginde nasil bir etkinlik yapilacag, etkinligin nasil uygulanacagi ile
ilgili ayrintili bilgiler bu bélime yazilir),

«  Etkinlik icinde gecen yeni kelimeler, gerekli olan materyaller ve kavramlar,

« Aile katihmi,

«  Degerlendirme sorulari,

« Uyarlama bolumlerinden olusur. (Uyarlama; sinifta gérme, isitme, bedensel yetersizlik vb. gibi
ozelligi olan bir cocuk varsa, onun bu etkinlige nasil dahil edecegidir.).

Muzik etkinlikleri de bu etkinlik planina gore hazirlanir.

Bu ders iceriginde muzik etkinligini secerek 6grenme surecine yerlestirme, materyaller ve
yeni kelimelere yer verme bolimlerini uygulayacaksiniz.11. Sinif Erken Cocukluk Egitiminde
Program dersinde, etkinlik ve plan tirleri, plan hazirlama konulari hakkinda ayrintili bilgi
sahibi olacaksiniz.

MUZIK ETKINLIKLERI HAZIRLAMA
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ETKINLIK4. [
\

+ + Ogretmen, 6grencilere Milli Egitim Bakanhd Temel Egitim Genel Miidiirligii tarafindan
hazirlanan Okul Oncesi Egitim Programi’'ni tanitir. Kazanim ve géstergeler égrencilerle
birlikte incelenir.

- Ogretmen, motor gelisim alanindan “Miizik ve ritim esliginde hareket eder.” kazanimini
ve “Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.” gostergesini 6grencilere
okur.“Sizce bu kazanim ve gosterge hangi muzik etkinligi ile gerceklestirilebilir?” sorusu-
nu sorar.

«  Beyin firtinasi yapilarak 6grencilerden tahmin ve cevaplari alinir. Bu tahminler tahtaya
yazilir. Ardindan 6grencilerin her birinin 6nerdigi muzik etkinlik tlri Gzerinde konusula-
rak bu etkinligin verilen kazanim ve gostergeyi karsilayip karsilamayacagi degerlendirilir.

- Ogretmen bu kazanim ve gdstergeyi karsilayabilecek miizik etkinligi drnekleri verir.
« Daha sonra 6gretmen, mizik etkinlikleriyle kazandinlabilecek baska bir kazanim ve
gostergeyi, “kazanim ve gostergeler tablosu”ndan dgrencilere verir. Ogrencilerden bu

kazanim ve gostergeyi karsilayabilecek bir muzik etkinligi bulmalarini ister. Bulunan
etkinliklerin uygunlugu sinifta tartisilir.

N\ J
Miizik Etkinlik Plan

Etkinlik Adi D eeeerereeenenenes
ELKINK TUIT ¢ o sesenssesnaens
Yas Grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

Cocuklarin gelisimsel 6zellikleri g6z 6niinde bulundurularak o ay icin belirlenen kazanim
ve gostergeler arasindan o glin icin ulasilmasi beklenenler 6gretmen tarafindan secilir
ve gelisim alanlar belirtilerek acik olarak yazilir.Bu kazanim ve gostergeler Milli Egitim
Bakanligi Temel Egitim Genel Miidiirliigii tarafindan hazirlanan Okul Oncesi Egitim Prog-
rami’ndan seilir.

OGRENME SURECI

«  Etkinligin nasil uygulandigi ayrintili bir sekilde bu béliimde yer alir. Egitim ortaminin nasil
dlizenlenecegi, cocuklarin nasil yénlendirilecegi aciklanir.

«  Materyallerin nasil kullanilacagi yazilr.

«  Odretmenin ve cocugun siirecteki rolii belirtilir.

«  Yazimda genis zaman ifadesi kullanilir.

MATERYALLER
Etkinlikte kullanilacak materyaller bu béliimde belirtilir.

SOZCUKLER : Etkinlikte cocuklarin sézciik dagarcigini zenginlestirecek yeni sézciikler varsa
bu boliime yazilir.

KAVRAMLAR

Ogrenme siirecinde ele alinacak yeni kavramlar kategorileri ile birlikte yazilir.

Ornegin; renk, sekil, mekanda konum, hizli, yavas gibi kavramlar varsa hangi kavramlarin
hangi kategoride oldugu bu béliime yazilir.
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Miizik Etkinlik Plant Ornegi 1

Etkinlik Adi  :Bam Bam Bam
Etkinlik TGrd  :MUzik (Ritim ¢alismasi)
Yas Grubu :48-60 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (GOstergeleri: Dikkat edilmesi gere-
ken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler cikarir.)
Motor Gelisim

Kazanim 5. Muzik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Vurmali calgilar kul-
lanarak ritim calismasi yapar. )

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklardan minderlere oturmalarini ister ve cocuklarin her birine zilli tef
verir, kendisi de bir davul alir. “Simdi davulla ¢cikardigim sesleri dikkatle dinlemenizi is-
tiyorum. Daha sonra ayni sesleri elinizdeki tefle ¢tkarmanizi isteyecegim.” der. Davulla
once iki vurusluk, ardindan hizli- yavas ve belli sayilarda ritimler olusturarak ¢ocukla-
rin teflerle tekrar etmelerini ister. Calisma ¢ocuklarin ilgilerine gére farkli ritim aragla-
riyla tekrar edilebilir.

MATERYALLER
1 adet davul, cocuk sayisi kadar Zilli tef, minderler, her ¢cocuga bir adet olacak sekilde
farkli ritim aletleri

SOZCUKLER :-

KAVRAMLAR
Zit kavramlar:Hizli-yavas
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Miizik Etkinlik Plant Ornegi 2

Etkinlik Adi  : Oriimcek
Etkinlik Tird  : Muzik etkinligi (Nefes agma calismasi, sarki sdyleme)
Yas Grubu :48-60 ay

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/ sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
Kazanim 6. Sozcik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzcikleri
fark eder ve sozciklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve sdzciklerin anlamini soyler.
Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Motor Gelisim
Kazanim 5. Mizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri:Miizik ve ritim esliginde dans
eder. Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.)

OGRENME SURECI

Ogretmen miizik etkinligi icin cocuklari minderlere alir.“Simdi, 6niiniizde corba kasesi oldugu-
nu hayal etmenizi istiyorum. Corbalar ¢ok sicak oldugu icin tfleyerek icmemiz gerekiyor.” der. Hep
birlikte 6nce yavas yavas, daha sonra hizli hizli Gifleme hareketi yapilir.

Daha sonra 6gretmen: “Simdi de rengarenk ¢iceklerin oldugu kocaman bir bahcedeyiz. Bahge-
deki bu giizel cicekleri koklayalim. der. 4-5 kez cicekleri koklama hareketi yapilhr.

Nefes agma calismasindan sonra ¢ocuklarin daha 6nce 6grendikleri bir sarki tekrar edilir. Ar-
dindan 6gretmen cocuklara: “Bu giin cok giizel bir sarki 6grenecegiz. Sarkimizin adi‘Oriimcek’ bu
sarkiyr sOylerken hareketlerini yapabilmemiz icin ayaga kalkmamiz gerekiyor. Beni dikkatle din-
lemenizi ve izlemenizi istiyorum.” der. Sarkinin tamamini birkag kez ezgisiyle ve dykiinmeleriyle
soyler. Daha sonra ¢ocuklardan sarkiya eslik etmeleri istenir.

ORUMCEK

Bak bak bak bak bir 6riimcek,
Duvara cikiyor hizlica.
Tavana cikiyor agini oriyor.
Bir saga bir sola sallaniyor.

Sallan sallan 6riimcek.
Yaylan yaylan 6riimcek.

Bak bak bak bak bir yumurcak,
Tavana bakiyor gizlice.

Aglari bozuyor 6riimcek dusuyor,
Bir saga bir sola savruluyor.

Sallan sallan 6rimcek.
Yaylan yaylan 6riimcek.

MATERYALLER
Cocuk sayisi kadar minder

SOZCUKLER : Savrulmak, yaylanmak

KAVRAMLAR : Zit Kavramlar ( hizli-yavas)

MUZIK ETKINLIKLERI HAZIRLAMA



2. OGRENME BIRIMi

Miizik Etkinlik Plani Sablonu

Etkinlik Adi
Etkinlik TGrG
Yas Grubu

KAZANIM VE GOSTERGELER

OGRENME SURECI

MATERYALLER :

SOZCUKLER

KAVRAMLAR
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UYGULAMA FAALIYETI

Ogretmeninizin , Okul Oncesi Egitim Programi'ndan secerek size verecedi kazanim ve
gostergeleri kazandirmaya yonelik bir mizik etkinlik plani hazirlayiniz.

«  Muzik etkinlik planinizi daha 6nce bu derste hazirlamis oldugunuz ritim aletlerini kul-
lanarak sinifta arkadaslariniza uygulayiniz.

\
— . s Secilen etkinligin | | Ogrenme siire-
Etkinligin 6zglin Etkinlik ttiriintin Zi?;rlleg;,:;k”;hg I’r7u- belirlenen Kaza- cinin acik, net,
adinin belirtilmesi | | dogru belirtilmesi buna u u};7 /igu nim ve gdstergele- | | anlasilir bir dille
5 Puan 5 Puan 25 Pual{ guniug re uygunlugu yazilmasi
25 Puan 15 Puan
Ogrenme stireci- | | pyin ik te ritim Materyallerin
nin genis zaman letini belirtilmesi
ifadesiyle yazil- aletinin uygun elirtilmesi
kullanilmasi 5 Puan
masi
15 Puan
5 Puan
N J

Maria Montessori’den Bir S6z

“Tek basima yapabilmem icin bana yardim et ve nasil yapildigini bana goster. Bunu
benim icin yapma. Kendim yapabilirim ve yapmak isterim. Bana nasil yapacagimi 6gre-
tirken sabret. Bu belki uzun surebilir. Ve belki daha uzun zamana ihtiyacim var. Fakat bil-
melisin ki, birkac deneme ile yapacagim seyi basarmak isterim. Hata yapabilme

ihtimalim oldugunu da distinmelisin. Ama unutma ki, ben sadece bu hatalarla
gercek manada bir seyler 6grenebilirim.” M
Maria Montessori JOUngs

Muzik albimu hazirlamada ne tiir kaynaklardan yararlanilabilecegini arastiriniz.

+  Yasadiginiz cevrede sdylenen ninni ve tekerlemeleri arastirarak not ediniz. Buldugunuz 6rnek-
leri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.
Cocuk sarkilarina ve cocuk turkilerine érnekler arastiriniz. Buldugunuz érnekleri sinifta arka-
daslarinizla paylasiniz.

2.3. MUZiK ARSiVi OLUSTURMA

Okul 6ncesi donemde ¢ocuklarin mizige olan ilgilerinin, yeteneklerinin kesfedilmesi ve gelistirilmesi
icin okul 6ncesi 6gretmenlerinin farkli muzik etkinlikleri ile ilgili zengin bir repertuvara sahip olmalari
gerekmektedir.

Bir 6gretmenin;

«  Muzik etkinlikleri konusunda repertuvarini gelistirebilmek,

«  Grubundaki cocuklarin zevkle katilacagi miizik etkinlikleri planlayabilmek,

«  Mdzikle ilgili bilgi birikimlerini diizenlemek ve zamanla unutulmasini engellemek,

«  Muzik bilgisinin tGzerine yenilerini ekleyerek gelismesini saglamak icin muzik arsivi olusturmasi
onemlidir.

2.3.1. Muzik Arsivi Olusturmada Yararlanilabilecek Kaynaklar

Okul 6ncesi egitimde mizik arsivi olustururken farkli bir cok kaynaktan yararlanmak mimkuindur. An-
cak kaynaklarin ¢ocuklar icin uygun icerikte olmasi ¢ok 6nemlidir. Bu nedenle erken cocukluk dénemi
cocuklari icin arsiv olustururken kaynak tarama isleminin titizlikle yapilmasi gerekmektedir.

Yapilacak egitime uygun olan bilgileri kaynaklardan secerek belirlemeye “kaynak tarama “denir.

Kaynak taramasi yapilirken secilen sarkilarin tagimasi gereken 6zellikler sunlardir:

«  Sarkinin okul 6ncesi cocugunun yas ve gelisim diizeyine uygunlugu,
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Miizik arsivi olusturmada yararlanilabilecek kaynaklar sunlardir :

Muzik albim olusturulurken yararlanilacak kitaplarin bilingli bir sekil-
de secilmesi ve kullaniimasi ¢cok dnemlidir. Giniimiizde ¢ocuklara uygun
muzik etkinlikleri hazirlamaya yonelik bir cok kitap bulunmaktadir. Kaynak
olarak kullanilacak muzik kitabi yazarlarinin alaninda egitimli kisiler olma-
sina dikkat edilmelidir. Bu, kaynak tarayan kisileri hatal ve eksik bilgiler-
den uzak tutacaktir.

Farkh yazar ve bestecilerin yayimladiklar ¢cocuk muzik kitaplarina ki-

Kazandirilmak istenen davranislara ulastirmasi,

Sozlerin, cocugun dil gelisimine uygunlugu,

Sozlerin anlaminin ¢ocuda uygunlugu,

Gocuk ses genisligine uygunlugu,

Tartimin cocuga uygunlugu,

Dramatize edilebilir olmasi,

Melodisinin cocuga uygunlugu,

Sarki s6zlerinin muzikle uyumlu olmasi (prozodisinin uygunlugu),
Uzunluk -kisalik yoniinden uygunlugu,

Gocuklarin ilgi alanlarina uygunlugudur. Bu 6zelliklere uygun olan muzik eserleri, kaynak ve bes-
teci belirtilerek muizik arsivi olusturmada kullanilabilir.

Kitaplar
Basin yayin araglari
Diger Kaynaklar(Cevredeki kisiler, 6gretmenler, besteciler, internet)

@ Kitaplar

tapcilardan, kiitiphanelerden, kitap fuarlarindan ulasarak inceleme firsati Gérsel 2.5: Kaynak kitap
bulmak mumkdnddr. drnekleri

Kitaplarin disinda;

@ Basin Yayin Araclan

Okul 6ncesi dergileri ve ilkogretim (inite der-
gileri,

Turk Halk Mizigi, Tirk Sanat Miizigi, Turk Pop
Muizigi icerikli basili mizik yayinlari,

Okul 6ncesi donem cocuklari icin gazete ve
dergilerde yayimlanan ¢ocuk sarkilari ve mi-
zik etkinlik 6rnekleri

Banka ve 6zel kuruluslarin ¢cocuk yayinlari,
Radyo ve TV yayinlari,

Cocuk sarki kitaplarinin CD'leri,

Cocuklara uygun sarki, enstriiman muzigi ve
ses kayitlarinin bulundugu CD’ler de muzik
etkinlikleri arsivi olusturma ve gelistirmede etkili basin yayin araclarina 6rnektir.

Gdérsel 2.6: “Doga Senfonileri” CD'leri

Basin yayin kaynaklari diizenli incelenerek okul dncesi egitimde muzik kaynaklari zenginlestirilmelidir.

@ Diger Kaynaklar(Cevredeki Kisiler, Ogretmenler, Besteciler, internet)

Glnimuzde teknolojinin gelismesi ve yaygin sekilde kullaniimasi, muzik etkinlikleri arastirmalarinda
ve arsiv olusturmada internetin olduk¢a dnemli bir yeri olmasini saglamistir. Ancak kaynak olarak internet
kullanilirken, glvenilir ve egitim icerikli siteler olmasina 6zen gdosterilmelidir.

internet kullaniminin disinda, cevremizdeki kisiler, aile biyiikleri, 5gretmenler ve besteciler de miizik
arsivi olusturmada kullanilan diger kaynaklar grubunda degerlendirilirler.

Agizdan agiza dolasan, biyuklerin sdyledigi ninni, tekerleme, saymaca ve tiirkiler diger kaynaklardan
ogrenilmektedir. Annenin ¢ocugunu uyutmak icin séyledigi ninniler ilk cocuk mizigi denemeleridir ve
halk kaynaklari olarak degerlendirilirler.
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2.3.2. Muzik Arsivi Hazirlama

Muzik cocugun tim gelisim alanlarina hitap eder. Mlzige odaklanmak, diisiinmek gibidir. Bu nedenle,
cocuklar icin bir muzik albimu olusturmaya baslandiginda, cocuklarin mizikal kulagini egitmeye yar-
dimci olacak, egitimlerine ve gelisimlerine destek verecek nitelikte olmasina 6zen gosterilmelidir. iyi bir
muzik arsivi, muizik kutlipanesi gibi olmali, cocuklar icin her tirden muzik 6rneklerini icermelidir.

Bebekler icin sakin muzikler ve fon muzikleri cok rahatlaticidir. Okul 6ncesi cocuklar ise daha ¢ok hay-
vanlarla ilgili sarkilardan ve eglenceli muzik tiirlerinden hoslanirlar. Cocuklar kendileri karar vermeye
baslayincaya kadar onlar icin muzikleri aileleri ve 6gretmenleri segerler. Cocuklara yuksek sesli ve asir
tempolu muizikler dinletilmemeli; dinletilen miziklerin egitici ve 6gretici nitelikte olmasina 6zen goste-
rilmelidir.

Ayrica olusturulacak muzik arsivine klasik muzikler de eklenmelidir. Bu, cocuklarin enstriimanlar hak-
kinda bilgi edinmelerine, muzigin farkl tirlerini tanimalarina firsat veren etkinlikler planlamaya ve uygu-
lamaya yardimci olacaktir.

N\

Gérsel 2.7: Eglenceli miizikler

2.3.2.1. Cocuklar i¢in Uygun Miizik Tiirleri

Cocuklar icin uygun olan muzik tiirleri sunlardir:
«  Tekerlemeler

« Ninniler
- Egitici cocuk sarkilari
«  Turkuler

«  Calgi muzikleri
@ Tekerlemeler

Tekerlemeler; cocuklari eglendiren, temel bir konusu olmayan, cocuklarin oyunlarinda da kullandiklari,
anlamli, anlamsiz, yari anlamli ve birbirini takip eden, kulaga hos gelen kisa sozll ifadelerdir. Tekerlemede
“portakali soydum” anlamli, “eveleme geveleme” anlamsiz, “az gittik uz gittik” yari anlaml yari anlamsiz,
“duma duma dum” birbirini takip eden tekerleme sozlerine ornektir.

Saymaca tekerlemeleri, oyun tekerlemeleri, masal tekerlemeleri en cok kullanilan tekerleme turleridir.
Tekerlemeler anonim &zelliktedir.
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ETKINLIK 5. }
T Sayisma Tekerlemeleri

Cik Cikalim Cayira

Cik, cikalim cayira.

Yem verelim ordege.
Ordek yemini yemeden,
Ciyak miyak demeden,
Ciktim, cikardim,

Kimi cikardim?

“Portakali Soydum

Portakali soydum.
Bas ucuma koydum.

Ben bir yalan uydurdum.

Duma duma dum.
Kirmizi mum.
Dolapta pekmez,
Yala yala bitmez.
Aysecik cik cik cik.
Fatmacik cik cik cik.
Sen bu oyundan ¢ik.

Kutu Kutu Pense

Kutu kutu pense,
Elmami yerse,
Arkadasim Eliz,
Arkasini donse.
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Fatma Teyze

Fatma teyze Fatma teyze!
Bahc¢ene gireyim mi?

Gir.

Elma alayim mi?

Al.

Kag tane?

10 tane.
1-2-3-4-5-6-7-8-9-10

'/

“Igne iplik

Ooo000...
igne iplik,
Derme diplik,
Celik cubuk,
Al cik, balcik,
Sana dedim,
Sen ¢ik.

Oyun Tekerlemeleri

Ac Kapiyi Bezirgan Basi

Ac kapiyi bezirgan basi,
Bezirgan basi!
Kap1 hakki ne verirsin?

Ne verirsin?

Arkamdaki yadigar olsun.

Yadigar olsun.
Bir sican, iki sican,
Uclincii de delige kagan.




Masal Tekerlemesi 1

Evvel zaman icinde,
Kalbur saman icinde,
Develer top oynarken,
Eski hamam icinde,
Horozlar tellal iken,
Pireler hamal iken,
Ben anamin besigini
Tingir mingir sallarken,
Anam dustl besikten.
Babam duisti esikten.
Biri kapti masay!.
Dolandim dort koseyi.

Masal Tekerlemesi 3

Evvel zaman icinde,
Kalbur zaman icinde,
Deve tellal iken,

Pireler berber iken,
Ben ninemin besigini,
Tingir mingir sallar
iken,

O yalan bu yalan,

Fili yuttu bir yilan.

Bu da miyalan?

\_

Masal Tekerlemeleri

2. OGRENME BIRIMI

Masal Tekerlemesi 2

Evvel zaman icinde,

Kalbur saman icinde,

Eski harman icinde,

Ben deyim bu agactan,

Siz deyin su yamagtan,

Uctu uctu bir kus uctu.

Kus u¢madi, giimus uctu.
Gumis u¢gmadi, Memis uctu.
Ucar mi ugmaz mi demeye
kalmadj,

Anam disti besikten.
Babam diistu esikten.

Biri kapti masays,

Biri aldi kasagiyi.

Dolandim durdum dort ko-
seyi.

Vay ne kose bu kose?

Dil dolanmadan agiz varmaz
bu ise.

- Ogretmen tekerlemeyi ezgisine uygun olarak égrencilere sdyler. Ardindan dgrenciler-
den tekerlemeyi kendisinden sonra tekrar etmelerini ister. Sayisma, oyun ve masal te-
kerleme 6rneklerinin hepsi icin ayni islem tekrar edilir.

« Daha sonra 6grenciler derse hazirlik calismasi kapsaminda arastirdiklari tekerleme 6r-
neklerini sinifta arkadaslarina séylerler.

@ Ninniler

Ninniler de tekerlemeler gibi anonim &zelliktedir. Dértliklerden olusan ninniler, cocuklari uyutmak

icin soylenir.

Gorsel 2.8: Ninni
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ETKINLIK 6. }

Uyusun da Biiyiisiin

Uyusun da buyusiin ninni.
Tipis tipig yurdsun ninni.
E...e...e...e...

Dandini Dandini Dastana

Dandini dandini dastana,
Danalar girmis bostana.

Kov bostanci danay;,
Yemesin lahanayi.
Eeee eee eee ece...
Biner atin iyisine.
Duser yolun kiyisina.
Haber verin dayisina.
Seker alsin kuzusuna.
E...e...e...e...

rini sinifta arkadaslarina soylerler.

Ogretmen ninniyi ezgisine uygun olarak séyler. Ardindan grencilerden ninniyi tekrar
etmelerini ister. Butlin ninni 6érneklerinin hepsi icin ayni islem tekrar edilir.
- Daha sonra 6grenciler derse hazirlik calismasi kapsaminda arastirdiklari ninni 6rnekle-

Dandini Dandini

Dandini dandini danali bebek.
Elleri kollari kinali bebek.
E...e...e...e...

@ Egitici Cocuk Sarkilari

Gorsel 2.9: Egitici ¢ocuk sarkisi sdyleme
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Sozleri ve ezgisiyle cocuklar icin olusturulmus
sarkilara ¢ocuk sarkilari denir. Cocuklara 6gretmek
icin, zevkle soyleyebilecekleri egitici ve eglenceli
sarkilar secilmelidir.Dostluk, sevgi, saygi, doga, tasit-
lar, kavramlar gibi egitici konulari iceren sarkilar tercih
edilmelidir.

Egitici cocuk sarkilar U¢ baslik altinda toplanmak-
tadir:

. Aktarma sarkilar
«  Oykinme sarkilar
. Turk okul sarkilari

Aktarma sarkilar, sozleri Turkce olan, ezgisi ya-
banci (lkelere ait olan sarkilardir. Ornegin “Cici Képe-
gim” sarkisinin ezgisi Fransizlara, sozleri Ahmet Muh-
tar Ataman’a aittir.



Sarki sozlerini taklit ile destekleyerek oyunlastirmaya oykiin-
me, bu sekilde sdylenen sarkiya da 6ykiinme sarki denilmekte-

dir.

Oykiinme sarkilar, Bati miiziginin dizileri ve élciileri kullanila-
rak olusturulan sarkilardir. Cocuklar sarki sdylerken sarkinin s6z-
lerine uygun olarak 6ykiinme hareketleri yaparlar. Ali Babanin
Ciftligi, Kopek Ucmak istemis, Yaylan Yaylan Oriimcek sarkilari 6y-
kiinme sarkilara érnektir.

2. OGRENME BIRIiMi

CiCi KOPEGIM -
Fransiz ezgisi
Uyarlayan: Ahmet Muhtar Ataman
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Gorsel 2.10: ‘Kopek Ugmak Istemis’ sarki Gykiinmesi

ETKINLIK 7. |
\

- Ogretmen “Képek Ucmak istemis” sarkisini égrencilere dykiinmeleriyle birlikte séyler.
Daha sonra sarki 6grencilerle beraber dykiinmeleriyle tekrar edilir.

KOPEK UCMAK iSTEMi$

K6pek ugmak istemis (Kollar hareket ettirilerek ugma hareketi yapilir.),

Bir guin kargaya gitmis (Yurime hareketi yapilir.).

Karga ona anlatmis (Eller bilekten birlesik halde gaga gibi acip kapatilarak hareket ettirilir.),
Bizimki de inanmis.

Tirmanmis kosa kosa (Ellerle yukariya dogru tirmanir gibi yapilir.),

Balkonun kenarina.

Acmis bacaklarini (Bacaklar acilir.),

Dikmis kulaklarini (isaret parmaklarla basin tstiinde kulak yapilir.),

Havlamis birkag kere hav hav hav!

Atmis kendini yere (iki el birbirine vurularak pat sesi cikarilir.).

Kopek diismis vah vah vah! ( Eller dizlere vurulur.)

Karga giilmiis hah hah hah! (iki elle karin tutularak giilme éykiinmesi yapilir.)

J
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Turk bestecilerinin yarattidi, kaynagini genellikle halk muziginden alan okul sarkilarina “Tiirk Okul
Sarkilar1” denir. Tuirk okul sarkilari besteleyen bestecilerimizin basinda, Cenan Akin, Muammer Sun, Er-
dogan Okyay, Saip Egliz, Yal¢in Tura, Sefai Acar, Onur Erol gelmektedir.

HAYVANLAR Soz ve miizik: Saip Egiiz
n 1 1
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@ Tirkiler

Her ulusun kendi halk miizigi oldugu gibi, Turk ulusunun da kendine 6zgl halk miizigi ve bunun igin-
de halk tiirkileri vardir. Ulkemizdeki halk miizikleri yerel ve bélgesel ézellikler tasir. Halk tiirkileri icinde

sOz, ritim ve ezgisel yapisi agisindan cocuklar icin uygun olan tirkuler vardir ve bunlar cocuklarin egiti-
minde kullanilabilir. .

HOROZUMU KACIRDILAR

Tiirkii
Yoresi: Eskischir
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ETKINLIK 8. I

Ogretmen, 6grencilerden derse hazirlik calismasi olarak arastirmasini yaptiklari cocuk sarki-
lari ve tirkllerinden sectikleri birer 6rnegi sinifta ezgisiyle séylemelerini ister.
Ogrencilerin haziladiklari cocuk tiirkiileri ve cocuk sarkilan sinifca tekrar edilir.
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@ Calgi Mizigi
Cocuklar icin uygun olan calgi muzigi iki bolim-
de incelenebilir:
«  Cocuklarn kullandigi enstriimanlar icin yapi-
lan mizik.
«  Cocuklarin dinleyebilecegi 6zellikte, enstri-
manlarla yapilan muzik .

Erken ¢ocukluk doneminde cocugun calabile-
cegi calgl miiziginin tasimasi gereken o6zellik-
ler sunlardir:

«  Cocugun calabilecegi calgi miziginde ezgi
kisa ve kolay olmalidir.

« Cocuklar, muzige ezgili vurma calgilarla
(ksilofon - metalafon) eslik ederken kullanila-
cak tus sayisi Ui¢ ya da dordi gegmemelidir.

« QGalgi miziginin hizi, yuriyls temposunda
(orta hizda) olmaldir.

«  Calgi miziginde zor ve karisik tartimlar yer
almamalidir.

Gorsel 2.11: Telli ¢algi 6rnegi

Cocuklara dinletilecek miizikler 6zenle secilmeli ve egitici
ozellikte olmalidir. Cocuk sarkilari, cocuklara uygun tirkuler, Tiirk ve yabanci bestecilerin bestelerinden
cocuklara uygun parcalar dinletilebilir. Cocuklar dikkatlerini uzun siire miizik parcasini dinleme Gzerinde
yogunlastiramazlar. Bu nedenle dinletilecek ¢algi mizigi 3 dakikadan uzun olmamalidir.

Calgi mizigi dinlemek icin 6zellikle bir zaman ayrilabilecegi gibi Tiirkce etkinlikleri, drama etkinlikleri,
oyun etkinlikleri, hareket etkinlikleri gibi etkinliklerde ve dinlenme, 6z bakim, kahvalti ve yemek gibi rutin
etkinliklerde de calgi miizigi dinletilebilir.

2.3.2.2, Yazili ve Dijital Miizik Albiimii Olusturma

Okul 6ncesi egitiminde kullanilacak olan muzik ttirleri ve muzik etkinliklerinin yazil olarak kayit altina
alindigi albiime miizik albiimii denir.

Yazil mizik alblm olustururken su basamaklara yer verilmelidir:

+  Muzik etkinliginin adi

«  Muzik etkinlik ttri

« Yas grubu

+  Kaynakca

«  Materyaller

- Ogrenme siireci

Muzik arsivi olusturulurken yazili derlemelerin yer aldigr mizik albim olusturmanin yani sira elekt-
ronik ortamda da dijital derlemeler yapilmalidir. Bu sayede; sarkilarin melodileri, farkh sesler (doga, arac,
esya vb.), klasik muzikler kayit altina alinarak etkinliklerde dogrudan kullanilabilecek bir dijital arsiv olus-
turulmus olur.

Cocuk Sarkilari

Dijital miizik albimi Gocuk Tarkdleri

olusturulurken, miizik [

etkinlikleri gruplandirilarak Doda Sesleri
elektronik ortamda

dosyalanmalidir. Klasik Mizikler

Nesne Sesleri

MUZIK ETKINLIKLERI HAZIRLAMA
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ETKINLIK 9. b

Ogretmen dgrencilere asagidaki miizik albiim sayfasi formatini verir. Ogrencilerle birlikte
format incelenir.

«  Muzik Etkinliginin Adi

«  Mduzik Etkinlik TarG

«  Yasgrubu

«  Kaynakca

«  Materyaller

«  Ogrenme Siireci

Daha sonra 6gretmen akilli tahtadan actigi mizik albim sayfasi 6rneklerini incelemeleri
icin 6grencilere firsat verir.

Miizik Albiim Sayfasi 1
Miizik Etkinliginin Adi | Ne Caliyor?

Miizik Etkinlik Tiira Ses dinleme, ses tretme calismasi

Yas grubu 36-48 ay

Kaynakca Anonim

Materyaller Akill tahta, zil, marakas, piyano, saz, keman seslerini iceren
@p)

Ogrenme Siireci Ogretmen cocuklara akilli tahtadan farkli mizik aletlerinin

gorsellerini gosterir ve seslerini dinletir. Gorseller kapatildik-
tan sonra CD'den sirayla zil, marakas, piyano, saz, keman ses-
leri dinletilir. Dinletilen her sesten sonra “Sizce bu hangi muzik
aletinin sesi olabilir” sorusu cocuklara yoneltilir. Cocuklardan
tahmin ve cevaplari alinir. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte ayni
sesler ¢cikarilmaya cahisilir.

Miizik Albiim Sayfasi 2
Miizik Etkinliginin Ad1 | Sonbahar
Miizik Etkinlik Tiirii Sarki séyleme

Yas grubu 48-60 ay

Kaynakca Onur Erol, Karemela Sepeti

Materyaller -

Ogrenme Siireci Ogretmen Sonbahar sarkisini cocuklara ezgisiyle sdyler. Daha
sonra ¢cocuklardan kendisinin ardindan tekrar etmelerini ister.
Sonbahar

Havada ugusan sari yapraklar,

Yerlere diistince yollari kaplar.

Okula giden neseli ¢cocuklar,

Yol almaya basladi gé¢men kuslar.
Sert bir riizgar esiyor,

Kuru dallar dusuyor.

Gok glrleyip bulutlar yagmur veriyor.
Sert bir riizgar esiyor,

Kuru dallar distyor.

Gok glrleyip bulutlar yagmur veriyor.
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Miizik albiim sayfasi 3

Miizik Etkinliginin Adi | Pamuk Prenses ve Yedi Cliceler

Miizik Etkinlik Tiirii Muzikli dramatizasyon

Yas grubu 60-72 ay
Kaynakca Hikaye: Grimm Kardegsler. Sarki s6z ve muzik: Muammer Sun
Materyaller

Ogretmen cocuklara Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler hikaye-
sini okur. Cocuklarin hikayenin resimlerini incelemelerine fir-
sat verdikten sonra, hikdyedeki rolleri (Pamuk Prenses, Cadi,
Kralice, Kral, Prens, Avci, Yedi Cliceler) dagitir. Hikaye kostim,
maske, aksesuar kullanarak canlandirilir. Canlandirma esna-
sinda ciicelerin sdyledigi Yedi Ciice Sarkisi CD'den acilir. Og-
retmen ¢ocuklarla birlikte sarkiyi sdyler.
“Biz tam yedi cliceyiz.
On dort kollu bir deviz.
Var mi bize yan bakan hey!
Yan bakan hey, yan bakan!”

Ogretmen, dgrencilerden taradiklar kaynaklardan 6grendikleri bir miizik etkinlik tiiri-
nu, verilen érneklerdeki gibi muzik alblim sayfasina kayit etmelerini ister.

Daha sonra her 6grencinin hazirladigi mizik albiim sayfasi ; yas grubuna uygunlugu,
mzik etkinlik tlriintn dogru belirlenip belirlenmedigi, 6grenme siirecinin acik ve anlasihr
olup olmadigi agisindan sinifca incelenir.

ETKINLIK 10. | N

Ogretmen ses dinleme, ses ayirt etme, miizik dinleme, sarki, ront érneklerinin bulundugu
dijital kayit muzik dosyasini akilli tahtaya yansitir. “Hazirlayacaginiz ses dosyalarini mizik et-
kinlik tirGine gore kategorilere ayirmaniz, daha sonra sizlere kullanim kolayhgi saglayacaktir.”
aciklamasini yapar. Ogretmenin hazirladigi bu dijital albiimde bulunan ses dinleme, ses ayirt
etme, muzik dinleme, sarki, ront drnekleri 6grencilerle birlikte dinlenir ve incelenir.

Daha sonra 6gretmen 6grencilerden dijital alotim olusturmada kullanabilecekleri

- Ses dinleme ve ses ayirt etme calismalari icin en az on farkli ses kaydi (kus sesi, kirilan tabak
sesi, araba sesi vb.),

-Bes adet ront miizigi,

-On adet cocuk sarki ve tirkilerinin muzikle soylenisi,

-Bes adet klasik miizik arastirmalarini ve bunlan dijital albim haline getirerek atolye orta-
minda sunmalarini ister. Ogretmen, dégrencilerin yapacadi bu arastirma ve dijital albiim olus-
turma calismasi icin onlara bir hafta siire verir.
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- BILGINOTU =

NS

s UYGULAMA FAALIYETI

Derste 6grendiginiz bilgiler dogrultusunda cocuk mizik etkinlikleriyle ilgili kitaplari, basin yayin
araclari ve diger kaynaklari tarayiniz. Kaynak taramada elde ettiginiz muzik etkinliklerini cocuklarin
yas, gelisim seviyesine uygun olarak mdzik tiirlerine gore gruplandiriniz ve miizik albiim sayfasi

diizenine gore bir mizik albim olusturunuz.
Miizik alblimUinlzde;

Bebeklik doneminde kullanilabilecek 1 ninniye
36-48 Ay cocuguna uygun 5 cocuk sarkisi, 1 ront, 2 tekerlemeye,
48- 60 ay cocuguna uygun 5 cocuk sarkisi, 1 ront, 2 tekerlemeye,

60-72 ay cocuguna uygun 5 cocuk sarkisi, Tront, 2 cocuk tirkis(, 2 tekerlemeye yer veriniz.

Her yas grubu icin ayirdiginiz béliimde fazladan bos sayfalar birakiniz (Ayirdiginiz bu bos say-
falara daha sonra 6greneceginiz sarki, tiirkd, ninni, tekerleme ve farkli muzik etkinliklerini ekleye-

ceksiniz.).

Hazirladiginiz mizik albiimiinden 6gretmeninizin belirttigi yas grubuna uygun, bir tekerleme,
bir ninni, bir ¢cocuk sarkisi, bir cocuk tlrkisy, bir rondu sinifta uygulayiniz. Bu uygulama faaliye-
tinde sizlere mizik alblimi hazirlamak icin 8 ders saati, blitlin 6grencilerin alblmlerinden secilen

etkinlikleri uygulamasricin 8 ders saati sure verilecektir.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki kriterlere gore yapilacaktir.

-
Degerlendirilecek Kriterler Puan
Bebeklik doneminde kullanilabilecek 1 ninni icermektedir. 1 puan
36-48 ay cocuguna ve muzik arsivi hazirlanirken yer verilmesi gereken ba-
; . 20 puan
samaklara uygun 5 ¢ocuk sarkisi Icermektedir.
36-48 ay cocuguna ve muzik arsivi hazirlanirken yer verilmesi gereken ba-
; . 9 puan
samaklara uygun 1 ront ve 2 tekerleme Icermektedir.
48- 60 ay cocuguna ve muzik arsivi hazirlanirken yer verilmesi gereken ba-
; . 20 puan
samaklara uygun 5 ¢ocuk sarkisi Icermektedir.
48- 60 ay cocuguna ve muzik arsivi hazirlanirken yer verilmesi gereken ba-
; . 9 puan
samaklara uygun 1 ront ve 2 tekerleme Icermektedir.
60-72 ay cocuguna ve muzik arsivi hazirlanirken yer verilmesi gereken ba- 28 puan
samaklara uygun 5 cocuk sarkisi, 2 cocuk tiirkiisii icermektedir. P
60-72 ay cocuguna ve muzik arsivi hazirlanirken yer verilmesi gereken ba-
; . 9 Puan
samaklara uygun 1 ront ve 2 tekerleme Icermektedir.
Albim, hazirlama siirecinde en az iki kere 6gretmen gorisiine sunulmus- 4 puan
tur. P
TOPLAM 100 puan

L malarda etkin bir sekilde kullanacaksiniz.

Hazirlayacaginiz dijital arsiv ve mizik albimiini 11 ve 12. sinif derslerinde ve uygula-

\
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( Olcme ve Degerlendirme >

A. Asagidakiifadelerden dogru olanlari ( D), yanlis olanlari (Y ) olarak isaretleyiniz.
1. (1) 2 yasindaki cocuklar miizikle es zamanli hareket edebilirler.
2. () 5-6 yas cocuklari sarkilari dogru 6grenir, kendi melodilerini uydurabilir ve basit calgilari ¢alabilirler.

3. (1) Cocugun gelisim diizeyine ve yasina uygun olarak yapabilmesi beklenen davranislar vardir. Bu davranis-
lar kazandigini bize gdsteren hareketlere gdsterge denir.

4, (_) Etkinlik icinde gecen yeni kelimeler, gerekli olan materyaller ve kavramlara etkinlik planinda yer verilme-
lidir.

5. (_) Mizik arsivi olustururken, mutlaka yazari ve bestecisinin kim oldugu belli olan sarkilar kullanil-
malidir.

6. (_) “Portakali Soydum, Basucuma Koydum” tekerlemesi sayisma tekerlemelerine 6rnektir.

7. (_) Turk bestecilerinin yarattigi, kaynagini genellikle halk muziginden alan okul sarkilarina aktarma sarki de-
nir.

8. () Cocudun calabilecegi calgi miziginin hizi, ylriyis temposunda (orta hizda) olmalidir.
9. (_) Cocuklara calgi miizigi etkinlik icinde degil, 6zel bir zamanda dinletilmelidir.

10. () Cocuklara dinletilecek calgi miizigi en fazla ti¢c dakika olmalidir.

B. Asagidaki coktan se¢cmeli sorulari okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

11. “Cocugun gelisim diizeyine ve yasina uygun
olarak yapabilmesi beklenen davranislara
......... denir” tanimi asagidakilerden hangisi
icin dogrudur?

A) Gelisimsel 6zellik
B
C

D) Beceri gosterme

) Kazanim
)

Gosterge

E) Davranis

12. Motor gelisim alanina ait olan “Nesneleri
kullanarak ritim calismasi yapar.” kazanimini
karsilayabilecek miizik etkinligi asagidakiler-
den hangisidir?

A) Elleri dize vurarak ritim ¢alismasi yapma

B) Davula vurarak ritim ¢alismasi yapma

C) Kalemle masaya vurarak ritim calismasi
yapma

D) Ayaklarini yere vurarak ritim calismasi yapma

E) Gitarla ritim ¢alismasi yapma

13. Miizik etkinlik planinda etkinligin nasil uy-
gulandiginin ayrintili bir sekilde agiklandigi
boliim asagidakilerden hangisidir?

A) Kazanim gostergeler
B
C

D) Materyaller

) Sozcikler
) Kavramlar

E) Ogrenme Siireci

14. Asagidakilerden hangisi miizik etkinlik pla-
ninda yer almaz?
A) Etkinligin adi
B) Ogrenme siireci
C) Materyaller
D) Aile gorusi
E) Kavramlar

MUZIK ETKINLIKLERI HAZIRLAMA

87



2. OGRENME BIRIMi

15. . Sozlerin, cocuk dil gelisimine uygunlugu
Il. Cocuk ses genisligine uygunlugu
[ll. Uzunluk, kisalik yoniinden uygunlugu
IV. Kazandinlmak istenen davranislara ulastirmasi

Kaynak taramasi yaparken secilen sarkilarin
ozellikleri hakkinda yukarida verilenlerden
hangileri dogrudur?

A) lvelll

B) LIlve IV
Q) lllve lV
D) llvelV

E) LILIIve IV

16. Radyo ve TV yayinlari, ¢ocuk sarki kitaplarinin
CD'leri miizik arsivi olusturmada yararlanila-
cak kaynaklardan hangisine érnektir?

A) Basin yayin araglari
B) Kitaplar

C) Diger Kaynaklar
D) internet

E) Aile buyukleri

)
)

17. “SozleriTiirkce, ezgisi yabanai iilkelere ait
olan sarkilardir.” ifadesi asagidakilerden han-
gisinin tanimidir?

A) Melodi

B) Cocuk tiirkist
C) Cocuk sarkisi
D) Aktarma sarki
E) Oykiinme sarki

18. “Yag satarim, bal satarim.
Ustam 6lmis ben satarim.
Ustamin kirka saridir.
Satsam on bes liradir.
Zam bak, zum bak,

Don arkana iyi bak”

Yukarida verilen 6rnek, cocuk miizigi tiirlerin-
den hangisine uygundur?

A) Oyun tekerlemesi

B) Sayisma tekerlemesi
C) Masal tekerlemesi
D) Cocuk sarkisi

E) Oykiinme sarki

19. “Cocuklari eglendiren, temel bir konusu
olmayan, cocuklarin oyunlarinda kullandiklari
kisa sozlii ifadelerdir” tanimi asagidakilerden
hangisine aittir?

A) Ninni

B) Tekerleme

Q) Masal

D) Aktarma sarki
E) Oykiinme

20. Asagidakilerden hangisi Yazili Miizik Albii-
miinde yer almaz?

A) Muzik etkinliginin adi
B) Muizik etkinlik tiru

C) Cocuk muziginin tari
D) Ogrenme siireci

E) Aile katilimi

NOT: Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla
ilgili konulari veya faaliyeti geri dénerek tekrarlayiniz. Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme birimine geginiz.
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Drama

Dramatik Etkinlik
Egitimde Drama
Yaratici Drama
Psikodrama
Taklidi Oyun

Rol Oynama
Dogaclama
Dramatizasyon
Pandomim
Hikayelerden Oyun
Olusturma
Yaratici Dans

e .
Bu Ogrenme bhiriminde;
y

Drama ve dramatik etkinlik
kavramlarini,

Dramatik etkinliklerin
cocuklarin gelisimine
etkilerini,

Dramatik etkinliklerde
kullanilan teknikleri,
Drama tirlerini,

Dramatik etkinlikleri ayirt
etmeyi,

Dramatik etkinlikleri
uygulamayi,

Dramatik etkinlik ornekleri
hazirlamayi,

Dramatik etkinlikler dosyasi
olusturmayi 6grenceksiniz.

GOCUK
GELISIMINDE
DRAMATIK
ETKINLIKLER

3.1. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE DRAMATIK
ETKINLIKLER ILE iLGILI TEMEL KONULAR

3.2. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE KULLANILAN
DRAMATIK ETKINLIK ORNEKLERI
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COCUK GELIiSiMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER

HAZIRLIK CALISMALARI 1

Erken cocukluk egitim kurumlarinda uygulanan dramatik etkinlik tekniklerini arastiriniz. Arastir-
ma sonuglarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

«  Bir okul 6ncesi 6gretmeniyle goriiserek 6gretmenin sinifinda uyguladigi dramatik etkinliklerin
cocuklar tGzerindeki etkilerinin neler oldugunu 6greniniz. Edindiginiz bilgileri sinifta arkadasla-
rinizla paylasiniz.

3.1. ERKEN COCUKLUK DONEMiINDE DRAMATIK ETKINLIKLERLE
ILGiLi TEMEL KONULAR

Erken cocukluk déneminde cocuklarin saghkli bir kisilik gelistirmeleri onlarin kendilerini ifade etme-
leriyle dogrudan iliskilidir. Ancak bu dénemde yazili anlatim becerisine sahip olmayan cocuk, sinirli keli-
me hazinesiyle kendini ifade etmeye calisir. Bunun da yetersiz kaldigi durumlarda ise kendini ifade etmek
icin farkli bir yontem arayisina girer. Cocuk, deneyimlediyse kendini ifade etmek icin dramatik etkinliklere
basvurur.

Drama: Bir s6zcligu, kavrami, diisiinceyi, olayi, yasantiyi rol oynama gibi tiyatro tekniklerinden fayda-
lanarak canlandirmaktir. Bir disiplin veya yontem olarak drama; dogacglama, rol oynama, dramatizasyon
gibi tekniklerle birlikte uygulanir. Tim tekniklerin ortak noktasi canlandirma temelli olmasidir.

Dramatik etkinlikler: Cocuklarin bir yasantiyi, olayi, éykuyd, nesneyi, durumu ya da konuyu yasa-
yarak, canlandirarak ve oynayarak 6grenmelerini saglayan, duygu ve distincelerini yaratici bir bicimde
ifade etmelerine yardimci olan egitsel bir surectir.

Gorsel 3.1: Nesnelerle dramatik oyun

Erken cocukluk doneminde ¢ocuk, oyun araciliiyla diinyayi kesfetmeye ve tanimaya calisir. Yarati-
chgini ve cevresindeki nesneleri kullanarak dramatik oyunlar olusturur. Bu etkinlikler sirasinda var olan
bilgilerini gézden gecirir, sorgular, yeni edindigi bilgilerle pekistirir ya da degistirir.

Dramatik etkinlikler ile cocuklar, kendilerine kontrol edebilecekleri ve riskli olmayan bir diinya yara-
tirlar. Olusturduklar bu yeni diinyada herkesin bir rolt oldugunu anlarlar, bu rollerin neminin farkina
varirlar ve gercek hayattaki rolleri canlandirirlar.
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3.1.1. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE DRAMATIK ETKINLIKLERIN
COCUGUN GELISIMINE ETKILERI

Erken ¢ocukluk déneminde cocuklarin gelisim alanlari bir bittindir ve tim gelisim alanlari birbirleriy-
le etkilesim icindedir. Bu donemde cocuklara sunulan zengin 6grenme deneyimleri cocuklarin gelisim-
lerini desteklemektedir. Dramatik etkinliklerin 6zellikleri ve kazanimlari ele alindiginda bu etkinliklerin
¢ocuklarin tim gelisim alanlarina hitap ettigi gérilmektedir.

Dramatik etkinlikler cocuklarin diinyayi algilayis bicimlerini yansitir. Cocuklar; cevrelerinde gozlemle-
dikleri sesleri, sekilleri, davranislari, hareketleri ve durumlari etkinlik sirasinda yansitarak becerilerini ge-
listirirler.

Cocuklar oyun aracihdiyla diinyayi kesfetmeye, tanimaya ve anlamlandirmaya calisirlar. Cevrelerindeki
cesitli nesneleri yaraticiliklariyla zenginlestirerek farkh rollere biriiniir ve dramatik oyunlar olustururlar.
Bu etkinlikler sirasinda ¢ocuklar; 6nceki bilgilerini g6zden gecirir, sorgular ve yeni edindigi bilgilerle pe-
kistirirler.

Gorsel 3.2: Dramatik oyun

@ Dramatik Etkinliklerin Cocugun Bilissel Gelisimine Etkileri

Dramatik etkinlikler araciigiyla cocuk yaparak yasayarak 6grenme firsatini elde eder. Ogrenme siireci-
nin icinde aktif olarak yer alan ¢ocuk, bircok beceriyi hem hizli hem de kalici bir sekilde 6grenir. Etkinlik-
lerde problemlerle karsi karsiya kalan cocuk; problemi algilamayi, probleme ¢6ziim yolu aramayi, gézlem
yapmayi, arastirmayi, kesfetmeyi 6grenir. Boylece cocugun merak duygusu, yaraticiligi ve problem ¢6zme
becerisi gelisir.

Dramatik etkinlikler sayesinde cocuk, yeni karsilastigi durumlarda yaraticihgini da kullanarak dene-
meler yapar ve yeni bilgilere ulasir. Bu bilgi ve kavramlar yasantilar yoluyla somutluk kazanir. Cocugun
cevresine olan farkindahgr artar. Olaylari farkli acilardan degerlendirir, duygulari tanimlamayi ve ifade
etmeyi 6grenir.

Bilissel becerilerde goriilen ilerlemeler, cocugun davranislarinda da kendini gosterir. Dramatik etkin-
likler, cocugun sahip oldugu yeteneklerin ve olumlu egilimlerin ortaya ¢ikmasi icin zengin bir 6grenme
ortamiolusturur, cocukta var olan potansiyelin ortaya ¢cikmasinda ve desteklenmesinde 6nemli rol oynar.

@ Dramatik Etkinliklerin Cocugun Dil Gelisimine Etkileri

Cocuklar, duygu ve dusiincelerini ifade etmek icin iletisim kurar ve dil araciligiyla etkilesimde bulunur-
lar. Etkinlikler sirasinda so6zel ve sozel olmayan dili aktif bir sekilde kullanirlar. Etkinliklerde rol alan cocuk,
iletisim becerilerini destekleyecek davranislar sergiler. Ornegin; arkadaslariyla birlikte oyunu kurgular,
kurguladigi oyunu diger arkadaslarina anlatir, rolleri paylasir, is bolimu yapar ve tim bu streclerde sayi-
siziletisim becerisi kullanir. Béylece cocugun hem alici hem de ifade edici dili zenginlesir.

Uygulamalar sirasinda ¢ocuklar birbirleriyle konusur, fikir alisverisi yapar, birlikte hareket eder ve ortak
bir Griin ¢ctkarmak icin karar alirlar. Stirec icerisinde cocuklar; hem birbirlerini anlamak hem de kendilerini
daha iyi ifade etmek icin etkin dinlemeyi, dogru bir sekilde konusmayi, sesini, jest ve mimiklerini kullan-
mayi ogrenirler.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER
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Erken ¢ocukluk doneminde cocuklar, kisitli kelime hazineleri nedeniyle kendilerini ifade etmede gii¢-
lik cekebilmektedir. Dramatik etkinlikler araciligiyla ¢cocuklar, yeni sézctikleri ve dilin kurallarini 6grene-
rek kendilerini ifade etmek icin farkl anlatim bicimleri denerler. Yeni sézciikler 6grenip climleler kurarak
s0zlli ve bedensel ifadeyi kullanmayi 6grenen ¢ocuklarin ifade becerileri gelisir.

Etkinlikler sirasinda cocuklar; buriindikleri role uygun konusmayi, konusulanlari dinlemeyi ve anla-
mayi, duygu ve dislincelerini uygun bicimde ifade etmeyi, soru sormayi, sorulari cevaplamayi ve prob-
lemlere ¢6ziim Giretmek amaciyla dili aktif bir sekilde kullanmayi 6grenirler.

@ Dramatik Etkinliklerin Cocugun Sosyal ve Duygusal Gelisimine Etkileri

Bir grup etkinligi olan dramatik etkinlikler, grup icerisindeki is birligine bagh olarak ilerler. Tim grup
birlikte bir seyler olusturur, duygu ve dusuincelerini paylasir, yeni bir seyler tretir ve bunlari sergiler. Bu
sureclerde cocuklar bireysel catismalar, farkhlklar unutur ve grup dinamigiyle hareket eder.

Dramatik etkinlikler cocuklarin bir gruba ait olma, paylasma, ihtiyaclarini giderme ve kurallara uyma
becerilerini gelistirir. Grup etkinlikleri sirasinda ¢ocuklar, bireysellikten ve aile ortamindan uzaklasarak
toplum icinde nasil hareket etmesi gerektigini 6grenir (sirasini bekleme, saat ve yol sorma, hediye verme
vb). Bu etkinlikler sayesinde cocugun; akranlarinin duygu ve disiincelerini paylasmayi, baskalarinin hak-
larina saygi duymayi 6grenmesiyle saglikh iletisim kurabilme becerileri gelisir. Grup etkinlikleri, utangag
ve sikilgan ¢ocuklarin grup icerisinde sorumluluk almasini saglayarak ¢cocuga bir gruba ait olma mutlulu-

gunu yasatir. ‘

r

d

Gorsel 3.3: Dramatik etkinliklerle iletisim kurma

Cocuklar dramatik etkinliklerle sosyal iliskiler kurabilme becerisi kazanirlar. Etkinlikler sirasinda karsi-
sindakini nasil dinleyecedini, sirasini nasil bekleyecegini, bir seyi nasil isteyecedini, ne zaman ve nasil te-
sekkir edecegini, hatalar karsisinda nasil 6zir dileyecegini 6grenen ¢ocuk sosyal becerilerini gelistirme
firsati bulur.

Dramatik etkinlikler cocuklarin duygularini ortaya koymalari icin onlara dogal bir ortam sunmakta-
dir. Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar yargilanmadan, elestiriimeden duygu ve disiincelerini ifade etme fir-
sati bulurlar. Bu sayede ¢cocuklar hem kendi hem de baskalarinin duygularina karsi duyarlilik gelistirirler.
Ozellikle rol oynama etkinlikleri, cocuklarin olaylara baskasinin géziiyle bakmasini ve onlari anlamasini
saglayarak cocukta empati becerisini gelistirir.

Dramatik etkinlikler, cocuklarin sembolik diinyalarinda var olan bastiriimis ve kesfedilmemis duygula-
rin ortaya ¢ikmasini saglar. Cocuk canlandirmalar sirasinda kendinin ve baskalarinin yasadigi korku, kayg,
ofke, kizginlik, Giztintd, kiskanclik, darginlik gibi duygularin farkina varir. Bu duygulari canlandirmalar yo-
luyla ifade ederek gerilimden kurtulur ve rahatlama firsatini yakalar. Dramatik etkinlikler sayesinde ¢ocuk
ic duinyasi ve aile yasami ile ilgili ipuclari da verir. Ayrica eglenme ihtiyacinin st diizeyde oldugu bu dé-
nemde canli ve hareketli olan etkinlikler sayesinde eglenir ve mutluluk duygusunu yasar.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER
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Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar kendilerini tanirlar, yeterliliklerinin farkina varirlar ve yeteneklerinin gelis-
tigini gorurler. Bu durumu yasayan cocuklarin benlik algisi ve 6z gliven duygusu gelisir. Benlik algisi ve 6z
gliven duygusu gelismis cocuklar, sinif ve okul icindeki etkinliklere katilma konusunda dahaistekli olurlar.

@ Dramatik Etkinliklerin Cocugun Fiziksel ve Motor Gelisimine Etkileri

Motor becerilerin aktif bir sekilde kullanilmasini gerektiren dramatik etkinlikler, uygulamalar sirasinda
kaslarin kasilip gevsemesine ve kas fonksiyonlarinin gelismesine ortam hazirlar. Kaslardaki bu hareketlen-
me dolasimi hizlandirirken beden sagligini da olumlu yénde etkilemektedir.

Yaratici dans ve hareket calismalarinda cocuklar, hissettiklerini ve zihinlerinde canlandirdiklarini mu-
zigin ritmini de dikkate alarak hareketleriyle ifade edebilirler. Bu sirada hareketlerinin daha estetik olmasi
icin caba harcayan cocuk, organlarinin birbirleriyle uyumlu calismasini da desteklemis olur.

Gocuklar canlandirmalarda biyik ve kiguk
kaslarini kullanma firsati bulurlar. Kostiimleri
giyip cikarirken diigme ilikleme, fermuar cek-
me, ¢it ¢cit agma kapama, bagcik baglama gibi
kicuk kaslarini kullanacaklari bir¢cok hareket
yaparlar. Ayni sekilde giyinip soyunurken, ka-
rakterleri canlandirirken (kanguru gibi zipla-
ma, kdpek gibi kosma vb.) de buytik kaslarini
gelistirme firsatini yakalarlar. Bu sayede viicut-
larini dengeli, esnek ve koordineli bir sekilde
kullanma becerisi kazanirlar.

Gorsel 3.4: Canlandirmalarda biiyiik ve kiiciik kaslarin kullanimi

@ Dramatik Etkinliklerin Cocugun Cinsel Gelisimine Etkileri

Erken cocukluk egitim kurumlarinda uygulanan dramatik etkinlikler; cocugun cinsiyetini tanima,
benimseme, kabul etme ve cinsiyetine uyum saglamasina firsat vererek cinsel kimligin kazanilmasinda
onemli rol oynamaktadir. Canlandirmalar sirasinda cocuklar, genellikle cinsiyetlerine uygun rollerde go6-
rev almak isterler ve aldiklari rollere uygun davranislar sergileyerek cinsiyetlerine uygun kostiim ve akse-
suarlari tercih ederler.

@ Dramatik Etkinliklerin Cocugun Oz Bakim Becerilerine Etkileri

Erken cocukluk déneminde 6z bakim becerilerinin gelistiriimesinde dramatik etkinlikler 6nemli rol
oynamaktadir. Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar, bedenlerini ve bedenlerinin parcalarini dogal yollarla tanima
firsati bulurlar.

Etkinlikler sirasinda cocuklar; temizlik kurallarini, yasam alanlarini diizenlemeyi, dogru beslenmeyi,
glnlik yasam becerileri icin gerekli arag gereci kullanmayi (tarak, dis fircasi, catal, kasik vb.), giyinip so-
yunmayi, tehlikeli durumlardan uzak durmayi 6grenirler.

ETKINLIK1. | N

Dramatik etkinliklerin cocugun gelisimi-
ne etkileri Gizerine bir el brostri hazirlayi-

niz. Broslriintizde her gelisim alaniigin ayri ELLERIMiZi

; Hoi : YIKAYALIM
bir bashk aciniz ve b‘!lg'lle"re“mad.deler h§|l‘n sAGlICT
de yer veriniz. Brosiriinlizii resim ve ¢izim KORUYALIM

gibi gorsellerle zenginlestiriniz.

\_ Gorsel 3.5: Brogiir )

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER | 93



3. OGRENME BIRIMi

3.1.2. DRAMATIK ETKINLIKLERDE KULLANILAN TEKNIKLER

Erken cocukluk egitim kurumlarinda uygulanan dramatik etkinlikler; cocuklarin yaraticiliklarini ser-
gileyecekleri, severek katilacaklari ve katkida bulunacaklari calismalardir. Okul 6ncesi programi icinde
bazen ayri bir etkinlik olarak planlanip uygulanirken bazen de baska bir etkinligin icinde yer alabilir. Bu
etkinlikler, programa uygun sekilde dogru planlanir ve uygulanirsa ¢cocuklarin kendilerini ifade etmek icin
tercih edecekleri bir anlatim bicimine donusebilir.

Dramatik etkinliklerde kullanilan teknikler sunlardir:

1. Taklidi oyun

2. Rol oynama

3. Dogaclama

4. Pandomim

5. Dramatizasyon

6. Hikayelerden oyun olusturma
7. Yaratici dans

@ Taklidi Oyun

Bebeklik déneminde taklit basit davranislarin kopya edilmesiyle baslar. Ornegin; bardaktan su icme,
corabini ¢ikarma, el sallama vb. Sureg icerisinde taklit davranislari daha karmasik bir hal alir ve cocuklar
telefonla konusma, yazi yazma gibi davranislari sergilerler.

Taklidi oyunlar: Cocuklara g6zlem yapma becerisi kazandiran, kimlik ka-
zanmalarinda 6nemli rol oynayan, yaraticiliklarini gelistiren, cocuklarin seve-
rek oynadiklari oyunlardir.

Cocugun taklidi oyuna baslayabilmesiicin temsil edecegi konuda bilgi ve
deneyim sahibi olmasi gerekmektedir. Cocugu taklidi oyuna hazirlamak adi-
na ona zengin uyaricilar sunmak gerekmektedir. Erken cocukluk déneminde
cocuklar; hayvanlari, tasitlari ve insanlari taklit etmekten buyuk keyif alirlar.

Taklidi oyun, erken cocukluk déneminde gozlemlenen ilk etkinlikler-
den biridir. Bu nedenle 3-4 yaslarindan itibaren dramatik etkinliklere taklidi
oyunla baslanabilir. Taklidi oyunda 6ykulere yer verilmez, onun yerine yon-
lendirmeler kullanilir. Ornegin; kurbaga gibi ziplayalim, balik gibi yizelim,

Gérsel 3.6: Hayvan taklidi ucak gibi ucalim vb. Canlandirma sirasinda 6gretmen, 6rnek vermekten ka-

¢inmali ve ¢ocuklar 6zgulr hareket etmeye yonlendirmelidir. Oyun sirasinda
ses efektleri ve cesitli materyallerle cocuklarin yaraticiliklar desteklenebilir. Taklidi oyunlar sinifta ya da
acik havada uygulanabilir.

Taklidi oyun bittikten sonra degerlendirme yapilmalidir. Degerlendirmede cocuklar birbirlerini gore-
cek sekilde oturmalidir. Cocuklara neyin ya da kimin taklidini yaptigi, nasil hareketler sergiledigi, taklidin
en ¢ok neresini sevdigi, baska kimin ya da neyin taklidini yapmak istedigi sorulur.

ETKINLIK2. |

~« Ogretmen, 6grencilerden hayvan taklidi calismasi yapmak icin ayaga kalkmalarini ister. Oyuna
tim 6grencilerin katilmasina dikkat edilir.
Asadida verilen hayvanlar sirayla taklit edilir.
« Acbiray
«  Kapana sikismis bir fare
«  Mutlu bir kanguru
+  Sinirli bir tavuk
+  Yenidogan bir kus
«  Sicagi bulmus bir kedi
«  Oyun oynamak isteyen bir tavsan
«  Gezintiye ¢ikmis bir fil
«  Uykusundan uyandirilmis bir aslan
«  Oyunun sonunda degerlendirme yapilir. Ogretmen; 6grencilere neyi taklit ettiklerini, taklit sira-
sinda kendilerini nasil hissettiklerini, en cok hangi hareketi sevdiklerini ve baska hangi hayvanin
\_ taklidini yapmak istediklerini sorar. )
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@ RolOynama

Rol oynama: Bireyin bir baskasinin
veya bir karakterin roliine girerek, kendi
duygu, dustince ve deneyimlerini bu kisiye
ya da karaktere transfer ederek canlandir-
ma yapma teknigidir. Rol oynamaya gru-
bun tamami ya da gondllu olan bir kismi
katilabilir.

Cocuk, rol oynama sayesinde bagska
bir kimlige birlnerek karsisindakinin ne
hissettigini ne dlisindigiinii yasama fir-
satini yakalar. Rolleri hayal eder, duygulari
hisseder, bedenini kullanir, canlandirmalar
aracilhigiyla becerilerini ortaya ¢ikarir ve
cesitli yeteneklerini deneme firsati elde
eder. Birden ¢ok duyu organi harekete
gecen cocuk aktiflesir, i¢ dlinyasinda yasa-
digi anlatamadigi problemlerini birind-
gu rolle canlandirarak aciga vurur ve bazi
basit problemlerine de ¢6ziim yolu bulur. Gorsel 3.7: Rol Oynama

Bes yasindan itibaren ¢ocuklar karakterleri basmakalip gortrler ve bu karakterleri genellikle yaptikla-
riislerle tanirlar. Ornegin; doktor hastalari iyilestirir, itfaiyeci yangin séndiiriir, polis suclulari yakalar gibi.
Rol oynama etkinliklerinde mesleklerin 6zellikleri (izerinde durulmali ve bu dogrultuda canlandirma
yapilmalidir.

Bazi ¢cocuklar rol oynama konusunda daha hevesli, daha girisken olurken bazi ¢cocuklar da ¢ekingen
olup yardima ve destege ihtiya¢ duyabilir. Bu nedenle rol oynama etkinliklerini ilgi ¢ekici hale getirmek
icin uygun ortam olusturulmalidir. Oynanacak roller cocuklarla tanimlanmali ve karakterlerin 6zellikleri
tartisiilmalidir. Rol dagilimi yaparken gonalli ve konuya hakim ¢ocuklara dncelik verilebilir, rol almayan
cocuklar seyirci olarak oyunu izler. Cocuklarin role girmesini kolaylastirma amaciyla farkli kumas, kos-
tliim ve aksesuarlardan olusan bir kutu hazirlanabilir ve etkinlik sirasinda kullanilabilir.

Rol oynama etkinligi sonrasinda degerlendirme yapilirken grup tartismalarina firsat verilmelidir. Rol
almayip seyirci olarak oyunu izleyen 6grenciler de dederlendirmeye katilmalidir. Rollerin hem oynayan-
lar hem de izleyenler lizerinde biraktigi etki konusulmaldir.

ETKINLIK3. |
\

+ - Ogretmen 6grencilere asagidaki rolleri dagitir ve 8grencilerden sirayla rol oynamalariniister.
«  Sinirli bir doktor
«  Yorgun bir 6gretmen
Mutlu bir otobs soféri
Ofkeli bir postaci
+  Heyecanl bir polis
«  Uykusuz bir ressam
+ Rol alan 6grenciler rol oynama etkinligini tamamladiktan sonra 6gretmen 6grencilere, hep-
sinin ayni otobise bineceklerini ve birlikte yolculuk yapacaklarini sdyleyerek 6grencilerden
canlandirma yapmalarini ister.
. Etkinligin sonunda degerlendirmeye gecilir. Ogrencilere su sorular yéneltilir:
+  Rol oynama sirasinda neler yasadiniz?
«  Oynadiginiz rolde olmak nasil bir duyguydu? Ne hissettiniz?
« Canlandirma sirasinda en ¢ok nerede eglendiniz/zorlandiniz?
Canlandirdiginiz kisinin hangi duyguyu yasiyor olmasini isterdiniz ve o zaman nasil bir
canlandirma yapardiniz? D
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@ Dogaclama

Dogaclama: Bireyin bir olayl, durumu, yasantiyi, deneyimi ve aniy1 bir metne bagl kalmadan g6z-
lemlere dayanarak canlandirmasidir. Dogaglama araciligiyla ¢cocuklar arastirma ve inceleme yontemlerini
kullanarak rol oynarlar. Dramatik etkinliklerin hepsinde dogac¢lamanin kullaniimasi s6z konusudur. Yarati-
aligin en 6n planda oldugu etkinlik dogaglamadir.

Dogaclamalarin temelini cocuklarin ken-
di yasantilari olusturmaktadir. Dogaglamalar
aracihgiyla cocuklar, zihinlerinde canlan-
dirdiklarini arkadaslarina ifade etme firsati
bulmakta ve rahatlamaktadirlar. Bu nedenle
cocuklar dogaclamalara katilmaktan buyuk
keyif almaktadirlar. Dogaclamalar, cocuklarin
i¢ dlinyalari, aile yasantilari, korkulari, kaygila-
r ve ya onlar mutlu eden durumlar hakkinda
bilgi sahibi olmamizi, cocugu daha yakindan
tanimamizi saglar.

Dogacglama; bireysel, ikili grup, kiiciik grup
veya tim sinifin katilimiyla uygulanabilir. Do-
Jgaclamaya baslarken cocuklarin ginliik ya-
sam becerilerinden, tanidiklari ortam ve ki-
silerden yararlanilmasi, cocuklarin kaygilarini
azaltarak etkinlige katilimlarini artirmaktadir.
Etkinlik sirasinda cesitli aksesuar, kostlim,
maske, ses efektleri, cocuk sarkilari, etnik ve
- b ¢agdas miuzik ttrlerinin kullanilmasi ¢cocukla-
Gorsel 3.8: Dogaglama rin hayal gugclerini gelistirmektedir.

Dogaclama calismalari su sekillerde uygulanabilir:

Bedeni kullanarak yapilan dogag¢lamalar: Cocuklarin bedenlerini kullanarak yol, agac kopri
olusturmalari 6rnek verilebilir.

Nesnelerle yapilan dogaclamalar: Cocuklara bir nesne gosterilerek hangi malzeme ile yapildigi,
ne amacla kullanildigi gibi sorular yoneltilerek o nesnenin kullanimiyla ilgili canlandirma yapila-
bilir.

Ozgiin kisilikleri konu alan dogaglamalar: Ogretmenin ay roliine girip geceyi daha iyi aydinlat-
masi icin ¢ocuklardan yardim istemesi 6rnek verilebilir.

Cesitli durumlardan kaynaklanan dogaclamalar: Ogretmen cok iyi bir asci oldugunu ve her-
kesin sevdigi yemekleri en iyi kendisinin pisirecegini sdyler. Cocuklardan yemegin ismini soyle-
meden sevdikleri yemekleri sirayla anlatmalari ve arkadaslarinin da sevilen yemekleri bulmalari
beklenir.

insanlar arasi etkilesimin yogun oldugu yerlerin canlandirilmasi: Market, carsi, pazar, okul
gibi ortamlarin canlandirilmasi 6rnek verilebilir.

Tamamlamaya yonelik dogaglamalar: Yarisi verilen bir resmin, fotografin ¢ocuklar tarafindan
tamamlanarak canlandirilmasi 6rnek verilebilir.

Dogaclama sonunda degerlendirmeye yer verilmelidir. Ogretmen; cocuklara yasadiklarina, hissettikle-
rine, diistinduiklerine ve baska neler yapabileceklerine dair sorular sormalidir. Ayrica dogaglama sirasinda
o0gretmenin ¢ocuklara dair gozlemledigi 6nemli durum ve davranislar da degerlendirmede not alinma-

lidir.

ETKINLIK 4. [
\

Ogretmen, bir hafta 6nceden 6grencilerden cesitli kostiim ve aksesuarlar (sapka, gézliik, canta,
baston, gdémlek, esarp, sal, 6nlik vb.) getirmelerini ister.

Getirilen kostim ve aksesuarlar buyik bir kutunun icinde toplanir ve tim 6grenciler bunlari
inceler. Herkes istedigi kostiim ve aksesuari kullanir.

Tum 6grenciler hazir olduktan sonra 6gretmen bir pazar yerini canlandiracaklarini séyler. Kul-
lanilan kostim ve aksesuarlara gore roller (pazarci, ¢cocuk, annesiyle pazara gelmis bir cocuk,
birlikte alisverise cikmis iki arkadas, yasl adam, yash kadin, zabita, pazar ¢aycisi vb.) belirlenir.
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« Rol dagilimi yapildiktan sonra pazar ortami canlandirilir.
« Dogaglamanin sonunda degerlendirmeye gecilir:

«  Pazar ortaminda neler yasadiniz?

« En cok hangi sahnede eglendiniz?

« Rollinlizii oynarken kendinizi nasil hissettiniz?

«  Baska bir roli se¢seydiniz bu hangi rol olurdu?

«  Pazar ortaminda bagka neler canlandirabilirdiniz?

g J

@ Pandomim

Bir olayi, duygu ve dislinceyi sozcikleri kullanmadan jest ve mimiklerle canlandirma sanatina
pandomim denir. Pandomim bireysel ya da grupla gerceklestirilebilir. Pandomim araciligiyla ¢cocuklarin
konsantrasyon, sozsuz iletisim ve birlikte hareket etme becerileri desteklenir. Canlandirma sirasinda dans,
mzik, dykdler ve esyalar kullanilabilir.

Tum dramatik etkinliklerde oldugu gibi pandomimde de basitten zora ilkesi g6z 6niinde bulundurul-
malidir. Baslangicta somut ve ¢ocuklarin glinliik yasamlariyla ilgili deneyimledikleri konu ve olaylar tercih
edilmelidir. Ayrica pandomime grup pandomimiyle baslanmasi ve biitiin grubun ayni anda canlandir-
maya katilmasi grup bilincinin olusmasina yardimci olacagi gibi ¢cekingen cocuklarin da etkinlige rahatca
katilmasini saglar. Grup pandomimi 3-4 yaslarindan itibaren rahatlikla uygulanabilir.

Pandomimin konusu cesitli kisi, olay, durum ve nesneler olabilir. Erken cocukluk doneminde 6z bakim
becerileriyle ilgili canlandirmalar (el ytiz yikama, dis fircalama, giyinme, soyunma, yemek yeme, su icme
vb.) yapilarak pandomime baslanabilir. Daha sonra 6yku ve resimler de pandomim teknigiyle canlandiri-
labilir.

Gérsel 3.9: Pandomimde jest ve mimik kullanimi

Ogretmen; pandomime baslamadan énce cocuklara yapilacak canlandirmaylailgili soru sorarak konu,
olay, kisi hakkinda sohbet ederek cocuklarin dikkatini cekmeli ve onlar etkinlige hazirlamalidir.

Pandomimin yapilacagi alan ¢ocuklarin rahat hareket edebilecekleri genislikte olmali ve cocuklarin
yaraticiliklarini pekistirecek sekilde diizenlenmelidir. Canlandirmanin yapilacagi ortamda kostiim, akse-
suar, dekor ve muziklere yer verilebilir. Erken cocukluk doneminde 10-15 dakikalik canlandirmalar yeterli-
dir. Pandomim sirasinda 6gretmen canlandirmaya katiimamali sadece 6grencilere yonergeleri vermelidir.
Pandomim diger etkinlik tiirleriyle bitunlestirilebilecegi gibi ayri bir etkinlik olarak da planlanabilir.

Pandomim sonunda degerlendirme yapilmalidir. Degerlendirme calismasi sirasinda ¢ocuklarin birbir-
lerini gorecekleri cember ya da yarim daire seklinde oturmalarina 6zen gosterilmelidir. Degerlendirmede
¢ocuklara yaptiklari canlandirmaya yonelik sorular sorulmali ve cocuklarin canlandirmayla ilgili duygu ve
duslinceleri 6grenilmelidir.
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ETKINLIK 5. ,
' )

. Ogretmen dgrencilere sabah uyandiklarinda neler yaptiklarini sorar. Ogrencilerle birlikte
perde agcma, Ust degistirme, yatak diizeltme, el yiiz yikama, kahvalti yapma, dis fircalama
hakkinda sohbet eder.

. Tum 6grenciler ayaga kalkar ve atélyenin ortasinda buyiik bir cember olusturur. 0g-

retmen 6grencilerden verilen yonergeler dogrultusunda pandomim yapmalarini ister.
Ogretmen cemberin ortasina gecer ve giine bas-
lama davranislaniyla ilgili asagidaki yonergeleri
verir. istenirse ydnergelerde degisiklik yapilabilir.

« “Sabah oldu alarm caliyor, kalkip alarmi kapatip
tekrar yatiyorsunuz, alarm tekrar caliyor, alarmi
tekrar kapatip yatiyorsunuz, alarm Uglincl kez
caliyor, esneyerek ve gerinerek yataginizdan kal-
kiyorsunuz, gozleriniz uykulu terliklerinizi aryor-
sunuz, terliklerinizi giyip cama dogru yuriyorsu-
nuz, perdeyi aclyorsunuz, cami agip temiz havayi
icinize cekip geriniyorsunuz, lavaboya gidip elinizi
ylzlnuzu yikiyorsunuz, aynada kendinize baki-
yorsunuz, yuziinize dokunup yulzinizu inceli-
yorsunuz, mutfada gecip kendinize kahvalti ha-
zirliyorsunuz, kahvaltinizi yapiyorsunuz, lavaboya
gidip ellerinizi yikayip dislerinizi fircaliyorsunuz,
odaniza gecip Ustlnlzi degistiriyorsunuz, sacla-
rinizi tarlyorsunuz, ¢cantanizi alip odadan cikiyor-
sunuz, ayakkabilarinizi giyip evden ¢ikiyorsunuz”

«  Etkinligin sonunda 6grenciler birbirlerini gérecek
sekilde oturur ve degerlendirmeye gecilir. Ogret-
men su sorulari 6grencilere yoneltir:

«  Neden (¢ ayri alarm
kurmustunuz?

«  Cami actiginizda disarida nasil bir hava vardi?

+ Lavaboya gitmeden 6nce kimler cami kapat-
t1? Kimler cami acik birakti? Neden cami agik
biraktiniz?

«  Aynada yliziinizi incelerken neler dikkatinizi
cekti?

« Kahvaltida neler yiyip ictiniz?

«  Pijamalariniz ne renkti?

- Ustlintizi degistirdikten sonra ne giydiniz?
Ne renkti?

«  Cantaniz nasil bir cantaydi ve ne renkti?

«  Ayakkabilariniz nasildi ve ne renkti?

«  Evden ciktiktan sonra kimler kapiyi kilitledi?

«  Evden cikip nereye gittiniz?

k Gorsel 3.10: pandomim )
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@ Dramatizasyon

Yazili bir metne bagli kalarak bir olayin, dykiiniin, masalin ya da durumun canlandiriimasina
dramatizasyon denir. E§er bu canlandirma mdzik esliginde yapiliyorsa buna miizikli dramatizasyon
denir. Muzikli dramatizasyon calismalarinda s6z, hareket ve miizik bir arada kullanilir.

Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda en sik kullanilan dramatik etkinlik teknigi dramatizasyondur. Dra-
matizasyon ¢alismalarinda canlandirma yapilirken dykiiye, metne bagl kalmak 6nemlidir ancak metinde-
ki cimleler cocuklara ezberletilmez. Olay 6rgisi icinde ¢cocuklar konusmalarinda 6zgtir birakilir. Canlan-
dinlacak metin 6nceden belli oldugu icin cocuklar dramatizasyon calismalarina genellikle cekinmeden
katilir.

Dramatizasyon calismalarinda cocuk 6ykdileri ve masallari, cocuk siirleri, tekerlemeler, 6gretmenin ka-
leme aldigi olaylar kullanilabilir. Dramatizasyon c¢alismalarina basit metinlerle baslanmalidir. Canlandiri-
lacak metin ¢ocuklarin yas, gelisim dizeyi ve ilgilerine uygun olmalidir. Metin ¢ok uzun olmamali, konus-
malar ¢ocuklarin rahatlikla ifade edebilecegi diizeyde olmalidir. Dramatizasyon sirasinda cesitli kostiim
ve aksesuarlar, kuklalar, maskeler, basliklar, sinifta bulunan esyalar kullanilabilir. Dramatizasyonda komik
ve eglenceli sahneler olmalidir.

Dramatizasyon calismalari yapilirken su adimlar takip edilmelidir:

«  Dramatizasyonu yapilacak metin belirlenmeli ve cocuklara sunulmalidir.

«  Dramatizasyonun yapilacagi mekan metindeki mekana goére diizenlenmelidir.

- Dramatizasyonu yapilacak metnin olaylari siralanmalidir.

«  Dramatizasyonu yapilacak metnin rol dagilimi yapilmalidir.

«  Cocuklarin rollerine uygun kullanacaklari kostiim ve aksesuarlar secilerek hazirlanmalidir.Drama-

tizasyon calismasi yapilmalidir.

«  Yapilan dramatizasyon ¢alismasi degerlendirilmelidir.

Dramatizasyonda degerlendirme, ¢ocuklarin oynadiklar rollerle kendilerini 6zdeslestirmeleri baki-
mindan énemlidir. Degerlendirmede ¢ocuklara oynadiklar karakterlerle ilgili sorular (Bu durum karsisin-
da neden bdyle davrandi?) yoneltilip ardindan oyunda bir yeri degistirmek isterse bunun hangi bolim
oldudu ya da oyuna baska karakterler eklerse bunlarin kimler oldugu sorulabilir.

ETKINLiK6. [
\

. Ogretmen, bir hafta dnceden égrencilerden okul dncesi cocuklarina uygun éykii kitap-
lari getirmelerini ister.

- Ogrenciler tarafindan getirilen kitaplar sinifta incelenir. Ogrencilerin verdigi kararla ki-
taplardan iki tanesi dramatize edilmek lizere secilir.

- Ogretmen dramatize edilecek dykiiyii okur.

- Ogretmen, olayin gectigi mekan hakkinda 6grencilerle sohbet eder ve atélye o mekana
gOre duizenlenir.

+  Mekan hazirlandiktan sonra 6gretmen ve 6grenciler dykiide gegen olaylar hakkinda
sohbet eder ve olay siralamasi yaparlar.

- Ogretmen dgrencilerin isteklerini g6z 6niinde bulundurarak rol dagilimi yapar.

- Ogrenciler rollerine hazirlanir.

«  Ogrenciler, dinledikleri 6ykiiyii hazirladiklari ortamda dramatize eder.

+  Dramatizasyonun sonunda 6gretmen su sorulari 6grencilere yonelterek degerlendir-

meye geger:

«  Dramatizasyonu yaparken kendinizi nasil hissettiniz?

«  Encok nerede eglendiniz?

«  En c¢ok nerede zorlandiniz?

« Canlandirdigin karakterin en guizel yoni neresiydi?

« Canlandirmaya baska bir karakter ekleseydin kim/ne olurdu?

«  Sen olsan 6ykiyi nasil sonlandirirdin?

ikinci 6yki de ayni asamalar takip edilerek rol almayan égrenciler arasinda rol dagilimi

yapilarak dramatize edilir.

g J
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@ Hikayelerden Oyun Olusturma

Cocuklarin hikayelerden, resimlerden, durumlardan yola ¢ikarak kendi hikayelerini olusturma ve olus-
turduklan hikayeyi canlandirmalarina hikayelerden oyun olusturma denir. Hikaye olusturmak icin 6g-
retmen cesitli yollar izleyebilir. Gazete ve dergilerden cesitli resimler, reprodiiksiyon resimler, cocuklarin
kendi yaptiklari resimler, afisler, kuklalar, yazili bir metni olmayan 6yku kitaplari ve cesitli nesneler ara-
aligiyla hikayeler yaratip canlandirilabilir. Ayrica farkli hikayelerin kahramanlari tek hikdyede bir araya
getirilerek de oyun olusturulabilir.

Cocuklarin kendi hikayelerini olusturup canlandirmalari; farkli bakis agisi kazanmalarina, problem ¢6z-
me, birlikte is yapma, karar verme ve yaratici diistince becerilerinin gelismesine, bir gruba ait olma ve 6z
gliven duygusu yasamalarina firsat tanir.

Hikayelerden oyun olusturma etkinliklerinin uygulanabilmesi icin ¢cocuklarin pandomim, rol oynama
ve dogaclama teknikleriyle dramatik etkinlik uygulamis olmalari gerekmektedir. Bu teknikler sayesinde
cocuklar, bazi temel becerileri kazanmakta ve hikayelerden oyun olusturma etkinliklerine ¢cekinmeden
dahil olmaktadirlar.

Oyun sirasinda belirli aksesuarlar kullanilabilir. Ancak bunlarin seciminde dikkatli olunmali, gercekten
gerekliyse kullanilmalidir. Amacinin disinda ve karakterlerin 6niine gececek aksesuarlarin kullanimindan
kaciniimahdir.

Oyunlarin sonunda degerlendirmeye yer verilmelidir. Degerlendirme sirasinda tiim ¢ocuklarin duygu
ve disuincelerini paylasmalari icin cocuklara firsat verilmelidir. Degerlendirmede ¢ocuklara; uygulama si-
rasinda kendilerini nasil hissettikleri, hikayede baska hangi karakterlerin olabilecegi, kendilerinin baska
hangi karakteri canlandirmak istedikleri ve canlandirma sirasindaki hareketleriyle ilgili sorular sorulur.

ETKINLIK 7. :

~

- Ogretmen grup sayisina gére dgrencileri ticerli ya da dérderli gruplara ayirir.
« Eline aldigi cerceveyi 6grencilere gdsterir ve bu ¢ercevenin nasil bir fotografa ait ol-
dugunu, fotografin su an nerede oldugunu, fotografi kimin ¢ektigini sorar.
«  Her grup cercevedeki fotografla ilgili tartisma yaparak distnddkleri fotografin res-
mini ¢izer ve fotografla ilgili bir hikaye olusturur.
« Hikayesini olusturan ve rol dagihmi yapan gruplar sirayla canlandirmalarini yapar.
«  Tum sinif canlandirma yaptiktan sonra degerlendirmeye gecilir.
+ Degerlendirmede 6gretmen her gruba tek tek su sorulari yoneltir:
«  Canlandirdiginiz fotografta kimler vardi?
Fotografi kim ¢ekti?
Fotograf nerede ve ne zaman cekildi?
«  Fotografin cekildigi ortamda olup fotografta olmayan kimler vardi? Bu kisiler
neden fotograf karesine girmemisler?
«  Fotografi cerceveden kim ¢ikarmis ve neden c¢ikarmis?
O cercevede baska nasil bir fotograf olabilirdi?

g J

@ Yaratici Dans

Dans: Duygu ve duslinceleri beden hareketleriyle ifade etmektir. Yaratici dans: Mizigin ritmine ve
temposuna uygun bir sekilde, kisinin dogaglama yoluyla icinden geldigi gibi dans etmesidir. Miizige tep-
ki verme bebeklik doneminde baslar ve yasla birlikte gelisim gosterir. Cocuklarda var olan bu beceri ya-
ratici dans etkinlikleriyle desteklenebilir. Erken cocukluk déneminde tiim hareketler cocuklarin duygu ve
dusincelerini ifade etmede bir aractir.

Yaratici dans; cocuklarin ifade ve konsantrasyon becerilerini gelistirir, yaraticiliklarinin, miiziksel bece-
rilerinin ortaya ¢tkmasini destekler. Yaratici dans ile cocuklarin ¢evrelerine duyarliliklar gelisir ve grupla
is birligi yapmaya yonelirler. Yapilan hareketlerle kaslarin gelisimi desteklenir ve dans ederek kaygilari
azalan ¢ocuk rahatlar.

Yaratici dans etkinliklerinin basarili olmasi icin ¢cocuklar ve etkinligin yapilacagi alan etkinlige hazirlan-
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malidir. Ozgiin ve ses kalitesi iyi miizikler secilmelidir. Dans sirasinda ritim araclari, til, balon, ip, kurdele
gibi araclar kullanilabilir. Cocuklarin mizik tiirlerini algilayabilmesi icin etkinligin uygulandigi ilk zaman-

3. OGRENME BIRIiMi

larda konu verilmeli ve ¢cocuklardan bu dogrultuda muzigi dinlemeleri istenmelidir.

Yaratici dans etkinliklerinin ardindan degerlendirme yapilmalidir. Degerlendirmede cocuklara;
etkinlik sirasindaki duygu ve distinceleri, dans ederken hangi hareketi yaptiklari, nicin o hareketi yapma-

ya ihtiya¢ duyduklari, muzigi dinlerken ne hissettikleri sorulmahdir.

ETKINLIK 8. |

- )
—a ( ) ( 4 puan ) ( 3 puan ) ( 2 puan ) ( 1 puan )
( N\ ( N\ ( N\ ( N\ ( N
Tabloda tiim Tabloda tiim tek- Tabloda bazi Tabloda hem
' tekniklere ve niklere yer verilmis | | tekniklere yer teknik hem bilai
Icerik tekniklerle ilgili ancak tekniklerle verilmistir, verilen Kkonusunda e kgi e
yeterli bilgiye yer ilgili bilgiler yeter- tekniklerin bilgileri likler vardir
verilmistir. sizdir. yeterlidir. '
\ J 0 \ J 0 J 0 J
( N\ ( ( ( ( N
Tablo boyut ve Tablonun boyu- Tablonun renk- Tablonun boyutu
. . tu yeterli ancak lendirmesi yeterli . .
Gorsel Tasarm renklendirme . ve renklendirmesi
S renklendirme ancak boyutu o
olarak yeterlidir. . 7 yetersizdir.
yetersizdir. yetersizdir.
\ J 0 \C AN \ J
( N\ ( ( N\ ( N\ ( N
Verilen stire etkili Tablo 1 giin ge¢ Tablo 2 giin ge¢ Tablo 3 giin ge¢
ZamantKullanma | iapia, teslim edildi teslim edildi teslim edildi
\ J 0 \ \ \ J
- J

L .

~

«  Ogretmen akilli tahtadan “Edward Aris ( Edvird Aris) - Macar Halk Ezgisi” parcasini acar.
Ogrencilerden miizigi dinlemelerini ve iclerinden geldigi gibi dans etmelerini ister.

«  Ogrenciler dans ederken 8gretmen: “Kiiciik bir cocugun elinden kacirdigi bir balonsu-
nuz, gokyizine dogru yol aliyorsunuz.” diyerek yonerge verir.

- Ogrenciler danslarini tamamladiktan sonra degerlendirmeye gecilir ve égretmen su
sorulari sorar:
«  Sizi tutan ¢ocuk nasil biriydi? Tarif eder misiniz?
«  Nerede ve nicin sizi elinden kacirdi?
+  Uctugunuz gokytizl nasil goriintiyordu? Hava nasildi?
« Dans ederken kendinizi nasil hissettiniz?

Ucarken nasil hareketler yaptiniz ve neden o hareketleri sectiniz?

— UYGULAMA FAALIYETI

Dramatik etkinliklerde kullanilan teknikleri tablo haline getiriniz. Tablonuzu olustururken su
noktalari g6z éniinde bulundurunuz:

«  Tablonuzu A3 boyutunda bir kartona renkli boyalar ve kalemler kullanarak ¢iziniz.

« Dilerseniz tablonuzu bilgisayar ortaminda ¢izip A3 boyutunda ¢ikti alarak da hazirlaya-
bilirsiniz.

« Tabloda tekniklerin isimlerine ve tekniklerle ilgili 6zet bilgilere yer veriniz.

+ Bilgileri maddeler halinde yaziniz.

« Tablonuzu teslim etmeniz icin bir hafta stireniz vardir.

«  Tablonuzu teslim tarihinde okula getiriniz ve ders 6ncesinde arkadaslarinizin gorebilece-
gi sekilde duvara asarak sergileyiniz.

« Ders sirasinda hazirlanan tablolari sinifca inceleyiniz.

«  Etkinligin degerlendirmesinde asagidaki puanlama anahtari kullanilacaktir.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER
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3.1.3. DRAMANIN TURLERI

Drama tirleri; egitimde drama, yaratici drama ve psikodrama olmak tizere (i¢ baslik altinda incelen-
mektedir.

@ Egitimde Drama

Egitsel amaglari olan, 6nceden belirlenmis, cocuklarin 6gretmenleriyle birlikte yaptiklar, hareket ice-
ren grup ¢alismasidir. Bu ¢alismalarda dogaglama 6nemlidir. Canlandirmalarda bir metin zorunlulugu ol-
mamakla birlikte erken cocukluk déneminde 6yki, masal, siir gibi yazili metinler kullanilabilir.

Egitimde drama; planlama, uygulama, degerlendirme siireclerine hakim bir 6gretmen tarafindan uy-
gulanabilir. Ogretmen cocuklarin 6zelliklerini ve egitimin amacini géz éniinde bulundurarak siireci ger-
ceklestirir.

Egitimde dramanin amaci; her alanda yaratici, kendini tanima, tanitma ve ifade etme becerisine sahip,
cevresiyle etkilesim icinde olan, sosyal becerileri ve demokratik davranislar gelismis bireyler yetistirmek-
tir.

Egitimde dramanin 6zellikleri sunlardir:

«  Egitimde drama bir grup ile kurgu icerisinde gerceklestirilir. Canlandirma her tekrarlandiginda su-
reg farkliilerler.

Canlandirmaya dayalidir ve dogaclama teknigi 6nemlidir.

Cahsmalar “simdi” ve “burada” ilkeleri dogrultusunda gergeklesir. Canlandirmalarin yapildigi za-
man ve mekan bu nedenle 6nemlidir.

Cahismanin sonucu degil stireci dnemlidir. Etkinlik stirecinde edinilen bilgi ve beceriler cocugun
kazanimidir.

« Egitimde drama calismalari, alani ve drama stireglerini bilen bir 6gretmen tarafindan yirttalir.
«  Egitimde drama miize, kiitiiphane, sinif, park gibi farkli mekanlarda uygulanabilir.
«  Egitimde dramada oyunun tiim 6zelliklerinden faydalanilir.

«  Egitimde dramanin; isinma, hazirlik, canlandirma ve degerlendirme asamalari vardir. Bu asamalar
dogrultusunda planlama ve uygulama yapilir.

 Egitimde dramanin asamalarina ve érneklerine 4. initede ayrintili olarak yer verilecektir. |

@ Yaratict Drama

Gocuklarin gonallilik esasi dogrultusunda katildigi, kendi deneyimlerinden ve yasantilarindan yola
cikarak dogaclama, rol oynama gibi tekniklerle herhangi bir seyi canlandirma surecidir. Erken ¢ocukluk
doéneminde yaratici drama ¢alismalari oyun temellidir. Yaratici dramada siireg, elde edilen sonuctan daha
onemlidir.

Yaratici drama kendine 6zgu teknikler ve ¢alismalarla oyunu da kullanarak erken ¢ocukluk dénemin-
de kullanilabilir. Yaratici drama ¢ocuklarin fikirlerini canlandirmalar yoluyla ifade etmesi icin dnemli bir
ortamdir. Cocuklar, yaratici drama araciligiyla 6yki, muzik, dans gibi etkinliklerle cesitli konu ve olaylara
iliskin 6nemli yasantilar elde ederler. Yaratici drama calismalar ¢ocuklara duygu ve distincelerini farkl
yollarla ifade etme imkani sunar.

Yaratici drama ortaminda c¢ocuklar, hata yapma korkusu olmadan riskleri goze alarak sorunlarla yiiz-
lesir ve canlandirmalar yoluyla karar verir. Surec icerisinde ¢cocuklar; kendilerine, ailelerine, akranlarina,
yasadiklari cevreye ve diinyaya ait bircok bilgi edinir. Olaylara farkh acilardan bakmayi, bilgi ve gorisleri
anlamayi, yorumlamayi, tartismayi, sorunlari ¢céziimlemeyi deneyimleme firsati elde ederler.
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ETKINLIK9. [

+ - Ogretmen 6grencilerden ayaga kalkmalarini ister. Degisik teknikler kullanarak 6gren-
cileri ikili gruplandirir. (Ocak ayinda doganlar es olsun, mavi rengi sevenler es olsun
vb.).

- Ogretmen dgrencilerin kendi aralarinda kararlastirarak birinin heykeltiras birinin hey-
kel olmak Gizere hamur olacagini soyler ve etkinlige baslanir.

+ Heykeltiras olan 6grenciler heykeltiras gibi durur, konusur, hareket eder. Hamur olan
ogrenciler, heykeltiraslar onlara ne sekli verirse o bicimi alir.

«  Tdm heykeller tamamlandiktan sonra heykeller hareketsiz bekler; heykeltiraslar ise bir
sergiyi geziyormus gibi heykellerin arasinda dolasir ve heykelleri inceler.

« Daha sonra esler arasinda rol degisimi yapilir ve etkinlik tekrarlanir.

. Etkinligin sonunda degerlendirme yapilir. Ogretmen; 6grencilere etkinlik sirasinda
neler hissettiklerini, en ¢cok nerede zorlandiklarini, gercek bir heykel yapsalar nasil bir
calisma ortaya cikarmak istediklerini sorar.

g J

ETKINLIK 10.

«  Ogretmen 6grencileri bir hafta 6nceden 4 kisilik gruplara ayirir.

- Ogrencilere Mona Lisa (Mona Liza), inci Kiipeli Kiz, Frida Kahlo (Frida Kaalo) ve Kakimli
Kadin tablolarini gosterir.

«  Gruplar, 4 tabloyu da canlandiracak sekilde aralarinda rol dagihmi yaparlar.

«  Verilen bir haftalik siire icerisinde 6grencilerden tablolari incelemeleri, tablolarin yapi-
lis 6ykdulerini ve ressamlarini arastirmalari, canlandirmak icin gerekli hazirliklar yapma-
lari istenir.

«  Bir sonraki derste, gruplardaki 6grencilerden rollint aldigi tablonun hikayesini paylas-
malari ve tabloyu canlandirmalari istenir.

« Ardindan 6gretmen, bu dort karakterin tek tabloda yer aldigini séyler ve 6grenciler
istedikleri durusu sergileyerek yeni bir tablo olusturur.

« Daha sonra 6gretmen, tablodaki andan baslayarak o ani canlandirmalarini ister.

- Etkinligin sonunda degerlendirme yapilir. Ogretmen; égrencilere tablolari olusturur-

ken kendilerini nasil hissettiklerini, ikinci tabloyu olusturduklarinda nicin dyle bir durus

sergilediklerini, canlandirmada en cok nerede zorlandiklarini sorar.

. Frida Kahlo ve Inci Kiipeli Kiz portreleri

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER
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— UYGULAMA FAALIYETI

Bes Kisilik gruplara ayriliniz. Grup olarak erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda uygula-
yabileceginiz bir yaratici drama planlayiniz. Etkinligi planlarken ve uygularken sunlari goz
oniinde bulundurunuz:

Etkinliginizi erken cocukluk donemi ¢ocuklarinin yas ve gelisim diizeylerine uygun plan-
layiniz.

Etkinligin uygulanmasi sirasinda yaraticiligin 6n planda olmasini géz 6niinde bulunduru-
nuz.

Uygulama sirasinda Tiirkceyi dogru kullaniniz.

Etkinligin akisina gore ses tonunuzu ve beden dilinizi etkili kullaniniz.

Etkinligi uygularken g6z temasi kurunuz.

Etkinligi uygulamak icin 10 dakikaniz vardir.

Etkinliginiz grup olarak degerlendirilecektir. Etkinligin dederlendirmesinde asagidaki pu-
anlama anahtari kullanilacaktir.

-

— )
[Etkinlig“in erken cocukluk dénemi ¢ocuklarinin yas ve gelisim diizeylerine uygun planlanmas:] [ 15 puan j
[Etkinlikte yaraticiligin én planda olmasi ] [ 15 puan j
[Etkinligin 6zglin olmasi J [ 10 puan j
[TUrkgenin dogru kullanilmasi J [ 10 puan j
[Ses tonunun etkinlige uygun kullaniimasi ] [ 10 puan j
[Uygulamada g6z temasi kurulmasi ] [ 10 puan j
[Beden dilinin etkinlige uygun kullaniimasi J [ 10 puan j
[Uygulamada grubun birbirine uyumu J [ 10 puan j
[Verilen stirenin etkili kullaniimasi j [ 10 puan j

- J

@ Psikodrama

insanin i¢c diinyasinin canlandirma yoluyla ifade edilmesine Psikodrama denir. Psikodramada kisi ba-
sindan gecgen olaylari anlatir. Anlatilanlar dogrultusunda kisinin kendisi veya baskalari olaylari canlandirir
ve olayi yasayan kisi yasadiklariyla yiizlesir. Psikodramanin amaci iyilestirmektir.

Psikodrama; bireyi iyilestirmeyi amaclarken bireylere iliskilerini gézden gecirme, iliskilerindeki sorun-
larin farkina varma, sorunlari ¢6zmek icin ¢6ziim yollari bulma ve sectigi bir ¢6ziim yoluyla hareket etme
becerisi kazandirir.

Psikodrama hem yapisi hem amaclari geregi erken ¢cocukluk doneminde kullanima uygun degildir.
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ETKINLIK 11. |

Ogretmen; bir hafta &nceden 6grencilerden cesitli kumaslar, tiil, sapka, maske, kukla,
canta, sal, blok, bos kutu, araba, hayvan figlrleri, bos rulo, sepet, oyun hamuru, kura-
biye kalibi ve gesitli hamur sekillendiriciler ister.

« Atolyenin ortasina G¢ masa yerlestirilir. Masalardan biri dramatik oyun merkezi, biri
blok merkezi, biri de sanat merkezi olarak belirlenir ve 6grencilerin getirdigi mater-

3. OGRENME BIRIiMi

« Dramatik etkinliklerde kullanilabilecek siir, bilmece, tekerleme ve parmak oyunu ornekleri
arastiriniz. Her birinden Uger 6rnek yazarak ilgili konu islenirken 6rneklerinizi sinifta arkadas-

larinizla inceleyiniz.

«  Birokul 6ncesi 6gretmeniile goriiserek 6gretmenin planinda yer verdigi bir dramatik etkinlik
drnegi aliniz."Okul Oncesi Egitimde Dramatik Etkinlikler” konusunu isledikten sonra toplanan

ornekleri sinifta inceleyiniz.

3.2. ERKEN COCUKLUK DONEMINDE KULLANILAN DRAMATIK

ETKINLIK ORNEKLERI

Okul 6ncesi egitimde gline baslama zamaninda, sanat, Tiirkce, oyun, hareket, miizik, drama, fen, ma-
tematik, okuma yazmaya hazirlik etkinliklerinde ve alan gezilerinde drama kullanilabilir.

3.2.1. Gline Baglama Zamaninda Dramanin Kullanilmasi

Glne baslama zamani, 6grenme merkezlerinde uygulanmaktadir. Cocuklarin serbest oyun oynama
ihtiyaclarini karsilamak icin diizenlenmis alanlara 6grenme merkezleri denir. Erken ¢ocukluk egitim
kurumlarinda kitap, blok, mizik, sanat, fen ve dramatik oyun merkezleri yer almakta ve ihtiyaca gore
merkezler 6gretmen tarafindan ¢esitlendirilmektedir. Merkezler, cocuklar sinifa gelmeden 6gretmen ta-
rafindan cocuklarin gelisimleri ve ilgileri g6z 6niinde bulundurularak cesitli materyallerle zenginlestirilir.

Cocuklar merkezlerde etkinlik yaparken dramatik etkinlikleri kullanirlar. Ozellikle dramatik oyun mer-
kezi; cocuklarin birbirleriyle etkilesim kurmasina, degisik oyun senaryolari olusturmasina, farkh rollere
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Gorsel 3.12: Giine baslama zamaninda dramatik oyun

girmesine ve gunlik yasam dene-
yimlerini canlandirmasina ortam
hazirlar. Cocuklar dramatik oyun
merkezinde yer alan kostiim, akse-
suar, maske, kukla vb. materyalleri
kullanarak dogaglamalar yaparlar.
Ayni sekilde blok merkezinde et-
kinlik yapan cocuklar da yapi insa
oyunlari oynarken farkh roller ust-
lenip dogaglamalar yapabilir. Kitap
merkezindeki cocuklar inceledikleri
kitaplari canlandirabilir, mizik mer-
kezindeki cocuklar ritim araclarini
kullanarak yaratici dans sergileye-
bilir, sanat merkezindeki cocuklar
yaptiklari figurleri bir hikayeye dahil
ederek oyun olusturabilirler.

yaller merkezlere yerlestirilir.

- Ogretmen goniilliiliik esasiyla her merkez icin ticer dérder 6grenci secer.

- Ogretmen, dgrencilerden kendi masalarindaki malzemeleri inceledikten sonra bu
malzemeleri kullanarak dramatik oyun sergilemelerini ister.

- Tum merkezlerde oyun oynandiktan sonra oyunlar degerlendirilir. Ogrencilerle oyun-
lari nasil sekillendirdikleri, neler canlandirdiklari konusulur.

J
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3. OGRENME BIRIMi

3.2.2. Sanat Etkinliginde Dramanin Kullanilmasi

Sanat etkinligi, cocuklarin yaraticiliklarini vet hayal giiclerini kullanarak kendilerini ifade ettikleri etkin-
liktir. Sanat etkinlikleri; bireysel, kiicik grup ya da buyuk grup ¢alismasi olarak uygulanabilir. Etkinliklerde
boyama, kagit, yogurma ve kolaj calismalari yapilabilir.

Sanat etkinliklerinde yapilan ¢alismalar dramatik etkinlik teknikleri kullanilarak canlandinlabilir ve
canlandirmalar Gzerine degerlendirme yapilarak gesitli kavramlarin 6grenimi ve davranislarin kazandiril-
masi desteklenebilir.

Gorsel 3.13: Sanat etkinligi

~

«  Ogretmen, bir hafta 6nceden 6grencilerden calismak istedikleri cesitte boya ve A3
boyutunda beyaz kagit ister.

- Ogretmen, dgrencilerden kagitlarina birer ziirafa cizmelerini ve ziirafalarinin ne
gibi 6zellikleri oldugunu cizimlerine yansitmalarini ister. Ornegin; boynu kisa bir
zlirafa, siyah bir zlirafa, stislu bir zlirafa vb.

«  Tum 6grenciler cizimlerini tamamladiktan sonra her 6§renci sirayla zirafasini can-
landirir.

«  Etkinligin sonunda 6grencilerle yapilan canlandirmalar, ziirafalarin 6zellikleri ve
farkliliklara saygi konularinda konusularak degerlendirme yapilr.

g J

3.2.3. Tuirkcge Etkinliginde Dramanin Kullanilmasi

Turkce etkinligi; cocuklarin Tirkceyi dogru ve glizel konusmalarini saglamak, iletisim becerilerini art-
tirmak, sozciik dagarciklarini gelistirmek, ifade becerilerini desteklemek amaciyla planlanan ve uygula-
nan etkinliklerdir.

Turkce etkinlikleri kapsaminda; siir okuma, bilmece sorma, parmak oyunu oynama, tekerleme soy-
leme, 6yki anlatma, resimli kitap okuma, dramatizasyon yapma, resimlerden 6yki olusturma, 6ykiyu
resimlendirme vb. calismalar yapilr.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER
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@ Siirler
Siirin cocuklara nasil sunulacagi cok Gnemlidir. Siir 6gretmen tarafindan okunmali ve okuma sirasinda
siirdeki duygunun ¢ocuda hissettirilmesine dikkat edilmelidir. Siir daha sonra ¢ocuklarla birlikte sdylen-
melidir. Cocuklar siiri 6grendikten sonra siir, cesitli anlatim bicimlerine donUstirilebilir, hikayelestirilerek
rol dagilimi yapilip dramatize edilebilir.

ETKINLIK 13. [

BALIK, ORDEK, KURBAGA

~

Zip zip ziplar karada,
Yiizer tath sularda.
Virak virak seslenir,
Eglenir su kurbaga.

Paytak paytak yirtrken,
Kaz ve o6rdek karada.
Vak vak vak vak ytizerler,
Eglenirler sularda.

Suda yasar baliklar,
Sessiz sessiz yuzerler.
Bazen suri halinde,
Bazen yalniz gezerler.

Mahir DINCER

- Daha sonra 6grenciler arasinda rol dagilimi yapilir. Bir 6rdek, bir kaz ve birkag balik secilir.
Ogrenciler dramatizasyon sirasinda dilerse atélyedeki kostiim ve aksesuarlari kullanabilir.
+ Canlandirma sonunda degerlendirme yapilir. Su sorular 6grencilere yoneltilir:
« Baliklar ne zaman yalniz ne zaman kalabalik gezerler?
«  Kurbagalar eglenirken hangi hareketleri yapti?
« Kaz ve 6rdek nereye gidiyordu?
« Canlandirma sirasinda kendinizi nasil hissettiniz?

\_ J

() Bilmeceler

Bilmeceler sorulurken eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirilmelidir. Ayrica bilmece sorulduktan sonra
tim cocuklarin cevabi diistinebilmesi icin uygun bir sire verilmelidir. Cocuklar ihtiyag duydugunda 6g-
retmen onlara ipucu vermelidir. Cevaplar alindiktan sonra cevaplarin dogrulugu ve yanhshgi tartisiima-
lidir. Bilmeceler pandomim ya da dogaglama teknikleri kullanarak sorulabilir. Cocuklarin hoslandiklari
bilmeceler canlandirmalar sayesinde daha eglenceli bir hal alir.

ETK'NL'K 14. . Gorsel 3.14: Bilmeceler
' )

T GoOkten yagar kar degil, Dumani tiiter, Pamuk gibi tiyleri,
Ses cikarir tas degil, isterse gider, Havucu koparir disleri,
Yuvarlaktir top degil, Balik degildir, Kulaklariduyar hersesi,
Bilin bakalim bu nedir? Denizde yuzer. Hizla cikar tepeyi. ﬁ
-
& A
- Ogretmen yukaridaki tic bilmece icin birer géniillii 6grenci secer. — / i _/
- Ogrencilerden bilmeceleri pandomim teknigiyle arkadaslarina sormalarini ister. K%
« Verilen cevaplar sinifca degerlendirilir ve hangi hareketin onlari o cevaba goti &k ‘ <
digu sorulur. e\
L

& \/
7=
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@) Tekerlemeler

Tekerlemeler pandomim ya da dramatizasyon teknigiyle canlandirilarak oyunlastirilabilir. Cocuk-
lar icin tekerleme secerken ¢ocuklarin yas ve dil gelisimi 6zellikleri dikkate alinmali, tekerleme cocuklarin

sOyleyemeyecedi kelimeleri icermemelidir.

ETKINLIK 15. [l
\

¢ik manzum oykiictklere parmak oyunu denir. S6z-
lere bedenleriyle eslik eden ¢ocuklar, parmak oyun-
lar1 sayesinde dramatik etkinliklere hazirlanir.
Parmak oyunlari, cocuklarin kas gelisimlerini ve
koordinasyon becerisinin gelisimini destekler. Ayri-
ca parmak oyunlari sayesinde ¢ocuklarin taklit yete-
negi de gelisir.

. i o P
ETKINLIK 16. [ s oy LI O

ELLER KONUSUYOR )

-

KIRMIZI BALIK

Kirmizi balik bayamas ma? - Ogretmen yandaki tekerlemeyi okur ve 6§-
Glzel guzel ylzmis mu? rencilerle tekerleme tekrarlanur.

Ona bakan annesi, .« Ardindan &grenciler tekerlemeyi dramatize
Sevinerek glilmis mi? eder.

Dala kus konmug mu? )

Orada yem bulmus mu?
Karni doyduktan sonra,
Guzel glizel ugmus mu?

El,

108 | COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER
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@ Parmak Oyunlari

kol ve parmak hareketleriyle canlandirilan k-

~

iki el karsilasmuslar, merhaba deyip birbirlerine sarilmislar (Eller birbirine kenetlenir.).

Oyun oynamaya karar vermigler.

Parmaklarini birlestirip top yapmislar (Parmak uclari birlestirilerek top sekli verilir.).

Birbirlerine vurup alkislamislar (Alkis yapilir.).

GozlUk yapip takmiglar (Bas ve isaret parmaklar birlestirilerek gozlere tutulur.).

Sol el demis ki (Sol elin parmak uglari birlestirilerek konusma hareketi yapilir.):

“Sen olmadan ben parmak saklatirrm.” (Sol elle parmak saklatilir.)

Sag el demis ki (Sag elin parmak uclari birlestirilerek konusma hareketi yapilir.):

“Ayni hareketi ben de yaparim.” (Sag elle parmak saklatilir.)

Sol el baslamis buruna dokunmaya (Sol elle buruna dokunulur.).

Kulagi cekmeye (Sol elle kulak cekilir.).

Saclari taramaya (Sol elle saglar taranir.).

Sag el demis ki (Sag elin parmak uglar birlestirilerek konusma hareketi yapilir.):

“Bunlarin hepsini ben de yaparim.”

Baslamis buruna dokunmaya (Sag elle buruna dokunulur.EQ\

Kulagi cekmeye (Sag elle kulak cekilir.), \

91 cekmeye (Sag elled S

Saclari taramaya (Sag elle'saclar taranir.).

Sag ve sol el en giizeli birlikte hareket etmek demisler (iki elin parmak uclan birlestirile-
rek karsilikli konusma hareketi yapilir.).

Baslamislar parmak saklatmaya (iki elin parmaklari ayni anda saklatilir.).

Alkislamislar (Alkiglanir.).

Kollarini birlestirip cicek olmuslar (Kollarla govdeye dolz

+  Yukarida verilen parmak oyununu tim sinif birlikte o

« Parmak oyununu 6grenene kadar birkag tekrar yapini

Gorsel 3.16: Parmak Oyunu

J

()
S D
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@ Oykiiler

Okul 6ncesi egitimde Turkge etkinliklerinde okunan oykiler dramatize edilebilir. Bunun icin secilen
dykiilerin canlandirlmaya uygun olmasi gerekmektedir. Oykiiler dramatize edilirken “Dramatizasyon”
basligi altinda verilen asamalar takip edilmelidir.

Gorsel 3.17: Drama igin oykii segimi

ETKINLIK 17. [

~

. Ogretmen asagida verilen “Uc Kedi Bir Dilek” adli 6ykiiyii okur ve dykiiyii dramatize ede-
ceklerini soyler.

«  Atolye oykiide gegen ortama goére diizenlenir.

- Ogrencilerle éykiide hangi olaylarin gerceklestigi konusulur ve olay siralamasi yapilir.

- Ogretmen; géniillii olan égrenciler arasindan Piti, Pati, Pus, Bayan Leylek ve Gece Bekgisi
rolline girecek 6grencileri seger.

. Ogrenciler atdlyedeki kostiim ve aksesuarlardan istediklerini secip rollerine hazirlanirlar.

«  Oyki dramatize edilir.

« Dramatizasyonun ardindan degerlendirme yapilir.
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'.'!I\i COkuma Pargaso o
=--
o

-

UC KEDI BiR DILEK

Ne muhtesem bir gece ay ve yildizlar piril pinl. Tek bir bulut bile yok gokytziinde.
Uc kafadar yine damda. Piti, Pati ve Pus sirtiistii uzanmuslar, keyifle sohbet ediyorlar. Pus en
bilmisleri. Yildizlari gosteriyor ve diyor ki: “Biliyor musunuz, kayan bir yildiz géren ¢ok sans-
hymis, ¢linkli mutlaka gerceklesirmis dilegi.” Piti cok heyecanlaniyor. “Gergekten mi?” derken
gOzlerini kocaman kocaman agiyor ve derin distincelere daliyor.

Glnler ve geceler geciyor... Ancak o geceden beri stirekli gokyliziinde Piticigin gozleri.
Hep yukari bakmaktan boynu tutuluyor. Artik hicbir sohbete katiimiyor. Dogru durist uyku
bile uyumuyor. Hep bir yildizin kaymasini bekliyor. Ama siirekli yukari bakanlarin basina kot
seyler gelebilir. Bir gece cirpiniyor Piti, lokmasi bogazina takilmis... Ustelik bir de damdan
dusuyor, ayagi bir kiremite takilmis... Neyse ki son anda kurtariyorlar onu. Ah, ah nereye
varacak bu Piticigin sonu?

Artik Pati ve Pus endiseli. “Ya kurtaramasaydik seni... Lutfen vazge¢ beklemekten!”
diyorlar, ama Piticigi bir tiirli vazgeciremiyorlar. Bu kadar 6nemli olan neydi ki? Acaba neydi
Piti'nin dilegi?  Pus kendini suclu hissediyor. Pati'nin kulagina egiliyor ve “Hemen bir care
bulmaliyiz!” diyor. Kafa kafaya verip bir stire diistintiyorlar. Birden “Buldum” diyor Pus seving-
le. “Bize gereken biraz kdmiir tozu, bir de el feneri. Sen bunlar bul, bense ziyaret edecegim
yan damdaki Bayan Leylek'i. Komur tozunu bulmak kolay. Fakat gece bekgisinden el fenerini
odung almak bir olay. Bayan Leylek ise zaten yufka yurekli. Yardim etmeyi hemen kabul edi-
yor. Ama herkes gibi o da hediye almayi seviyor.

Piti hala gokyiiziini izlemekte. Pati ve Pus ise dogru zamani beklemekte... iste bu gece
gOkte ay yok. Her sey karanlikta. Yani her sey plana uygun, her sey yolunda... Bayan Leylek
ve Pus kdmr tozuna bulanmis, kapkara olmuslar bile. Pati ise bir bacanin arkasina gizlenmis,
el feneri de elinde... Bayan Leylek, Pus’u tutuyor ensesinden ve birlikte havalaniyorlar. Siz hi¢
ucan kedi gordiiniiz mii? Pus neredeyse bayilacak endisesinden. Ama artik dikkat zamani.
Pus tek gdziinii iyice kapamali. iste muhtesem bir gér19unti. Plan ise yariyor. Pus’'un acik
kalan gozu oyle glizel yansitiyor ki fenerinin 151§1n1, kayan bir yildiz gibi 151l 151l parliyor. Pus ile
Leylek ise karanlikta hi¢ secilmiyor. Bunu goéren Piti, 6nce saskinliktan nefesini tutuyor, sonra
sevingle haykiriyor dilegini... “Sevgili yildiz, ne olur, Pus ve Pati'yle dostlugumuz hi¢ bozul-
masin, sonsuza kadar yollarimiz ayrilmasin.” Pus ve Pati de isitiyor bu dilegi.

Pus aceleyle temizleniyor, Pati de el fenerini gizliyor. Cabucak Piti’'nin yanina dénuyorlar.
Piti cok mutlu. Dostlarinin izerinde kalan komdr tozlarini fark etmiyor bile. “Gordiiniiz m,
kayan yildizi?” diyor ve boyunlarina sariliyor. Hepsinin gozleri doluyor.

Artik bitkin Piticik... Uzaniyor ikisinin arasina. Hemencecik derin mi derin bir uykuya
daliyor. Bu gece biraz serin. Pati 6zenle zerini ortlyor Piti'nin. Sonra ikisi oturup dislinlyor-
lar, “Acaba yanlis mi yaptik?” diye. Sessizce gokyuziine bakiyorlar... Aaaa! O da ne? Kayan bir
yildiz mi bu? Gergek mi? Hemen el ele tutusuyorlar, bir agizdan fisildiyorlar... “Kayan yildiz,
ltitfen liitfen, gercek olsun Piticigin dilegi...” Artik icleri rahat. ikisinin de gozleri parliyor. Kalp-
lerinden gelen bir ses bu dilegin gerceklesecegini soyluyor.

(SAHINKANAT, Sara, U¢ Kedi Bir Dilek, Yapi Kredi Yayinlari, Ankara, 2019)

J

3.2.4. Hareket Etkinliginde Dramanin Kullanilmasi

Hareket etkinlikleri; cocuklarin temel hareket becerilerini (yliriime, sicrama, hoplama, egilme, uzanma,
sallanma, itme, cekme vb.) gelistirerek bilissel, dil, motor, sosyal, duygusal gelisimini ve 6z bakim bece-
rilerini destekler. Hareket etkinlikleri sayesinde ¢ocuklarin beden ve alan farkindaligi, denge, esneklik ve
koordinasyon becerileri artar.

Okul 6ncesi donemde hareket etkinlikleri uygulanirken dramatik etkinliklerin kullanilmasi yapilacak
hareketleri cesitlendirmekte ve stireci daha eglenceli kilmaktadir.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER
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3. OGRENME BIRIiMi

Atolyede tiim masalar duvara dogru cekilir. Sandalyeler atolyenin ortasi bos kalacak sekilde
yan yana dizilir.

Ogretmen hareket etkinligi yapacaklarini aciklar.

Ogretmen, atélye ortaminin bir orman oldugunu soyler ve her 6grencinin bir hayvani dii-
stinmesini fakat su an icin distincesini kimseyle paylasmamasini ister.

Ogretmen égrencilere: “Simdi ben sirayla size hangi hayvan oldugunuzu soracagim ve siz
cevap verdikten sizin yanima gelmenizi isteyecegim. Gelirken belirli bir hareket soyleyece-
gim ( kollarini kaldirarak, cift ayakla ziplayarak vb.) ve siz o hareketi yaparak geleceksiniz.
der.

Ogretmen “Ben bir aslanim sag yanim bos, kim gelmek ister?” diyerek etkinligi baslatir. Gel-
mek isteyen dgrencilerden birini secer ve ona hangi hayvan oldugunu sorar. Ogrencilerin
soyledigi hareketlere gore “ziplayarak, sirlinerek, tek ayak sicrayarak, cift ayak sicrayarak,
kollarini yukari uzatarak, yaylanarak, kosarak vb." 6grencileri yanina toplar. Etkinligi eglence-
li hale getirmek icin bir yilandan ziplayarak ya da bir kustan strtinerek gelmesini isteyebilir.
Tdm ogrenciler gelip bliylk bir cember olusturduktan sonra hangi hayvani sectilerse o hay-
van gibi dururlar ve denge hareketleri (tek ayak Gizerinde durma, tek ayak tizerinde ziplama
vb.) yapip etkinligi sonlandirirlar. )

3.2.5. Miizik Etkinliginde Dramanin Kullaniimasi

Muzik etkinligi, cocuklarin muziksel gelisim siirecini olumlu yonde etkilemekle birlikte tiim alanlardaki
gelisimlerini destekleyen calismalardir. Miizik etkinliginin cocugun motor gelisimine katkisi biyktdir.

Muzik etkinliklerinde dramatik etkinlikler kullanilarak siire¢ eglenceli hale getirilebilir ve kazanimlara
daha kolay ulasilabilir. Isinma ¢alismalarinda muzik kullanilarak grubun birbirine kaynasmasi saglanabilir.
Canlandirma asamasinda sarki sylenebilir, miizik dinlenebilir, ritim ¢alismasi yapilabilir. Yaratici dansa ve
muzikli dramatizasyona yer verilebilir. Ayni sekilde degerlendirme asamasinda da muzigin rahatlatma ve
dinlendirme 6zelliklerinden faydalanilabilir. Ayrica ront calismalariyla dinlenen miizik, bedenle yorumla-
nir ve cocuklar hem kas kontrolii kazanir hem de enerjilerini saglikh bir sekilde kullanir.

ETKINLIK 19. Jf
\

RENKLER

Hep saridir elbiselerim. Hep kirmizidir elbiselerim.
Ben bu rengi pek cok severim.
Sonbahari cicim ¢ok sevdigim icin,
Hep saridir elbiselerim. Hep kirmizi elbiselerim.

Hep beyazdir elbiselerim.

Ben bu rengi pek ¢ok severim.
Kis mevsimini cicim ¢ok sevdigim igin, Gokyuziinu cicim ¢ok sevdigim icin,
Hep beyazdir elbiselerim.

Hep yesildir elbiselerim.

Ben bu rengi pek cok severim.
ilkbahari cicim cok sevdigim icin,
Hep yesildir elbiselerim

Asagida verilen “Renkler” rondunu 6gretmeninizin liderliginde uygulayiniz.

Ben bu rengi pek cok severim.
Bayragimi cicim ¢ok sevdigim icin,

Hep mavidir elbiselerim.
Ben bu rengi pek ¢ok severim.

Hep mavidir elbiselerim.

Ogretmen siniftan géniilli bes dgrenci secer.

Ogrenciler; sari, beyaz, yesil, kirmizi, mavi renklerden birini secer ve atdlyedeki kostiim ve
aksesuarlardan sectikleri renkte kostiim ve aksesuarlari kullanarak hazirlanir.

Hazir olan 6grenciler yan yana dizilir ve sirayla sarkinin sézlerini soyleyerek dogaglama yapar.
Ogrenciler dilerse turuncu, mor, siyah, pembe gibi cesitli renkleri sarkiya ekleyerek ronta dahil

olabilir. )

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER
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3.2.6. Oyun Etkinliginde Dramanin Kullanilmasi

Oyun, yetiskin yonlendirmesine ihtiyac duymadan ¢ocugun kendiliginden olusturdugu etkinliklerdir.
Cocuklar materyal ve ortama ihtiya¢c duymaksizin her yerde oyun oynayabilmektedirler. Cocuklar oyun-
lara kendi yasantilarindan kesitleri kullanarak baslar. Telefonla konusmak, uyumak, yemek yemek, sacini

taramak gibi. Oyunlar sirasinda ¢ocuk-
lar cesitli nesneleri asil amaglari disinda
kullanabilmektedir. Ornegin; kasigi mik-
rofon, kapadi direksiyon, siseyi bebek
gibi kullanmak vb. Cocuklarin bu oyun-
larini gozlemleyerek ilgileri, yasantilari,
hayalleri ve 6grendikleri kavramlar hak-
kinda bilgi edinmek mimkiinddr.

Okul o6ncesi egitim kurumlarinda,
ozellikle yapilandirilmamis oyun etkin-
liklerinde cocuklarin taklidi oyun, rol
alma ve dogaclama tekniklerini kulla-
narak oyun oynadiklari goriilmektedir.

Gorsel 3.18: Nesnenin farkli amagla kullanimi

ETKINLIK 20.

.

Ogretmen heykel oyunu oynayacaklarini séyleyerek 6grencilerden ayaga kalkmala-
rini ister.

Ogrenciler ikili eslestirilir. Ornegin; bu sabah kahvaltida yumurta yiyenler es olsun,
bu hafta yeni bir kitabi okumaya baslayanlar es olsun vb.

Esler karsihkli durur ve ilk kimin heykel olacagina birlikte karar verirler.
Ogrencilerden biri gozlerini kapatir ve arkadasinin heykel olmasini bekler. Arkadasi
hazirim dediginde gozlerini agmadan arkadasina dokunur ve nasil bir heykel oldu-
gunu anlamaya calisir. Yine gozlerini agmadan arkadasi gibi heykel olur ve gozlerini
acarak kendi durusuyla arkadasininkini karsilastirir. Ayni sekilde heykel olup olama-
diklarini degerlendirirler.

Ardindan esler yer degistirir ve diger es goziini kapatarak etkinligi ayni sekilde uy-
gular.

Etkinligin sonunda degerlendirme yapilir. Kimlerin nasil heykel oldugu, nasil durdu-
gu, etkinlik sirasinda neler hissettikleri hakkinda konusulur.

3.2.7. Fen Etkinliginde Dramanin Kullanilmasi

Fen etkinlikleri; cocuklari merak etmeye, dikkat etmeye, soru sormaya, gézlem, arastirma, inceleme
yapmaya yonlendiren etkinliklerdir. Fen etkinligi kapsaminda dogayi ve dogadaki canli cansiz varliklari
tanimaya yonelik etkinlikler, deneyler, besin hazirlama calismalari, fotograf cekme, belgesel izleme, gezi,
g0Ozlem inceleme yapma gibi bir¢cok ¢alisma yapilabilir.

Fen etkinligi kapsaminda yapilan etkinlikler dramatik etkinliklerle bitiinlestirilerek daha kalici 6gren-
meler gerceklestirilebilir. Ornegin, sinifta bir cimlendirme deneyi yapildiktan ve sonuca ulasildiktan sonra
yapilan deneyin sireci canlandirilabilir. Bu sekilde hem stire¢ hatirlatilmis hem de glizel bir degerlendir-

me yapilmis olur.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER
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3.2.8. Matematik Etkinliginde Dramanin Kullanilmasi

Matematik etkinligi; cocuklarda matematige karsi olumlu tutum kazandirmak, cocuklarin bilissel geli-
simini desteklemek, matematiksel kavramlarin neden ve nasil kullanildigini anlamalarina yardimci olmak
ve eski bilgilerle yeni bilgiler arasinda bag kurmak amaciyla uygulanmaktadir.

Matematik etkinlikleri; cocuklarin glinliik hayatta karsilasabilecegi 6rnekler lizerinden ve dramatik et-
kinlik, oyun, miizik araciligiyla uygulanmaktadir. Ornegin, bir yolculuga cikma dogaclamasi yapilirken co-
cuktan oyuncaklarini, esyalarini bavula sigdirmasi beklenmekte ve cocuk deneme yanilma yoluyla hacim
kavramini 6grenmektedir.

3.2.9. Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinliginde Dramanin Kullanilmasi

Okuma yazmaya hazirlik etkinligi, cocuklarin ilkokula gecis strecini kolaylastirmak ve hazir bulunusluk
dizeylerini arttirmak amaciyla yapilan etkinliklerdir. Bu etkinliklerde kesinlikle harf gostermek, yazdir-
mak, okuma ve yazma 0gretimi yoktur.

Okuma yazmaya hazirlik etkinlikleri denilince akla sadece masa basinda kagt, kitap, kalemle yapilan
¢izgi calismalari ve kavram 6gretimi gelmemelidir. Okuma yazmaya hazirlik etkinlikleri; sanat, oyun, mizik
ve drama etkinlikleriyle gerceklestirilmelidir. Ornegin, 6gretmen okuma yazmaya hazirlik calismalarinda
zikzak, egri ve diiz cizgi calismasi yaptirdiktan sonra ¢ocuklardan bu cizgileri viicutlariyla olusturmalarini
isteyebilir.

Okuma yazmaya hazirlikta temel olan becerilerin gelisimini destelemek amaciyla cesitli calismalar ya-
pilmaktadir. Temel kavram ¢alismalari, problem ¢ézme ve tahmin calismalari, gliven ve bagimsiz davranis
gelistirme calismalari vb. dramatik etkinlikler kullanilarak yapilabilir. Ayrica dramatik etkinliklerde kulla-
nilan bilet, harita, gazete, kitap gibi nesneler okuma yazma farkindaligini arttirmaktadir. Dramatik etkin-
liklerin okuma yazmaya hazirlik etkinliklerinde kullanilmasi cocuklarin okuma yazmaya karsi olumlu algi
gelistirmeleri acisindan da 6nemlidir.

3.2.10. Alan Gezisinde Dramanin Kullanilmasi

Alan gezileri; cocuklarin arastirma, inceleme, gozlem yaparak dogrudan ve yerinde 6grenmelerine ze-
min hazirlayan etkinliklerdir. Alan gezileri kapsaminda ¢ocuklarin ilgisini cekecek, onlarda merak uyandi-
racak her mekan ziyaret edilebilir.

Gorsel 3.19: Miizede drama

Alan gezileri sirasinda ziyaret edilen alanlarda dramatik etkinlikler uygulanabilir. Ornegin, ziyaret edi-
len bir heykel miizesinde cocuklardan istedigi bir heykelin karsisina gecip o heykel gibi durmasi ve o
andan baslayarak canlandirma yapmasi istenebilir. Ayni sekilde ziyaret edilen bir ressamin sanat atolye-
sindeki tablolar incelendikten sonra cocuklar, tablolardaki karakterlerin rollerine birinerek canlandirma
yapabilirler.
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3.2.11. Erken Cocukluk Déneminde Kullanilan Dramatik Etkinlik Ornekleri

ETKINLIK 21. :

Hazirhk ¢alismalarinda gorustugunuz okul dncesi 6gretmeninden aldiginiz dramatik
etkinlik 6rneklerini sinifta inceleyiniz. Etkinliklerde hangi tekniklerin kullanildigini, hangi
araclara ihtiya¢ duyuldugunu ve etkinligin nasil uygulandigini tartisiniz.

Bu bélimde yer alan dramatik etkinlik 6rneklerini atdlyede uygulayiniz.

ETKINLIK 22. 8

«  Tum sinif cember olur. Ogretmen, 6grencilere miizik etkinliginde dramanin kullanilma-
sina ornek bir calisma yapacaklarini soyler.

- Ogretmen “Hepimiz uykudan uyaniyoruz ve kendimizi cok dinlenmis hissediyoruz. Hay-
dil Tum bedenimizi uyandiralim. Bedenimizin hangi parcasinin adini séylersek hep bir-
likte ona glinaydin diyecegdiz ve ritmik bir sekilde vuracagiz. Glinaydin glinaydin, dizle-
rime gunaydin.” diyerek etkinligi baslatir.

+  Cemberdeki 6grencilere sirayla s6z verilir. Sirasi gelen 6grenci bedenin hangi pargasini
sdylerse sinifca oraya vurarak bedenle ritim calismasi yapilir. Ornegin; giinaydin giinay-
din saglarima giinaydin, glinaydin glinaydin omuzlarima gtinaydin vb.

«  Tum sinifa s6z hakki verildikten sonra 6gretmen: “Simdi glinaydin dansi yapacagiz. Bu-
nun icin birbirimizin ellerini yandan tutarak arka arkaya siraya girecegiz. Miizigi baslat-
tigim an siranin en onlndeki kisiyi takip ederek sinifi gezip miizige uygun bir sekilde
yurlyecegiz! der.

«  Ogretmen akilli tahtadan “Carnavalito (Karnavalito)” adli miizigi acar. Siranin en éniine
gecer. Mizigin hizina gore hareket ederek sinifi harekete gecirir ve siranin en arkasina
gecger.

«  En ondeki 6grenci, grubu bir siire yonetir ve o da arkaya gecger. Miizik bitene kadar 6g-
renciler sirayla dne gecerek etkinligi strdtrr.

\. Etkinligin sonunda degerlendirme yapilr. )

ETKINLIK 23. |8

«  Ogretmen, 6grencilere oyun etkinliginde dramanin kullanilmasina érnek bir dogaclama

T calismasi yapacaklarini sdyler.

- Ogretmen:“Simdi siniftan yedi 6grenci sececegim. Her égrenci Turkiye'nin bir bélgesini
temsil edecek. Bu yedi 6grencinin her birinin bir turizm firmasi var ve siniftaki arkadas-
lariniz yerli turist, seyahate cikacaklar. Turizm firmasi olan 6grenciler yerli turistleri kendi
bolgelerine cekmeye calisacaklar. Arkadaslarinizi ikna etmek icin yaraticiliginizi ve ikna
kabiliyetinizi kullanmalisiniz”” der ve gonilli 6grencilerden yedi kisi secer.

- Ogrencilere hazirlanmalari icin bes dakikalik bir siire verir ve kendilerine bélgelerinin
adinin yazili oldugu bir yaka karti hazirlamalarini da ister. Sinifin her bir kosesi de bir
bolge olarak belirlenir ve bir kagida o bolgenin adi yazilarak o kdseye asihir.

- Ogrenciler hazir olduktan sonra masa ve sandalyeler duvarlara dogru cekilerek atélye
genisletilir ve hem yerli turistler hem de turizm firmasi olan 6grenciler atolyede serbest
bir sekilde gezer.

«  Turizm firmasi olanlar yerli turistleri kendi bolgelerine cekmeye calisir.

- Ikna olan 6grenciler hangi bélgeyi sectilerse o bélgeye gecip otururlar.

«  Etkinligin sonunda su sorular sorularak degerlendirme yapilir:

« Hangi bdlgeye gitmeyi sectiniz?

+ Nigin o bolgeyi sectiniz?

+ O bolgeyi se¢meseydiniz hangi bélgeyi secerdiniz? Neden?

«  Arkadaslarinizi ikna etmek icin baska neler sunabilirdiniz?

«  Sizce arkadaslarinizi ikna eden s6z veya davranisiniz neydi?

«  Etkinlik sirasinda kendinizi nasil hissettiniz?

\_ * Encoknerede eglendiniz/zorlandiniz? Y,
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-

3. OGRENME BIRIiMi

Ogretmen, dgrencilere Tiirkce etkinliginde drama-
nin kullanilmasina uygun bir érnek ¢alisma uygula-
yacaklarini soyler. &
Ogretmen dgrencileri bes kisilik gruplara ayirir. Her™ 8
gruba araclarin, insanlarin, hayvanlarin olmadigi bos
yol, cadde, kdpri, kdy, tiinel, yesil alan, dag resimleri
dagitir. Ogrencilerden resimleri incelemelerini iste
Her grubun bu resimleri kullanarak bir 6yki olust
masini ister. Daha sonra 6grencilere su sorulari yo
neltir:

Resimde gordiguniz yer sizce neresi?
Resimlerde neden kimse yok?

Burasi ne amacla kullaniliyor?

Daha 6nce bdyle bir yerde bulundunuz mu? Bulduy
saniz orasi neresiydi?

Resme baktiginizda neler hissediyorsunuz?
Resimdeki yere neden gitmek isterdiniz?
Yeterli surre verildikten sonra gruplar resimleri kulla

narak olusturduklan dykdleri sirayla canlandinirlar. = G320’ i’”de” hikaye olusturma

ETKINLiK 25. [
\

-

Ogretmen, égrencilere miizik etkinliginde dramanin kullaniimasina uygun bir érnek calisma
uygulayacaklarini séyler.

Ogretmen eline bir ritim araci alir ve dnce yavas bir tempoda, sonra orta hizli bir tempoda
daha sonra da hizli bir tempoda ritim tutar. Ogrencilere her tempodan sonra o tempoda ha-
reket eden insanin kim olabilecegini sorar ve cevap veren 6grencilerden o insanin taklidini
yapmasini ister.

Ornegin; bastonla yiiriiyen yasl bir insan, is gériismesine gec kalmis bir genc, parkta kosan bir
cocuk canlandirilabilir.

Etkinligin sonunda degerlendirme yapilir. Ogretmen; 6grencilere kimi taklit ettiklerini, taklit
sirasinda kendilerini nasil hissettiklerini ve en ¢cok hangi hareketi sevdiklerini sorar. )

ETKINLIK 26. [
\

Ogretmen, 6grencilere Tiirkce etkinliginde dramanin kullanilmasina uygun bir érnek calisma
uygulayacaklarini sdyler.

“Yedi balik¢i her sabah erkenden denize acilir ve aglarini denize birakirmis. Bu sabah da agla-
rini denize birakip baliklarin aga gelmesini beklemeye baslamislar. Baliklari beklerken sarkilar
soyleyip, sohbet etmisler. Bir slire sonra aglarini yukari cekmeye calismislar fakat ne yaptilarsa
ag1 bir turlt toplayamamiglar. Daha guicli asilmislar, dyle yorulmus éyle yorulmuslar ki... Ama
yine de agi denizden ¢ikarmayi basaramamiglar”

Ogretmen, yukaridaki problem durumunu égrencilere anlatir ve balikcilarin yerinde kendileri
olsaydi ne yapacaklarini sorar. Ogrencilerden alinan cevaplarla bir hikaye olusturulur. Hikaye-
deki olaylar, karakterler, karakterlerin 6zellikleri, ara¢ gereclerle ilgili konusulur ve génalllik
esasina gore rol dagilimi yapilarak olay canlandirilir.

Canlandirmanin sonunda degerlendirmeye gecilir. Degerlendirmede 6gretmen su sorular
sorar:

+ Canlandirmada hangi roldeydiniz?

« Canlandirma sirasinda kendinizi nasil hissettiniz?

« Agiyukar cekmeyi nasil basardiniz?

« Agiyukar cekmek neden bu kadar zordu?

«  Baska hangi yontemle agi yukari ¢cekebilirdiniz? )
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ETKINLIK 27. |

Ogretmen, dgrencilere fen alaninda dramatik etkinlik calismasi uygulayacaklarini séy-
ler. Calisma icin 6grencilerle birlikte bahgeye cikilir.

- Tum sinif bahceye cikar ve bir alanda toplanir. Ogretmen bahceyi inceleyeceklerini
soyler.

- Ogretmen; 6grencilere bes dakikalik bir siire verir ve dgrencilerden agaclar, cicekler,
toprak, taslar, duvarlar, oturma alanlari, bahce demirleri gibi her alani ve nesneyi in-
celemelerini ister.

. incelemenin sonunda tiim sinif cember olur.

- Ogretmen cesitli yonergeler vererek dgrencileri canlandirma yapmaya yonlendirir.
Ornegin; herkes dikkatini en cok ceken agaci canlandirsin, herkes gérdiigii bir tas ol-
sun, gordigiiniiz solmus bir gicedi canlandirin vb.

Etkinligin sonunda degerlendirmeye gecilir ve 6grencilere su sorular sorulur.
« Canlandirdiginiz agag nasil bir agacti?
«  Solmus bir cicek olmak size kendinizi nasil hissettirdi?
«  Ne renk bir cicektiniz?
« Canlandirdiginiz tasin bir 6zelligi var miydi?
« Degerlendirme sirasinda sorular ¢esitlendirilebilir.
_ Degerlendirme sirasinda sorular gesitlendirilebilir. )

ETKINLIK 28. [l

~

- Ogretmen, dgrencilere hareket etkinliginde dramanin kullanilmasina uygun bir érnek
calisma uygulayacaklarini soyler.

« Atolyede masa ve sandalyeler ¢ekilerek genis bir alan agilir. TUm 6grenciler aralarinda
bosluklar olacak sekilde genis bir cember olusturur.

- Ogretmen akilli tahtada “Charlie Chaplin - Factory Scene (Carli Caplin - Faktori Siin)”
adh muzigi acar.

- Ogretmen dgrencilere asagidaki yonergeleri vererek pandomim yapmalarini ister. Di-
lerse yonergelere ekleme ve ¢ikarma yapabilir.

«  “Zile bastiniz, kapiy1 anneniz acti, odaniza gectiniz ve kapiy actiginiz anda odanin or-
tasinda kocaman bir hediye paketi oldugunu gordiiniiz, hediye paketinin etrafinda
dolanmaya basladiniz, icinde ne oldugunu tahmin etmeye calistiniz, icinde ne oldu-
gunu cok merak ettiniz ve hemen hediyeyi acmaya calistinizama dyle siki paketlenmis
bir hediye ki hediyeyi agmaniz biraz zaman alacak. Hediye paketinizi agmaya calisin,
paketi agmak icin degdisik yontemler deneyin. Yavas yavas aciliyor sanki, biraz daha
caba sarf etmelisiniz, daha farkli yontemler denemelisiniz, bu kez oluyor sanirim, biraz
daha ¢aba sarf edin ve hediye paketi acildi. Karsinizda hediyeniz”

«  Etkinligin sonunda 6grenciler birbirlerini gérecek sekilde oturur ve degerlendirmeye
gecilir. Ogretmen su sorulari 6grencilere yoneltir:

«  Eve girdiginizde annenize bir sey sdylediniz mi?

+ Neden eve girer girmez odaniza gectiniz?

« Hediye paketini gorlince ne hissettiniz?

« Hediye paketinin blyukligi ne kadardi?

« Hediye paketinin etrafinda dolanirken icinde ne oldugunu distindtintiz?

« Hediye paketini agmak icin hangi yéntemleri denediniz?

« Hediye paketini hangi ydontemle agmayi basardiniz?

« Hediye paketinin icinden ne ¢ikti?

« Hediyeyi goriince ne hissettiniz?

« Hediyeyi size kim gondermis, bunu nasil anladiniz?

- J
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ETKINLiK 30. |8

3. OGRENME BIRIiMi

Ogretmen, 6grencilere oyun etkinliginde dramanin kullanilmasina uygun bir érnek
calisma uygulayacaklarini séyler. Calisma icin 6grencilerle birlikte bahgeye cikilir.
Biiylik bir cember olusturulur. Ogretmen kac dgrenci varsa sayinin yarisi kadar sayar.
Daha sonra tekrar bastan baslayarak bir daha sayar ve ayni sayi olan 6grenciler eslesir.
Ornegin; 20 8grenci varsa dgretmen her dgrenciye bir sayi vererek 10’a kadar sayar,
ikinci kez tekrar 10’a kadar sayar ve ayni sayiyi alan 6grenciler eslesir.

Esler bir araya gelir.

Ogretmen dgrencilere: “Simdi her grup kendine bir hayvan sesi belirleyecek ve etkin-
lik basladiginda herkes gozlerini kapatip bahcede dikkatli bir sekilde ylriimeye basla-
yacak. Ben esini bul dedigimde belirlediginiz sesi ¢ikararak esinizle bir araya gelmeye
calisacaksiniz” der ve etkinligi baslatir.

Etkinlik iki kez tekrarlanir. ikinci tekrarda eslerin birbirini daha cabuk bulmasi beklen-
mektedir.

ikinci tekrardan sonra grup ¢cember olur ve yere oturur.

Her grup sirayla ortaya gecerek seslerini ¢ikardiklar hayvanla ilgili taklidi oyun oynar.
Etkinligin sonunda degerlendirme yapilir. Ogretmen égrencilere su sorulari sorar:
Gozleriniz kapaliyken yiriidiguniizde kendinizi nasil hissettiniz?

Esinizi nasil buldunuz?

Esinizi buldugunuzda kendinizi nasil hissettiniz?

Sectiginiz hayvanin ozellikleri nelerdir?

Nicin bu hayvani sectiniz?

Ogretmen; atélyede uygulanacak oyun etkinligi icin bir hafta dnceden égrencilerden
merdane, rende, mandal, masa gibi ¢esitli nesneleri okula getirmelerini ister.
Ogrencilerin getirdigi nesneler atélyede bir masanin tizerine koyulur. Ogrenciler grup-
lar halinde kalkip masadaki nesneleri tek tek incelerler.

Daha sonra 6gretmen: “Simdi goniilliler dncelikli olmak UGizere herkes sirayla gelecek,
masanin tzerinden bir nesne sececek ama bunun hangi nesne oldugunu bize sdyle-
meyecek ve sectigi nesneyi canlandiracak. Ornegin, merdaneyi sectiyse hamur aca-
cak ve biz onun hangi nesne oldugunu tahmin edecegiz. Mimkiin oldugunca sizden
once secilen nesneleri secgmemeye calisin.” der ve gonulli 6grencilerden birini secerek
etkinligi paylasir.

Her 6grenci canlandirma yaptiktan sonra kisa bir degerlendirme yapilir ve 6grencilere
hangi hareketleri yaptigi, o nesneyi baska nasil anlatabilecegdi, canlandirma sirasinda
kendini nasil hissettigi sorulur.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER
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— UYGULAMA FAALIYETi

Derste edindiginiz bilgiler ve yaptiginiz uygulamalar dogrultusunda dramatik
etkinlik 6rneklerinden olusan bir dosya hazirlayiniz. Dosyanizdaki etkinlikler erken
cocukluk egitim kurumlarinda uygulanan etkinliklerde kullanilabilir olmalidir.

-
\

Dramatik etkinlikler dosyanizin icerigi su sekilde olmalidir:

« 2taklidi oyun

« 2roloynama

+ 6dogaclama

« 1 bedeni kullanarak yapilan dogaclama
« 1 nesneleri kullanarak yapilan dogacglama
« 10zgln kisilikleri konu alan dogaclama
« 1 ¢esitli durumlardan kaynaklanan dogaclama
« Tinsanlar arasi etkilesimin yogun oldugu yerlerle ilgili dogaclama
1 tamamlamaya yonelik dogaglama
« 2 pandomim
+ 4 dramatizasyon
« 1 6yki dramatizasyonu
« 1siir dramatizasyonu
« 1 tekerleme dramatizasyonu
1 bilmece dramatizasyonu
« 2 hikayelerden oyun olusturma
« 1resimlerden oyun olusturma
« 1 nesnelerden hikaye olusturup oyun olusturma

«  2yaratici dans olmak lzere toplam 20 dramatik etkinlik planlanacaktir.

Dosyanizi hazirlamak igin 8 ders saati siireniz bulunmaktadir. Dosyalar hazirlandiktan
sonra her teknikten bir etkinliginizi sinifta arkadaslarinizla uygulayiniz. Uygulama icin de
8 ders saati slireniz vardir.

J

-
T

NOT: Hazirladiginiz dosyada bos béltimler birakiniz. Uygulama sirasinda arkadaslarinizin
hazirladigi ve begendiginiz etkinlikleri cogaltarak dosyaniza ekleyiniz. Yeni etkinliklerle kar-
silastiginizda bunlar da dosyaniza ekleyerek dosyanizi zenginlestirebilirsiniz. Dosyanizi er-
ken cocukluk egitim kurumlarinda yapacaginiz uygulamalarda kullanmak tizere saklayiniz.

« Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi yan taraftaki kriter-
lere gore yapilacaktir.

- J
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N 7 N7 N7 N7 N7 NN CCOYNCCYN O M MY

DEGERLENDIRME KRITERLERI ) ( PUANLAMA

2 taklidi oyuna yer verilmistir. ) 6 puan
2 rol oynama ¢alismasina yer verilmistir. ) ( 6 puan
Farkli konularda 6 dogaglama c¢alismasina yer verilmistir. ) ( 18 puan
2 pandomim ¢alismasina yer verilmistir. ) ( 10 puan
1 8ykdi, 1 siir, 1 tekerleme, 1 bilmece olmak lizere 4 dramatizasyon ¢alismasina yer verilmistir. ) ( 12 puan
Resiml.erd.en. 1, nesnelerden 1 olmak lizere toplam 2 hikdyeden oyun olusturma ¢alismasina J ( 8 puan
yer verilmistir.

2 yaratici dansa yer verilmistir. ) ( 6 puan
Dosya, hazirlama siirecinde en az 2 kere 6gretmen gériistine sunulmustur. ) ( 4 puan
Her teknikten 1, toplamda 7 etkinlik sinifta uygulanmustir. ) ( 21 puan
Sinifta uygulanan etkinliklere hazirlikli gelinmistir. ) 9 puan

TOPLAM ) 100 puan

— N N " " S S S
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( Olcme ve Degerlendirme >

A. Asagida verilen ifadeleri dikkatli bir sekilde okuyunuz. Dogru olanlari (D), yanlis olanlari (Y ) olarak
isaretleyiniz.

1. (L) Drama; dogaclama, rol oynama, dramatizasyon gibi tekniklerle birlikte uygulanir.

2. (_) Dramatik etkinlikler ile cocuklar kendilerine kontrol edebilecekleri, riskli olmayan bir diinya
yaratirlar.

3. (_) Dramatik etkinlikler sayesinde cocuklar eglenir ve mutluluk duygusunu yasarlar.

4. () Dramatik etkinlikler cocuklarin sembolik diinyalarinda var olan bastiriimis ve kesfedilmemis
duygularin ortaya ¢cikmasini engeller.

(_) Dramatik etkinlikler cinsel kimligin kazanilmasinda 6nemli rol oynamaktadir.
(_) Taklidi oyunlara 5-6 yaslarindan 6nce baslanmamalidir.

(_) Dramatik etkinlik sonunda degerlendirme calismasi yapiimahdir.

(_) Taklidi oyunda oykilere yer verilmez onun yerine yonlendirmeler kullanilir.

O NWT

(_) Rol oynama tekniginde sadece izleyici olan ¢ocuklar degerlendirmeye katilirlar.

10. () Dramatik etkinliklerde etkinlige katim zorunlulugu yoktur ancak 6§retmen ¢ocuklari cesaret-
lendirerek etkinlige yonlendirebilir.

11. (_) Bireyin bir olayi, durumu, yasantiyi, deneyimi, aniyi, bir metne bagli kalmadan gozlemlere
dayanarak canlandirmasina dramatizasyon denir.

12. (_) Dramatik etkinlikler sirasinda cesitli aksesuarlar, kostiim, maske, ses efektleri, cocuk sarkilari,
etnik ve cagdas muzik tlrleri kullanilabilir.

13. (_) Okul 6ncesi egitim programinda yer alan tiim etkinliklerde dramatik etkinliklere yer verilebilir.

14. () Hikayelerden oyun olusturma etkinliklerinin uygulanabilmesi icin cocuklarin pandomim, rol
oynama ve dogaglama teknikleriyle dramatik etkinlik uygulamis olmalari gerekmektedir.

15. () Drama turleri, egitimde drama ve yaratici drama olmak tizere iki bashk altinda incelenmekte-
dir.
16. (_) Tirkce etkinliginde bilmeceler pandomim ya da dogaglama teknikleri kullanilarak sorulabilir.

17. () Okul 6ncesi donemde hareket etkinlikleri uygulanirken dramatik etkinliklerin kullaniimasi
yapilacak hareketleri cesitlendirmekte ve sireci daha eglenceli kilmaktadir.

18. (_) Dramatik etkinliklerde hem isinma hem de rahatlama amacl muzik kullanilabilir.

19. (_) Fen etkinligi kapsaminda yapilan etkinlikler dramatik etkinliklerle buttnlestirilmeye uygun
degildir.

20. (_) Dramatik etkinliklerin okuma yazmaya hazirlik etkinliklerinde kullanilmasi, cocuklarin okuma
yazmaya karsi olumlu algi gelistirmeleri acisindan da 6nemlidir.

21. (_) Alan gezileri sirasinda ziyaret edilen yerlerde dramatik etkinlikler uygulanabilir.
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B. Asagidaki sorulari dikkatli bir sekilde okuyunuz. Dogru oldugunu diisiindiigiiniiz secenegi isaretleyi-
niz.

22,

23.

24,

25.

Dramatik etkinliklerin ¢cocuklarin biligsel
gelisimlerine etkileriyle ilgili asagida verilen-
lerden hangisi yanhstir?

A) Cocuklarin cevrelerine olan farkindaliklari
artar.

B) Cocuklarin problem ¢6zme becerisi gelisir.

C) GCocuklar gozlem yapmayi, kesfetmeyi, aras-
tirmayi 6grenir.

D) Bilgi ve becerilerin edinilmesi zaman alir.

E) Cocuklar yasantilar lizerine diisiinme firsati
bulur.

I. Cocuklarin hem alict hem ifade edici dilleri
gelisir.
l. Etkin dinlemeyi, dogru ve glizel konusmayi
ogrenir.
lll. Yeni sozciikler ve dil kurallarini 6grenir.
IV. Jest, mimikleri ve dili aktif kullanmayi 6grenir.

Dramatik etkinliklerin cocuklarin dil gelisim-
lerine etkileriyle ilgili yukarida verilenlerden
hangileri dogrudur?

A) lvelll

B) lvelV

Q Lllvelv

D) II, lllve IV

E) LILIIve IV

Asagidakilerden hangisi dramatik etkinlikle-
rin cocuklarin sosyal gelisimine etkisiyle ilgili
yanlis bir bilgidir?

A) Bireysellik 6n plandadir.

B) Aidiyet duygusu gelisir.
)

C) Kurallara uyma becerisi gelisir.

D) Baskalarinin haklarina saygi duymayi 6grenir.

E) Sosyaliliskiler kurma becerisi gelisir.

“Etkinlikler sirasinda ¢ocuklar kendilerini ta-
nir, yeterliliklerinin farkina varir ve gelistigini
goriir. Bu durumu yasayan ¢ocuklarin benlik
algisi ve 6z giiven duygusu gelisir.” Verilen
bu bilgi dramatik etkinliklerin hangi gelisim
alanina etkisiyle ilgilidir?

A) Bilissel gelisim

B
C

D) Sosyal gelisim

) Duygusal gelisim
)

Motor gelisim

E) Cinsel gelisim.

26.

27.

28.

29.

I. Kaslardaki hareketlenmeler dolasimi
hizlandirarak bedeni yorar.
I. Etkinlikler kas fonksiyonlarinin gelismesine
ortam hazirlar.
[ll. Bedeni koordineli kullanma becerisi gelisir.
IV. Etkinlikler hareketlerin daha estetik olmasini
saglar.

Dramatik etkinliklerin cocuklarin fiziksel ve
motor gelisimlerine etkisiyle ilgili yukarida
verilenlerden hangileri dogrudur?

A) llvelll

B) ll ve IV

Q) I velll
D) I, lllve IV
E) LI, velV

Asagidakilerden hangisi cocugun dramatik
etkinlikler aracihgiyla kazandigi 6z bakim
becerilerinden biri degildir?

A) Giyinip soyunmayi 6grenme

B) Dogru beslenmeyi 6grenme

C) Sosyal iliskileri 6grenme

D) Temizlik kurallarini 6grenme

E) Catal, kasik, tarak, dis fircasi gibi araglar kul-
lanmayi1 6grenme

Asagidakilerden hangisi dramatik etkinlikler-
de kullanilan tekniklerden biri degildir?

A) Tiyatro
B)
)

C) Dramatizasyon

Dogaglama

D) Pandomim

E) Yaratici dans

Bireyin bir bagkasinin veya bir karakterin
yerine gecerek, kendi duygu, diisiince ve de-
neyimlerini bu kisiye ya da karaktere transfer
ederek canlandirma yapma siirecine ne ad
verilir?

A) Pandomim

B)
C) Roloynama
D) Taklidi oyun

E) Yaratici dans

Dogaclama

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER



3. OGRENME BIRIMi

30. Rol oynama calismalariyla ilgili asagida veri-
lenlerden hangisi yanlistir?

A) Rol oynamada kisilik 6zellikleri Gzerinde
durulmalidir.

B) Rol oynamaya uygun ortam olusturulmalidir.

C) Rol dagilimi yapilirken goniilli cocuklara
oncelik verilmelidir.

D) Rol oynamayan cocuklar seyirci olarak etkin-
ligi izler.

E) Rol oynamada kostiim ve aksesuarlar kulla-
nilmaz.

31. Ogrenciler arasinda rol dagilimi yapilarak bir
market ortaminin canlandirilmasi hangi tekni-
gin kullanilmasina 6rnektir?

A) Dramatizasyon

C) Pandomim
D) Yaratici dans

E) Hikayelerden oyun olusturma

B) Dogaglama
)

32. Pandomimin uygulanmasiyla ilgili asagida
verilenlerden hangisi yanhstir?

A) Canlandirma sirasinda ¢ocuklarin dili dogru
kullanmalari nemlidir.

B) Alan ¢ocuklarin rahat hareket edebilecegi
genislikte olmalidir.

C) Canlandirmalarda kosttim, aksesuar ve mu-
ziklere yer verilebilir.

D) Pandomim grupla da uygulanabilir.

E) Erken cocukluk doneminde 10-15 dakikalk
canlandirmalar yeterlidir.

33. “Miizigin ritmine ve temposuna uygun bir
sekilde, kisinin dogaclama yoluyla icinden
geldigi gibi hareket etmesine denir” tanimi
asagidakilerden hangisini ifade etmektedir?

A) Yaratici dans
B) Parmak oyunu
C) Tekerleme

D) Dogaclama
E) Taklidi oyun

34. Egitimde dramanin 6zellikleriyle ilgili asagida
verilenlerden hangisi yanhstir?
A) Etkinligin yapildigi zaman ve mekan énem-
lidir.
B) Mugze, kitliphane, park gibi cesitli mekanlar-
da uygulanabilir.

C) Canlandirmada oyunun tiim 6zelliklerinden
faydalanilir.

D) Isinma-hazirlik, canlandirma ve degerlendir-
me asamalari vardir.

E) Sirecten cok calismanin sonucu 6nemlidir.

35. Dramatik etkinliklerin uygulanmasina en
uygun merkez asagidakilerden hangisidir?

A) Fen merkezi
B) Dramatik oyun merkezi
Q

D) Kitap merkezi

Sanat merkezi

E) Mizik merkezi

NOT: Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla
ilgili konulari veya faaliyeti geri dénerek tekrarlayiniz. Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme birimine geginiz.
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«  Dramatik etkinlik uygulama asamalarini arastiriniz. Edindiginiz bilgilere gore tanisma oyunlari,
basit beden hareketleri, ses ve nefes calismalari, gliven oyunlari ve beceri oyunlarindan birer
ornegi sinifta arkadaslarinizla uygulayiniz.

«  Yakin ¢evrenizde bulunan bir anaokulu 6gretmeni ile goruserek onun hazirlamis oldugu bir
drama etkinlik planini inceleyiniz.

4.1. DRAMATIK ETKINLiIK PLANI

Dramatik etkinlik plani; drama liderinin (6gretmenin) erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda uygulanan
etkinlikleri, cocuklarla birlikte gercek ya da hayali karakterler kullanarak canlandirmak icin hazirladigi
plandir.

4.1.1. Dramatik Etkinlik Plani Hazirlama Asamalari

Dramatik etkinlik plani hazirlanirken;
Cocuklara kazandirilmasi diistinllen kazanim ve géstergelerin secilmesi,

«  Cocuklarin yaslarina, gelisim seviyelerine, kazanim ve gostergelere uygun dramatik etkinligin be-
lirlenmesi,

«  Etkinlikte kullanilacak yontem ve tekniklerin belirlenmesi,
Secilen etkinligin asamalarina goére siirelerinin belirlenmesi (Stire esnek olmalidir. Ayrica katilimci-
lar sikmayacak, ancak yeterince disiineceg@i kadar zaman taniyacak sekilde belirlenmelidir.),

«  Etkinligin uygulanacagi mekanin secilmesi ve diizenlenmesi,

«  Kullanilacak ara¢ gerecin belirlenmesi gerekmektedir.

4.1.2. Dramatik Etkinlik Uygulama Asamalani

Dramatik etkinlik uygulama asamalari;
« Isinma ve hazirlik calismalari,
« Esas calisma (canlandirma),
+ Rahatlama, degerlendirme, tartisma ve paylasim ¢alismalaridir.

4.1.2.1. Isinma ve Hazirhk Calismalari

Dramatik etkinlik uygulamasinin ilk asamasidir. Isinma ve hazirlik asamasi, katilimcilarin psikolojik ve
bedensel olarak bir sonraki asama olan esas ¢alisma boliimiine hazir duruma gelmelerine yardimci olan
calismalardir. Isinma calismalari; gtiven duyma, uyum saglama, bes duyuyu kullanma, gozlem becerisini
gelistirmeye yoneliktir. Tanisma oyunlari, basit beden hareketleri, ses ve nefes calismalari, gliven oyunlari,
beceri oyunlari iIsinma ve hazirlik calismasi olarak gerceklestirilebilir.

@ Tanisma, Kaynastirma Oyunlari

Katilimcilarin birbirlerinin isimlerini 6grenmesini ve iletisim kurmasini saglamak amaciyla oynanan
oyunlardir. Elden ele bir nesne gezdirerek kendini tanitma, ritim kullanarak kendinin veya karsisindakinin
ismini ve ozelliklerini sdyleme, miizikle dans edip mizik durdugunda yanindakine selam verme tanisma
oyunlarina ornektir.

Isinma ve Hazirlik Calismasinda Tanisma, Kaynastirma Oyun Ornegi

Ogretmen cocuklardan miizik esliginde sinifta serbestce dolasmalarini ister. Miizik durdugunda her-
kes karsisindaki arkadasinin yanina gider. ilk cocuk: “Merhaba benim adim Eliz. Senin adin nedir?” der.
Diger cocuk: “ Merhaba benim adim Ulag. Tanistigimiza memnun oldum!.” der. Tanismadan sonra miuizik
tekrar acilir ve cocuklar sinifta dolagsmaya baslarlar. Muzik tekrar kapatildiginda herkesten ilk selamlastigi
arkadasini bularak onun yanina gitmesi ve arkadasinin adini séylemesi istenir. ilk cocuk: “Merhaba senin
adin Ula¢” diger cocuk da: “Merhaba senin adin Eliz” der. Siniftaki tim cocuklar birbirleriyle tanisip tekrar
birbirlerinin adlarini séyleyene kadar tanisma oyununa devam edilir. Calisma “cocugun adi soyadi, en sev-
digi renk, biylylnce ne olmak istedigi” gibi bilgilerin paylasimiyla genisletilir.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER PLANLAMA
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ETKINLIK 1. :

Ogretmen: “Simdi sizlerle 1sinma ve hazirlik asamasi tanisma calismalarindan birini
gerceklestirecegiz” der. Ogrencilerden daire seklinde ayakta durmalari istenir. Ogret-
men: “Elimdeki topu birinize atacagim. Topu alan adini, soyadini ve hangi okuldan geldi-
gini soyleyerek topu baska bir arkadasina atacak.” der. Sonra topu 6grencilerden birine
atar. Tum 6grenciler adini, soyadini ve geldigi okulu séyleyene kadar oyuna devam edilir.
Ardindan 6grencilerin derse hazirlik calismasi olarak yaptiklari arastirma sonucu elde et-
tikleri tanisma calisma 6rnekleri sinifta uygulanir.

- J

() Basit Beden Hareketleri:

Hizli ve yavas kosular, adimlamalar, sicrama, dénme, egilme, dogrulma gibi viicudu ¢alistirmaya yone-
lik hareketlerdir. Bu hareketler oyunlastirilarak da gerceklestirilebilir. Ornegin; agactan elma, yerden cakil
tasi topluyor gibi yapma, dereyi tastan tasa atlayarak ge¢cme gibi.
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Gorsel 4.1: Basit beden ha/reketleri
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Isinma ve Hazirlik Calismasinda Basit Beden Hareketleri Ornegi

Ogretmen, cocuklar kollarini ve bacaklarini actiklarinda ve arkaya déndiiklerinde birbirlerine deg-
meyecek sekilde arka arkaya yerlestirir. Cocuklara durduklar bu pozisyonda hangi hareketleri yapabile-
cekleri sorulur. Cocuklarin yaptiklari hareketler izlenir. Daha sonra bu hareketlerin icinden doért hareket
secilir. Her harekete bir renk adi verilir. Ornegin; cift ayakla iki kez ziplama kirmizi, kendi etrafinda dénme
hareketi sari, kollari yukari asagi hareket ettirmek mavi, tek ayakla ziplamak yesil gibi.

Ogretmen, 6grencilerden soyledigi renk dogrultusunda o rengi ifade eden hareketi yapmalarini ister.
Ogretmen renklere uygun hareketlerin kavrandigindan emin olmalidir.

ETKINLIK2. [

~

Ogretmen atolyede dgrencilerin rahat hareket edebilecekleri bos bir alan olusturur.
“Sizlere verecegim yonergelere gore yapacaginiz hareketler isinma ve hazirlik agamasi
basit beden hareketleri calismalarina ornektir. Kollarimizi iki yana acalim sonra asagiya
indirelim. Basimizi once sagdan sola sonra da soldan sada cevirelim. Kollarimizi havaya
kaldirip yukariya uzanalim, simdi asagi egilerek ellerimizi ayak parmak uglarimiza degdi-
relim. Oldugumuz yerde g kere ziplayalim ve duralim. Su an kocaman bir elma agaci-
nin altindayiz. Elmalar kirmizi kirmizi, cok lezzetli goriintiyorlar. Hep birlikte bu elmalar
toplayalim.” der ve ziplayarak elma toplama dykinmesi yapilir.“Yere dokilen elmalari da
toplayalim.” diyen 6gretmen ogrencilerle birlikte comelerek yiirliylip yerden elma topla-
ma oykunmesi yapar.

Ardindan 6grencilerin derse hazirlik calismasi olarak yaptiklari arastirma sonucu elde
ettikleri basit beden hareketleri calisma ornekleri sinifta uygulanir.

- J
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Nefes almayi diizenleyen, ses kontroliinii saglayan calismalardir. Ses ve nefes calismalarina; mum,
corba, toz ve duman Ufliyor gibi yapma, balon sisiriyor gibi yapma, sesli harfleri kisa ve uzun araliklarla ya

@ Ses ve Nefes Calismalar

da alcak- yliksek sesle sdyleme, ses oyunlari yapma, sesle kisa ritimler olusturma ornek verilebilir.
Isinma ve Hazirlik Calismasinda Ses ve Nefes Kontrolii Ornegi

Ogretmen cocuklara: “Size bir harf sdyleyecegim. Séyledigim bu harfi verdigim yénergelere gére soy-
lemenizi istiyorum.” der. “Sectigim ilk harf ‘e’ harfi. Simdi kisa kisa e e e sesi ¢cikarmanizi istiyorum. Uzuuun
araliklarla, uzatarak soyleyin, kisik sesle sdyleyin, yiiksek sesle sdyleyin.” gibi ydonergeler verir. Calisma fark-

I soylenislerle diger sesli harfler icin uygulanarak devam ettirilir.

Ogretmen avcunu kapatarak: “Sizce avcumda ne var?”
sorusunu sorar. Ogrencilerden tahminleri alindiktan sonra
ogretmen: “Elimde sihirli bir toz oldugunu hayal edelim.
Simdi bu tozdan sizlere de verecegim.’ der ve her 6grenci-
nin avcuna sihirli tozdan dokiiyormus gibi yapar. “Bu tozu
ne kadar kuvvetli Giflersek doganin o kadar temizlenece-
gini 6grendim. Haydi, hep birlikte o tozu Ufleyelim.” der.
Herkes avucundaki sihirli tozu Gifler. Daha sonra 6gretmen:
“Doga, hava, denizler tertemiz oldu. Simdi temizlenen o
glizel havayi icimize ¢ekelim!” der. Hep birlikte derin derin
nefes alinir.

Ogretmen “Simdi de o giizel havayi icimizde tutalim ve
benim size verdigim yonergelere gore havayi birakalim.
Havayi icinize ¢ekin, simdi nefesinizi tutun. Yavas yavas bi-
rakin. Kalan havayi tekrar tutun ve simdi de hizla tfleyin
diyerek calismaya son verir.

~

J

N\

Gorsel 4.3: Giiven oyunu

@ Giiven Oyunlari

Drama etkinliklerinde gruptakilerin birbirlerine glven
duymalari, yaraticiliklarini ve duygularini ortaya koyabilme-
leri, empati kurabilmeleri acisindan ¢cok énemlidir. Cocukla-
rin gozleri kapal olarak arkadasi ile sinifta dolagmasi veya
onun verdigi yonergeleri gerceklestirmesi, arkadasina agirlik
vererek yaslanmasi gibi oyunlardir.

Isinma ve Hazirlik Calismasinda Giiven Oyunu Ornegi

Ogretmen cocuklari ikiserli gruplara ayirir. Eslerden biri
robot, digeri de kumanda olur. Robotun gozleri kapalidir. Ku-
manda olan kisi kendine gére komutlar olusturur. Ornegin;
kumanda robotun sirtina dokununca robot ileriye gider, sag
omuza dokununca saga doner veya sol omuza dokununca
sola doner vb. Calisma eslerin rolleri degistirilerek stirdlri-
[Ur.

~
Ogretmen dgrencilerle ip, kurdele, bloklar ve cesitli oyuncaklar kullanarak atélyenin
zeminine labirentler olusturur. Ogrenciler ikiserli gruplara ayrilir. Eslerden birinin gézleri
bandanayla kapatilir. G6zu acik olan diger 6grenci ise arkadasinin koluna girerek sozel
yonergelerle labirentin cizgilerine basmadan, bloklara ve oyuncaklara carpmadan labi-
rentten ge¢cmesini saglar. Eslerin rolleri degistirilerek gliven oyunu tekrar edilir.
J
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@ Beceri Oyunlari

Gruptaki cocuklarin kendilerinin ve birbirlerinin becerilerini kesfetmelerine, eglenmelerine ve 6z gii-
ven kazanmalarina yardimci olan ¢alismalardir. Digimi ¢6zme, nesneleri birlestirme, tahtaya cizilen res-
mi gozleri kapali tamamlama, bedeni ile kendisine sdylenen bir nesnenin seklini olusturma beceri oyun-
larina 6rnektir.

Isinma ve Hazirlik Calismasinda Beceri Oyunu Ornegi

Tahtaya bir yuvarlak ¢izen 6gretmen: “Bu bizim oyuncak bebegimiz ama bebegin gozleri, burnu, agzi,
boynu, kol ve bacaklari yok. Sizlerden onlari ¢izmenizi istiyorum, bunu gozleriniz kapali yapmalisiniz”
der. Cocuklardan birinin gozleri baglanarak tahtanin 6niine getirilir. Cocuktan elindeki kalemle gozlerden
birini cizmesi istenir. Daha sonra baska bir cocugun gozleri baglanarak diger gozii ¢izmesi istenir. Sirayla
tim cocuklar resimdeki bir eksigi tamamlayana kadar etkinlige devam edilir. Etkinligin sonunda ortaya
¢ikan eglenceli resim hep birlikte incelenir.

ETKINLIK5. [
\

- Ogretmen, 6grencilerden kollarini acarak birbirlerinin omzuna dokunma mesafesinde
duracaklari sekilde halka olusturmalarini ister. Kendisi de halkanin ortasina gecen 6gret-
men: “Ben halkanin icinde dolasirken birden elimi uzatip sizlerden birini gostererek tak di-
yecedim. Onun sagindaki ve solundaki iki kisi de kol hizasinda ellerini dimdiiz ona dogru
uzatacak. Benim isaret ettigim kisi, yanindakiler ona dokunmadan yere egilebilirse kurtula-
cak ve yanindakiler dairenin ortasina gegerek seyirci olacak. Ancak zamaninda egilemez ve
yanindakiler ona dokunursa bu sefer isaret ettigim kisi dairenin icine gecip seyirci olacak.”

der. Ogrencilerin yénergeyi anladiklarindan emin olmak icin bir kez deneme yapildiktan
sonra oyun oynanir.

- J

4.1.2.2. Esas Calisma (Canlandirma)

Katilimcilarin bir konu ve temayi, drama yon-
tem ve tekniklerden bir ya da birkacini kullanarak
canlandirdiklari asamadir. Konu katilimcilar ya da
lider tarafindan belirlenir. Katihmcilar aralarinda
konusup tartisarak oyun tlrtini belirler ve rolleri
paylasirlar. Karakterlerin 6zellikleri, duygular kati-
imcilar tarafindan canlandirilarak oyuna donistu-
ralur.

Esas calisma (canlandirma) icin pandomim, rol
oynama, dogaglama, 6yki olusturma, dramatizas-
yon, taklidi oyun gibi tekniklerden biri veya birkagi
secilerek uygulamaya gecilir. Canlandirma asama-
si bireysel ve grup yaraticihginin 6n plana ¢iktigi
calismalardir.

Esas calisma (canlandirma) ¢ocuklarin kolayca
hareket edebilecedi genis bir mekanda yapilir-
sa cok daha basarili olur. Ancak jimnastik salonu
veya okulun bahcesi gibi ¢cok biiyiik alanlar esas
¢alisma (canlandirma) icin tavsiye edilmez. Clinki
¢ok buyluk mekanlarda ¢ocuklar toplamak, kon-
santrasyonu saglamak zor olabilir. Bunun icin ye-
terince bos bir alan olusturulmus sinif ortami en
idealidir.

Esas calismalarda bir enstriiman ya da cesitli ri-
tim araclari kullanilabilir. Ayrica fon miizigi, maske, 2
kostlim ve aksesuarlar cocuklarin karakterlerin ro- Gorsel 4.4: Esas ¢calisma
line buriinmelerine yardimci olacaktir.
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ETKINLIK6. [

- Ogretmen égrencilerden bazilarina ciftci, bazilarina da tohum rolii verir. Toprak
goriintiisii vermek icin yere eski kumaslar, posetler serilir. Ogretmen tohum olan-
larin su an bir cuvalda beklediklerini sdyler. Ardindan 6gretmen: “Ben hikayemizi
anlattikca sizlerin sdylenenlerle ilgili rollerinizi canlandirmanizi istiyorum.” der.

. llkbaharin gelmesi ve havalarin isinmasiyla ciftciler topragi siirmeye baslarlar
(Toprak stirme, kazma hareketleri yapilir.).

«  Bu sirada tohumlar ¢cok heyecanhdir: “Bu tohum cuvalinin icinde cok sikildik bir
an evvel toprakla bulusmak istiyoruz.” derler. Bu arada kipirdanmaya baslayan to-
humlar kendi aralarinda konusarak birbirlerine ne tohumu olduklarini sdylerler
(Ogretmen tohum olan cocuklari sirayla isaret eder. Ogretmenin gésterdigi cocuk
ne tohumu oldugunu soyler.).

«  Ciftciler tohum cuvallarina yaklasinca tohumlar iyice hareketlenir. Her ciftci bir to-
hum alarak topraga eker (Ciftci roliindeki cocuk tohumu alip topraga yerlestirme,
Uzerine toprak atma ve sulama hareketi yapar.).

« Havalariniyice isinmasiyla tohumlar yavas yavas yeserip blylmeye baslar (Tohum
roliindeki cocuklar yavasca yerden kalkarak buytyor gibi hareketler yaparlar.).

«  Ciftciler topragi sulamaya devam ederler. Giin gectikce tohumlar daha da buydr.
Tohumlardan bazilari tatli, sulu meyveler veren kocaman dallari olan agaclara, ba-
zilan da lezzetli sebzeler veren bitkilere donusurler (Her cocuk tohumken séyledi-
gi bitkiye donusur.).

- Ciftciler olgunlasan Urinlerini toplar ve cinsine gore sepete, kasaya ya da ¢uvala
koyarlar.

N\

ETKINLIK7. |

- Ogretmen; dgrencilere otomobil, otobis, tren, vapur, motosiklet gibi cesitli tagit-
larin resimlerini gosterir ve 6grencilerin resimleri incelemelerine firsat verir.

- Ogrencilere bu tasitlardan en cok hangisini kullandiklarini veya kullanmadiklari
tasit olup olmadigini sorar. Ogrencilerden bu tasitlarla ilgili deneyimlerini paylas-
malarini ister.

+ Ardindan otobus duraklari, bilet kuyruklari, son duraklar, kalabalik, tenha, guriltd,
sakinlik Gizerine sohbet edilir.

« Daha sonra sinifin bir yeri otobis duragi olarak belirlenir ve 6grenciler arasinda rol
dagilimi (otobuise yetismeye calisan 6grenci, durakta siray1 bozan bir yasli, otobus
soford, kucaginda bebek tasiyan bir kadin, hamile bir kadin, yer isteyen bir yasli,
oturdugu yerde uyuyakalmis bir geng vb.) yapilarak 6grencilerden durakta ve oto-
biste yasanilanlarla ilgili dogaclama yapmalari 6grencilerden istenir.

« Canlandirmanin sonunda 6grencilere canlandirma sirasinda kendilerini nasil his-
settikleri, neden o karakteri sectikleri, neden o sekilde hareket ettikleri vb. sorula-
rak degerlendirme yapilir.
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4.1.2.3. Rahatlama, Degerlendirme, Tartisma ve Paylasim Calismalari

Drama uygulamasi sonunda ¢cogunlukla dinlendirici miizik esliginde duistinsel ve bedensel rahatlama-
ya yonelik yapilan ¢alismalardir. Bu bélimde; yapilan canlandirma ile ilgili sohbet, tartisma, soru-cevap,
resim cizme, boyama, dinlendirici bir oyun oynama, diisinme ve hayal kurma gibi ¢calismalar yapilabilir.
Bu calismalar sayesinde drama ¢alismasinin amacina ulasip ulasmadigi, cocuklarin hissettikleri, duygu ve
dustinceleri anlasilir.

Cocuklarin yerdeki minderlere uzanarak klasik muzik esliginde gozlerini kapatmalari ve 6gretmenin
anlattigi bir hikayeyi ya da verdigi yonergeleri zihinlerinde canlandirmalari rahatlama ¢alismasina 6rnek-
tir.

Dramanin sonunda yapilan degerlendirme calismalarinda sorulan acik uglu sorular ¢cocuklarin hayal
guiclerini ve yaraticiliklarini desteklemektedir. Ornegin; bir ucurtmanin gékytiziindeki ucusunu canlan-
dirma calismasindan sonra “Daha 6nce hi¢ ugurtma ugurdunuz mu? Ugurtmanin gokytziinde u¢masini
ne sagliyor olabilir? Ucurtmayi canlandirirken firtinaya yakalaninca neler hissettiniz? Ucurtmanizin ipini
tutan biri olmasaydi neler olurdu? Siz bir ugurtma olsaydiniz nereye u¢mak isterdiniz?” gibi sorularla ¢o-
cuklar diisinmeye sevk edilebilir.

\

Gorsel 4.5: Miizik esliginde rahatlama ¢alismasi

ETKINLIKS. [

~

- Ogretmen 6grencilerin atélyede minderlere oturmalarini ister ve klasik bir miizik
acar.

- Ogrencilerden gézlerini kapatarak bir tohumun topraktan cikip yesermesini ha-
yal etmelerini ister. Ogrencilerin tohumlarin yesermesini hayal etmelerine firsat
verilir.

- Daha sonra 6grencileri boya kalemleri ve kagitlarin oldugu masalara alan 6gret-
men: “Az 6nce hayalinizde yeseren tohumun bitkiye dontsmis halinin resmini
cizmenizi istiyorum!” der. Ogrencilerin cizdigi resimler atélyede sergilenir.
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4.1.3. Dramatik Etkinlik Plani Hazirlarken Dikkat Edilmesi Gereken
Noktalar
«  Dramatik etkinlikleri planlarken ¢ocuklarin yas ve gelisim diizeyine, ilgi ve isteklerine uygun et-
kinlikler se¢meye dikkat edilmelidir. Grup ve birey 6zellikleri g6z 6nlinde bulundurulmalidir.
«  Dramatik etkinlik planlanirken kazanim ve gostergeler aylik egitim planindan secilmelidir.

- Ogrenme siireci planlanirken dramada kullanilan 1sinma, esas calisma(canlandirma), degerlen-
dirme ve rahatlama asamalarina uygun teknikler secilerek plan hazirlanmalidir.

«  Etkinlik planlanirken secilen tema ve uygulamalar; basitten karmasiga, somuttan soyuta, yakin
cevreden uzak cevreye, bilinenden bilinmeyene dogru gitmelidir.

«  Dramatik etkinlikler kapsaminda ele alinan kavramlar icin somut nesneler kullanilmalidir.
«  Etkinlik icin gerekli materyaller uygulama dncesinde temin edilmelidir.
« Sonucu degil siireci 6n plana c¢ikaran bir strateji izlenmelidir.

«  Mekanin uygunluguna dikkat edilmelidir. Cocuklara yeterli bir alan saglanmasi 6nemlidir. Ozel-
likle rahatlama ve konsantrasyon calismalarinda ¢ocuklarin birbirlerine dokunmayacaklari ge-
nislikte bir alanin olmasi gerekir. Calismalarin ayakkabisiz yapilabilecegi, glivenilir, aydinlik, ses-
siz, rahat bir ortam olmalidir.

«  Tum grubu birlestirici calismalar planlanmalidir.

«  Dramatik etkinlikler planlarken ¢ocuklarin yaraticiliklari, problem ¢6zme becerileri, karar verme
becerileri, i¢ disiplin kazanmalari, sorumluluk ve isbirligi duygularini gelistirmelerine yonelik ¢a-
lismalara yer verilmelidir.

- Ogretmen, calismanin ilerleyemedigi noktalarda éneriler gelistirerek yénlendirici olabilmelidir.

« Planlanan ¢alismalarin uygulama sonrasinda degerlendirilmesine yonelik farkli soru tirleri ha-
zirlanmali ve farkli degerlendirme araclari gelistirilmelidir.
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4.1.4. Dramatik Etkinlik Plani Sablonu

DRAMATIK ETKINLIK PLANI

Etkinligin Adi

Yas Grubu

Konu

Sure

Kazanim
ve
Gostergeler

Kullanilacak Yontem
ve Teknikler

Materyaller

Ortam

Ogrenme Siireci

Degerlendirme
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Dramatik Etkinlik Plani Ornekleri

DRAMATIK ETKINLIK PLANI
Etkinligin Adi Bulutlarin Dansi
Yas Grubu 48-60 ay
Konu Hava olaylari
Siire 15 dakika

Kazanim ve Gostergeler

Dil Gelisimi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Din-
lediklerini/izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi ¢esitli yollarla sergiler.)

Motor Gelisim

Kazanim 5. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

(Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Mizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve
ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

Yontem ve Teknikler

Dramatizasyon

Materyaller

Cocuk sayisi kadar balon (mavi, gri ve beyaz renkte), CD calar ve klasik miizik CD’si.

Ortam

Sinif

Ogrenme Siireci

Isinma ve Hazirlik Asamasi

. Ogretmen cocuklardan ayakta durarak daire olmalarini ister. Cocuklara tutmalar
icin ipe bagli birer balon verir. Gruptan bazi ¢cocuklarin balonlari mavi, bazilarinin
balonlari gri, bazilarinin da beyazdir. Mavi balonlarin glinesli ve acik havayi, gri
balonlarin yagmurlu ve kapali havayi, beyaz balonlarin ise karli havayi temsil ettigi
sdylenir. Ogretmen:“Simdi sizlere bir miizik acacagim. Elinizdeki balonlari kulla-
narak dans etmenizi istiyorum.” der. Cocuklar balonlarla istedikleri sekilde dans
ederler.

- Daha sonra 6gretmen mizigi kisar: “Bulutlarimiz alcaldy, iyice alcaldi, yeryiiziine
cok yaklasti (Cocuklar comelerek hareket ederler.), simdi ylikselmeye basladi,
gittikce ylksege cikiyor (Parmak uglarina yukselerek yirirler.), bulutlar bir araya
toplandi, simdi yavas yavas birbirlerinden ayriliyorlar” gibi ydnergeler verir. Cocuk-
lar verilen yonergelere uygun danslarina devam ederler.

Esas Calisma Canlandirma Asamasi

« Ogretmen“Hava kapali dedigimde gri balonlar, acik ve giinesli dedigimde mavi
balonlar, karli dedigim de de beyaz renkli balonlar bir araya toplanarak yiikselerek
bulut olusturacaklar.” agiklamasini yapar.

«  Cocuklar fondaki muzik esliginde dans ederken 6gretmenin “Hava kapanmaya
basladi, yagmur bulutlan geliyor” ydonergesiyle gri balonlari tutan ¢cocuklar bir
araya gelerek yagmur bulutu olustururlar. Ogretmen parmaklariyla masaya vurarak
yagmur sesi ¢ikarir: “Evet yagmur basladi. Gittikce hizlaniyor. Simdi yavaslamaya
basladi. Hava simdi sogumaya basladi. Kar bulutlari geliyor!” der. Beyaz balonlu
cocuklar bir araya gelerek kar bulutu olustururlar. Diger cocuklar Gstime hareketi
yaparlar.“Hava yavas yavas i1sinmaya basladi. Kar bulutlar dagiliyor. Hava acik ve
glinesli”” Mavi balonlari tutan ¢ocuklar bir araya gelerek acik havayi olustururlar.
Ogretmen “Hava cok sicak, artik tistimiiyoruz” dediginde de isinma ve rahatlama
hareketleri yapilr.

Rahatlama ve Degerlendirme Asamasi

- Ogretmen cocuklardan yerdeki minderlere sirt istii uzanmalarini ve gézlerini
kapatmalarini ister. “Elinizde tuttugunuz balonlar sizin bulutlariniz. Onunla birlikte
gokyuziine ¢iktiginizi hayal etmenizi istiyorum. Bulutlarin ipi sizin elinizde, onu
istediginiz gibi hareket ettirebilirsiniz. Yiiksege ¢ikabilir, kendinize yaklastirabilir,
ona dokunabilir, isterseniz ona sarilabilirsiniz.” yonergeleriyle etkinlik tamamlanir.

Degerlendirme

Uygulamadan sonra 6gretmen etkinligin amacina ulasip ulasmadigini, etkinligin ¢o-
cuklara uygunlugunu, cocuklarin etkinlige katimini, uygulamada karsilasilan problemleri
ve olumlu gelismeleri bu bdlime kaydeder. Bu bolim 6gretmene daha sonraki etkinlikleri
planlamada yol gosterir.
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DRAMATIK ETKIiNLIK PLANI

Etkinligin Adi Kurtulusa Giden Yol

Yas Grubu 60-72 ay

Konu 19 Mayis Atatlrk’iin Samsun’a ¢ikisi ve Kurtulus Savasi

Siire 15 dakika
Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum olaya
odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrin-
tilanyla aciklar.)
Dil Gelisimi
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mi-
mikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konugsmayi
sonlandirir. Konugsmalarinda nezaket sézcuikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
dislince ve hayallerini sdyler. Duygu ve dislincelerinin nedenlerini sdyler.)

Kazanim ve

Gostergeler

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: S6zel yonergeleri yerine getirir.
Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina
anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 0yki gibi cesitli yollarla sergiler.)

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar. (Gostergeleri: Baskalarinin
duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.)
Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Gostergeleri: Atattirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Ataturk ile ilgili duygu ve dustncelerini farkli etkinliklerle ifade eder.)

Yontem ve
Teknikler

Dogaclama

Materyaller

Buylk bos koliler; siyah, beyaz, kirmizi, kahverengi fon kartonu; makas, yapistirici, bant, mavi ¢cdp poseti
ve kalemler

Ortam

Sinif

Ogrenme Siireci

- Ogretmen bir hafta énceden cocuklardan biiyiik bos koliler; siyah, beyaz, kirmizi, kahverengi fon
kartonu; makas, yapistirici, bant, mavi ¢op poseti ve kalemler ister.

Isinma ve Hazirlik Asamasi

Ogretmen akilli tahtadan 19 Mayis Marsi’'ni acar. Gocuklardan mars esliginde atélye icinde iclerinden gel-

digi gibi yurtmelerini ve hareket etmelerini ister.

. Marsin sonunda 6gretmen ¢ocuklara Bandirma Vapuru'nun resmini gosterir. “Vapura binen var mi?
Bir vapur hangi boltimlerden olusur? Bandirma Vapuru'nu ziyaret eden var mi? Bandirma Vapuru'nun
bizim i¢in nemi nedir?” vb. sorular sorar.

. Cevaplari aldiktan sonra Bandirma Vapuru'nun cesitli resimleri cocuklarla incelenir. incelenirken va-
purun gorinusu hakkinda sohbet edilir.

. Daha sonra 6gretmen bir hafta 6nceden istedigi materyallerin masanin tzerine cikariimasini ister ve
bilyuk grup ¢alismasiyla bir Bandirma Vapuru yapilr.

. Etkinligin sonuna dogru isini bitiren ¢ocuklarla mavi posetler kullanarak sinifin ortasina denizalani
olusturulur ve yapilan Bandirma Vapuru denize yerlestirilir.

. Cocuklar vapurun etrafinda cember olusturarak oturur. Atatiirk’in Samsun’a cikigi, 19 Mayis 1919
tarihinde Ulkenin durumu, Atatirk’iin o dénemde yaptigi calismalar, 19 Mayis'in bizim icin 6nemi,
19 Mayis'in bayram olarak ilan edilmesi, birlik beraberlik, dayanisma, vatan sevgisi gibi konularda
sohbet edilir.

Esas Calisma (Canlandirma) Asamasi

. Ogretmen, Atatiirk ve silah arkadaslarinin heykellerinin oldugu Samsun Kurtulus Yolu'ndaki heykelle-
rin resmini cocuklara gosterir. Resim akilli tahtaya yansitilir.

. Cocuklar resmi inceledikten sonra hazirlanan vapurun oniinde bir yer Kurtulus Yolu olarak belirlenir
ve gonilli cocuklar ayni tabloyu belirlenen hayali Kurtulus Yolu'nda canlandirirlar.

. Cocuklar tabloyu olusturduktan sonra 6gretmen: “Acaba Atatiirk ve silah arkadaslar Kurtulus Yolu'na
inmeden 6nce Bandirma Vapuru'nda neler yasadilar?” der ve onlari Bandirma Vapuru'nda canlandir-
ma yapmaya yonlendirir. Cocuklar dogaclama teknigiyle canlandirmalarini yapar.

Rahatlama ve Degerlendirme Asamasi

. Canlandirmanin sonunda degerlendirme icin cember olusturulur.

. Ogretmen; cocuklara etkinlik boyunca kendilerini nasil hissettiklerini, neler 8grendiklerini, Bandirma
Vapuru’nda olmanin nasil bir duygu oldugunu, 19 Mayis 1919 glinu Atatirk’lin yaninda olsalar ona
neler soyleyeceklerini sorar.

Degerlendirme
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DRAMATIK ETKINLIiK PLANI

Etkinligin Adi Yalanci Coban
Yas Grubu 60-72 ay
Konu Dirist ve glvenilir olma (Degerler egitimi)
Siire 15 dakika
Bilissel Gelisim
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum
olaya odaklanir.)
Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonuclarini soyler.)
Dil Gelisimi
Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar. (Gostergeleri: Dliz cimle, olumsuz climle, soru
climlesi ve birlesik ciimle kurar. Climlelerinde 6geleri dogru kullanir.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledik-
Kazanim ve leri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
Gostergeler baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, mizik, drama, siir, dyku gibi ¢esitli yollarla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelisim
Kazanim 4. Bir olay veya durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar. (Gostergeleri: Bas-
kalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin duygularinin so-
nugclarini soyler.)
Kazanim 5. Bir olay veya durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir. (Gos-
tergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini s6zel ifadeler kullanarak aciklar.)
Yontem ve Dramatizasyon
Teknikler Y
Cocuk sayisinin yarisi kadar kuzu maskesi, kurt maskesi, coban icin sopa, cocuk sayisi kadar minder, ¢o-
Materyaller A .
cuk sayisi kadar resim kagidi ve boya kalemleri
Ortam Sinif

Ogrenme Siireci

Isinma ve Hazirlik Asamasi

. Ogretmen cocuklardan minderlere oturmalarini ister. “Sizce diiriist olmak ne demek, diriist
insanlarin 6zellikleri neler, dirtist oldugunu distindtglintiz ve giivendiginiz kisiler kimler?” so-
rularini sorar. Cocuklardan cevaplari alinir. Dogru sdylemenin, diirtist olmanin ne kadar nemli
oldugu, diiriist olmayan kisilerin gtivenilir olmadigi hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.

Esas Calisma (Canlandirma) Asamasi

+  Isinma ve hazirlik asamasindan sonra 6gretmen cocuklara “Yalanci Coban” hikayesini hikaye ki-
tabindan okur. Cocuklarin hikayenin resimlerini incelemesine firsat verdikten sonra ¢cocuklara
hikayedeki rolleri dagitir. Cocuklardan biri yalanci coban, birisi kurt olur. Geri kalan ¢ocuklarin
yarist koyun, diger yarisi da koylu rollerini alirlar. Hikadye maskeler kullanilarak canlandirilir.

Rahatlama ve Degerlendirme Asamasi

«  Esas calismadan sonra 6gretmen cocuklari boya kalemleri ve resim kagitlarinin oldugu masala-
ra alir. Yalanci coban hikayesinde en etkilendikleri sahneyi cizmelerini ister. Daha sonra resimler
sinifta sergilenir.

Degerlendirme
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— UYGULAMA FAALIYETI

Derste 6grendiginiz bilgiler dogrultusunda isinma ve hazirlik calismasi, esas ¢alisma, rahatlama
ve degerlendirme asamalarindan olusan sablona uygun bir dramatik etkinlik plani hazirlayiniz. Ha-
zirladiginiz plani sinifta arkadaslariniza sununuz.

Hazirladiginiz bu uygulama faaliyetinin degerlendirilmesi asagidaki kriterlere gore yapilacaktir.

N\

— (Etkinligin adinn belirtiimesi ) [ spuan ]\
(Konunun yas grubuna uygunlugu ) ( spuan )
(Sirenin etkinlige uygunlugu ) ( spuan )
(Belirienen ortamin etkinlige uygun olmasi ) ( spuan )

N\

[Hazwlanan palanda yer alan ¢alismalarin kazanim ve gdstergeleri karsilamasi j [ 15 puanj

[Ismma ve hazirlik calismasinin uygun ézellikte olmasi j [ 15 puanj
[Esas calismanin belirlenen konuya uygunlugu ] [ 5puan ]
[Esas calismaicin secilen teknigin calismaya uygunlugu j [ 15 puanj
[Esas calismanin 6zglin olmasi j [ 10 puanj
[Rahatlama ve degerlendirme asamasinin uygun ézellikte olmasi j [ 15 puanj
[Materyal/erin belirtilmesi j [ 5puan j
J

4.1.5. Dramatik Etkinlik Uygularken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Ogretmen etkinlik dncesinde materyal ve donanimin yeterli oldugundan emin olmalidir. Kostiim,
aksesuar, kukla gibi malzemler ¢cocuklarin sayisina gore yeterli miktarda sunulmaldir.

Cocuklara etkinliklerde istedigi rolii alma veya durumu canlandirma konusunda karar verme hakki
verilmelidir.

Bireysel canlandirmalarda ve grup canlandirmalarinda herkese ayrilan strenin esit olmasina dik-
kat edilmelidir.

Oyunlarda kaybetmek ve kazanmak degil, kendini ifade edebilmek amac olmalidir.

Oyunlarda grup olusturulurken ¢ocuklarin farkh arkadaslariyla da grup olusturmalarina firsat ve-
rilmelidir. Bunun icin 6gretmen sayismalar, kura cekme, renk sdyleme gibi yontemler kullanabilir.
Cocuklarin birbirlerinin 6zelliklerini kabul etmeleri ve birbirlerinin 6zelliklerine saygi gdstermeleri
saglanmaldir.

Dramatik etkinlikler baslangicta 6gretmenin olusturdugu bir metne veya kurguya bagli olarak oy-
nanabilir. ilerleyen uygulamalarda cocuklar, dgretmene veya bilinen bir hikayeye bagli olmadan
cocuklar oyun olusturmaya yénlendirilmelidir. Ornegin; cesitli nesneler, resimler, kostiimler bir
araya getirilerek cocuklarin bir hikaye olusturmalarina ve bunu canlandirmalarina imkan verilme-
lidir.

Egitim programi dogrultusunda ¢ocuklara yeni yasantilar kazandiriimasina 6zen gosterilmelidir.
Dramatik etkinlikler sirasinda bazi ¢ocuklar oyunu sergilerken digerleri pasif izleyici olmama-
I, uygulamalara tim ¢ocuklarin katihmlari saglanmaya ¢alisilmalidir. Bazi cocuklar esas etkinligi
canlandinrken digerleri arka fondaki guriltuyd, sesi ve hareketi yaparak oyuna dahil edilebilir.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER PLANLAMA

135



136

4, OGRENME BIRIMi

«  Drama uygulama asamalari arasinda gecis ve devamlilik yaratmaya 6zen gosterilmelidir.

«  Her oyundan sonra tiim ¢ocuklarla oyunun dederlendirilmesi yapilmali, baska nasil oynanabilece-
di, kendileri olsalar neler yapabilecekleri tartisilmaldir.

- Dramatik oyun anliktir. Ne kadar siirecegi ne yapilacagi belli degildir. Tekrar edilse bile her sefe-
rinde farkhlasabilir. Bu nedenle her cocuktan ayni sekilde oynamasi beklenmemelidir. Etkinligin
farkhlastikca cocuklarin yaraticiliklarinin daha fazla desteklenecegdi unutulmamaldir.

« Calisma degerlendirilirken siirec analiz edilmeli, cocuklarin birbirlerini olumsuz bir sekilde deger-
lendirmelerine karsi dnlem alinmalidir.

Okul 6ncesi egitim donemi cocuklarina uygun yiiz ve viicut boyama Orneklerini arastiriniz.

4.1.6. Dramatik Etkinliklerde Yiiz ve Viicut Boyama

Yiiz ve vicut boyama; canlandirilan karakterin goriintiisiine biriinmek, yiizin ve viicudun gorini-
munU daha etkili hale getirmek icin farlar, kalemler, boyalar, kremler ve pudralar kullanilarak yapilan bo-
yamadir.

NI
Yuz ve viicut boyama ciltle ilgili kusurlari orter, daha etkili bir _i

gorinum saglar. Oyuncunun daha ilgi ¢ekici, yiz mimikleri-
nin daha etkili gériinmesini ve kendini canlandirdigi
karakter gibi hissetmesine yardimci
olur. Yuzi boyanan kisi kahraman-
larin rolline daha kolay burtine-
rek hem cevresindeki insanlari
hem de kendisini tanima fir-
satl bulur. Gercek yasam-
da dile getiremedigi ya

da firsat bulamadig
olay ya da olgula-
r yuzd boyanarak
baska bir karaktere
blrindiginde

rahathkla ifade
edebilir.

Yiiz ve Viicut Boyamada Dikkat Edilecek Noktalar
«  Boyama cocuklarin yas ve gelisim se-
viyelerine uygun olmalidir.
Yuz sekline uygun karakter secilmeli-
dir.
« Canlandirilacak karakterin ozellikleri >
on plana cikarilmalidir.

« Kullanilan malzeme saghga uygun,
hijyenik ve kolay temizlenebilir olma-
hdr.

«  Yiz ve viicut boyama icin ozel Ureti-
len malzemelerin disinda herhangi

bir malzeme kullanilmamalidir. . . LW
Gorsel 4.7: Yas ve gelisim seviyesine uygun

yiiz boyama ornegi
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@ Yiiz ve Viicut Boyamada Kullanilan Malzemeler ve Uygulama

Yiiz ve viicut boyama icin kullanilan malzemeler bu amacla hazirlanmis 6zel Griinlerdir. Malzemeler
dogrudan cilde uygulandidi igin bunlarin kaliteli ve sagliga uygun olmasi ¢ok énemlidir. Yz ve viicut
boyamada; tlip boyalar, krem boyalar, kalem boyalar, pullu- simli boyalar, ruj boyalar, sprey boyalar, fir-
calar, stingerler, ¢cikartmalar, dévmeler, makyaj alti bazlar kullanilir. Boyamaya gecilmeden dnce mutlaka
makyaj alti baz kullanilmalidir. Bu trin, cildin hava almasini saglayarak cildi korur.

N
ol

Gorsel 4.8: Yiiz boyama icin krem boyalar ve fir¢alar Gorsel 4.9: Yiiz boyama igin akiskan boyalar

Uygulamada oncelikle boyanacak karakter secilir ve uygun boyama malzemeleri hazirlanir. Boyama-
ya acik renklerden baslanir. Daha sonra ara tonlar boyanir ve koyu renkler en son kullanilir. ince cizgiler

cekilerek boyamaya son verilir. Her zaman ¢ok ayrintil boyamalar yapmaya ihtiya¢ yoktur. Ancak bu, bo-
yamanin kalitesini diistirmek anlamina da gelmemelidir.

]

Gorsel 4.10: Boyamaya en agik Gorsel 4.11: Ara tonlar ikinci asamada Gorsel 4.12: Koyu tonlara en son
renkten baslanmalidir. uygulanmalidr. gecilmelidir.

Gorsel 4.13: Panda yiiz boyama Gorsel 4.14: Kelebek yiiz boyama
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Gorsel 4.17: Kaplan yiiz boyama Gorsel 4.18: Siislii kedi yiiz boyama

Yiiz boyama karakter érnekleri biraz hayal giicii ve yaraticilikla olusturulabilir. istenilen her desen,
figlir, motif veya serbest resim ylize uygulanabilir.

Gorsel 4.19: Dinozor maskesi boyama Gorsel 4.20: Oriimcek adam yiiz boyama

Yuz boyamada; insan figlrleri, hayvan figurleri, bitki motifleri, tilkelerin bayraklari, spor kultplerinin
bayrak renkleri, geometrik sekil ve desenler, doga ile ilgili sekiller, yoresel motif ve desenler, ¢izgi film
kahramanlari, masal kahramanlari kullanilabilir.
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o s N A

Gorsel 4.21: Yiiz boyamada fir¢a kullanimi Gorsel 4.22: Cizgi film kahramani yiiz boyama

Viicut boyamada daha ¢ok su bazl ve krem bazli boyalar kullanilmaktadir. Uygulanacak kisi cocuksa
uygulama kolayhgi ve viicuttan kolay ¢citkmasi amaciyla su bazli boyalar tercih edilmektedir.

Viicut boyama, yiiz boyama kadar olmasa da okul éncesi dénemde kullanilan bir tekniktir. Ozellikle
hikaye anlatimlarinda etkili ve eglencelidir.

Gorsel 4.23: Viicut boyama ile hikdaye anlatimi

Viicut boyamada oncelikle boyanmak istenen karakter tasarlanir. Daha sonra karakter icin kullanilacak
renklerde su bazli boyalar, viicut boyama kalemleri, fircalar ve nemli bir stinger hazirlanir. Boya kalemle-
riyle ana hatlar cizilir. Singer yardimiyla biyik alanlarin boyanmasi daha kolay olacaktir. Ayrintilar ve ince
hatlar icin fircalar kullanihr.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER PLANLAMA
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Gorsel 4.25: Viicut boyama papagan

Gorsel 4.26: Viicut boyama timsah Gorsel 4.27: Viicut boyama dalmacyali képek

Gorsel 4.28: Viicut boyama kusg Gorsel 4.29: Viicut boyama ahtapot

ETKINLIK9. [

Ogretmen yiiz ve viicut boyama calismasi icin dégrencilerden ikiser kisilik ekipler olus-
turur. Ogretmen; 6grencileri is saghgi ve glivenligi kurallar cercevesinde dikkatli olmalari,
malzemeleri kullanirken géze temas ettirmemeleri hususunda uyarir. Ekip Uyelerinden her
birinin bir yliz boyama bir de viicut boyama karakteri belirlemesini, belirledigi karakterleri
ekip arkadasina uygulayarak arkadasinin fotografini cekmesini ister. Her iki 6grencinin de

birbirine yiiz ve viicut boyama yapmasina firsat verilir. Uygulamanin sonunda ¢ekilen fotog-
\_raflar atdlyede sergilenir. Y,
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«  Bir okul dncesi egitim kurumuna giderek dramatik etkinliklerde kullanilan ara¢ geregleri,

dramanin yapildigi ortam 6zelliklerini inceleyiniz. Edindiginiz bilgileri sinifta arkadaslariniz-
la paylasiniz.

«  Okul 6ncesi egitimde dramatik etkinliklerde kullanilabilecek kostliim, aksesuar, baslik ve

maske orneklerini arastiriniz. Edindiginiz bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

4.2. DRAMATIK ETKINLIKLERDE ARAC GEREC KULLANIMI VE

ORTAM

4.2.1. Dramatik Etkinliklerde Ara¢c Gere¢ Kullaniminin Onemi

Dramatik etkinliklerde herhangi bir ara¢ ya da gerec kullanilmasi zorunlulugu yoktur. Dramatik etkinlik
calismalari, dramanin “mis gibi yapma” 6zelligini kullanarak baska hicbir arag gerece ihtiya¢ duyulmadan
yapilabilir. Ancak etkinligi daha eglenceli ve zengin hale getirmek, konsantrasyonu artirmak, ¢cocuklarin
roliini benimsemesini, kendini daha rahat ifade etmesini, yaraticiliklarini ortaya ¢ikarabilmelerini sagla-
mak i¢in uygun arag gereglerin kullanimi faydali olacaktir.

4.2.2. Dramatik Etkinliklerde Kullanilabilecek Ara¢ Gerecler

Okul 6ncesi egitimde sinif ortaminda bulundurulan ve kullanilan materyaller dramatik etkinliklerde
arag gereg olarak kullanilabilir. Ayrica ¢ocuga zarar vermeyecek, cocugun hareketini ve yaraticihgini ki-
sitlamayacak her sey drama etkinligini zenginlestirmek icin kullanilabilir. Ornegin, bir sopa at olarak orti
pelerin olarak kullanilabilir.

Gorsel 4.30: Dramatik etkinliklerde kukla

Dramatik etkinliklerin yapilacagi ortamda (sinif, drama odasi vb.) su ara¢ gerecler bulundurulmalidir:

Kuklalar

Maskeler

Kostumler (etekler, pelerinler, eski giysiler, ¢esitli rollere uygun hazirlanmis kostiimler vb.)
Basliklar ve aksesuarlar (sag, biyik, tag, yakalar, kanatlar, ayakkabilar, sepetler, gézlikler, ¢cantalar,
kemerler, sapkalar, papyonlar vb.)

Bozuk TV, Uit(, telefon gibi ev esyalari veya bunlarin minyatrleri

Ritim araclari

CD'ler ve CD calar

Resimler, fotograflar, posterler, afisler, dergiler vb.

Boya kalemleri, resim kagitlari, artik materyaller

Yiz boyama malzemeleri

Farkli oyuncaklar vb.
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4.2.3. Dramatik Etkinlikler icin Ara¢ Gere¢ Hazirlarken Dikkat Edilmesi
Gereken Noktalar

Dramatik etkinlikler icin hazirlanan arag¢ gerecler su 6zelliklere sahip olmahdir:

Hijyenik ve sagliga uygun olmalidir.

Cocuklarin sagligini riske atabilecek, fiziksel olarak cocuklara zarar verebilecek yapida olamamali-
dir.

Dayanikli ve kolay temizlenebilir olmalidir.

Korkutucu, Grkittict sekilde olmamalidir.

Alay konusu olacak, kisiligi zedeleyecek nitelikte olmamalidir.

Cocuklarin severek kullanabilecekleri 6zellikte olmalidir.

Cocuk sayisina uygun olmalidir.

Dekor, kostlim ve aksesuar hazirlarken abartiya kagilmamalidir. Kostiim ve aksesuarlar cocuklarin
kendilerinin giyip ¢ikarabilecegi 6zellikte ve uygun olculerde olmali, cocuklarin hareket 6zgurli-
gunu kisitlamamalidir

—AN\,

—> is Saghgi ve Giivenligi Uyarisi:
& «  Atolyede is saghgi glvenligi kurallarina uyunuz.
+ Makas, igne, cuvaldiz gibi kesici, delici ara¢ gereclerle ve
\ dikis makinasi ile calisirken dikkatli olunuz.
t «  Tehlike olusturabilecek bir durumla karsilastiginizda aci-
-/L len at6lye 6gretmenine bildiriniz.

Gorsel 4.31: Dikkat

4.2.4. Dramatik Etkinlikler icin Ara¢ Gere¢ Hazirlama

Tiyatro, sinema gibi sanat tirlerinde, dramatik etkinlik-
lerde kullanilan kiyafetlerin timtne kostim denir. Kostim-
ler; insanlarin rahatlamalarini saglamak, canlandiracaklari
karakterlere biirinmelerini saglamak ve insanlari eglendir-
mek amaciyla kullanilirlar.

Mesleklere ait giysiler, aksesuarlar ozellikle de yetiskin-
lere ait kostimler her zaman ¢ocuklarin ilgisini ¢eker. Co-
cuklarin dramatik oyunlarinda kostiimler oldukga sik kulla-
nilmaktadir.

@ Kostiim Hazirlama

Gorsel 4.32: Saghk ekibi a}llan—
dirmasi

_ T
Gorsel 4.33: Prens/prenses kostiimleri Gorsel 4.34: Prenses kostiimii
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Kostiim hazirlamak icin 6ncelikle yapilmasi disliniilen kostimin orijinal yapisi cesitli kaynaklardan
arastirlmalidir. Bu asamadan sonra kostiimiin aslina uygun olarak tasarlanabilmesi icin ¢izimine gecilir.
Cizimlerin tamamlanmasinin ardindan kostiimiin kim tarafindan kullanilacagi belirlenmeli ve kostiim,
belirlenen kisinin dl¢llerine uygun olarak hazirlanmaldir.

Gérsel 4.35: Itfaiyeci kostiimii

Okul 6ncesinde dramatik etkinlikler icin hazirlanacak kostiimler sunlardir:

Kumaslari esnek, yikanabilir ve dayanikli olmalidir.

Kostiimiin cocugun viicuduna uygun olctilerde olmasina dikkat edilmeli, buytk ya da kiigtik gelen
kostlimlerde gerekli tadilatlar yapilmalidir. Kostiim, cocugun hareketlerini kisitlamayacak formda
ve kolay giyilip ¢ikarilabilir 6zellikte olmalidir.

Kapama malzemesi olarak diigme, ¢itcit, agraf (kopca) gibi tutturucularin yerine kolay acilip kapa-
nabilecek velcro (cirt cirt) bantlar kullaniimalidir.

Ayrilabilen parcalarin miimkuin oldugunca az sayida olmasina 6zen gosterilmelidir.

Gocugun drama igindeki roltini benimsemesi ve roliinii rahat oynayabilmesi icin kostimun ger-
cek karakteri yansitacak 6zelliklere sahip olmasina dikkat edilmelidir.

S
)
O
Y
o
)

()

Gorsel 4.36: Kostiim ornekleri
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Okul 6ncesinde kullanilmak tzere hayvanlarin, sebzelerin, meyvelerin, ciceklerin, agaclarin, meslek-
lerin, Ulkelerin, cizgi film kahramanlarinin, 6ykl kahramanlarinin, annenin, babanin, ninenin, dedenin,
bebegin, glinesin, ayin, yildizin, geometrik sekillerin ve rakamlarin kostiimleri hazirlanabilir.

Gorsel 4.39: Pembe panter
kostiimii

Gorsel 4.42: Biiyiicii kostiimii Gérsel 4.43: Panda

kostiimii

Gorsel 4.44: : Batman
Kostiimii Gorsel 4.46: Cam agaci kostiimii
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@) Maske Hazirlama

Maskeler okul 6ncesi kurumlarda dramatizasyon araci olarak kullanilir. Ancak bazi cocuklar yiizlerinin
kapanmasindan hoslanmadiklari icin kiiclik cocuklar icin uygun olmayabilir. Bu nedenle ¢ocuklar diger
dramatizasyon araglarini kullanmada yeterince deneyim kazandiktan sonra isterlerse maskeleri kullan-
malidirlar.

~

Gorsel 4.47: Kartondan kedi maskesi

Okul 6ncesinde dramatik etkinliklerde kullaniimak tizere maske hazirlanirken 6l¢ilerinin cocugun yu-
zline uygun olmasina 6zen gosterilmelidir.

Erken cocukluk donemi icin yapilacak maskelerin ¢cocuklarin hoslanacagi karakterler olmasina dikkat
edilmelidir. Parlak, canli renkler kullaniimalidir. Cocuklari korkutacak, trkitecek veya sagliklarini tehlikeye
atacak, takildiginda ¢cocugun yiiziinl rahatsiz edecek, cocugun nefes almasini ve rahat konusmasini en-
gelleyecek maskeler kesinlikle kullanilmamalidir.

\
g,

§

\~
@ &

4

Gorsel 4.48: Tavsan maske
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Maskeler kumaslardan, keceden, kartondan, kagit hamurundan, algcidan, artik materyallerden yapila-
bilir. Ogretmen sanat etkinliklerinde cocuklarla hazirladigi maskeleri dramatik etkinliklerde kullanabilir.
Bunlarin disinda kirtasiyelerde hazir satilan maskeler de bulmak mimktnddir.

Gorsel 4.49: Sincap maskesi

Gorsel 4.50: Civciv maskesi

Gorsel 4.51: Panda maskesi

Gorsel 4.52: Maymuin maskesi

Gorsel 4.54: Tilki maskesi Gorsel 4.55: Aslan maskesi Gorsel 4.56: Zebra
maskesi

Ogretmen 6grencilerden atélyede bulunan kartonlari, keceleri, ipleri, kumaslari, diig-
me ve artik materyalleri kullanarak 6zgiin bir maske yapmalarini ister. Yapilan maskeler
atolyede sergilenir.
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@ Baslik ve Aksesuar Hazirlama

Aksesuar, bir seyi daha kullanigh, daha verimli veya daha cekici hale getirmek icin ilave edilen veya
takilan nesnedir. Aksesuarlar bir kostimu bitunlemek icin kullanilabilecegi gibi tek baslarina da kullani-
labilirler.

Baslik, sac, sapka, yaka, papyon, kemer, tag, kuy-
ruk, kanat, kravat, ibik, gaga, pelerin, taki, sal, fular,
¢anta, corap, ayakkabi, baston, gozluik, eldiven, sem-
siye, pence, pati, sepet, takma burun dramatik etkin-
liklerde kullanilabilecek aksesuarlardandir.

o~ e
?\#_ ,g

Gorsel 4.57: Gozliik, papyon, palya¢o burnu, unicorn
boynuzu ve tavsan kulag taglar

Gorsel 4.60: Kege ¢anta

Gorsel 4.61: Keceden havug¢ kemer

Gorsel 4.62: Kus kostiimii i¢in tag Gorsel 4.63: Polar bashk Gorsel 4.64: Karton dinozor
bashk
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Gorsel 4.65: Tagdan kulaklar ve aksesuarlar Gorsel 4.66: Takma burun  Gérsel 4.67: Takma burun, sapka

ve gozliik ve hazir sag

Gorsel 4.68: Ugurbécegi kanatlar: ve antenli bashgt Gorsel 4.70: Karton koliden astronot bas:

ETKINLIK L

Ogretmen; 6grencilerden dramatik etkinliklerde kullanabilecekleri sac, pelerin, sepet
kemer, canta, kanat gibi aksesuarlardan birini ve bir baslik tasarlamalarini ister. Daha son-
ra 6grencilerin belirledikleri baslik ve aksesuari tasarladiklari karakterin 6zelligine uygun
malzemeler kullanarak yapmalarina firsat verilir. Calisma sonunda elde edilen baslik ve
aksesuarlar atolyede sergilenir.

ETKIiNLiK 12.

Ogretmen dgrencileri bes kisilik gruplara ayirir. Verilen kazanim ve gostergeler dogrul-
tusunda 6grencilerden bir drama etkinlik plani hazirlayarak uygulamalarini ister. Derste
hazirlanan baslik, maske, aksesuarlar ve atdlyede bulunan kosttimleri kullanarak uygula-
yabilecekleri bir drama etkinlik plani grup olarak hazirlanir. Planlanan etkinlik atélyede
uygulanir.
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Drama uygulamalarinda gruptaki bitin égrenciler etkinlige katilir. Ogretmen, sinif-
taki tim 6grencilerin farkh etkinlikler planlayip bu etkinlikleri uygulayabilmeleriicin 6g-
rencileri gruplara ayirmalidir.

4.2.5. Dramatik Etkinliklerde Ortamin Onemi

Dramatik etkinlikler icin 6zel olarak diizenlenmis drama atdlyesi ya da drama sinifinin kullanilmasi
konsantrasyonun saglanmasi ve kazanimlara ulasilmasini kolaylastirmasi agisindan énemli bir etkendir.
Ancak dramatik etkinlik icin ayri bir mekan bulunmasi zorunlu degildir.

Kostumleri, dekorlari ve muzik icin donanimi hazirlanmig bir drama atolyesi, cocuklarin dramayi cid-
diye almalarini saglayarak uyumlarini kolaylastirir. Arag gereclerin strekli bir yerden bagska bir yere tasin-
masina gerek kalmaz.

Ozel olarak hazirlanmis bir drama atélyesi ya da drama sinifinda drama calismalari daha verimli ve
zevkli uygulanir. Okulda boyle bir mekan olusturulamiyorsa sandalye, masa, paravan, dolap gibi malze-
meler kenara ¢ekilerek bir alan olusturulabilir. Cok biiyiik bir alana gerek olmasa da ¢ocuklarin birbirlerine
carpmadan rahat hareket edebilecekleri genislikte bir alan olmahdir. Ayrica bahge, sokak, hayvanat bah-
cesi, tarihi yerler, muize gibi yerlerde de uygulama yapilabilir.

Gorsel 4.71: Kars Kafkas Miizesi'nde
drama ¢alismasi
Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda yer alan dramatik oyun merkezi dramatik etkinliklerin bircogu
icin kullanilabilir. Kumaslar, sepetler, minderler gibi materyallerle mekanda diizenlemeler yapilabilir. Or-
tilerden cadir, ¢cop posetlerinden deniz, kartonlardan agaclar hazirlanabilir.

Gorsel 4.72: Artik materyallerle hazir- Gorsel 4.73: Artik materyallerle hazir-
lanmus ¢iftlik dekoru lanmuis gol dekoru
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Dramatik etkinliklerin yapilacagi or-
tam su ozellikleri tasimalidir:

Katihmci sayisi géz 6niinde bu-
lundurularak cocuklarin  rahat
hareket edebilecekleri genislikte
olmalidir.

ihtiya¢ duyuldugunda kullanil-
mak Uzere ortamda yeteri sayida
minder bulunmalidir.

Ortamdaki masa, sandalye gibi
malzemeler yere sabit olmama-
hdir.

Uygun sicaklik ve aydinlatma ko-
sullari saglanmaldir.

Ortamda cocuklarin dikkatlerini
dagitmayacak pastel renkler ter-
cih edilmelidir.

Havalandirmasi olan temiz bir
ortam olmalidir. Gérsel 4.74: Drama ortami

Etkinlik yapilacak ortam ses ve 1sik sistemleri ile donatilmalidir. Etkinligin 6zelligine bagl olarak
fon muizigi icin ses ve muzik CD’leri, ritim aletleri bulunmalidir.

Ortamin ses ve i1s1 yalitimi yapilmis olmalidir.

Calismalar sirasinda ¢ocuklarin zarar gormeyecekleri gtivenli bir ortam olmalidir.

Artik materyaller,hazir dekorlar, ortiler, oyuncaklar vb. dekor olusturmada kullaniimak icin bulu-
durulmalidir.

Dramatik etkinlik calismalarinda kullanilacak materyaller yeterli sayida olmalidir.

Arag gerecler cocuklarin rahatlkla ulasabilecekleri bir yerde olmalidir.

Drama calismalarinin yapilacagi alanda gereginden fazla uyaran bulunmamahdir.

Gerektiginde ortamda iyi bir karartma saglamak icin pencerelerde koyu renk kalin perdeler olma-
hdr.

is saghgi ve glvenligi kosullari gz éniinde bulundurularak tiim prizler priz koruma Uriinleri ile
korunmali ya da cocugun erisemeyecedi kadar yiiksekte olmali, kablolar cocuklarin erisemeyecegi
yerlerde olmalidir. Drama etkinliklerinde kullanilan materyaller kirilan parcalar var mi diye diizenli
olarak kontrol edilmelidir. Carpmalara karsi dolap ve masalarin kdseleri silikon kdseliklerle koruma
altina alinmalidir. Mekanda cam ya da ayna varsa, bunlarin hepsi lamine edilmis olmalidir. Zemin
ahsap parke, hali ya da anti statik anti bakteriyel yer dosemesi ile kapli olmalidir. Zeminin kaygan
olmamasina 6zen gosterilmelidir.

Gorsel 4.75: Silikon kése koruyucu Gorsel 4.76: Priz koruma kapaticisi
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“Rehberin, her seyden 6nce, ilk siradaki gorevi, cocuklar icin olusturulan ortama 6zen gos-
termesidir. Etkisi dolaylidir fakat en glizel sekilde olusturulmadigi, 6zen gosterilmedigi takdirde,
fiziksel, zihinsel, ruhsal ya da herhangi baska konuda herhangi bir verimlilik ve strekli bir sonug
elde edilemez”

— UYGULAMA FAALIYETi

« Arkadaslarnizla bes kisilik gruplar olusturunuz.

. Ogretmeninizin size verecegi kazanim ve gdstergeleri g6z dniine alarak bir konu belir-
leyiniz. Belirlediginiz konuya uygun bir drama etkinlik plani hazirlayiniz.

« Uygulayacaginiz etkinlik icin uygun ortam ve dekor diizenlemelerini yapiniz. Planladi-
giniz etkinligin rol dagihmini yapiniz.

«  Rollere uygun kostiim, bashk, maske, aksesuar, yliz ve viicut boyama teknigini kulla-
narak planini yaptiginiz dramatik etkinligi atdlyede uygulayiniz.

«  Calismaniz grup olarak, asagidaki kriterlere gére degerlendirilecektir.

Maria Montessori

- )

/—' [Etkinlig“in adinin belirtilmesi j [ 5 j
[Konunun yas grubuna uygunlugu j [ 5 j
[St'jrenin etkinlige uygunlugu ] [ 5 j
[Belirlenen ortamin etkinlige uygun olmasi ] [ 5 ]
[Haz:rlanan palanda yer alan ¢calismalarin kazanim ve gdstergeleri karsilamasi ] [ 10 ]
[lsmma ve hazirlik ¢alismasinin uygun ézellikte olmasi ] [ 10 ]
[Esas calismanin belirlenen konuya uygunlugu j [ 5 j
[Esas calisma icin segilen teknigin calismaya uygunlugu j [ 10 j
[Esas cahismanin 6zgiin olmasi ] [ 10 ]
[Kosti]m, aksesuar, baslik, maske ile yliz ve viicut boyamanin esas ¢calismada ele ] [ 10 ]

alinan konuya uygunlugu

[Rahatlama ve degerlendirme asamasinin uygun 6zellikte olmasi ] [ 10 ]
[Materyallerin belirtilmesi ] [ 5 ]
[Uygulamada grup lyelerinin uyumlu ¢alismasi ] [ 10 ]

- J
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C

Ol¢cme ve Degerlendirme >

A. Asagidakiifadelerden dogru olanlari (D), yanhs olanlari (Y) olarak isaretleyiniz.

1.

10.
11.
12.

(_) Dramatik etkinlik plani; drama liderinin (6gretmenin) erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda uygulanan et-
kinlikleri, cocuklarla birlikte gercek ya da hayali karakterler kullanarak canlandirmak icin hazirladigi plandir.

(_) Dramatik etkinlik planin hazirlanirken ¢ocuklarin yaslarina, gelisim seviyelerine, kazanim ve gostergelere
uygun olmasina dikkat edilmelidir.

(_) Dramatik etkinlik uygulamalarinin ilk asamasi esas calisma (canlandirma) asamasidir.

(_) Mum, corba, toz, duman ufliiyor gibi yapma; balon sisiriyor gibi yapma; sesli harfleri kisa ve uzun aralik-
larla ya da alcak yiksek sesle sdyleme gliven oyunlarina drnektir.

(_) Dramanin sonunda yapilan degerlendirme calismalarinda sorulan agik uclu sorular, cocuklarin hayal
glclerini ve yaraticiliklarini desteklemektedir.

(_) Ogretmen, drama etkinliginde calismanin ilerleyemedigi noktalarda éneriler gelistirerek yonlendirici
olabilmelidir.

(_) Dramatik etkinlikler sirasinda bir grup cocuk oyunu sergilerken diger cocuklar izleyici olmahdir.
(_) Dramatik etkinliklerde kullanilacak kostimler korkutucu, Grkiitiici sekilde olmamalidir.

(_) Yiiz boyama oyuncunun daha ilgi ¢ekici, yliz mimiklerinin daha etkili gériinmesine ve kendini canlandir-
digi1 karakter gibi hissetmesine yardimci olur.

(_) Dramatik etkinlikler icin kullanilacak ara¢ gerecler cocuklarin ulasamayacaklari dolaplara konulmalidir.
(_) Dramatik etkinliklerin uygulandigi mekanin ses ve isi yalitimi yapilmis olmalidir.
(_) Drama etkinlikleri icin mutlaka bir drama salonu ya da drama sinifi kullanilmahdir.

COCUK GELISIMINDE DRAMATIK ETKINLIKLER PLANLAMA
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B. Asagidaki sorularin dogru cevaplarini isaretleyiniz.

13.

14.

15.

Asagidakilerden hangisi iIsinma hazirlk calisma-
larindandir?

A) Guven oyunlari
B
C
D) Dogaclama

) Rontlar
)

Gurup yarisma oyunlari

E) Pandomim

Katihmcailarin bir konu ve temayi, drama yontem
ve tekniklerden bir ya da birkagini kullanarak
canlandirdiklar dramatik etkinlik uygulama
asamasi asagidakilerden hangisidir?

A) Isinma ve hazirlik calismasi
B
C
D) Rahatlama ve degerlendirme

) Beceri oyunlari
)

Esas calisma (Canlandirma)

E) Ses ve nefes calismalar

Cocuklarin yerdeki minderlere uzanarak

klasik muzik esliginde gozlerini kapatmalari ve
ogretmenin anlattigi bir hikayeyi ya da verdigi
yonergeleri zihinlerinde canlandirmalari drama-
tik etkinlik uygulama asamalarindan hangisine
ornektir?

A) Isinma ve hazirlik calismasi
B
C

D) Rahatlama ve degerlendirme

) Beceri oyunlari
)

Esas calisma (canlandirma)

E) Ses ve nefes calismalar

16.

17.

Asagidakilerden hangisi Esas calisma (canlan-
dirma) asamasinda kullanilan tekniklerden biri

degildir?

A) Dogaclama
B

) Pandomim
C) Rol oynama

D) Dramatizasyon
E) Ses ve nefes calismalari

Asagidaki ifadelerden hangisi yanhstir?

A) Drama etkinligi icin gerekli materyaller uygu-
lama oncesinde temin edilmelidir.

B) Dramanin sonunda yapilan degerlendirme
calismalarinda “evet- hayir” gibi kisa ve net
cevaplari olan sorular sorulmahdir.

C) Resim ¢izme, boyama, dinlendirici bir oyun
oynama, distinme, hayal kurma gibi ¢alisma-
lar Rahatlama ve degerlendirme asamasinda
yapilir.

D) Oyunlarda grup olusturulurken cocuklarin
farkli arkadaslariyla da grup olusturmalarina
firsat verilmelidir.

E) Ylz ve viicut boyamaya acik renklerden bas-
lanir. Daha sonra gittikge koyulasan tonlara

gecilir.

NOT: Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla
ilgili konulari veya faaliyeti geri dénerek tekrarlayiniz.
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C CEAVAP ANAHTARLARI )
1. Unitenin Cevap Anahtar 3. Unitenin Cevap Anahtari
Soru Dogru Soru Dogru
Numarasi Cevap Numarasi Cevap

LT
LT
B

32
33

LT
LT
I

2. Unitenin Cevap Anahtan 4. Unitenin Cevap Anahtan
Soru Dogru Soru Dogru
Numarasi Cevap Numarasi Cevap

LT
[T
B
LT
LT
I
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Gorsel 1.13: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 03.05.2020, 14.00.

Gorsel 1.14: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 03.05.2020, 14.00.

Gorsel 1.15: Kitabin Gorsel Sanat Uzmani tarafindan cizilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 01.07.2020, 14.00.
Gorsel 1.16: https://tr.123rf.com/ |1D: 48849348, Erisim Tarihi ve saati: 03.05.2020, 20.00.
Gorsel 1.17: https://tr.123rf.com/ ID: 11755115, Erisim Tarihi ve saati: 03.05.2020, 20.00.
Gorsel 1.18: https://tr.123rf.com/ 1D: 69585584, Erisim Tarihi ve saati: 03.05.2020, 20.00.
Gorsel 1.19: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 03.05.2020, 14.00.

Gorsel 1.20: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 03.05.2020, 14.00.

Gorsel 1.21: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 03.05.2020, 14.00.

Gorsel 1.22: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 03.05.2020, 14.00.

Gorsel 1.23: https://tr.123rf.com/ ID: 100731717, Erisim Tarihi ve saati: 09.05.2020, 23.00.
Gorsel 1.24: https://tr.123rf.com/ ID: 16139946, Erisim Tarihi ve saati: 09.05.2020, 23.00.
Gorsel 1.25: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.05.2020, 17.00.

Gorsel 1.25: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.05.2020, 17.00.

Gorsel 1.26: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.05.2020, 17.00.

Gorsel 1.26: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.05.2020, 17.00.

Gorsel 1.26: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.05.2020, 17.00.

Gorsel 1.27: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.05.2020, 17.00.

Gorsel 1.28: https://tr.123rf.com/ ID: 126666335, Erisim Tarihi ve saati: 09.05.2020, 23.00.
Gorsel 1.29: Yazar tarafindan bu kitap icin hazirlanmistir, Erisim Tarihi ve saati: 10.05.2020, 12.00.
Gorsel 1.30: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 12.05.2020, 12.00.

Gorsel 1.31: https://tr.123rf.com/ ID: 94612986, Erisim Tarihi ve saati: 12.05.2020, 13.00.
Gorsel 1.32: Yazar tarafindan ¢ekilmistir,, Erisim Tarihi ve saati: 12.05.2020, 12.00.

Gorsel 1.33: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 12.05.2020, 12.00.

Gorsel 1.33: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 12.05.2020, 12.00.

Gorsel 1.34: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 12.05.2020, 12.00.

Gorsel 1.34: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 12.05.2020, 12.00.

Gorsel 1.35: https://tr.123rf.com/ ID: 140636556, Erisim Tarihi ve saati: 12.05.2020, 13.00.
Gorsel 1.36: https://tr.123rf.com/ ID: 37685313, Erisim Tarihi ve saati: 31.05.2020, 22.30.
Gorsel 1.36: htts://tr.123rf.com/ ID: 108720566, Erisim Tarihi ve saati: 31.05.2020, 22.30.
Gorsel 1.36: https://tr.123rf.com/ ID: 26621928, Erisim Tarihi ve saati: 31.05.2020, 22.30.
Gorsel 1.36: https://tr.123rf.com/ ID: 97949563, Erisim Tarihi ve saati: 31.05.2020, 22.30.
Gorsel 1.36: https://tr.123rf.com/ ID: 111465155, Erisim Tarihi ve saati: 31.05.2020, 22.30.
Gorsel 1.36: https://tr.123rf.com/ ID: 97460258, Erisim Tarihi ve saati: 31.05.2020, 22.30.
Gorsel 1.36: https://tr.123rf.com/ ID: 91459302, Erisim Tarihi ve saati: 31.05.2020, 22.30.
Gorsel 1.36: https://tr.123rf.com/ID: 36011511, Erisim Tarihi ve saati: 16.06.2020, 09.30.
Gorsel 1.36: https://tr.123rf.com/ ID: 66839214, Erisim Tarihi ve saati: 16.06.2020, 09.35.
Gorsel 1.36: https://tr.123rf.com/ ID: 42726317, Erisim Tarihi ve saati: 16.06.2020, 09.40.
Gorsel 1.36: https://tr.123rf.com/ ID: 138417557, Erisim Tarihi ve saati: 16.06.2020, 09.45.
Gorsel 1.37: https://tr.123rf.com/ ID: 1629765295, Erisim Tarihi ve saati: 27.06.2020, 22.00.



2. Ogrenme Birimi Giris Gorseli: https://tr.123rf.com/ ID: 39380484, Erisim Tarihi ve saati: 20.05.2020, 11.00.
Gorsel 2.1: https://tr.123rf.com/ ID: 73597184, Erisim Tarihi ve saati: 20.05.2020, 11.00.

Gorsel 2.2: https://tr.123rf.com/ ID: 40314110, Erisim Tarihi ve saati: 20.05.2020, 11.00.

Gorsel 2.3: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 20.05.2020, 11.00.

Gorsel 2.4: https://tr.123rf.com/ ID: 99632697, Erisim Tarihi ve saati: 20.05.2020, 11.00.

Gorsel 2.5: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 20.05.2020, 11.00.

Gorsel 2.6: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 20.05.2020, 11.00.

Gorsel 2.7: https://tr.123rf.com/ ID: 64933171, Erisim Tarihi ve saati: 17.06.2020, 10.00.

Gorsel 2.8: https://tr.123rf.com/ ID: 149386379, Erisim Tarihi ve saati: 22.05.2020, 15.00.

Gorsel 2.9: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 22.05.2020, 15.00.

Gorsel 2.10: https://tr.123rf.com/ ID: 102760636, Erisim Tarihi ve saati: 22.05.2020, 15.00.

Gorsel 2.11: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 22.05.2020, 15.00.

3. Ogrenme Birimi Giris Gorseli: https://tr.123rf.com/ ID: 20312243, Erisim Tarihi ve saati: 22.05.2020, 19.00.
Gorsel 3.1: https://tr.123rf.com/ ID: 35315945, Erisim Tarihi ve saati: 19.05.2020, 03.00.

Gorsel 3.2: https://tr.123rf.com/ ID: 20312243, Erisim Tarihi ve saati: 22.05.2020, 19.00.

Gorsel 3.3: https://tr.123rf.com/ ID: 71380291, Erisim Tarihi ve saati: 19.05.2020, 03.00.

Gorsel 3.4: https://tr.123rf.com/ ID: 38635724, Erisim Tarihi ve saati: 19.05.2020, 03.00.

Gorsel 3.5: sggm.saglik.gov.tr/TR,54860/cocuklara-yonelik-brosurler.html, Erisim Tarihi ve saati: 02.07.2020, 22.57.
Gorsel 3.6: https://tr.123rf.com/ ID: 24649784, Erisim Tarihi ve saati: 23.05.2020, 19.30.

Gorsel 3.7: https://tr.123rf.com/ ID: 112684285, Erisim Tarihi ve saati: 23.06.2020, 11.30.

Gorsel 3.8: https://www.shutterstock.com/tr/ ID: 252179818, Erisim Tarihi ve saati: 29.06.2020, 20.00.
Gorsel 3.9: https://tr.123rf.com/ ID: 36610358, Erisim Tarihi ve saati: 19.05.2020, 03.00.

Gorsel 3.9: https://tr.123rf.com/ ID: 41040892, Erisim Tarihi ve saati: 19.05.2020, 03.00.

Gorsel 3.9: https://tr.123rf.com/ ID: 54269920, Erisim Tarihi ve saati: 19.05.2020, 03.00.

Gorsel 3.9: https://tr.123rf.com/ ID: 62071503, Erisim Tarihi ve saati: 19.05.2020, 03.00.

Gorsel 3.9: https://tr.123rf.com/ ID: 80917932, Erisim Tarihi ve saati: 19.05.2020, 03.00.

Gorsel 3.9: https://tr.123rf.com/ ID: 94886470, Erisim Tarihi ve saati: 19.05.2020, 03.00.

Gorsel 3.10: https://tr.123rf.com/ ID: 39420103, Erisim Tarihi ve saati: 07.01.2020, 15.00.

Gorsel 3.11: https://www.shutterstock.com/tr/ ID: 1540982939, Erisim Tarihi ve saati: 01.07.2020, 10.30.
Gorsel 3.11: https://www.shutterstock.com/tr/ 1D: 1582466509, Erisim Tarihi ve saati: 01.07.2020, 10.40.
Gorsel 3.11: https://tr.123rf.com/ ID: 119015775, Erisim Tarihi ve saati: 01.07.2020, 10.00.

Gorsel 3.12: https://www.shutterstock.com/tr/ ID: 298790597, Erisim Tarihi ve saati: 30.06.2020, 10.00.
Gorsel 3.13: https://tr.123rf.com/ ID: 21573909, Erisim Tarihi ve saati: 03.06.2020, 00.30.

Gorsel 3.14: https://tr.123rf.com/ 1D: 96434710, Erisim Tarihi ve saati: 05.06.2020, 00.10.

Gorsel 3.15: https://tr.123rf.com/ ID: 50521890, Erisim Tarihi ve saati: 08.06.2020, 02.00.

Gorsel 3.16: https://www.shutterstock.com/tr/ ID: 1581593929, Erisim Tarihi ve saati: 27.06.2020, 22.00.
Gorsel 3.17: https://tr.123rf.com/ ID: 60029246, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 01.30.

Gorsel 3.18: https://tr.123rf.com/ ID: 49384008, Erisim Tarihi ve saati: 01.06.2020, 00.00.

Gorsel 3.19: https://tr.123rf.com/ ID: 39904543, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 02.30.

Gorsel 3.20: https://www.shutterstock.com/tr/ ID: 131937623, Erisim Tarihi ve saati: 30.06.2020, 10.00.
4. Ogrenme Birimi Giris Gorseli: https://tr.123rf.com/ ID: 17849122, Erisim Tarihi ve saati: 05.06.2020, 10.30.
Gorsel 4.1: https://tr.123rf.com/ ID: 97298988, Erisim Tarihi ve saati: 05.06.2020, 10.30.

Gorsel 4.2: https://tr.123rf.com/ ID: 104952209, Erisim Tarihi ve saati: 05.06.2020, 10.30.

Gorsel 4.3: https://tr.123rf.com/ ID: 143391883, Erisim Tarihi ve saati: 05.06.2020, 10.30.

Gorsel 4.4: https://tr.123rf.com/ ID: 13040915, Erisim Tarihi ve saati: 06.06.2020, 19.00.

Gorsel 4.5: https://tr.123rf.com/ ID: 18735220, Erisim Tarihi ve saati: 06.06.2020, 19.00.

Gorsel 4.6: https://tr.123rf.com/ ID: 23257010, Erisim Tarihi ve saati: 06.06.2020, 19.00.

Gorsel 4.7: https://tr.123rf.com/ ID: 39464094, Erisim Tarihi ve saati: 06.06.2020, 19.00.

Gorsel 4.8: https://tr.123rf.com/ ID: 11527884, Erisim Tarihi ve saati: 06.06.2020, 19.00.



Gorsel 4.9: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.

Gorsel 4.10: https://tr.123rf.com/ |D: 74354613, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.11: https://tr.123rf.com/ |ID: 74783756, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.12: https://tr.123rf.com/ |1D: 74485948, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.13: https://tr.123rf.com/ ID: 40872399, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.14: https://tr.123rf.com/ ID: 20310307, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.15: https://tr.123rf.com/ ID: 66160250, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.16: https://tr.123rf.com/ |1D: 34864375, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.17: https://tr.123rf.com/ 1D: 40872371, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.18: https://tr.123rf.com/ ID: 97562393, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.19: https://tr.123rf.com/ ID: 139655247, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.20: https://tr.123rf.com/ ID: 17505258, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.21: https://tr.123rf.com/ 1D: 139654988, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.22: https://tr.123rf.com/ ID: 20679632, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.23: https://tr.123rf.com/ ID: 36353802, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.
Gorsel 4.24: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 07.06.2020, 14.00.

Gorsel 4.25: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 08.06.2020, 09.00.

Gorsel 4.26: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 08.06.2020, 09.00.

Gorsel 4.27: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 08.06.2020, 09.00.

Gorsel 4.28: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 08.06.2020, 09.00.

Gorsel 4.29: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 08.06.2020, 09.00.

Gorsel 4.30: https://tr.123rf.com/ ID: 96921396, Erisim Tarihi ve saati: 13.06.2020, 18.00.
Gorsel 4.31: https://tr.123rf.com/ ID: 62770334, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.32: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.33: https://tr.123rf.com/ ID: 45535273, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.34: https://tr.123rf.com/ ID: 62011689, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.35: https://tr.123rf.com/ ID: 91600533, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.36: https://tr.123rf.com/ 1D: 31135675, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.37: https://tr.123rf.com/ ID: 91459158, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.38: https://tr.123rf.com/ ID: 100546728, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.39: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.40: https://tr.123rf.com/ ID: 24707538, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.41: https://tr.123rf.com/ 1D: 22550457, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.42: https://tr.123rf.com/ ID: 12177328, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.43: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.44: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.45: https://tr.123rf.com/ ID: 96835087, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.46: https://tr.123rf.com/ ID: 94251414, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.47: https://tr.123rf.com/ ID: 87051596, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.
Gorsel 4.48: https://www.shutterstock.com/tr/ ID: 615137660, Erisim Tarihi ve saati: 29.06.2020, 17.00.
Gorsel 4.49: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.50: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.51: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.52: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.53: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.54: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.55: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.56: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.57: https://tr.123rf.com/ ID: 110479239, Erisim Tarihi ve saati: 11.06.2020, 23.00.



Gorsel 4.58: https://www.shutterstock.com/tr/ ID: 625673474, Erisim Tarihi ve saati: 30.06.2020, 11.00.
Gorsel 4.59: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.60: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.61: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.62: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.63: https://www.shutterstock.com/tr/ ID: 323044607, Erisim Tarihi ve saati: 30.06.2020, 11.00.
Gorsel 4.64: Yazar tarafindan cekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.65: https://tr.123rf.com/ ID: 97539797, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.66: https://tr.123rf.com/ ID: 11047944, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.67: https://tr.123rf.com/ ID: 20409009, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.68: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.69: https://tr.123rf.com/ ID: 39301867, Erisim Tarihi ve saati: 09.06.2020, 14.30.

Gorsel 4.70: https://tr.123rf.com/ ID: 69980558, Erisim Tarihi ve saati: 10.06.2020, 09.00.

Gorsel 4.71: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 10.06.2020, 09.00.

Gorsel 4.72: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 01.05.2020, 12.00.

Gorsel 4.73: Yazar tarafindan ¢ekilmistir, Erisim Tarihi ve saati: 01.05.2020, 12.00.

GoOrsel4.74: http://sehitibrahimyilmazanaokulu.meb.k12.tr Erisim Tarihi ve saati: 29.06.2020, 17.00.
Gorsel 4.75: https://tr.123rf.com/ 1D: 42721197, Erisim Tarihi ve saati: 10.06.2020, 09.00.

Gorsel 4.76: https://tr.123rf.com/ ID: 105093862, Erisim Tarihi ve saati: 10.06.2020, 09.00.



