MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LISES]
RADYO TELEVIZYON ALANI

FOTOGRAF VE VIDEO ISLEME
9

DERS KITABI

4INIS '6 ENNEREISCELRVSEV WA R Y BN F







MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LISESI
RADYO TELEViIZYON ALANI

FOTOGRAF VE VIDEO iSLEME

9

DERS KITABI

YAZARLAR
Aykut AY
Gulimser VURAL
Meryem KAYNAR

'04 *::

, F g

0 &

MR
W

T.C. MILLI EGiTiM BAKANLIGI



HAZIRLAYANLAR

DiL UZMANI: Fatih DOGAN
GORSEL TASARIM UZMANI: Tankut AGMAZ



ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdnmez bu safaklarda ylzen al sancak;
Sdnmeden yurdumun Ustiinde titen en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, gehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir gl! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokllen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hdr yasarim.
Hangi ¢cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Yirtarim dadlari, enginlere simam, tasarim.

Garbin afakini sarmigsa gelik zirhli duvar,

Benim iman dolu gé§sim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va'dettidi glinler Hakk’in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tani:
Ddsun altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit odlusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, dinyalari alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Slheda figkiracak topradi siksan, suhedal
Cani, canani, batlin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden [1ahf, sudur ancak emeli:
Dedmesin mabedimin gégsiine nAmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun tsttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan ilahi, bosanip kanli yagim,
Figkirir ruh-1 mucerret gibi yerden na’sim;

O zaman ylkselerek arsa deder belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hir yagsamis bayradimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif ERSOY



GENGLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istikl&lini, Turk Cumhuriyetini, ilelebet muhafaza
ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en kiymetli
hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek isteyecek dahili ve
harici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti mudafaa mecburiyetine
dusersen, vazifeye atilmak igin, iginde bulunacadin vaziyetin imkan ve seraitini
dustinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, gok namusait bir mahiyette tezahir edebilir.
istiklal ve cumhuriyetine kastedecek diismanlar, biitiin diinyada emsali gériilmemis
bir galibiyetin mumessili olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin butin kaleleri zapt
edilmig, butin tersanelerine girilmis, butun ordularn dagitimis ve memleketin her
kosesi bilfiil isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak
uzere, memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini, mustevlilerin siyasi
emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde harap ve bitap dusmus olabilir.

Ey Tirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen, Turk istiklal
ve cumbhuriyetini kurtarmaktir. Muhtag oldudun kudret, damarlarindaki asil kanda

mevcuttur.
Mustafa Kemal ATATURK
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OEGRENME BiRiMi GORUNTU VE SES FORMATLARI
BiLGi YAPRAGI

KONU 1. BILGISAYARA VERi AKTARIMI

1.1. Veri Aktarma Yontemleri

Fotograf, video ve ses verilerinin video kurgu veya fotograf isleme programlarinda kullanilabil-
meleri icin bilgisayara aktarilmasi gerekir.

Fotograf makinesi veya video kameradan bilgisayara veri aktarma islemi; aktarma kablosu, hafi-
za karti veya kablosuz baglanti kullanilarak yapilabilir.

1.1.1. Aktarma Kablosu Kullanarak Veri Aktarimi Yapmak

Veriler, aktarma kablosu kullanilarak fotograf makinesi veya video kameralardan bilgisayara ko-
laylikla aktarilabilir. Aktarim kablosunun tipi, kullanilan cihazin marka ve modeline gore degisiklik goste-
rir. Aktarma isleminde, kullandigimiz cihaza uygun 6zellikte aktarim kablosu kullaniimasi gerekir. Genel
olarak bu kablolar;

e USB (Universal Serial Bus) [yu-es-bi (yuniversil siriyil bas)],

o FireWire [fayirvayir]

e HDMI (High Definition Multimedia Interface) [eyc-di-em-ay (hay difinisin miltimediya
inerfeys)] tiplerinde baglanti elemanlarini igerir.

1.1.1.1. USB (Universal Serial Bus)

USB (Universal Serial Bus), Evrensel Seri Veri Yolu olarak tanimlanir. Bilgisayar ve diger dona-
nimlarin birbiriyle iletisim kurmasini saglayan bir baglanti bicimidir. USB teknolojisi, donanimlarin bilgi-
sayara takildigi anda taninip otomatik olarak calismasini saglar. USB tirleri, baglanti hizlarina gére sinif-
landiriimaktadir. Ginimizde yaygin olarak USB 2.0, USB 3.0 ve USB 3.1 baglanti hizina sahip tipleri kul-
lanilmaktadir. Video kayit teknolojilerinin gelisimiyle birlikte ¢ekilen videolar, bilgisayarda buyik boyut-
larda yer kaplamakta ve bu durum aktarimda yavaslamaya neden olmaktadir. Videolarin aktarilma siiresi
icin USB hizi cok 6nemlidir.

Tablo 1.1: Cesitli Tipteki USB Kablolarinin Baglanti Hiz Siniflandirmasi

. 25 GB’lik HD
. Maksimum .
Versiyon Hiz Siniflandirmasi . Video Ortalama
Veri Aktarim Hizi*
Aktarim Hizi
USB 2.0 High Speed (HS) 480 Mbps ~14 dakika
USB 3.0 SuperSpeed (SS) 5 Gbps ~70 saniye
USB 3.1 Super(SSr;i(;dPlus 10 Gbps ~35 saniye

* Veri hizi, 1 saniyede aktarilan veri miktari olarak tanimlanir ve Megabit (Mb) ile
olcular. Kbps (Kilobit Per Second), Mbps (Megabit Per Second) veya Gbps (Gigabit
Per Second) ile ifade edilir.

* 1 Gbps = 1024 Mbps
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Gorsel 1.1: USB simgesi

<>
E D D =g =
USBTYPEA  USBTYPEB USBTYPEC USB MICRO B SUBER SPEED

() = =B ™
LIGHTNING USBMNIA  USBMINB USBMICROA  USBMICRO B

Gorsel 1.2: Cesitli USB baglanti tipleri
1.1.1.2. FireWire (IEEE1394)

FireWire, yiksek hizli bir veri aktarim tirtdur. Yiksek veri aktarim hizindan dolayi gercek za-
manl veri transferi yapabilen bazi fotograf makineleri ve kameralar tarafindan kullanilir. Kayipsiz olarak
ve kisa slirede aktarim yapar. FireWire kablolarla 400 ile 3200 Mbps [Megabit per second (Megabit pir
sekind)] araliginda veri transferi yapilabilir. Piyasada “I-Link” olarak adlandirilan baska bir tipi de mev-
cuttur.

/
/90

Gorsel 1.3: FireWire simgesi
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Gorsel 1.4: FireWire kablosu

1.1.1.3. HDMI (High Definition Multimedia Interface)

HDMI, goriintli ve ses verilerini ayni anda ve sikistirmadan, dijital olarak aktarmak igin gelistiril-
mis bir baglanti bicimidir. Standart ve yiiksek ¢ozlnurltkli video sinyalleri ile cok kanalli ses sinyallerinin
tek kablo lizerinden tasinmasini destekler. Son yillarda televizyonlar, kameralar ve fotograf makinelerin-
de diger baglantilarla birlikte standart olarak kullaniimaya baslanmistir.

HoITil

HIGH DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Gorsel 1.5: HDMI simgesi

Gorsel 1.6: HDMI kablosu

Fotograf makineleri kullanilmadan dnce kullanim kilavuzlarinin dikkatle incelenmesi gerekir. Ure-
tici firmanin 6nerdigi tipte aktarim kablosu kullanilmaldir. Fotograf makineleri, marka ve modeline gore
birden fazla aktarim baglanti noktasi icerebilir.

]G

IEEE 1394

O

VIDEOD
out

pc-In ©

Gorsel 1.7: Farkh DSLR kameralara ait aktarim baglanti noktalarn
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OGRENME BiRiMi GORUNTU VE SES FORMATLARI UYGULAMA

AKTARMA KABLOSU KULLANARAK YAPRAGI 1
UYGULAMA ADI VERi AKTARIMI YAPMAK
Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce elektrik ile yapilan ¢alismalara uygun is sagligi ve
glvenligi tedbirleri alinmalidir.

e Aktarim ve gli¢ kablolarinda herhangi bir hasar olmasi durumunda bu kablolar kesinlikle
kullanilmamalidir.

e Her cihazin donanim 6zelliklerinin birbirinden farkli olmasi sebebiyle kullanim kilavuzlari
dikkatlice incelenmelidir.

e Uretici firmanin dnerdigi tipte aktarim kablosu kullaniimalidir.

islem Basamaklari
1. Cihazin gli¢ digmesi, KAPALI (OFF) konumuna getirilir.
2. Cihazin koruyucu kapagi, dikkatli bir sekilde agilir.
3. Uygun baglanti noktalari tespit edilir. (Gorsel 1.8)

Gorsel 1.8: Fotograf makinesi baglanti noktalan

4. Cihazin baglanti noktalarina uygun olan aktarim kablosu segilir ve ilgili baglanti noktasina
baglanir. (Gorsel 1.8)

5. Aktarim kablosunun diger ucu, bilgisayarda uygun olan baglanti noktasina baglanir.
(Gorsel 1.9)

USB HDMI
girisleri girisi

Gorsel 1.9: Bilgisayar baglanti noktalari
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9.

Cihazin gii¢ diigmesi, ACIK (ON) konumuna alinir.
*Cihazin Ureticisinin belirledigi yardimci program yukliyse otomatik olarak acilir ve akta-
rim islemi, program Uzerinden gergeklesir.

isletim sistemi, aktarim segenekleri konusunda bir ekran acacaktir. Bu ekrandan, Fotog-
raf ve videolari igeri aktar secilir.

Fotograf ve video dosyalari, bilgisayarda arsivieme amaciyla 6nceden olusturulan klasére
aktarihr.

* Aktarim devam ederken fotograf makinesi kapatilmamali, aktarim kablosunun baglan-
tisi kesilmemelidir.

* Veri kaybina yol acabilecegi icin dosyalar kes-yapistir yontemiyle aktarilmamaldir.
Aktarim islemi bittikten sonra cihaz, KAPALI (OFF) konumuna getirilir.

10. Aktarim kablosu, dikkatli bir sekilde sokdilir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Cihazin gii¢ digmesi, KAPALI (OFF) konumuna getirildi.

Cihazin koruyucu kapagi, dikkatli bir sekilde agildi ve igeri-
sindeki uygun baglanti noktalari tespit edildi.

Cihazin baglanti noktalarina uygun olan aktarim kablosu
secilerek ilgili baglanti noktasina baglandi.

Aktarim kablosunun diger ucu, bilgisayarda uygun olan
baglanti noktasina baglandi.

Cihazin gii¢ digmesi, ACIK (ON) konumuna alindi.

Fotograf ve video dosyalari, bilgisayarda olusturulan kla-
sore aktarildi.

Aktarim islemi bittikten sonra cihaz, KAPALI (OFF) konu-
muna getirildi.

Aktarim kablosu, dikkatli bir sekilde sokaldu.
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1.1.2. Hafiza Karti Kullanarak Veri Aktarimi Yapmak

Fotograf, video, ses dosyalari ve diger verilerimizin depolanmasi veya aktarilmasi i¢in kullanilan
elektronik veri kayit ortamlarina hafiza (bellek) karti denir. Fotograf makinesi ve video kameralarin dahi-
li hafizalari, kullaniciya ¢ok kisith kayit imkani saglar. Bu ylizden kayit islemi, ylksek kapasiteli hafiza kart-
lari tGzerine yapilir. Fotograf makinesi ve kameralarda, cesitli tiplerde hafiza kartlari icin baglanti yuvalari
bulunur. Hafiza kartlari, cihaz tizerindeki yuvalarindan gikarilarak bilgisayara takilabilir. Eger bilgisayarda

uygun bir yuva yoksa, hafiza kartinin kart okuyucu yardimiyla bilgisayara baglanmasi saglanir. Hafiza
kartlarinin, farkl yazma-okuma hizi ve depolama kapasitesine sahip birgok tipi bulunmaktadir.

Cesitli hafiza kart tipleri:

Compact Flash (CF): Dijital kameralar ve diger tasinabilir cihazlarda kullaniimaktadir.

Yiiksek kapasite ve islem hizi saglar.

SD Kart (Secure Digital Card): Yiiksek ¢oziintrliklG goriintl kaydi talebini karsilamak igin
gelistirilmistir. En yaygin kullanilan hafiza karti tiplerinden birisidir. Dijital Haklar Yone-

timi [Digital Rights Management (dicitil rayts menicmint)] teknolojisini icerir. Bu teknolo-
jive sahip hafiza karti icindeki erisilemeyen alan, kart icerisindeki verilerin yetkisiz olarak

yeniden dagitilmasini 6nlemektedir. SD kartlar, hiz ve saklama kapasitesine gore SD,

SDXC, SDHC, SDUC olarak isimlendirilirler.

Tablo 1.2: SD Kart Tiplerinin Kapasiteleri

SD SDHC SDXC SDUC
2 GB-32 GB 2GB-2TB 2TB-128 TB

Kapasite 2 GB’a kadar ¢ ? N 326G " . 8
araliginda araliginda araliginda

e 1 MB=1.024 KB (kilobayt)
e 1GB=1.024 MB (megabayt)
e 1TB=1.024 GB (gigabayt)

Micro SD: Diger hafiza kartlarina oranla daha kigik yapidadirlar. 128 MB ile 200 GB ara-
liginda kapasiteye sahiptirler. Bu tip hafiza kartlari; cogunlukla tablet, telefon gibi akill
cihazlarin igerisinde kullanilir.

28

W

Gorsel 1.10: SD, Mini SD ve Micro SD kart
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Hafiza karti kullanilirken dikkat edilmesi gereken bazi noktalar:

e Hafiza karti takilip ¢cikarilirken cihaz mutlaka kapatiimalidir.

e Cihazda hafiza kartinin bulundugu kisim, koruyucu bir kapakla korunur. Bu kapak agilip
kapatilirken dikkatli olunmalidir.

o Hafiza karti yuvaya yerlestirilirken takma yoniine dikkat edilmelidir.

e Hafiza kartinin ucundaki metal kisimlara zarar gelmemesine dikkat edilmelidir.

e Hafiza karti isidan, i1siktan, sudan ve manyetik alanlardan uzak tutulmahdir.

e Hafiza kartlari, tasindig1 veya kullanilmadigi durumlarda kendi koruyucu saklama kapla-
rinda muhafaza edilmelidir.

e Hafiza kartlarinin yan tarafinda bir kilitleme tirnagi bulunur. Bu tirnak “Lock” konumun-
da olursa veriler aktarilmaz ve hafiza kartina kayit yapilamaz. Bu tirnagin dogru konumda
olduguna dikkat edilmelidir.

Bilgisayarlarda ve desteklenen cihazlarin icerisinde genellikle yerlesik bir kart okuyucu bulun-
maktadir. Bilgisayarda uygun tipte kart okuyucu bulunmadigi veya kart okuyucunun arizal oldugu du-
rumlarda harici kart okuyucu kullanilmasi gerekir. Kart okuyucular, hafiza kartina yazilmis verilerin bilgi-
sayar ortamina aktarilmasini saglayan cihazlardir. Kart okuyucular, kendilerine ait hafizaya sahip degildir
ve birden fazla kart sistemini destekler. Kart okuyucuya veya bilgisayarin kart yuvasina takilan hafiza
kartlari, bilgisayarda gecici disk olarak gortnr.

Gorsel 1.11: Kart okuyucu

Gorsel 1.12: Bilgisayarin hafiza karti yuvalarinin kullanilmasi
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OGRENME BiRiMi GORUNTU VE SES FORMATLARI

UYGULAMA
YAPRAGI 2

UYGULAMA ADI HAFIZA KARTI KULLANARAK VERi AKTARIMI YAPMAK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce elektrik ile yapilan ¢alismalara uygun is sagligi ve
glvenligi tedbirleri alinmalidir.

Hafiza kartinda herhangi bir hasar olmasi durumunda kart kesinlikle kullanilmamalidir.

Her cihazin donanim 6zelliklerinin birbirinden farkli olmasi sebebiyle kullanim kilavuzlari
dikkatlice incelenmelidir.

Uretici firmanin dnerdigi tipte hafiza karti kullanilmalidir.

islem Basamaklari

1.
2.

Cihazin gli¢ digmesi KAPALI (OFF) konumuna alinir.

Cihazin koruyucu kapagi, dikkatli bir sekilde agilarak verilerin bulundugu hafiza karti s6-
kaldr.

(Gorsel 1.13)

*Bazi cihazlarda g¢ikartma mandali yardimiyla, bazi cihazlarda ise kartin izerine uygula-
nan belli bir itme kuvveti ile kartin yuvadan ¢ikmasi saglanir.

koruyucu
kapak

kart ¢ikartma mandali

Gorsel 1.13: Fotograf makinesi hafiza karti yuvalan

Hafiza karti, bir kart okuyucuya veya bilgisayarin dahili kart yuvasina yerlestirilir.

isletim sistemi aktarim secenekleri konusunda bir ekran agacaktir. Bu ekrandan, Fotog-
raf ve videolari iceri aktar secilir.

Fotograf ve video dosyalari, bilgisayarda arsivieme amaciyla 6nceden olusturulan klasére
aktarilir.

* Aktarim devam ederken fotograf makinesi kapatilmamali, hafiza kartinin baglantisi ke-
silmemelidir.

* Veri kaybina yol acabilecegi icin dosyalar kes-yapistir yéntemiyle aktarilmamalidir.

Hafiza karti, bilgisayarin kart yuvasindan veya kart okuyucudan dikkatli bir sekilde ¢ikari-
lir.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz ¢calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Cihazin gii¢ digmesi KAPALI (OFF) konumuna alind.

Cihazin koruyucu kapagi, dikkatli bir sekilde agildi ve igeri-
sindeki hafiza karti dikkatlice sokulda.

Hafiza karti, bir kart okuyucuya veya bilgisayarin dahili kart

yuvasina yerlestirildi.

Fotograf ve video dosyalari, bilgisayarda olusturulan klasore

aktarildi.

Hafiza karti, bilgisayarin kart yuvasindan veya kart okuyucu-

dan dikkatli bir sekilde gikarildi.
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1.1.3. Kablosuz Baglanti Kullanarak Veri Aktarimi Yapmak

Yeni nesil fotograf makinelerinde ve video kameralarda kullanilan kablosuz baglanti teknolojileri
sayesinde, cekilen fotograf ve videolar kolaylikla paylasilabilmektedir. Kablosuz baglanti 6zelliklerine
sahip fotograf makinelerinde gerekli makine ayarlari uzaktan yapilabilir. Fotograf makinesi Ureticilerinin,
kendi markalarina 6zgi kablosuz baglanti uygulama programlari bulunmaktadir. Bu programlar yardimiy-
la fotograf makinesinin kullanici ekrani, kablosuz baglanti 6zelliklerine sahip mobil cihazlarda ya da bilgi-
sayar Uzerinde goriintilenebilir.

1.1.3.1. Wi-Fi (Wireless Fidelity) [Vay-Fay (Vayirlis Faydeliti)]

Wi-Fi teknolojisi, bu teknolojiye sahip cihazlarin bir ag tGzerinden kablosuz olarak birbirlerine
baglanmasini saglar. Olusturulan kablosuz aga baglanan fotograf makinesi, video kamera, cep telefonu,
tablet veya bilgisayar gibi Wi-Fi destekli cihazlar, birbirleriyle etkilesim icerisinde olur. Veri alisverisi, bu
ag tizerinden saglanir. Ozel uygulama programlari temin edilerek fotograf makinesi lizerindeki ayarlar
yapilabilir.

1.1.3.2. Bluetooth (Bilututh)

Cihazlarin birbirine radyo frekansi (RF) teknolojisiyle kablosuz olarak baglanmasini saglamak ve
veri iletimi yapabilmek icin gelistirilmistir. iki cihaz arasinda yaklasik 10 ila 100 metre mesafede 24 Mbps’
ye kadar veri aktarimi yapilabilir.

1.1.3.3. NFC (Near Field Communication) [En-Ef-Si (Niyir Fiyild Kimyunikeysin)]

NFC, teknolojisine sahip cihazlar arasinda yakin mesafeli haberlesmeyi saglar. NFC teknolojisine
sahip iki cihaz 4 cm veya daha kisa bir mesafeden birbirine dokunacak kadar yaklastiklari zaman iletisim
etkin olmakta ve veri aktarimi yapabilmeleri saglanmaktadir.

Wi-Fi ve Bluetooth
6zelliginin oldugunu
gosteren semboller

NFC
yakinlastirma
alani

Gorsel 1.14: Fotograf makinesinin kablosuz aktarim 6zelliklerine sahip oldugunu gosteren semboller
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OGRENME BiRiMi GORUNTU VE SES FORMATLARI

UYGULAMA ADI

UYGULAMA
KABLOSUZ BAGLANTI YOLUYLA YAPRAGI 3
VERi AKTARIMI YAPMAK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce elektrik ile yapilan ¢alismalara uygun is sagligi ve
glvenligi tedbirleri alinmalidir.

Her cihazin donanim 6zelliklerinin birbirinden farkli olmasi sebebiyle kullanim kilavuzlari
dikkatlice incelenmelidir.

islem Basamaklari

1.
2.

Cihazin gii¢ diigmesi ACIK (ON) konumuna alinir.
Cihazin menii segeneklerinden “kablosuz baglanti” (Wi-Fi/NFC) secenegi aktiflestirilir.

(Gorsel 1.15)
*Bazi cihazlarda bu islem, gbvde tzerindeki bir digme yardimiyla yapilmaktadir.

*Cihaz, kablosuz baglanti secenegine alindiginda ayni anda kablolu baglantiyla bilgisaya-
ra baglanamaz.

‘ Ayarlar ‘

#

‘ Kablosuz baglanti ayarlar

'

‘ Wi-Fi / NFC

:

‘ Etkinlestir

Gorsel 1.15: Wi-Fi / NFC ayar menlisii

(9)
Ekranda veya gévdede bulunan Wi-Fi gostergesi, pasif konumdan (( ? )) aktif konuma

( ) gectiginde Wi-Fi aktif hale gelir.

Kablosuz ag icerisindeki telefon veya bilgisayara Wi-Fi (izerinden baglanilarak dosyalar
aktarilir.

NFC aktif hale geldiginde, NFC 6zelligine sahip cihazlar birbirine dokundurularak veya
yaklastirilarak aktarim yapilir.

*Aktarim yapilacak cihazlarin mutlaka NFC simgelerinin oldugu alanlardan birbirine yak-
lastirilmasi gerekir.

Cihazin meni segeneklerinden varsa Bluetooth secenegi aktiflestirilir.
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7. Bluetooth aktif hale geldiginde, Bluetooth teknolojisine sahip cihazlar eslestirilerek akta-
rim yapihr. Telefon, tablet ya da bilgisayarin Bluetooth eslestirme penceresinde, cihazin
adi gérundr.

*Cihazlarin arasindaki mesafe, aktarimda 6nemlidir. Mimkdin oldugunca yakin mesafe-
den aktarim yapilmasina dikkat edilmelidir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Cihazinizin glic diigmesi ACIK (ON) konumuna alindi.

Cihazin meni seceneklerinden kablosuz baglanti
(Wi-Fi/NFC) secenegi aktiflestirildi.

Kablosuz ag icerisindeki telefon veya bilgisayara
Wi-Fi (izerinden baglanilarak dosyalar aktarild.

NFC kullanilarak dosyalar aktarildi.

Cihazin meni segeneklerinden varsa “Bluetooth” sece-
negi aktiflestirildi.

Bluetooth kullanilarak dosyalar aktarildi.
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OEGRENME BiRiMi GORUNTU VE SES FORMATLARI
BiLGi YAPRAGI

KONU 2. DOSYALARIN DONUSTURULMESI

2.1. Fotograf, Video ve Ses Dosyasi Bicimleri

Bilgisayar sistemleri, dosyalari dosya uzantisi adi verilen isimlendirmelerle tanimlarlar. Bilgisaya-
ra ylklenen her verinin sonuna gelen ve “.” ile baslayan uzanti, bu verinin hangi program veya yolla go-
rantilenecegini belirler. Fotograf, video ve ses dosyalari da farkli 6zelliklere sahip uzantilar ile tanimla-
nirlar. Bazen fotograf, video ve ses dosyalarinin; ¢oziinirlik, gérinti kalitesi, dosya boyutu ve kullanim

yeri gibi ayarlarinin yapilabilmesi icin farkli dosya bicimlerine (formatlarina) dontstirilmesi gerekir.
2.1.1. Fotograf Dosyasi Bicimleri

Bilgisayar ortaminda fotografin veya vektorel ¢izimin sonraki calismalarda kullanabilmesi igin ba-
gimsiz olarak ve belirli bir sayfa diizeninde kaydedilmesi gerekir. Bazi fotograf bigcimleri sadece belirli bir
program ile kullanilabilirken bazilari ise her programda standart olarak kullanilabilir. Fotograf bicimleri
birbirlerinden kodlama ve sikistirma algoritmalari yoniyle ayrilirlar.

2.1.1.1. BMP (Bitmap) (Dosya uzantisi: .bmp)

En temel fotograf dosya bicimidir. Bu bicimlendirmede sikistirma islemi yapilmadigindan goriin-
tide detay kaybi olusmaz. Bitmap dosyalari, bilgisayarda bliyik boyutlarda yer kaplar.

2.1.1.2. JPEG / JPG (Dosya uzantisi: .jpg)

Bu bigimlendirmede belirli bir yontemle sikistirma islemi yapilarak dosya boyutu kiigiltilir. Fo-
tografin depolama alani azaltilir ve daha hizl aktarilmasi saglanir. Fotograf makineleri ve cep telefonla-
rinda yaygin olarak kullanilan bir bicimlendirme tiiriidir. internet tizerinde gérintilenen gorseller genel-
likle bu formattadir. Sikistirma islemi yapilmasi nedeniyle goriintiide kayiplar meydana gelir.

2.1.1.3. GIF (Graphics Interchange Format) (Dosya uzantisi: .gif)

Az sayida renk bilgisi icerir ve yliksek oranl sikistirma yapar. Fotograflarin hareketli [animated
(animeytid)] olarak kaydedilmesini ve goriintilenmesini saglar.

2.1.1.4. EPS (Encapsulated Post Script) (Dosya uzantisi: .eps)

Bilgisayarda yapilan vektorel tabanli gizimlerin depolanmasi ve baski asamasina aktarilmasi igin
kullanilan bir bigimlendirme yontemidir. Birgok ¢izim ve sayfa diizenleme programi tarafindan destekle-
nir.
2.1.1.5. PNG (Portable Network Graphics) (Dosya uzantisi: .png)

Kayipsiz sikistirma yapan bir bicimlendirme tiirlidiir. Gergek renk ve saydamlik bilgilerini icerir ve

resim kalitesini korur. PNG dosyalarindaki saydamlik bilgileri, alfa kanali icerisinde saklanmaktadir. Bu
bicimlendirme tiird, arka plan bulunmadigi icin fotograf isleme ve video kurgu islemlerinde kullanilir.
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2.1.1.6. RAW

Dijital fotograf makinelerinde c¢ekilen goriintiiler, bir duyarga (sensor) tzerine dlslrilerek sayi-
sal verilere cevrilir ve makine tarafindan islenerek JPG ya da TIFF formatina donisttrullr. Bu sirada veri-
lerde sikistirma nedeniyle kayip yasanir. RAW bicimlendirmesinde ise veriler islenmeden ve sikistirmaya
tabi tutulmadan, dogrudan ve ham halde hafizaya kaydedilir. Cekilen fotograflarin daha sonra gesitli
fotograf isleme programlari ile renk, ton, keskinlik, 1sik, beyaz ayari vb. ayarlarinin yapilabilmesi igcin ham
halde kaydedilmeleri nemlidir. RAW dosyalari, sikistirma islemi yapiimadigi icin biylik boyutlarda yer
kaplar. Her makine ureticisinin farkli RAW olusturma yontemleri ve dosya uzantisi isimleri bulunmakta-
dir. Cesitli bilgisayar programlariyla RAW biciminde ¢ekilen fotograflar, sonradan islenerek JPEG veya
daha farkli formatlara dontsturdlebilir.

Tablo 2.1: Cesitli Fotograf Makinesi Ureticilerinin Kullandigi RAW Dosyasi Uzantilari
.arw, .srf, .sr2 .nef, .nrw erf
.bay .orf fff
.crw, .cr2 .ptx, .pef .mef
.cap, .tif, .iiq, .eip .pxn .mos
.dcs, .dcr, .drf, .k25, .kdc, .tif x3f .mrw
.dng .raf raw, .rwl
.rwz .rw2

2.1.1.7. TIFF (Tagged Image File Format) (Dosya uzantisi: .tiff, .tif)

Yiiksek renk derinligi olan goriintilerde tercih edilir. Tek bir dosyada birden fazla goriintlyi ve
veriyi barindirabilir. Birden fazla sayfa, ayri ayri dosyalar halinde kaydedilmek yerine tek bir TIFF dosyasi
olarak kaydedilebilir.

2.1.1.8. PSD (Dosya uzantisi: .psd)

Piyasada yaygin kullanilan fotograf isleme programinin proje kayit dosya bicimidir. Yalnizca ta-
niml oldugu programda goriintilenebilir. Tek bir dosya icerisinde birden fazla fotografi, katmanlari,
nesneyi, filtreyi ve metni saklar. Uzerinde sonradan degisiklik yapilabilir.

2.1.1.9. PDF (Portable Document Format) (Dosya uzantisi: .pdf)

Tasarim veya ofis programlarinda hazirlanan dosyalar baskiya génderilirken bu format kullanilir.
Bu dosya bigiminde, dosyalarin biitlin bicim 6zellikleri kaydedildigi i¢cin aktarimda sorunlar yasan-
maz. Dosyalar, gergekte oldugu gibi dokiiman haline getirdigi icin goriinti kalitesinde kayip olmaz. PDF
(pi-di-ef) dokiimani, bircok programda rahatlikla agilabilir.
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OGRENME BIRiMi ORUNTU
GORUNTU VE SES FORMATLARI UYGULAMA

. e e YAPRAGI 1
UYGULAMA ADI FOTOGRAF BiCiMi DONUSTURME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

e Ucretli veya iicretsiz bircok fotograf déniistiirme [image converter (imeyc kinvertir)]
programi bulunmaktadir.

e Fotograf donUstirici programlar, farkli arayizlere ve 6zelliklere sahip olabilirler.

e Bu programlardan uygun gorilen bir tanesi, lisans ve telif haklarina dikkat edilerek temin
edilmelidir.

e DoOnlstirme isleminin yapilabilmesi igin, farkli uzantilara sahip fotograf dosyalari temin
edilmelidir.

islem Basamaklari
1. Donlstirme isleminin yapilacagi dosyalar, program araytiziinde siralanir.
(Gorsel 2.1)

[ =] source Fies
Y Fie Size Path

lOmek 1.0PG  5184x3456 240l C:\Users\Public|Pictures\Sample Pictures\
Ma|Ornek 2009 204x247 8bit C:\Users\Public\Pictures\Sample Pictures\

donusturiilecek
fotograf dosyalarinin

. - i 45 Convert Options =]
ozellikleri (Gonera | Reste | Eftects || Watermerk | rame
.. .o . Destination: Source folder
donusturme =
ayarlari PR

Repiace @ Auto Rename Keep EXIf(PEG)

+ ]| coior:[True color v/

oI ] Quaity:(s0 v/

Gorsel 2.1: Fotograf doniistiirme programinin arayiizii

2. Dosyalarin donisturilecegi yeni fotograf bigimi belirlenir.
3. Fotograflar, sirasiyla farkli bigcimlere donistirilir ve bilgisayara kaydedilir.
4. Kalite ve dosya boyutu farki goézlemlenir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Déniistiiriilecek Dosya Dosya Dénistiirilen Dosya Dosya
dosya bicimi uzantisi boyutu dosya bicimi uzantisi boyutu
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2.1.2. Video Dosyasi Bigimleri
Video dosyalari, normal sartlarda bilgisayar ortaminda oldukga fazla yer kaplar. Buyik boyutlu
video dosyalari, kodlama [encoding (inkoding)] ve kod ¢ozme [decoding (dikoding)] denilen islemler ile

sikistirilarak kolaylikla internet ortamina yiiklenebilir veya tasinabilir hale getirilir. Ornegin; 4,5 GB’ ik bir
film dosyasi, sikistirma islemi yapildiginda ¢ok az bir gériinti kaybiyla 600-700 MB civarina kadar indiri-

lebilir.
Video
Video gorintisi J  video
codec codec
Kamera
goriintusi
Kodlama Video Kod ¢ézme
(Encoding) > dosyasi (Decoding)

Oynatma

Y

b

Ses Ses
—_— >
‘ , codec codec
Ses

Ses

Gorsel 2.2: Video kodlama (encoding) ve kod ¢6zme (decoding) suireci

Ham haldeki video ve ses bilgisinin cesitli teknolojilerle sikistirilarak paket haline getirilmesi is-
lemine kodlama (encoding) denir. Kullanici, kodlanmis bir video dosyasini herhangi bir oynaticida acti-
ginda oynatici sistemler, bu kodlamayi ¢ozerek izleyiciye video ve ses dosyasi olarak aktarir. Bu isleme
kod ¢6zme (decoding) denir. CODEC, [Compression / Decompression (kompresin / dikompresin)] (Sikis-
tirma / Czme) sozciklerinin kisaltilmis halidir.

2.1.2.1. AVI (Audio Video Interleave) (Dosya uzantisi: .avi)

AVI, en eski video bicimlerinden biridir. Bilgisayarda video ve ses bilgilerini birlikte depolamak
icin siklikla kullanilir. Bu bigimlendirme sisteminde video ve sesler, diistik bir kayip orant ile yliksek kali-
tede sikistirilir. Bu uzantiya sahip videolar, bilgisayarda biyilk boyutlarda yer kaplar.

2.1.2.2. MPEG4 / MP4 (Moving Pictures Expert Group 4) (Dosya uzantisi: .mpeg, .mpg, .mp4)

Video bileseninin yani sira duragan resimler ve alt yazilar gibi diger verilerin tek bir dosyada sikis-
tirlmasina izin veren bir bigimlendirme sistemidir. MPEG-4 Part 14 veya MPEG-4 AVC (ey-vi-si) olarak da
tanimlanir. Diger bicimlendirme sistemlerine oranla daha diisiik dosya boyutu ile yiiksek kalitede sikis-
tirma imkani saglar. MP4 standardi, ¢evrimigi yayinlar ve mobil tarayicilarla uyumlu oldugu igin internet
ortaminda yayinlanan videolarin biiyik bir kismi bu bicimlendirme sistemine sahiptir.

2.1.2.3. MKV (Matroska Video) (Dosya uzantisi: .mkv, .mka)

Kullanicinin ¢ok sayida ses, video ve altyazi verisini tek bir dosyada ve eksiksiz olarak depolama-
sina imkan veren bicimlendirme tirtdir. Bu bicimlendirmede sikistirma islemi yapilmaz.

2.1.2.4. FLV (Flash Video) (Dosya uzantisi: .flv, .f4v,.fla,.xfl)
Flash Video, pek cok internet tarayici ve coklu ortam oynaticisi tarafindan desteklenir. FLV, ylk-

sek oranda sikistirma islemi yapar. Web siteleri Gizerinden video veya ses iletmek icin siklikla kullanilir.
Gelistiricisi tarafindan 2016 yilinda Animate olarak adlandiriimistir.

29



2.1.2.5. MOV (Dosya uzantisi: .mov)

Quick Time oynatici bicimlendirme tiridir. Sikistirma icin MPEG-4 bicimlendirmesini kullanir.
Film ve diger goriintl dosyalarini saklamak icin farkli yollar tizerinde sikistirma yapar. Diger bicimlendir-
me tiirleriyle kiyaslandiginda MOV dosyasl, kaybi yiksek bir sikistirma tipidir. Bazi fotograf makineleri ve
kameralar, standart olarak bu bicimlendirmeyle kayit yapar.

2.1.2.6. WMV (Windows Media Video) (Dosya uzantisi: .wmv)

Bilgisayarlarda video iceriklerini ve internet yayinlarini kullanmak igin gelistirilmis bir sikistirma
formatidir. Blylk boyutlu dosyalarin sikistirilarak boyutlarinin kigdltiilmesi igin kullaniir. WMV formati,
MPEG-4 formatinin standartsiz halidir.

2.1.2.7. H.264 (Advanced Video Coding)

H.264, MPEG-4 Part 10 ile esdeger bir video sikistirma yontemidir. Yapilan sikistirma, “.mp4”
uzantisina sahip olur. Cep telefonlari gibi diisiik islemcili cihazlardan bilgisayarlar gibi yiksek islemcili
cihazlara kadar birgok cihazda kolaylikla ¢ahisabilir. Yiiksek kalitede sikistirma yapar ve netlik yiiksektir.
Video igeriginin kaydedilmesi, sikistiriimasi ve dagitimi igin en yaygin kullanilan bigimlerden biridir. Video
izleme siteleri ve karasal yayinlar, bu bicimlendirmeyi destekler. HD (High Definition) yayin destegi var-
dir.

2.1.2.8. H.265-HEVC (High Efficiency Video Coding)

H.265, H.264’ten daha gelismis bir sikistirma yontemidir. H.265, video akislarinin dosya boyutu-
nu kicgultir ve dolayisiyla gerekli bant genisliginin azaltilmasina yardimci olur. H.264/AVC, HD videolar
icin yeterlidir fakat 4K ve 8K ¢ozliniirlik icin performansli degildir. H.264’e gore 1 GB olan bir video,
H.265 ile sikistirma yapildiginda 500 MB dosya boyutuna diser ancak goriintiide herhangi bir kayip ya-
sanmaz.

2.1.2.9. AVCHD (Advanced Video Coding High Definition)
Yiksek ¢ozinirlukli videolari kaydetmek icin gelistirilmis video bigimidir. Yiiksek ¢ozinarlik
(High Definition) kayit yapan kameralarda siklikla kullanilir. AVCHD'nin video sikistirma standardi

MPEG4-AVC / H.264'e dayanmaktadir. 1080p, 1080i, 720p, 480i vb. olmak lzere genis bir video ¢6zi-
narliginde kayit yapabilir. Stereo ve ¢ok kanalli ses kaydina imkan verir.

2.1.2.10. MTS (Mpeg Transport Stream)
MTS, AVCHD biciminde kaydedilen bir video dosyasidir. Bircok HD video kamera ireticisi tarafin-

dan kullanilan standart video ¢ekim bicimidir. MPEG-4 / H.264 video sikistirma standardini kullanir ve
720p ve 1080i HD video ¢oziintrliklerini destekler.
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OERENME BIRiMi ORUNTU
GORUNTU VE SES FORMATLARI UYGULAMA

. e e YAPRAGI 2
UYGULAMA ADI VIDEO BiCiMi DONUSTURME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

e Ucretli veya uicretsiz birgok video déniistiirme [video converter (vidyo kinvertir)] prog-
rami bulunmaktadir.

e Video donustilrici programlar, farkli arayiizlere ve 6zelliklere sahip olabilir.

e Bu programlardan uygun gorilen bir tanesi, lisans ve telif haklarina dikkat edilerek temin
edilmelidir.

e Dondlstirme isleminin yapilabilmesi icin farklh uzantilara sahip video dosyalari temin
edilmelidir.

islem Basamaklari
1. Dondstlirme isleminin yapilacagl dosya veya dosyalar, program araytiziinde siralanir.

)" Eiemek D Disk ~ | (2" Videokan Exle ®"  tinkderi Bde LU < Simdi doniistiiriint
v & | Mp3ds iz 128 Kbps 2 CH -

7 Omek z )03
H “ I | AAC 48 KHz 414 Kbps 6 C... ~ Altyaz Yok - danﬁsﬁjreceghnh
- 7z 2] (%[ video bigimi

1 & | AAC 44 KH205 Kbps 2 CH ...~ Altyan Yok -

@ — o N
Temel Ayartar
dosyalarin farkh dosyalarin farkli D Ornek Video 2
video bigimleri ses bigimleri CaUserst  Wideos.

00:00:00
01:58:248

ok | 1280020 -lie

doniistiirme ayarlan Kale: Normal

Ses Secenekleri

Gorsel 2.3: Video doniistiirme programinin arayiizii

Dosyalarin donistirilecegi yeni video bicimi belirlenir.
Donlstirme ayarlari yapilr.
Videolar sirasiyla farkli bigimlere dénusturlir ve bilgisayara kaydedilir.

e wnw

Kalite ve dosya boyutu farki gézlemlenir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Doniistiiriilecek Dosya Dosya Doniistiirulen Dosya Dosya
dosya bicimi uzantisi boyutu dosya bicimi uzantisi boyutu
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2.1.3. Ses Dosyalarinin Ozellikleri

Sesin bilgisayar ortamina, dogal halindeki gibi aktarilmasi mimkiin degildir. Ses sinyalinin bilgi-
sayar ortamina aktarilmasi icin islenerek dijitallestirilmesi gerekir. Dijital ses dosyalari, islenirken sikistiri-
lir ve bazi 6zellikler kazanir.

2.1.3.1. Kanal Sayisi

Dijital ses verilerini taslyan yola kanal denir. Dijital ses dosyalari, birden fazla sesi farkl kanallar-
da taslyabilirler.

e Mono: Tek kanalli ses dosyalaridir. Ses, tim hoparlorlere tek kanaldan gelir. Birden fazla
hoparlor olsa bile sesler, biitiin hoparlérlerden ayni sekilde duyulur.

e Stereo (Steriyo): Cift kanalli ses dosyalaridir. Her hoparlére farkli kanallardan ses iletilir.
Sarki sozleri bir hoparlérden gelirken mizik baska bir hoparlérden gelebilir.

e Surround (Seraund): U¢ boyutlu ses dosyalaridir. Seslerin gelis yonleri, hoparlérler ile
gercekgi bir sekilde ayarlanir. istenilen sesler farkli hoparlér yonlerine dagitilarak kullani-
cilarin bu sesleri farklh yonlerden duymalari saglanir. Sinema salonlari veya “5+1” hopar-
|6r teknolojilerinde kullanihr.

2.1.3.2. Kbps Degeri

Kbps (Kilobit per Second), veri aktariminin hizini 6lgmek icin kullanilan veri hizi 6lglstdur. Bit
degeri olarak da ifade edilir. Strekli bir sinyalden belli zaman araliklariyla 6rnek toplanmasi islemine
ornekleme denir. Diger sinyaller gibi ses sinyali de sayisal ortama 6rneklenerek aktarilir. Ses sinyalinden
alinan her bir 6rnek icin bilgisayarda sabit bir alan ayrilir. Bu alan 8 bit, 16 bit, 32 bit ve katlari olabilir.
Ornekleri temsil eden verinin boyutu arttikca ses kalitesi de artar. Ornegin; 128 bitlik bir ses verisi, 32
bitlik bir ses verisine gore daha fazla dosya boyutuna sahiptir ve ses daha kalitelidir.

ses dalgasi

W :
ornekleme
noktalari

IIH]I/,/V;f t
xllHll

Gorsel 2.4: Ses sinyali 6rneklemesi

genlik

genlik

2.1.3.3. kHZ degeri

Periyodik (esit zaman araliklari ile tekrarlanan) hareketlerde, hareketin birim zamandaki tekrar
sayisina frekans denir. Frekansin birimi Hz (Hertz)’ dir. Ses sinyali sikistirilirken olusturulan sinyalin netli-
gi, frekans seviyesi ile dogru orantilidir. Frekans seviyesi ylksek ise ses, daha kaliteli bir bicimde 6rnek-
lenmis olacaktir.
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2.1.4. Ses Dosyasi Bigimleri

Bilgisayara aktarilan bitin dijital veriler gibi ses dosyalari da gesitli bicimlendirme yontemleri
kullanilarak sikistirilir. Ses verilerine iki tlrlG sikistirma islemi uygulanir. Bunlar; kayipsiz ve kayiph sikis-
tirmadir. Kayipsiz sikistirmada dosya boyutu kicultilirken icerdigi veri degistirilmez. Kayiph sikistirmada
ise sikistirilacak dosyanin bazi bélimleri kaldirilarak daha ylksek sikistirma orani; dolayisiyla daha kigik
dosya boyutu elde edilir.

2.1.4.1. MP3 (MPEG Layer 3) (Dosya uzantisi: .mp3)

Bu bigimlendirme sisteminde sikistirmasiz ses verisinin boyutu, insan kulaginin duyamayacagi
frekanstaki sesler elenerek azaltilir. Bu teknik sayesinde muzik verisinin boyutu yaklasik 1/10 oraninda
kculur. En blylk dezavantaji, ses kalitesinde kayip meydana gelmesidir. Medya oynatici cihazlarin bi-
yik cogunlugu tarafindan desteklenir.

2.1.4.2. WMA (Windows Media Audio) (Dosya uzantisi: .wma)

Sikistirmasiz bir ses verisi, WMA bicimlendirme teknigiyle 1/3 oraninda kiigultulebilir. Diger for-
matlardan en blyk farki; telif hakki ile korunan sarkilarin yasa disi yollardan dagitilmasini engellemek
icin kullanilan DRM (Digital Rights Management) 6zelligine sahip olmasidir.

2.1.4.3. WAV (WAVE) (Dosya uzantisi: .wav)

CD/DVD’lerde standart olarak kullanilan bu bicimlendirme sayesinde, alinabilecek en yiksek ses
kalitesi saglanir. Bu bicimlendirmeye sahip seslerin dosya boyutlari, oldukca ytksektir. Cok yliksek ses
kalitesi istenen durumlarda tercih edilir.

2.1.4.4. AAC (Advanced Audio Coding) (Dosya uzantisi: .aac)

Az kayipli bir sikistirma bigimidir. Bazi oyun konsollari ve cep telefonlari tarafindan desteklenir.
MPEG-4 videolarin ses dosyalari, bu dosya bigimiyle kaydedilir. Ayrica .m4v, .m4r, .3gp ve .mp4 video
uzantilarinin ses bicimleri de AAC'dir.

2.1.4.5. OGG (Dosya uzantisi: .ogg)

Acik kaynak kodlu ¢oklu ortam dosya bicimidir. Herhangi bir yazilim patentine sahip degildir. Li-
nux / Unix isletim sistemlerinde kullanilir.

2.1.4.6. FLAC (Free Lossless Audio Codec) (Dosya uzantisi: .flac)

FLAC, Sesin kayipsiz olarak yiksek miktarda sikistirilmasini saglar. Ses dosyalarina veri etiketle-
me, albliim kapak resmi ve hizli arama gibi ek 6zellikler eklenebilir.Herhangi bir yazilim patentine sahip
degildir. Ozellikle yiiksek kaliteli sese ihtiya¢ duyulan déniisiimlerde siklikla kullanilir.

2.1.4.7. AC3 (Audio Codec 3) (Dosya uzantisi: .ac3)

AC3, surround ses dosyalari tarafindan kullanilir. Ozellikle DVD, Blu-ray oynatici, HDTV ve ev si-
nema sistemlerinde kullaniimak tzere gelistirilmistir. AC3, 6 gizli ses kanalindan olusur. En sik kullanilan
5 kanal, normal aralik hoparlorlerine (20-20.000 Hz arasi) ve 1 kanal subwoofer etkisi icin distik frekansa
ayrilmistir.
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OGRENME BiRiMi GORUNTU VE SES FORMATLARI UYGULAMA

e e YAPRAGI 3
UYGULAMA ADI SES BiCiMi DONUSTURME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

e Ucretli veya iicretsiz bircok ses donistiirme [audio converter (odiyo kinverter)] programi
bulunmaktadir.

e Ses donUstirici programlar, farkli araylzlere ve 6zelliklere sahip olabilirler.

e Bu programlardan uygun gorilen bir tanesi, lisans ve telif haklarina dikkat edilerek temin
edilmelidir.

e DoOnlstirme isleminin yapilabilmesi igin farkli uzantilara sahip ses dosyalari temin edil-
melidir.

islem Basamaklari
1. Donistirme isleminin yapilacagi dosyalar, program arayuiziinde siralanir.
2. Dosyalarin donistirilecegi yeni ses bicimi belirlenir.

+ B 7 < AAC(M4A) 0 b Y
@ Sis Lockean doniistiirecegimiz ses
2L < FLAC, se000 stre, 2ebs dosyasi 6zellikleri

Ornek 2

u Profile t (7 =)

v Mistereo, 44100Hz, 64 kbps 'i
|
Close l

doniistiirecegimiz ses
dosyasi bigimi

2 file(s) ready for conversion

Gorsel 2.5: Ses doniistiirme programinin arayizii

3. Sesler, sirasiyla farkl bicimlere donistiirilir ve bilgisayara kaydedilir.
4. Kalite ve dosya boyutu farki gézlemlenir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz ¢calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Doniistiiriilecek Dosya Dosya Doniistiirulen Dosya Dosya
dosya bigimi uzantisi boyutu dosya bigimi uzantisi boyutu
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OGRENME BiRiMi GORUNTU VE SES FORMATLARI

BiLGi YAPRAGI
KONU 3. COZUNURLUK AYARLAMALARI

3.1. Fotograf ve Video Dosyalarinin Coziiniirliik Ozellikleri

Coziinurlik, bir goriintliniin veya fotografin netligini tanimlamak igin kullanilan bir dlgldir. Ge-
nellikle monitérlerin, yazicilarin, dijital gérintilerin ve diger gesitli donanim-yazilim teknolojilerinin kali-
tesini degerlendirmek igin kullanilir. Daha ylksek ¢6ziinirliik, daha yilksek ayrinti anlamina gelir. Yiiksek
¢OzUnUrluklu bir gorinti, profesyonel goriinir. Fotograf ve videolarin ¢ézlinlrliik degerlendirmeleri,
temelde ayni mantigi icerse de birbirinden bazi noktalarda ayrilir.

3.1.1. Fotograf Dosyalarinin Céziiniirliik Ozellikleri

Dijital goruntilemede goriantiunin tek bir noktasini tanimlayan en kigik birime piksel (pixel)
denir. Birgok pikselin yan yana gelmesi ile goriinti elde edilir. Pikseller, genellikle kare seklindedir. Her
pikselin yogunlugu degiskendir ve sadece tek bir renk degeri icerebilir. Tek bir piksel; kirmizi, yesil, mavi,
siyah gibi renklerin yogunlugu ile temsil edilir. Bir goriintliniin piksel sayisinin fazla olmasi, gérintinin
¢Ozindrltginin yiuksek oldugu anlamina gelir. Daha yiksek ¢ozunirlikli gorseller, daha gergekgi ve net
gorindarler.

Gorsel 3.1: Fotografi olusturan pikseller

10X10 20X20 30X30
100 piksel 400 piksel 900 piksel

Gorsel 3.2: Cesitli piksel degerlerinde goriniim
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Fotograf cekildigi anda objektiften iceriye giren gériinti makine icindeki duyargalar (sensorler)
Uzerine diser. Her bir duyarga kendi Gzerine diisen goriintliyl kaydeder ve bitiin duyargalardan topla-
nan pikseller fotografi olusturur. Fotograflardaki ¢oztintrlik, fotograf makinasinin igerisine yerlestirilmis
duyargalarin sayisina esittir. Yatay olarak yerlestirilmis duyarga sayisi, fotografta yatay ¢ozinurlGgu;
dikey olarak yerlestirilmis duyarga sayisi, dikey ¢6zinurligu verir. Yatay ve dikey ¢ozinirlGgin ¢arpimi,
MegaPiksel (MP) degerini verir.

Bir ing (2.54 cm) basina disen piksel miktarina PPI (pixels per inch) denir. PPI, bir gérselin ekran-
da gorintilenmesi icin cok dnemlidir. PP1 degeri ylkseldikce ekrandaki gériintliniin keskinligi artar. Da-
ha kaliteli bir gorlintl elde edilmis olur.

Bir in¢ basina diisen nokta sayisina DPI (dots per inch) [di-pi-ay (dots per ing)] denir. Basilan ma-
teryalin her bir inglik alaninda bulunan noktalarin sayisini belirtir. Fotograf baskisi yapilacaksa veya fo-
tograf ile matbaa ortaminda calisilacaksa DPI miktari cok dnemlidir. DPI miktari ne kadar yiksekse baski
kalitesi de o kadar yliksek olur. Genel olarak gorsel; web sitesinde veya bir ekranda goriintiilenecekse 72
dpi, baski alinacaksa 300 dpi degerleri tercih edilir.

72DPI

Gorsel 3.3: DPI miktari artarsa goriinti daha kaliteli hale gelir.

DPI

PPI

Gorsel 3.4: DPI ve PPI farki

Yiiksek ¢dziiniirliik, daha biiyiik boyutlarda baski yapabilecegimizi gosterir. lyi ayrintilar iceren
ylksek kaliteli baskilar, genellikle 300 DPI degerine sahiptir. 48 MP ¢ozUnrlikll bir goriin-
t( 8000 x 6000 piksel boyutlarindadir. Baski boyutu ise yaklasik 26,6 ing¢ x 20 in¢ olacaktir (8000 / 300
26,6 ve 6000 / 300 = 20). Bu degerleri santimetreye cevirdigimizde ¢ikti boyutu yaklasik 92 cm x 50
cm olur. Yani 48 MP’ lik bir fotograf kayipsiz olarak 300 DPI ¢6ziinirliikte 92 cm x 50 cm bir dlctide basi-
labilir.
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OGRENME BiRiMi GORUNTU VE SES FORMATLARI

UYGULAMA
YAPRAGI 1

UYGULAMA ADI FOTOGRAF ¢OZUNURLUGU DEGISTIRME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

Ucretli veya licretsiz bircok fotograf isleme ve diizenleme programi bulunmaktadir.
Fotograf isleme ve diizenleme programlari, farkli arayilzlere ve 6zelliklere sahip olabilir.

Bu programlardan uygun gorilen bir tanesi, lisans ve telif haklarina dikkat edilerek temin
edilmelidir.

Gozanarluk ayarlama isleminin yapilabilmesi igin fotograf dosyalari temin edilmelidir.

islem Basamaklari

1. Uzerinde calisilacak fotograf, fotograf isleme ve diizenleme programina aktarilir.

2. Meni cubugu lizerinden Goriintii > Mod secenegi secilir.

ShiftsCtrl+8

AttCrri+l

Gogait..
Goranta Uygula.

Hesaplamalar,

Gorsel 3.5: Mod secenekleri

Gri Tonlamali: Her bir piksel, renk bilgisi yerine yogunluk bilgisi tasir. Fotograf, gri ton-
larda goriuntdlenir.

RGB Renk: Dijital ekranlarda gorlintiilenen fotograflar igin kullanilir.

CMYK Renk: Baski islemi yapilacak gorintiler igin kullanilir.

8 bit/kanal, 16 bit/kanal ve 32 bit/kanal: Renk zenginligini ifade eder. Bit/kanal orani
arttik¢a renk verisi isleme orani artar ancak bu oranin artirilmasi, fotograf kaydedilmesi

ve boyut konusunda sikintilar yaratabilir. Genellikle RGB modunda 8 bit/kanal degeri kul-
lanilir.

Gorintii > Goriintii Boyutu (Kisayol: Alt+Ctrl+l) secenegi segcilir.

On izleme penceresinin boyutunu degistirmek icin Goriintii Boyutu iletisim kutusu pen-
ceresi, bir kosesinden fare ile tutularak stiriiklenir. Boylece Goriintii Boyutu iletisim ku-

tusu yeniden boyutlandiriimis olur.

Goruntlnin farkli bir alanini gérmek icin 6n izleme penceresi icerisinde farenin sol tusu-
na basil tutularak imleg siriklenir.
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10.
11.

On izleme penceresindeki goriintiiyii biyliitmek icin Ctrl tusuyla birlikte fare sol tusuna
ayni anda basilir. Goéruintlyu kicliltmek icin Alt tusuyla birlikte fare sol tusuna ayni anda
basilir.

Piksel boyutunun 6l¢l birimini degistirmek icin, Boyutlar’'in yanindaki (- ) isareti se-
cilerek acilan mentiden istenen 6l¢i birimi degistirilebilir.

Genislik ve ylikseklik degerleri girilerek fotografin yeni boyutu ayarlanabilir. Genislik ve
ylkseklik degeri birbirinden bagimsiz olarak dlgeklendirilmek isteniyorsa, oranlarn koru

simgesi () secilerek aralarindaki baglantinin kaldirilmasi gerekir.

Gorintl boyutunu veya ¢ozlinlirlGglint degistirmek ve toplam piksel sayisinin orantili
olarak ayarlanmasini saglamak icin, Yeniden Ornekle seceneginin secilmesi gerekir.

Goranta Boyutu

2448 pks x 3264 pks

Orijinal Boyut

Yeniden Omekle:  Otomatik
Otomatk

Ayrntian Koru (genisietme)

Ayrntian Koru 2.0

Bikubk - Daha Yumusak (genisletme)
Tamam

Bikubk - Daha Keskn (azakma)
Bikubk (yumusak degradeler)

En Yakn Komsu (sert kenarlar)
e Biineer

Gorsel 3.6: “Yeniden Ornekle” secenekleri

Yeniden Ornekle Segenekleri:

Otomatik: Belge tiriine gore yeniden érnekleme yontemini belirler ve belge 6lgeginin
artirilmasini veya azaltilmasini saglar.

Ayrintilari Koru (Genisletme): Bu yontem secildiginde gortintii 6lcegini artirdiginiz sirada
fotograftaki parazitlenmenin giderilmesi icin parazit azaltma siirglisii, kullanilabilir hale
gelir.

Bikiibik - Daha Yumusak (Genisletme): Biyiyen gorintiiler icin iyi bir yontemdir ancak
daha yumusak sonuglar elde etmek {izere tasarlanmistir.

Bikiibik - Daha Keskin (Azaltma): Gorlintliniin boyutunu azaltmak icin iyi bir yontemdir.
Bu yontem, yeniden 6rneklenen goriintlideki ayrintiyi korur.

Bikiibik (Yumusak Degradeler): Daha yumusak ton gecisleri olusturur.

En Yakin Komsu (Sert Kenarlar): Bu yontem; sert kenarlari korur ve yumusatilmamis ke-
narlar iceren, daha kii¢lik boyutlu bir dosya olusturur.

Cift Dogrusal: Cevreleyen piksellerin renk degerlerinin ortalamasini alarak piksel ekleyen
yontemdir. Orta kalitede sonuglar verir.

CozinlrlGga degistirmek icin yeni bir deger girilir. Farkli bir 6l¢t birimi de segilebilir.
Fotografimizda katmanlari ve gorintideki efektleri 6lceklendirmek igin digli gark

(“ ) simgesinden Stilleri Olgeklendir segilir. Bu secenek, yalnizca Oranlari Ko-
ru secenegi aktifse kullanilabilir.
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12. Ayarlama tamamlandiginda Tamam secilerek yeni degerler, fotografa uygulanmis olur.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz ¢calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Degistirilecek Fotograf Ozellikleri

Genislik/ | ¢ iniirliik Gériintii
Yikseklik o . Boyut

. . Degeri Modu
Degeri

Degistirilen Fotograf Ozellikleri

Genislik/ | ¢ iniirlik Gériintii
Yikseklik . . Boyut

. . Degeri Modu
Degeri
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3.1.2. Video Dosyalarinin Ozellikleri
3.1.2.1. Kare Sayisi

Video gorintileri, belli bir sayida fotografin pes pese siralanmasiyla olusur. Kare, video goriinti-
lerini olusturan pek ¢ok fotografin bir tanesini ifade etmek icin kullanilir. Bir saniyede gecen kare sayisi-
na FPS (Frame Per Second) [ef-pi-es (freym per sekind)] denir. insan gdzii ve beyni, birbirinden bagimsiz
olarak saniyede 10-12 kare goriintiiyl isleyebilir. Bu sayilardan fazla sayida goriinti siralandigl zaman
karelerin aralarindaki kesintiler algilanamaz ve goéruntiiler akici hale gelir. FPS degeri diistiikce gorinti-
ler akicihgini kaybeder, yiikseldikge akicilik artar. Sinema kameralarinda endustri standardi, saniyede 24
fps (kare)’dir. Televizyonlarda ve dijital kameralarda genelde; 24 fps, 25 fps ve 30 fps olmak lzere (¢ ana
kare hizi standardi vardir. Bununla birlikte her yeni gelistirilen teknolojide daha farkli fps degerleri elde
edilmektedir. 25 fps gekilen ve 90 dk. uzunlugunda bir filmin toplam kare sayisi 135.000dir.

(90 x 60 x 25=135.000) (Filmin Siresi x Saniye x Fps Degeri = Toplam Kare Sayisi)

25 fps

1 saniye

60 fps

1 saniye

Gorsel 3.7: FPS degeri arttik¢a 1 saniyede gériintiilenen kare sayisi da artar.

3.1.2.2. En-Boy Orani (Aspect Ratio)

En-Boy Orani (Aspect Ratio), videolardaki goriintlinlin eninin, boyuna oranini verir. Farkli en-boy
orani standartlari vardir. Yayincilikta kullanilan 4:3 orani, daha kareye yakin bir ekran orani verirken;
16:9 orani, dikdértgen bir ekran orani verir. insan gézii, 16:9 oranh ekranlari daha iyi algiladig igin gii-
nimiizde 16:9 ekran orani tercih edilmektedir. 16:9 ekran orani, genis ekran [wide screen (vayd skriin)]
olarak tanimlanir.

16:9
N 4:3 I Genis
orma Ekran
Ekran
(widescreen)

Gorsel 3.8 Normal ekran ve genis ekran goriinimii

3.1.2.3. Video Goriintiilerinde Coziiniirliik

Dijital ekranlarda goériintilenebilen tim goriintiler, fotograflarda oldugu gibi piksel adi verilen
kiicik noktalardan olusur. Bir ekranin yatay ve dikey eksenlerde sahip oldugu piksel sayisi-
na ¢ozinlirliik denir. Bu piksellerin tim{, fotograftakinden farkli olarak goriintliy olusturmak
icin, ekranda siirekli renk degistirir. Cozlinlrlik ylkseldikce gorinti kalitesi artar ve goriintli daha net
hale gelir. Ornegin; 1920 x 1080 ¢éziiniirliik degerine sahip bir goriintiide “1920”, yatay eksendeki pik-
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selleri; “1080” ise dikey eksendeki pikselleri ifade eder. Bu goriintiiniin toplam piksel sayisi 1920 x 1080
¢Ozindrlikle 2.073.600 piksel olur.

Cozanarluk standartlar:

VGA (Video Graphics Array) [vi-ci-ey (vidiyo grafiks irey)]: VGA standart ¢oziinUrligu,
640x480 pikseldir.

SD (Standard Definition) [es-di (standird difinisin)]: SD standart ¢6zintrlGgu, 720 x 576
pikseldir. Eski nesil cihazlarin timiinde desteklenir.

HD (High Definition) [eyc-di (hay difinisin)]: Eski nesil TV yayin standartlarinin

(PAL, SECAM, NTSC) ¢ozlinlirliklerine oranla daha yiksek ¢ozlinirlik saglayan bir yayin-
cihk standardidir. HD olarak adlandirilan ekran ¢ozlinrlikleri 720p, 1080p ve 1080i'dir.
1080p veya 1080i ¢ozlnlrlik degerleri, FHD (Full HD) olarak ifade edilmektedir. Cesitli
cihaz tiretici firmalarin farkh ¢ézlintirlik tanimlamalari bulunmaktadir. Bu ¢ozlintrlik
degerleri igin 25p, 30p, 50i, 60i olarak farkl fps degerleri bulunmaktadir.

4K-UHD (4K Ultra High Definition) [for-key yu-eyc-di (for key ultra hay difinisin)]: Stan-
dart Full HD'den dort kart fazla ¢ozlintirliik degerine sahiptir. 3840 x 2160 piksel ¢6zi-
nirlik degeri sayesinde ¢ok daha garpici renkler ve kaliteli bir goriinti elde edilmektedir.
8K-FUHD (8K Full Ultra High Definition) [eyt-key ef-yu-eyc-di (eyt-key ful ultra hay difi-
nisin)]: Standart 7680 x 4320 ¢ozinUrlik degeriyle 4K-UHD'den iki kat fazla ¢ozlnirluk
degerine sahiptir. Glnlimuzde yeni nesil yayincilik standardi olarak tanimlanmaktadir.

1920 pixels 3840 pixels

1080 pixels
2160 pixels

Gorsel 3.9: Coziinlrliik degeri arttikca daha net bir gériintii elde edilir.
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Gorsel 3.10: Farkl ekran biiyikliiklerinde goriintiiniin gériiniimii

Tablo 3.1: Coziiniirliik Degerleri Tanimlari

Coziinurlik Tanimlamasi Yatay x Dikey Piksel Sayisi Genel Tanimlamasi
Full Ultra High Definition
8K 7680x4320 (FUHD)
4K 3840 x 2160 Ultra High Definition (UHD)
. Full High Definition (FHD) /
1080p/1080i 1920 x 1080 High Definition (HD)
720p 1280 x 720 High Definition (HD)
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OGRENME BiRiMi GORUNTU VE SES FORMATLARI UYGULAMA

. e e e men s YAPRAGI 2
UYGULAMA ADI VIDEO ¢6ZUNURLUGU DEGISTIRME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

e Ucretli veya licretsiz bircok video déniistiirme (video converter) programi bulunmakta-
dir.

e Video donustlrici programlar, farkli arayiizlere ve 6zelliklere sahip olabilirler.

e Bu programlardan uygun gorilen bir tanesi, lisans ve telif haklarina dikkat edilerek temin
edilmelidir.

e (Cozunurlik degistirme isleminin yapilabilmesi igin farkh ¢ézlinirlik ve fps degerlerine
sahip video materyalleri temin edilmelidir.

islem Basamaklari
1. islemin yapilacagi video dosyasi, programda acilir.
2. Materyalin ¢ozinirlik boyutu, bicimlendirme tipi ve kare sayisi gdzlemlenir.

- € AACHBKHz96Kbps2CH...~ = Altyaz Yok

¢oziinurlugi degistirilecek B
videonun ozellikleri 3 Y

an 000000
02:03:18.7
— = = 1280x720 - P
degistirilebilecek 108020
¢oziniirlik degerleri

listesi

12805720
144031080
Y 1920,1080
Y 1920200
o 20481536

Gorsel 3.11: Video doniistiiriicii programin arayiizii

3. Degistirilecek ¢oziinirliik degeri, kare sayisi ve dosya bicimi belirlenir.
4. Videolar, sirasiyla farkh ¢ozinirlik degerlerine déndstaralir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Cozundrlik boyutu, bicimlendirme tipi ve kare sayisi
gozlemlendi.

Degistirilecek ¢ozliniirlik degeri, kare sayisi ve dos-
ya bicimi belirlendi.

Videolar, sirasiyla farkli ¢ozlinlrlik degerlerine d6-
nistaralda.
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OGRENME BiRiMi BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

BiLGi YAPRAGI
KONU 1. CALISMA ALANI

Fotograf diizenleme programinda;
e Bir belgenin boyutu ve rengi degistirilebilir.
istenen alan segilerek;
e Kesilebilir, baska bir belgeye kopyalanabilir, secili alanin arka plani degistirilebilir, secilen
alana effect (efekt) uygulanabilir.
Belgeye;
e Yaz, sekil vb. eklenebilir.
Fotograf diizenlemenin yani sira;
e Poster, afis, logo ve web sayfasi tasarlanabilir, basit animasyonlar hazirlanabilir.

Program arayizi, kullaniciya bu uygulamalarin yapilabilmesi icin araclar, paneller, meniler ve
secenekler sunar. Programi hizl ve etkili bir sekilde kullanmak igin, programin arayiiziini iyi bilmek gere-
kir.

1.1. Karsilama Ekrani

Goriintl diizenleme programi calistirildiginda;
e Yeni belge olusturma,
e Mevcut belgeleri agma,
e Enson yapilan ¢alismalari goriintileme islemlerinin yapildigi karsilama ekrani acilir.

Dosya Dizenle Gérunti Katman Metin Se¢ Filtre 3B Gorinim Pencere Yardim

Girig

LR Fotograflan

Yenl Olugtur...

Gorsel 1.1: Karsilama ekrani

1.1.1. Yeni Calisma Belgesi Agmak

Yeni bir calisma belgesi agmak igin;
e Yeni Olustur (Create New) digmesine tiklanir veya

e Karsilama ekraninin en Ustiinde bulunan meni cubugundan Dosya (File) > Yeni (New)
secenegi segilir.
Acilan Yeni Belge (New Document) penceresinde;
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e Daha o6nce kaydedilmis olan calismalar,
e Enson yapilan ¢calismalar,

e Fotograf, baski, resim ve illistrasyon, web, mobil, film ve video ¢alismalari icin hazir bel-
ge sablonlari,

e Ozel belge olusturmak icin hazir ayar ayrintilari bulunur.

Bagliksiz-1

Yeni bir siirime baglayalim.

Hizl bir sekilde calismaya baslamak igin kendi belge ayarlaninizi veya cesitli

677 Santimetre
kullanarak baslayin.

593
SON KULLANDIGINIZ OGELER
300 Piksel/lng

CMYK Renk

Ozel

Gorsel 1.2: “Yeni Belge” penceresi

Hazir belge sablonlarindan uygun olan belge segilerek veya belgenin boyutlari ve 6zellikleri ma-
nuel ayarlanarak yeni bir calisma belgesi olusturulur.

1.1.1.1. Hazir Belge Sablonundan Yeni Calisma Belgesi Acmak

Fotograf diizenleme programinda; fotograf, baski, resim, illistrasyon, web, mobil, film ve video
¢alismalariigin hazir belge sablonlari bulunur.

Asagidaki 6rnekte Yeni Belge (New Document) penceresinde Fotograf (Photograph) sekmesi se-
cilerek, hazir olan fotograf belge sablonlari listelenmistir. Burada istenen belgenin tizerine gelinerek bir
kez tiklandiginda, pencerenin sag tarafindaki Hazir Ayar Ayrintilari menisiinde, segili belgenin ozellikleri
gorinir. iki kez tiklandiginda ise secilen belge dzelliklerinde yeni ¢alisma belgesi olusturulur.

Bagliksiz-2

RGB Renk

Gorsel 1.3: Hazir belge sablonlan
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1.1.1.2. istenen Ozelliklerde Yeni Calisma Belgesi Agmak

Hazir Ayar Ayrintilari alaninda belgenin adi, boyutu, ¢6zinirligi, renk modu, bit derinligi ve
arka plan rengi ayarlanarak yeni ¢alisma belgesi olusturulur. Secim kutularindaki ok isaretleri, altinda
actlir bir liste oldugunu gosterir. Ok isaretine tiklandiginda, agilan pencerede daha fazla secenek sunulur.

Bagliksiz-2

230

Piksel/lng

RGB Renk

Arka Plan Rengi .

Gorsel 1.4: “Hazir Ayar Ayrintilari” penceresi

Calisma belgesinin adinin bulundugu kutudur. Kutu-
nun i¢ine girilip yeni bir ad verilmedigi siirece adi, “Basliksiz-
2” olarak kalir. Kutunun sonundaki simgeye tiklandiginda bir
pencere acilir. Hazir Ayari Kaydet diigmesine tiklanarak belge kaydedilir. Kaydedilen belge, hazir belge
sablonlarinda goriindr.

4

Bagliksiz-2 ala

Galisma belgesinin genisligi ve 6lgu tird, buradan
Piksel ayarlanir. Ol¢ii tiiriini sectikten sonra sayisal deger girilir.

Calisma belgesinin yikseklik degeri, buradan ayar-
lanir. Belgenin yatay veya dikey olmasiyla ilgili se¢im, Yon-
lendirme simgelerinden yapilir.

Belgenin 6l¢l tlrd ve ¢ozunlrlGgl, buradan ayarla-
nir. Cozunurlik degeri, yalnizca baski icin gecerlidir. Burada
Piksel/Ing oénemli olan; belge eger baski icin hazirlaniyorsa ¢éziinirlik
degerinin standart 300 piksel/inch olarak girilmesidir.

Belgenin renk modu ve bit derinligi, buradan segi-
lir. Renk modu, varsayilan olarak RGB’dir. Baski icin CMYK
modu segilir. Bit derinligi, 8 bittir.

RGB Renk
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Yeni ¢alisma belgesinin arka plan rengi, varsayilan
- olarak beyazdir. Ark"a Plan igerigi seceneginden siyah veya

saydam yapilabilir. Ozel secenegi secilerek farkli renklerde
arka plan rengi ayarlanabilir.

Renk profili ve piksel en boy orani i¢in ayarlar bu-
lunur. Genellikler varsayilan olarak kullantlir.
Hazir Ayar Ayrintilari menisiindeki secimler tamamlandiktan sonra, digmesine
basilir. istenen &zelliklerde calisma belgesi olusturulur.

Arka Plan Rengi

1.1.2. Mevcut Bir Belgeyi Agmak

Daha 6nce yapilan bir calismayi veya kayith bir belgeyi agmanin birkag yolu vardir:
1. Ekranda bulunan Ag (Open) diigmesi ile acilabilir.
2. Baslangi¢ calisma alani meni cubugunda bulunan Dosya (File) > A¢ (Open) segenegi ile
acilabilir.

Ag secenegi secildikten sonra bilgisayar ekrani agilir. Burada daha dnce ¢alisilan bir belge veya
mevcut bir ya da birden fazla belge segilir. Bu ekranda bulunan Ag diigmesine tiklanarak, ¢alisma ala-
ninda secilen belgenin boyutlarinda bir calisma belgesi olusturulur.

3. Mevcut olan bir belge secilip slirliklenerek baslama ekraninin herhangi bir yerine birakil-
diginda; calisma alaninda, bu belgenin boyutlarinda bir calisma belgesi olusur.

Giris
- v A ||« Masaista > Fotograf 1 v 0 Ara: Fotograf 1

LR Fotograflan
Dazenle v VYeni klasor

Kitap 2020 Fotog A

Yenl Olustur... kitap haziran
b Mizikler
33jpg 34jpg

32jpg

fotograf dosya
[ Bu bilgisayar
B 3D Nesneler

[Z Belgeler o 35,pg 36jpg Papatya.jpg v

. 1]
Il
==

Dosya adr: ‘deneme,mov ~ ! Tam Formatlar (*%) ™

— o

Gorsel 1.5: Bilgisayarda kayith olan belgeyi agma

1.2. Calisma Alani ve Paneller

Karsilama ekraninda yeni bir belge olusturuldugunda veya hazir bir belge secildiginde, galisma
alani acilir. Bu alan; belgede kesme, diizenleme, rotuslama, yazi ekleme, boyama vb. bir¢ok islemin ya-
pildigi asil calisma alanidir. Fotograf diizenleme programinda ¢ok fazla komut, panel, pencere ve arag
bulunur ancak bunlar bir diizen icinde siniflandirilarak gruplandiriimistir. En ¢ok kullanilan paneller, ko-
mutlar ve araglar, ekranda varsayilan olarak gériinir durumdadir.

Burada genel olarak ¢alisma alanindan bahsedilecektir.
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Gériintl Sekmesi Meni Cubugu Secenekler Cubugu

Arac Cubugu

) | Goriintl Alan | qu—

Paneller

Durum Gubugu

Gorsel 1.6: Calisma alani

1.2.1. Gorlintu Alani

Goriintii alani, calisma alaninin ortasinda bulunan; belgelerin goriintilendigi ve diizenlendigi
genis bir alandir.

Yeni Belge seceneginden 6zel olarak olusturulan boyutlarda veya Ag seceneginden secilen bel-
genin boyutlarinda, varsayilan olarak beyaz renkte acilir.

1.2.2. Gorlintu Sekmesi

Goruntd alaninin Gstliinde bulunur. Goriintilenen belgenin adi, tiirli, renk modu ve gegerli ya-
kinlastirma diizeyi bilgilerini icerir. Programda birden fazla belge acik oldugunda tiim belgeler bu sekme-
de goriinir. istenen belge sekmesi segilerek belgeler arasinda gegis yapilir.

1.2.3. Arag¢ Cubugu

Arag gubugu, calisma alaninin solunda bulunur. Fotograf dizenleme programi; secim yapmak,
gorantileri dizenlemek, resim yapmak, sekil eklemek, rétus yapmak ve daha fazla islemler icin gerekli
olan araglari, ara¢ cubugunda kullaniclya sunar. Arag¢ cubugunda; tasima, segme, kirpma, boyama, yaz-
ma, 6lcme, rotus yapma ve gezinme araglari bulunur. Bu araglar rastgele yerlestirilmemis, islevlerine
gore gruplandiriimustir.

Baghsuz-1 @ 50% (RGB/E)

,. =8 | Tagimave

. & Secim Araclarn
E: Kirpma ve _ n B

o Dilim Araglari = o

v P A— Olgiim Araclan
/ &

<. s

2 2N | Rotusve

& 2. Boyama Araglari
. &,

» .

23 » 3

T - G

b Cizim ve T

=) Yazim Araclar] &

" .

a bl 1 Gezinme

q — Araglan

@

o

i‘.
-
=
1=}

Gorsel 1.7: Arag cubugu
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Arag cubugunda varsayilan olarak gériinen arag simgelerinin altinda, benzer gérevleri yapan
araglar, gizlenmis olarak bulunur. Arag¢ simgesinin kdsesinde bulunan kii¢lik ok isareti, bu aracin altinda
gizlenmis aracglar oldugunu gosterir.

imleg, secilmek istenen arag simgesinin {izerine getirilerek farenin sag tusuna tiklandiginda bir
pencere agilir ve gizlenmis olan diger araclar gorinir. Burada istenen arag segilir.

-

[ ] Dértgen Isaretleme Araci M

s

i1 Oval Isaretieme Arac M

==a Tek Sabr Isareleme Arac
E Tek Siitun Isaretleme Araci

Gorsel 1.8: Se¢im araglarinda bulunan gizli araglar

Ornekte oldugu gibi; Dértgen isaretleme aracinin tizerine tiklandigi zaman acilan pencerede, bu
aracin altinda gizlenen t¢ tane daha arag oldugu goérilir. Araglarin saginda bulunan M harfi, araclarin
kisa yoludur. Klavyeden M harfine bir kez basildiginda Dértgen isaretleme araci secilir. SHIFT tusuyla
birlikte tekrar M harfine basildiginda Oval isaretleme araci secilir.

. ® s Tagima Arac v Arag gubugunda bulunan ilk arag¢ simgesi, Tagima aracidir.
' (Move Tool)

r=a 1 Gelgma Yiizeyi Aract W

Gorsel 1.9: Tasima Araci - Gizli Araglar

Calismadaki katmanlari, segimleri tasimak igin kullanir. Tagima aracinin kisa yolu, V tusudur.

Tasima araci simgesinin altinda gizli olan simge, Calisma Yiizeyi araci simgesidir. Farkli cihazlar
veya ekran boyutlari icin birden fazla ¢alisma sayfasini kolayca tasarlamayi saglar.

Arac cubugunda bulunan araglarin kullanimlariyla ilgili detayh bilgiler, ilerleyen derslerde yeri
geldikce anlatilacaktir.

1.2.4. Secenekler Cubugu

Secgenekler cubugu, arag¢ cubugunda segili olan araca ait 6zelliklerin degistirilebilmesi icin gere-
ken ayarlarin yapildigi alandir. Aracg cubuguyla dogrudan baglantilidir.

ﬁ [:] ~ [ ] ‘ ﬁ % Gegis Yumugatma: | 3,8 pks St MNormal w S ve Maskele...

Bashksiz 2 @ 50% (RGB/8) *

<+,

Gorsel 1.10: “Dortgen Segim Araci” segenekler gubugu
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1.2.5. Menii Cubugu

Dosya Dozenle Gordntd Katman Metin Se¢  Filtre 3B Gordndm  Pencere  Yardim

Gorsel 1.11: Menii Cubugu

Calisma alaninin Gstiinde menii gubugu bulunur. Menl ¢ubugunda, islevlerine gore gruplandi-
rilmis cesitli seceneklerin ve komutlarin bulundugu sekmeler vardir. Agilmak istenen sekme lizerine
tiklandiginda meni agilir. Secili olan sekme, daha koyu renklidir. Burada istenen segenek, tiklanarak
secilir.

Dosya Odzenle Goruntd Katman Me
P
Yem... CtrdeN
Ag.. Ctrie O
Bridge'de Gozat... Alt+Ctri+ O
Farkh Ag.. Alt+Shift+Ctrl+O
Akalli Nesne Olarak Ag..
Son Kullamilani Ag »

Gorsel 1.12: Dosya meniisii

Dosya Meniisii (File Menu): Yeni Calisma sayfasi olusturmak, dnceden olusturulmus bir calisma
dosyasini agmak, calismalari kaydetmek gibi secenekler, bu menide bulunur.

Diizenle Meniisii (Edit Menu): Geri ve ileriye alma, kesme, kopyalama, yapistirma, donistliirme,
tercihler, kisa yollar vb. secenekler, bu mentide bulunur.

Goriintii Menisu (Image Menu): Goriintl dizenlemede kullanilan parlaklik, kontrast, tonlama,
renk dengesi gibi ayarlama secenekleri ve ¢alisma alani tercihleri, bu menide bulunur.

Katman Meniisii (Layer Menu): Katmanlarla ¢alisirken gerekli olan se¢cenekler, bu menide bulu-
nur.

Metin Meniisii (Type Menu): Metin ile ilgili calismalar icin gerekli secenekler bu meniide bulu-
nur.

Se¢ Meniisii (Select Menu): Belgenin belirli bir alaninin segilmesi igin gerekli olan segenekler, bu
mentide bulunur.

Filtre Meniisii (Filter Menu): Fotograf diizenleme programinda tanimlanan hazir efektler ve gor-
sel Gzerinde temizleme, onarma, rotus yapma segenekleri, bu mentide bulunur.

3B Meniisii (3D Menu): 3B nesneler olusturmak icin gereken secenekler, bu menide bulunur.

Goriiniim Meniisii (View Menu): Calisma alanina 1zgara, cetvel ve kilavuz ekleme segenekleri, bu
mentide bulunur.

Pencere Meniisii (Window Menu): Calisma alaniyla ilgili diizenlemelerin yapildigi mentidir. Ek-
randa goriinen ve gorlinmeyen biitiin paneller, bu meniide bulunur.

Yardim Meniisii (Help Menu): istenen konularda ¢evrimici yardim alinmasini saglayan meniidiir.
1.2.6. Paneller

Calisma alaninin saginda Paneller bulunur. Paneller, menil ¢ubugundaki komut ve seceneklere
kolay erisimi saglar. Program acildiginda varsayilan olarak Katmanlar Paneli, Renk Paneli ve Karakter
Paneli gruplarindaki paneller, agiktir. Program ¢ok daha fazla sayida panel igerir ancak kullanilmayan
paneller, ekranda fazla yer kaplamamasi i¢in kapaldir.
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Panellerin tamaminin bulundugu yer, meni ¢ubugundaki Pence-
re (Window) sekmesindedir. ihtiya¢ duyuldugunda Pencere meniisiinden
istenen panel segilir. Secili panelin yaninda onay isareti olusur. Secilen
panel, Paneller alaninda acllir.

Panelleri ekrandan kaldirmak igin;

Tirele

e Pencere mendsilinde secili panelin izerine tiklanir ( pa-
nelin yanindaki onay isareti kalkar),

Ozellikler

S e Acik olan panelin sag st kdsesinde bulunan simgeye l
e tiklanir, acilan pencereden Kapat (Close) secenegi secilir.

Paneller tasinarak yeri degistirilebilir. Bunun igin tasinacak panel
Uzerine tiklanarak farenin sol tusu basili tutulur ve panel siiriiklenir. Tasi-
nacak olan panelin yanina gelindiginde mavi renkli vurgu gergevesi olu-
sur. Farenin tusu birakildiginda panel tagsinmis olur.

Katmanlar

Q gast

Normal

Kilithe: g b oa Dolgu:

Gorsel 1.13: Paneller

1.2.7. Durum Cubugu

Calisma alaninda, sol alt késede bulunur. Durum gubugunda belgeyle ilgili bilgiler yer alir. Durum
g¢ubugunun sonunda bulunan ok isaretine tiklandiginda bir pencere acilir. Agilan pencerede belgeyle
ilgili bilgi sunan secenekler yer alir. Burada istenen bilgi secilir. Segilen bilgi, durum cubugunda goérinr.

1.3. Calisma Alani Segenekleri

Calisma alani, ekranin belirli gérevler icin 6zellestirilmesini ve calisma sekline daha uyumlu hale
getirilmesini saglar. Calisma alani degistirildiginde, ekranda gortintiilenen paneller ve ara¢ cubugundaki
araglar da degisir. Secilen ¢calisma alani, yapilacak ¢alismalarin niteligine gore kullanish bir calisma alani
sunar. Ornegin; fotograf ve video diizenleme, web ve grafik tasarimi gibi calismalar icin farkli paneller,
daha yogun olarak kullanilir. Calisma alani degistirildiginde arag¢ ¢ubugundaki araglarin diizeni ve meni
¢ubugundaki segenekler de degisebilir.

Programin varsayilan ¢alisma alani, Temeller (Essentials) calisma alanidir. Temeller Calisma Ala-
ni, bircok farkli calisma icin uygun, genel amacli bir calisma alanidir. Temeller Calisma Alani ve diger
¢alisma alanlari, meni cubugundaki;

Pencere (Window) > Calisma Alani (Workspace) yolu izlenerek ayarlanir. istenen ¢alisma alani,
Gzerine tiklanarak secilir. Yaninda onay isareti olan ¢alisma alani, aktif olan ¢alisma alanidir.
Calisma alani secimi, ekranin sag (st kosesindeki Calisma Alani simgesinden de yapilir. Simgeye
tiklandiginda ayni acilir pencere, ekrana gelecektir.

Verlestir 4
¥ Temeller (Varsayilan)
3B
Grafik ve Web
Hareket

Exchange'de Uzantilan Bul...

Uzantilar L4

3B
Arag Hazir Ayarlan

A.)ra .rlar Sifirla: Temeller

v BII%I_ . o Yeni Caligma Alan...
De.g.lgtmclTu;Iar Cahgma Alami Sil...
Egitim
Eylemler Alt+F9 Klavye Kisayollan ve Mendleri...
Firga Ayarlan F5 Gahgma Alarmini Kilitle

Boyama
Fotograf

Gorsel 1.14: Calisma Alani
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BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

1.3.1. Calisma Alanini Ozellestirme

Calisma alaninda, ¢alismanin gereksinimlerine gore istenen paneller, pencere menisiinden segi-
lerek paneller alanina yerlestirilebilir. Dlizen menistinden, ara¢ cubugundaki aracglar ve arac kisayollari;
Tercihler (Preferences) seceneginden, ¢alisma alani rengi gibi bircok degisiklik yapilarak yeni bir calisma
alani olusturulabilir. Yapilan degisikliklerden sonra Pencere > Galisma Alani secenegi segilir.

Yardim

Pencere

Yerlegtir

Calisma Alani

v Temeller (Varsayilan)

3B
Exchange'de Uzantilan Bul...

Grafik ve Web
Uzantilar 3 Hareket
3B Boyama
Arag Hazir Ayarlan Fotograf
Ayarlar Sifirla: Temeller
Bilgi =3

Yeni Caligma Alan...
Degistirici Tuglar »

ligma Alani Sil...
Egitim Gl
Eylemler Alt+F9 Klavye Kisayollan ve Meniileri...
Firga Ayarlan F5 Calisma Alanini Kilitle

Gorsel 1.15: “Yeni Galigma Alani” olusturma seg¢enegi

Yeni Galigma Alami X |[Veni Galigma Alane X
Kaydet

iptal

Gorsel 1.16: “Yeni Calisma Alani”na isim verme

Acilan pencerede, Yeni Calisma Alani’na (New Workspace) bir ad verilir ve Kaydet (Save) diig-
mesine tiklanarak kaydedilir.

Kaydedilen yeni ¢alisma alani, Pencere > Calisma Alani secenegiyle agilan pencerede goriindir.
Yeni olusturulan g¢alisma alani, diger calisma alanlari gibi secilerek kullanilir.

Silinmek istenen ¢alisma alani, menid gubugundan Pencere > Galisma Alani > Calisma Alani Sil
(Delete Workspace) secenegi secilerek silinir.
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OGRENME BiRiMi BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

UYGULAMA

YAPRAGI 1

UYGULAMA ADI YENI CALISMA BELGESiI ACMAK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve givenligi tedbirleri alinmalidir.

Kullanilan fotograf diizenleme programlarinin versiyonuna gore, program arayliz ekrani-
nin farklihk gosterebilecegi unutulmamalidir.

Ucretli iicretsiz bircok fotograf diizenleme programi bulunmaktadir. Bu programlardan
uygun goérilen bir tanesi, lisans ve telif haklarina dikkat edilerek temin edilmelidir.

islem Basamaklari

1.

© E NV R WN

[y
o

11.

Fotograf isleme programi agllir.

Acilan baslama ekraninda Yeni Olustur digmesine tiklanir.

Hazir Ayar Penceresi’nde dosya adi bolimine “UYGULAMA” yazilir.

Hazir Ayar Penceresi’nde genislik bélimine “1920” yazilir.

Hazir Ayar Penceresi’nde yiikseklik bolimiine “1080” yazilr.

Hazir Ayar Penceresi’nde ¢ozlnurliik, 72 piksel/inch yapilir.

Hazir Ayar Penceresi’'nde Renk Modu, RGB ve 8 bit (varsayilan) olarak birakilir.
Arka Plan Rengi: Ozel secilir ve renk “mavi” olarak ayarlanir.

Olustur diigmesine tiklanarak ¢alisma arayuziine gegilir.

. Calisma alaninda Goriintiileme Cubugu, Durum Cubugu ve paneller alaninda Katmanlar

Paneli incelenir.
Calisma belgesi, meni cubugundan Dosya > Kaydet secenegi secilerek kaydedilir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz ¢alismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Fotograf dlizenleme programi acildi.

Karsilama Ekrani’nda “Yeni Olustur” diigmesine tiklanarak “Dosya
> Yeni” segildi.

Acilan pencerede “Hazir Ayar Ayrintilari” panelinde verilen de-
gerler girildi ve secimler yapildi.

“Olustur” digmesine tiklandi.

Yeni ¢alisma alani olusturuldu.

Calisma alanindaki gorintiileme ¢ubugunda belgenin adi ve ya-
kinlastirma degeri gorilda.
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Calisma alaninda durum g¢ubugunun (izerine tiklanarak beklendi.
Belgenin ozellikleri goraldi.

Calisma alaninda paneller alani incelendi. Katmanlar panelinde
acitlan arka plan katmani géruldi.

Calisma belgesi, meni ¢cubugundan “Dosya > Kaydet” secenegi
segilerek kaydedildi.
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. YAPRAGI 2
UYGULAMA ADI YENi CALISMA ALANI OLUSTURMAK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslanmadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirleri alinmahdir.

e Kullanilan fotograf diizenleme programlarinin versiyonuna gore, program arayiiz ekrani-
nin farklihk gosterebilecegi unutulmamalidir.

islem Basamaklari
1. Fotografisleme programi acllir.
Acllan baslama ekraninda “A¢” diigmesine tiklanir.
Bilgisayara daha 6nce kaydedilen “UYGULAMA” projesi secilerek agcilir.
Paneller alanindan “Karakter” paneli kapatilir.
Pencere > Bilgi, Histogram, Adjustment panelleri secilerek paneller alanina agilir.
Paneller istenilen yerlere tasinarak yeni bir arayiiz ekrani olusturulur.
“Pencere > Calisma Alani > Yeni Calisma Alani” segilir.
Baslik alanina “UYGULAMA_CALISMA_ALANI” yazilir.
. Kaydet diigmesine tiklanir.
10. Calisma belgesi, “Dosya > Kaydet” secenegi ile kaydedilir.

©®NOU A WN

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Fotograf diizenleme programi agildi.

“Karsilama Ekrani”nda “A¢” secenegi secildi.

Bilgisayara daha 6nce kaydedilen “UYGULAMA” projesi segildi.

Paneller alanindan “Karakter” paneli, kosesindeki kapatma sim-
gesinden kapatildi.

Pencere > Bilgi, Histogram, Ayarlar panelleri secildi.

istenilen panellerin yerleri degistirildi.

“Pencere > Calisma Alani > Yeni Calisma Alani” secildi.

Yeni Calisma Alani adi “UYGULAMA _ CALISMA_ALANI” olarak
degistirildi.
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Calisma belgesi, meni ¢ubugundan “Dosya > Kaydet” secenegi
segilerek kaydedildi.
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BiLGi YAPRAGI

KONU 2. SECiM ARACLARIYLA CALISMAK

2.1. Seg¢im Araglar

Sec¢im Araglan, calisma alanindaki aracglar cubugunda yer alir. Belgede, istenen bir alanda degi-
siklik yapilabilmesi icin o alanin secili olmasi gerekir.
Fotograf diizenleme programindaki segim araglarinin her biri, belirli bir gérev igin tasarlanmistir.
Bunlar;
e Basit geometrik sekillerin secimi icin Dortgen isaretleme araci, Oval Segim araci, Tek Sa-
tir isaretleme araci ve Tek Siitiin isaretleme araci,
e Serbest secimler yapmak icin Kement araci, Cokgen Kement araci, Manyetik Kement
araci,
e Renk araligina gére secim yapmak icin Hizli Se¢im araci, Sihirli Degnek aracidir.
Bunlarin disinda Kalem Araci (Pen Tool) se¢im araci olarak tasarlanmamis olmasina ragmen di-
ger secim araclarinin hassas secim yapamadigi yerlerde tercih edilir. Bu aracin kullanimi, “Yazi ve Sekiller
Olusturma” konusunda anlatiimistir.

SECiM ARACLARI

) Oval Isaretieme Aract M
e Tek Sab sareleme Arsct
5 Tek Stun Isaretieme Arac

Geometrik Sekil Segim Araglari

Q. * OrXementara L

o DI . Scrbest Segim Araglari
;;'aMan‘,eﬁ(KmMrw L

hh|

0 v [ tdsema W
l:] )fsmioegndmx. " —  Hizli Segim Araglari

Gorsel 2.1: Segim araglari
2.1.1. Geometrik Sekil Se¢im Araglari

Geometrik sekil se¢im araglarindan herhangi biri secildiginde, secenekler cubugunda o aracin
ozelliklerini ve secimi diizenlemeyi saglayan se¢enekler agilir.
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Gorsel 2.2: “Geometrik secim araglari” segiliyken “se¢enekler cubugu”

A. Secili olan se¢im aracini gosterir. Kare simgesinin izerine gelinerek farenin sag tusuna tiklan-
dig1 zaman, o araca ait degistirilen degerlerin tamami veya bitiln araglara ait degistirilen ayarlarin ta-
mami sifirlanabilir.

MSegimleri iyilestirme secenekleridir.

B. Yeni secim yapar. Eger baska secili bir alan varsa onu iptal eder.

C. Secime ekleme yapmaya yarar.

D. Secimden istenmeyen alanlari ¢ikarmaya yarar.

E. iki secimin kesisim alanlarini secer, diger secimleri iptal eder.

F. Dik kenarlarin, girilen piksel degerine gore yuvarlanmasini saglar. Secili alan baska bir gorsele
tasindiginda, keskin gecisler yerine daha yumusak, uyumlu bir gecis saglar.

G. Sinirlardaki keskinligi torpilemeye yarar. Secili resim baska bir resim lizerine yerlestirildiginde
resimlerin uyum saglamasini kolaylastirir.

Gegis Yumusatma ve Kenar Yumusatma seceneklerinde yapilan degisikliklerin etkisi; se¢cim
yapildiginda resim lzerinde gorilmez, secili alan kesilerek baska bir katmana kopyalandiginda goéralir.

H. Yiikseklik ve Genislik alanlari igin stil segimi yapilir.

I. Segimin genisligini ayarlamaya yarar.

J. Sec¢imin yuksekligini ayarlamaya yarar.

K. Secili alani maskeleyerek ayar yapmayi saglar.

Dortgen isaretleme Araci (Rectangular Marquee Tool): Kare veya dikdértgen seklinde segim
yapmaya yarar. Dortgen isaretleme araci secildikten sonra segenekler cubugunda Yeni Segim simgesinin
secili olmasi gerekir. imleg, secilmek istenen alanin sol tst késesine yerlestirilir ve fareyle bir kez tiklana-
rak secim yapilacak yonde siiriiklenir. istenen boyutta secim yapildiginda farenin diigmesi birakilir.

Secimin kare olmasi istendiginde imleg, se¢im yapilacak olan alanin sol Ust kdsesine yerlestirilir,
Shift tusu basili tutularak istenen alan segilir. Once farenin tusu, sonra Shift tusu birakilarak segim ta-
mamlanir. Segenekler cubugunda yer alan segenekler kullanilarak se¢ime ekleme, ¢ikarma, kesisim alani
se¢me islemleri yapilabilir. Secime gegis yumusakligi verilebilir, Stil boliminden segim yapilarak sabit en
ve boy orani verilebilir.
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Oval isaretleme Araci (Elliptical Marquee Tool): Elips veya daire seklinde secim yapmaya yarar.
Oval isaretleme araci segildikten sonra imleg, se¢im yapilmak istenen alanin sol Ust kdsesine yerlestirilir
ve fareyle bir kez tiklanarak segimi yapilmak istenen yéne siiriiklenir. istenen boyutta secim yapildiginda
farenin digmesi birakilir. Secenekler cubugunda Yeni Segim simgesinin isaretli olmasina dikkat edilmeli-
dir. Seklin oval degil de daire seklinde gizilmesi igin iki yol vardir:

1. Secim yapilmak istenen alanin sol istlinde imle¢ yardimiyla farenin sol tusuna bir kez tik-
lanir ve klavyeden Shift tusu basili tutularak gizim yapilir.

2. Secenekler cubugunda bulunan Stil (Style) seceneginden yapilir. Stil seceneginde varsa-
yilan olarak oval ¢izmek icin Normal segcilidir. Stil secenegi, daire ¢cizmek icin Sabit Oran
olarak degistirilir. Genislik (Width) ve Yiikseklik (Height) oraniicin “1” degeri girilir ve
secim yapilmak istenen alanin sol st kisminda bir noktaya imleg yardimiyla tiklanir. Fa-
reyle sag asagiya dogru siriiklenerek se¢im yapilr.

Oval isaretleme araciyla secim yapilirken; secilecek alan kdsesiz oldugu icin secim ana hatti, fa-
reyle siiriiklenirken baslangic noktasindan biraz uzaklasir ve tam olarak istenen alan segilemez. istenen
alani segmek icin fareyle sirikleme islemi devam ederken Bosluk (Space) tusu basili tutulur. Bu sirada
cikan “el” simgesiyle secim ana hatti tekrar istenen yere tasinir ve bosluk tusu birakilir. Secili alan, farey-
le strtiklenerek secim devam ettirilir. Eger yine bir kayma olusursa bosluk tusuna tekrar basili tutulur ve
secim elle tutularak tasinir. Bu yolla birkag kez tasinmasi gerekebilir.

Gorsel 2.4: “Oval isaretleme” aracinin kullanimi

Tek Satir isaretleme Araci (Single Row Marquee Tool): Yatay yonde tek piksellik segim gercek-
lestirir. Tek Satir isaretleme araci segildikten sonra imleg, gérselde degisiklik yapilmak istenen satira
getirilip fareyle bir kez tiklanarak o satir segilmis olur.

Gorsel 2.5: “Tek satir isaretleme” aracinin kullanimi
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Tek Siitiin isaretleme Araci (Single Column Marquee Tool): Dikey yonde tek piksellik secim ger-
ceklestirir. Tek Siitun isaretleme araci segildikten sonra imleg, gérselde degisiklik yapilmak istenen sati-
ra getirilip fareyle bir kez tiklanarak o satir secilmis olur.

Gorsel 2.6: “Tek siitun isaretleme” aracinin kullanimi
2.1.2. Serbest Secim Araclari

Serbest secim araclari secildiginde secenekler cubugundaki 6zellikler, Geometrik Se¢im Araglari
seciliyken acilan 6zelliklerle benzerdir.

Gegis Yumusatma: 1 pks Kenar Yumusatma

[ | ‘ E IE Gegis Yumusatma: 2 pks B Kenar Yumusatma Geniglk: 7 pks Kontrast:  20%

Gorsel 2.8: “Manyetik segim araci” segiliyken se¢cenekler gubugu

Manyetik Sec¢im Araglari segiliyken segenekler cubugunda Genislik, Kontrast, Siklik secenekleri,
diger araglardan farkl olarak gelir.

e Genislik: imlecin, secim yapilacak alanda renk ve parlaklik degerlerini alacagi alanin ge-
nisligi belirlenir.

e Kontrast: imlecin bulundugu alanda secim yapacagi renk ve parlaklik degerlerinin farki
belirlenir.

o Sikhik: Manyetik Se¢im araciyla secim yaparken kiigik karelerle kenar noktalari olustu-
rur. Bu kenar noktalarinin sikligi ayarlanir.

Secim araci segildikten sonra yeni bir ¢izim yapmak igin secenekler gubugunda Yeni Segim sim-
gesinin secili olmasina dikkat edilmelidir.

Kement Araci (Lasso Tool): Secim alani, kalemle ¢izim yapiliyormus gibi cizilir. Se¢im yapilmak is-
tenen alanin istenen bir yerinden baslanir. Tekrar baslangi¢c noktasina gelindiginde se¢im olusturulur.
Baslangi¢ noktasina gelinmeden gizim birakilirsa program baslangi¢ noktasina diiz ¢izgi gizer ve segimi
kapatir. iki farkh alan segilecekse ilk alan secimi tamamlandiktan sonra Shift tusuna basilir ve ikinci alan
secimi yapilir.
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Gorsel 2.9: “Kement” aracinin kullanimi

Cokgen Kement Araci (Polygonal Lasso Tool): Diiz kenarlara sahip secimler yapilmasi icin kulla-
nilir. Secilecek alanin késelerine tiklanmasi yeterlidir. Baslangi¢c noktasina gelindiginde imlecin kdsesinde
kiiglik bir halka olusur. Se¢im burada bitirilir. Se¢im, baslangi¢ noktasina gelinmeden kalinan yerde fare-
ye ¢ift tiklanarak bitirilirse; program, o noktadan baslangi¢ noktasina diiz bir ¢izgi gizerek se¢imi tamam-
lar.

Gorsel 2.10: “Cokgen kement” aracinin kullanimi

Manyetik Kement Araci (Magnetic Lasso Tool): Fare, baslangic noktasinda bir kez tiklandiktan
sonra, secim yapilacak alanin yakinlarindan gegilmesi yeterlidir. imlecin yakinlarindaki parlaklik ve renk
degerlerine bakilarak se¢im yapilir. Bitis noktasina gelindiginde, imlecin altinda kiiglk bir halka cikar ve
burada secim bitirilir.

Gorsel 2.11: “Manyetik kement” aracinin kullanimi
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imlecin renk ve parlaklik degerlerine bakilacak alan belirlenerek daha kontrollii segim yapilmasi

icin, secime baslanmadan &nce Caps Lock tusuna basilir. imleg, @ isaretine dontsir. Segenekler cubu-
gunda Genislik seceneginden dairenin ¢api ayarlanabilir. Secimin baslangi¢ noktasi,“+” isareti Gzerine
getirilerek tiklanir. Secim alani kenarlari,“+” isaretine yakin tutularak se¢im tamamlanir.

2.1.3. Renk Araligina Gore Segim Araglari

Hizli Se¢im Araci (Quick Selection Tool): Gorseldeki renk farkliliklarina gére segim yapar. Hizli
Secim araci secildiginde secim ¢cubugundaki 6zellikler, asagidaki sekilde degisir. Diger secim araclari se-
cildiginde secim cubugu ile benzerdir.

Tim Katmanlar Ornelde Otormatik Gelistir O c Sec va Maskele...

A B CD E F G H |

Gorsel 2.12: “Hizli se¢im” araci segiliyken segenekler cubugu

Burada Yeni Se¢cim Yapma, Se¢ime Ekleme Yapma, Se¢imden istenmeyen Alanlari Cikarma se-
cenekleri, firca ucuyla gosterilmistir.

E: imleg dzelliklerini degistirmeye yarar. Beyaz daire sekli ve altindaki rakam, imlecin o andaki
boyutunu ve keskinligini gosterir. Yanindaki ok segildiginde imleg 6zellikleriyle ilgili degisikliklerin yapila-
cagi liste acilir. Buradaki suirgiilerle fircanin boyutu, sertligi ve araligi ayarlanabilir.

F. Tum Katmanlari Ornekle: Secimin tiim katmanlarda yapilmasini saglar.

G. Otomatik Gelistir: Secimi kenarlardan iyilestirir. Ancak bilgisayarin bellek kapasitesinin iyi ol-
masi gerekir.

H. Ozne Se¢: Resimdeki en dnemli nesneyi renk ve parlaklik 6zeliklerine gére degerlendirerek
otomatik seger.

Firgayla ilgili ayarlamalar yapildiktan sonra imleg baslangi¢ noktasina getirilerek fareyle bir kez
tiklanir. Fare, secim tamamlanana kadar o yénde siiriiklenerek se¢cim tamamlanir. istenmeyen alanlar

secime dahil oldugunda segenekler gubugunda E isaretli olan Hizh Segim araci segilir ve ¢ikariimak
istenen alana tiklanarak islem tamamlanana kadar o yénde suriiklenir. EkKlenmek istenen baska alanlar

varsa segenekler cubugunda isaretli olan Hizh Segim araci segilir ve eklenmek istenen alanin lizerine
imleg getirilip fareyle bir kez tiklanarak secim yapilir.

. v Tum Katmanlan
20

20 pks

Aci  0°

Yuvarlakhk: = 100%

Boyut: | Stius Tekeri + A

Gorsel 2.13: “Hizli secim” araci ayar penceresi

64



Gorsel 2.14: “Hizlhi segim” aracinin kullanimi

Sihirli Degnek Araci (Magic Wand Tool): Sihirli Degnek araci, gérseldeki renk ve parlaklik deger-
lerine gore pikselleri secer. Diiz renkleri segmede oldukga iyidir. Sihirli Degnek araci secildiginde durum
cubugu, asagidaki sekilde degisir.

Gorsel 2.15: “Sihirli degnek araci” segiliyken se¢enekler gubugu

Secenekler cubugunda, diger secim araclarindan farkl olarak (G) Tolerans ve (1) Bitisik secimleri
gelir:

G. Tolerans (Tolerance): Tiklanan alanin ne kadar farkli ton ve renkte olabilecegi ayarlanir. Tole-
rans degeri “0” oldugunda sadece tiklanan yerdeki pikselin ton ve renk degeri araligini secer.

. Bitisik (Contiguous): Bitisik secili ise tiklandig1 yerdeki piksellerin renk ve ton degerlerini refe-
rans alir. Cevresinde farkli bir renk oldugunda o renkle kesilen alanla sinirlidir. Bitisik secenegi secili de-
gilse, tiklanan yerdeki renk ve ton degerlerini tiim resimde secer.

Sec¢im yapilmak istenen alana segili arag imleciyle bir kez tiklanir ve belirlenen tolerans degerle-
rine gore benzer renkler segilir.

Ornek Boyutu: 3 X 3 Ortalama

Gorsel 2.16: “Sihirli degnek” aracinin kullanimi

2.2. Secili Alanda Diizenleme Yapmak

Secili alanda diizenleme yapmak i¢in calisma alaninda;
e Menl ¢ubugunda Se¢ mendsu altindaki secimlerden,

e Secim yaptiktan sonra ¢alisma alaninda farenin sag tusuna tiklandiginda gelen meniden,

65



BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

e Secim ¢ubugunda aragla birlikte gelen 6zelliklerden yararlanilir.

Sag Tus Meniisii

S Segimi Kaldir
iaE iy Secimin Tersini Seg
Segimi Kaldir Ctrl+-D Gegisi Yumusat...
Yeniden Seg Shift+ Ctrl+D Seg ve Maskele...
Ters Shift+ Ctrl+1

Secimi Kaydet...
Tam Katmanlar Alt=-Ctrl+A Calsma Yolu Yap...
Katmanlann Segimini Kaldir
Katmanlan Bul  Alt=Shifts Ctrl+F Kopyalamayla Katman
Katmanlan Yalt Kesmeyle Katman

Yeni Katman...
Renk Arahgr...
Odak Alani... Serbest DonOgtirme
Ozne Secimi DonGstin
Seg ve Maskele... Alt+ Ctrl+R Dolgu...
Degistir 3 Kontur...
Buyat Son Filtre
Benzer Soldur...
Segimi Dondstar 3B Katman Olugtur
P S Gegerli Secimden Yeni 3B Yikseltme
Segimi Yikle...
Segimi Kaydet...
Yeni 3B Yikseltme

Gorsel 2.17: “Se¢” ve “sag tus” meniileri

Se¢ mendisi, sag tus mensl ve se¢im cubugundaki segimlerin bazilari, her li¢ meniide de bulu-
nur. Ayni islemin hangi meniiden yapilacagi, kullaniciya kalmistir.

Sec¢im tamamlandiktan sonra se¢imi iptal etmek igin;
e  Meni ¢ubugunda bulunan Se¢ > Segimi Kaldir (Kisa Yolu: CTRL+ D) se¢imi yapilir.
e Calsma alaninda farenin sag tusuna tiklanarak acilan pencerede, Se¢imi Kaldir secenegi
secilir.
Secili alanin disindaki alanlari segili hale getirmek igin;
e Meni ¢ubugunda bulunan Seg > Ters (Kisa yolu: SHIFT+ CTRL+ 1) secimi yapilir.

e Calisma alaninda farenin sag tusuna tiklanarak acilan pencereden, Se¢imin Tersini Se¢
segenegi segilir.

2.2.1. Segili Alanin Kenarini Yumugatmak

Segcili alan kesildiginde herhangi bir kenar yumusatma yapilmazsa ¢ok keskin hatlar olusturur.
Ozellikle baska bir goriintiiye kopyalandiginda dogal bir gegis olusturmaz. Segilen gériintiiniin, kopyalan-
dig1 belgeyle daha uyumlu birlesmesini saglamak icin kenar keskinligi yumusatilir. Bunun igin:

e Secim araci secildiginde, secenekler gubugunda Kenar Yumugatma (Anti-alias) secenegi
secilir ve Gegis Yumusatma (Feather) secimine deger girilir.

Gecis Yumusatma: | 1pks Kenar Yumusatma

e Sag tik se¢cim menlsiinden Se¢im Gegisini Yumusat secenegi segilir. Gelen pencerede
Gegis Yumusatma Yarigapi kutusuna deger girilir ve Tamam digmesine tiklanir.
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Gegiy Yumugatma: 10 pks € Kenar Yumusatma  Gegis Yumugatma: 1 pks Kenar Yumugatma

Gorsel 2.18: Segili alanda kenar yumusatma islemi

Secili alanin kenar ve gecis yumusatmasi, segili alan bir katmana kopyalandiginda goérilebilir.

2.2.2. Secili Alan1 Kopyalamak

Secili alani kopyalamak icin sag tik ile agilan meniden su islemler yapilabilir:
e Kopyalamayla Katman: Katmanlar panelinde yeni bir katman yaratarak dolunayi icine
kopyalar. Dolunayin segcili oldugu fotografta bir degisiklik olmaz. ( Kisa yolu: Ctrl + C ve
Ctrl + V)
e Kesmeyle Katman: Katmanlar panelinde yeni bir katman yaratarak dolunayi icine kopya-
lar. Dolunayin segili oldugu fotografta dolunay kesilmis olur. (Kisa yolu: Ctrl + X, Ctrl + V)
e Yeni Katman: Yeni bir bos katman yaratir. Dolunay kopyalanarak buraya yapistirilir.
Burada Kesmeyle Katman secenegi secildiginde, arka plan kopya katmanindan dolunay kesilmis
ve yeni olusturulan “Katman 1” katmanina kopyalanmistir.

Kopyalamayla Katrman
Kesmeyle Katrman
Yeni Katrman... P e ——— (**"z‘."‘v'l‘

Q Cest MeTnOAMN

Normal Opakik: ~ 100%

Kite: B o/ < Iy @  Dogu: 100%

Gorsel 2.19: Segili alani katmana kopyalama
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2.2.3. Segili Alanin Boyutunu Degistirmek

Gorsel 2.20: Segili alanin boyutunu degistirme

Sag tus penceresi agllir. Serbest Donlistiirme secenegi secilir. Kisa yolu CTRL + T'dir. Secili alani
cevreleyen cercevenin lizerindeki kutucuklarin Gstine fareyle gelinerek ileri, geri, saga ya da sola surik-
lenir. Segilen alanin orantisini bozmamak igin surikleme islemi, SHIFT tusuna basiliyken yapilir.

2.2.4. Segili Alana Dolgu Eklemek
Sag tus penceresi acilir. Dolgu Ekle secenegi secilir. icindekiler meniisiinden Renk secilir. iste-

nen renk secilerek Tamam diigmesine tiklanir. Burada opaklik degeri, ayin zemininin tam olarak kapan-
mamasi icin “60” yapilmistir. Tamam digmesine tiklanir.

(Tamam )

iptal

Gorsel 2.21: Segili alana dolgu ekleme
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OGRENME BiRiMi BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME UYGULAMA

GEOMETRIK SEKiL ARACLARIYLA SEGILi ALAN YAPRAGI 1
OLUSTURMAK

UYGULAMA ADI

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirleri alinmalidir.

e Fotograf diizenleme programlarinin versiyon farkliliklarindan dolayi karsilama ekranlari
farklilik gosterebilir.

e Fotograf diizenleme isleminde sabirli,diizenli,disiplinli olmak gereklidir.

islem Basamaklari
1. Fotograf diizenleme programi acilir.

2. Geometrik secim araclariyla secim yapmaya uygun olan, bilgisayarda mevcut bir fotog-
raf acilir.

Araclar cubugundan uygun geometrik se¢im araci segilir.

Se¢im araci ile istenen alan segilir.

Sec¢im tamamlandiktan sonra farenin sag tusuna tiklanir.

Acilan pencerede “Secimi DonUstir” secenegi secilir.

Secili alanin ¢evresinde olusan cerceveden, secili alanin biylklGga ayarlanir.
Klavyeden “Ctrl + X” tuslanarak segim kesilir.

©® NV H W

Klavyeden “Ctrl + V” tuslanarak secim, katmanlar panelinde yeni bir katmana yapistirilir.
10. Meni ¢ubugundan “Dosya > Kaydet” secenegi secilerek calisma dosyasi kaydedilir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Fotograf dlizenleme programi agildi.

“A¢” diigmesine tiklanarak bilgisayar ekranindan istenen bir fo-
tograf secildi.

Araclar cubugundan, secim yapilacak alana uygun geometrik
sec¢im araci segildi.

Secim islemi yapildi.

Farenin sag tusuna basilarak sag tus penceresi acild1.

Acilan pencerede “Secimi Donustilr” secenegi secildi.

Segili alanin ¢evresinde olusan kareden se¢im boyutu ayarlandi.
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BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

Klavyeden “Ctrl + X” tuslarina basilarak segim kesildi.

Klavyeden “Ctrl + V” tuslarina basilarak secim katmanlar panelin-
de yeni bir katman otomatik olarak acilarak yapistirildi.

Meni ¢ubugundan “Dosya > Kaydet” secenegi secilerek calisma
dosyasi olarak kaydedildi.
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OGRENME BiRiMi BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME UYGULAMA

. YAPRAGI 2
UYGULAMA ADI SECiLi ALANA KONTUR EKLEMEK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirleri alinmalidir.

e Fotograf diizenleme programlarinin versiyon farkliliklarindan dolayi karsilama ekranlari
farklilik gosterebilir.

e Fotograf diizenleme isleminde sabirli,diizenli,disiplinli olmak gereklidir.

islem Basamaklari
1. Fotografisleme programi agilir.
Bilgisayarda kayith bir fotograf secilir.
Araclar cubugundan uygun se¢im araci segilir.
Fotograf Gizerinde istenilen alan segilir.

vipwnwN

Sec¢im tamamlandiktan sonra farenin sag tusuna tiklanir.

Seocrme Kakde
Lo Terum Seg
GagH Yumugn..
Sog ve Mashoie
Seorm Kyydet,

l Calgra Yo Yap,
Koprpakarmyte Ktrun
Wi Kl
Yar Katven

Serbest Dobnugtunme
Saom Dondstur

Dakgu

Gegert Sagmien Yati IF Vicsstme

Gorsel 2.22: Segili alana kontur ekleme
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6. Acilan pencerede “Kontur” secenegi segcilir.

‘

Kontur ; :
(_ Tamam )
k: 10 pks

Konum
Icen O Orta

Kangbrma

Gorsel 2.23: Kontur 6zellikleri ayarlama penceresi

7. Acilan pencereden Kontur’un Genislik, Renk, Konum, Mod, Opaklik secimleri yapilir.
“Tamam” diigmesine tiklanir.

8. Klavyeden “Ctrl + D” tuslari kullanilarak se¢im kaldirilir.

Gorsel 2.24: Segili alana kontur eklendiginde olusan goriintii
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BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

9. Meni ¢ubugundan “Dosya > Kaydet” secenegi secilerek calisma belgesi kaydedilir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Fotograf diizenleme programi agild.

“A¢” digmesine tiklanarak bilgisayar ekranindan istenen bir fo-
tograf secildi.

Araclar cubugundan secim yapilacak alana uygun se¢im araci
secildi.

Sec¢im islemi yapild.

Farenin sag tusuna basilarak sag tus penceresi acildi.

Agilan pencerede “Kontur” segenegi segildi.

Agilan pencerede istenen ayarlar yapildi.

Klavyeden “Ctrl + D” tuslarina basilarak se¢im cizgileri kaldirildi.

Meni ¢ubugundan “Dosya > Kaydet” segenegi segilerek ¢alisma
belgesi kaydedildi.
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OGRENME BiRiMi BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

BiLGi YAPRAGI
KONU 3. COKLU KATMANLAR

Fotograf isleme programinin kullanicilara sundugu en 6nemli 6zelligi, katman mantigiyla ¢cahs-
masidir. Katmanlar, asetat gibi saydam bir yapidadir. Gorilintl alanindaki gortinen belge, Katmanlar pa-
nelinde bulunan her bir katmandaki resim, yazi, sekil gibi gériintlinlin tamamini olusturan unsurlarin Gst
Uste bir araya gelmesiyle olusur.

Katmaniar

Gorsel 3.1: Katmanlar paneli ve goriintii alani

Belgeyi olusturan katmanlar, calismalarda biyik bir esneklik saglar. Belge tizerinde herhangi bir
nesnenin konumu, rengi, boyutu, efekti, yazi karakteri degistirilmek istendiginde ilgili katmanda degisik-
lik yapilmasi yeterlidir.

Katmanlar panelinde yeni olusturulan her katman, bir dncekinin Ustline gelecek sekilde yerlesir.
Katmanlar panelinde en lstte duran katman, belgede de en Ustte gorinir. Katmanlarin yeri degistirildi-
ginde, gorlintl alaninda da gorinirlik sirasi degisir.

O T DARE
O T KaRe
0 u (cGEN
o _[—Tj UQGEN
KARE e
o m KARE
o KARA TAHTA
o - Arka Plan

Gorsel 3.2: Katmanlar panelinde degisiklik yapildiginda olusan goriintii alani
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Katmanlar paneli, belgedeki kat-

e = manlarin gérintilendigi yerdir. Program
acildiginda Katmanlar paneli, ekranin sa-

Q Cesit ) m @ TngQ ® gindaki panel sitununda gérinir. Katman-
lar paneli kapaliysa klavyeden F7 tusuna

Normal - | Opaklik:  100% | v basilarak acllir. Tekrar kapatmak igin yine F7

tusuna basilir.

Kilite: FH .’ & o™ o Dolgu: 100%

Katmanlar paneli, tizerinde katman-
' Kbt 1 larin bulundugu bir sahneden, katmanlarin;
kilitlenmesi, saydamliklarinin ve doygunluk-
larinin ayarlanmasi, katmanlara renk ve
efektlerin eklenmesi, silinmesi, maskeleme
yapilmasi, yeni katman ve gruplarin yara-
tilmasi icin kullanilan kisa yol simgelerinden
ve mendilerden olusur.

Gorsel 3.3: Katmanlar paneli

3.1. Arka Plan Katmani

Karsilama ekraninda Yeni Olustur veya Ag seceneklerinden biriyle bir calisma alani acildiginda
Katmanlar panelinde otomatik olarak bir Arka Plan Katmani (Background Layer) olusur. Yeni Olustur
secenegi secildiginde, istenen boyutta ve arka plan renginde bir arka plan katmani olusurken, Ag sece-
negiyle bir calisma alani agildiginda secilen belgenin boyutlarinda ve gorintistinde bir arka plan katmani
olusur.

Belgeye eklenen ek katmanlar, arka plan katmaninin tGzerinde goriiniir. Program, arka plan kat-
manini sadece arka plan olusturmak icin acar ve baska bir amac icin kullanilmasina izin vermez.

Arka plan katmaninin yaninda bulunan kilit isareti, arka plan katmaninin bulundugu yere kilitlen-
digini ve hareket ettirilemeyecegini gosterir. Arka plan katmaninda herhangi bir alan segilerek kesildigin-
de kesilen alan, diger katmanlardaki gibi saydam olmaz. Program, o olani otomatik olarak arka plan ren-
giyle doldurur. Arka plan katmaninin altinda baska bir katman olamayacagindan Karisim Modu secenek-
leri uygulanamaz. Saydamligi desteklemedigi icin Opaklik (Opacity) ve Dolgu (Fill) secenekleri de kullani-
lamaz.

Arka plan katmani, normal katmana gevrilebilir. Bunun igin arka plan katmaninin {izerinde sag tik
yapilarak Arka Plandan Katman secenegi segilir. Agilan pencerede katmana bir isim verilerek kaydedilir.

3.2. Yeni Bir Katman Olusturmak

Yeni bir katman olusturmak igin;
1. Katmanlar panelinin altinda bulunan Yeni Katman (New Layer) simgesine tiklanir. (Kisa
yolu Shift + Ctrl + N)
2. Meni ¢ubugundan Katmanlar > Yeni Katman secenegi secilir.
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Katmanlar

Q Cest

MNormal

Kiie: B 2 0 N B Dolgu: 100% -

e |
O Katman 1
L

Gorsel 3.4: Katmanlar panelinde “Yeni Katman Olustur” simgesi

3.3. Katmanin Adini Degistirmek

Katmanlar

Q, Gesit

MNorrmal

Program, olusan yeni katmana, bu katmanin
T O & ne igin kullanilacagl hakkinda higbir bilgi vermeyen
Opakliks | 100% | “Katman 1” gibi genel bir ad verir. Katmana, kat-
— manda yapilan islemi agiklayici bir ad vermek igin;
Do LI00% |- “Katman 1” adinin Gzerine gelinerek gift tik-
landiginda kutudaki isim mavileserek segili hale gelir.

Acilan kutuya daha aciklayici bir ad yazilir.

Gorsel 3.5: Katmanlar panelinde katman adini degistirmek

3.4. Katmanlan Kopyalamak

Bir katmani kopyalamak icin;

Dikdortgen 1 kopya 2 E

L& ] n Katman 1
Dikdortgen 1 kopya . :ﬂ,‘ Bikd5rEEn 1 ke

O ::-j Dikdartgen 1
O - Arks Plan
Arka Plan 0

Dikdértgen 1

Gorsel 3.6: Katmanlar panelinde katmanlari kopyalama yontemleri

Kopyalanmak istenen katman segilir ve klavyeden CTRL + J tuslari ile kopyalanir.

Kopyalanacak katman segiliyken farenin sag tusuna tiklandiginda agilan pencerede Kat-
mani Cogalt (Duplicate Layer) segenegine tiklanir. Agilan pencerede kopyalanacak olan
katmana yeni isim verilir ve Tamam (Ok) digmesine tiklanarak pencere kapatilir.
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BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

3. Kopyalanmak istenen katman segiliyken klavyenin Alt tusu basil tutularak katman sirik-
lenir. Katman, hangi katmanin altina ya da Ustiine kopyalanacak ise o yonde siriklenir.
Mavi bir cerceve olustugunda dnce siriklenen katman, sonra Alt tusu birakilir.

3.5. Katmanlari Silmek

Katmanlar panelinde katmanlarin, gruplarin ve efektlerin silinmesi icin;

1. Silinmesiistenen katman secilerek Katmanlar panelinin altinda bulunan ¢6p kutusu
simgesine siriklenir.

2. Katman segciliyken Katmanlar panelinin altinda bulunan ¢dp kutusu simgesine tiklanir.
3. Katman segili iken klavyeden Delete tusuna basilarak silme islemi yapilir.

Gorsel 3.7: Katmanlar panelinde katmanlari silmek

3.6. Katmanlar Gizlemek
Katmanlar panelinde katmanlarin yaninda duran gz simgesi, katmanlarin gériinmesini ve giz-
lenmesini saglar. Goz simgesine tiklandiginda simge gérinmez hale gelir ve katmandaki gortnti, gorin-

tl alaninda gérinmez. Goz simgesine tekrar tiklandiginda simge gorinir hale gelir ve katmandaki goriin-
tl de gorinti alaninda goriinir.

HA

Gorsel 3.8: Katmanlarin goriniirliigi kapatildiginda olusan goriintii alani

Katmanlar
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Ekranda sadece bir katmanin goriinmesi istendigi zaman, diger katmanlarin goz simgesini tek tek
gizlemek yerine, klavyenin Alt tusu basiliyken sadece gériinmesi istenen katmandaki gbz simgesine tikla-
nir. Katmanlar panelindeki diger biitlin katmanlar, gérinmez hale gelir. Alt tusu basili tutularak agik olan
katmandaki g6z simgesine tekrar tiklandiginda, tim katmanlar tekrar gérinir hale gelir.

Katmanlar

Norrmal

T UgGEN

DAIRE

kite: B 2 B N @

Q Gesit o EeTnOog ®

Dialg

Gorsel 3.9: Katmanlar panelinde tek katmani gorintiilemek

3.7. Birden Fazla Katman Se¢mek

Birden fazla katman segmek icin ilk katman segilir. Klavyenin Shift tusu basili tutularak segilmek
istenen son katman segilir. Farkli siralardaki katmanlar segilecek ise ilk katman segilir. Klavyede Ctrl tusu

basili tutularak istenen diger katmanlar da tek tek segilir.

3.8. Yeni Bir Katman Grubu Olugturmak

Katmanlar panelini dlizglin ve diizenli tutmak igin katman gruplari olusturulur. Katman grubu,

benzer veya ilgili katmanlarin yerlestirildigi sanal bir klasorddr.

m=eTHnan *
Opakdik: | 100%
o a Dolgu: | 100%
GEOMETRIK SEKILLER

DAIRE

o u Gokgen 1
O n Elips 1
O g Dikdértgen 1

- m Om

Gorsel 3.10: Katmanlar panelinde yeni katman grubu olusturmak

Katmanlar panelinin al-
tindaki Yeni Katman Grubu sim-
gesine tiklandiginda Katmanlar
panelinde Grup 1 adinda yeni bir
katman grubu olusur. Bu gruba
dahil edilecek olan katmanlar
secilerek grubun Gzerine surukle-
nir ve birakilir.

Grup olusturulmadan 6n-
ce gruba dahil edilecek katmanlar
secilerek Yeni Katman Grubu
simgesine tiklandiginda program,
secili olan katmanlari kapsayan
Grup 1 adindaki katman grubunu
otomatik olarak olusturur. (Kisa

yolu: Ctrl + G)

78



Grup olustururken katmanlarin alt alta siralanmis olmasi

SR onemlidir. Farkl siralarda bulunan katmanlar segilerek gruplandi-
Bl cooen rildiginda mizanpajda (sayfalama) sorunlara neden olur.
[ JE Katmanlar, Grup 1 icinde gizlenmis durumdadir. Grup 1’in
sag tarafinda bulunan ok isaretine tiklandiginda gruba dahil olan
- Dikdartgen 1 e e
katmanlar gorinr.

Gorsel 3.11: Katmanlar paneli “Grup 1”
klasoriinde bulunan katmanlar.

Gruptan herhangi bir katman gikariimak istendiginde Tagima araciyla secilerek Katmanlar pane-
linde grubun disina dogru istenen ydnde suriklenir. Mavi vurgu cergevesi giktiginda katman birakilir.

Gruba katman dahil edilmek istendiginde, istenen katman segcilerek siriklenir ve grubun Gzerine
geldiginde birakilir.

Katman gruplarini iptal etmek icin grubun (izerinde farenin sag tusuna tiklanir. Agilan pencerede
Katman Grubunu €6z secenegi secilir. (Kisa yolu: Shift + Ctrl + G)

Grubun adini degistirmek icin Grup 1 yazisinin zerine ¢ift tiklanir ve yeni bir ad verilerek Enter
tusuna basilr.

Her grubun kendi gorlinlirlik simgesi (g6z simgesi) vardir. Goz simgesine tiklanarak gruba dahil
olan tim katmanlar gizlenebilir.

3.9. Katmanin Opaklik ve Dolgu Degerlerini Degistirmek

Opaklik ve Dolgu secenekleri, Katmanlar panelinin sag Ust kosesinde bulunur. Varsayilan olarak
her iki deger, % 100'e ayarhdir. Bu nedenle secili olan katmandaki belge tamamen goriinir durumdadir.
Bir katmanin Opaklik ve Dolgu degerleri azaltilarak altinda bulunan katmanin gorinGrlGga artirilir.

Opaklik degeri distrilerek katmanin saydamhigi azaltilir. Dolgu degeri disirildiginde de say-
damlik azalr. ikisi arasindaki fark, katman stilleri uygulandigi zaman ortaya cikar. Katmanlara katman
stili ( dolgu, kontur, egim, kabartma vb.) uygulandiginda; Opaklik degeri dusirillince, segili olan katma-
nin tamami saydamlasirken; Dolgu degeri dusiriliince, katman stillerinde diger icerik, hicbir degisiklik
yaratmadan saydamlasir.

Opaklk: 100% Opaklk: 100%

Dolgu: 27% v Dolgu: 100%

Gorsel 3.12: Katmanlar panelinde katmanlarin opaklik ve dolgu degerleri degistirildiginde goriintii alani
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Kare ve liggen katmanlari ayri ayri secilerek Opaklik ve Dolgu degerleri degistirildiginde karenin
dolgu rengi ve kanarliginin saydamlastigi; licgen katmaninda sadece U¢genin dolgu renginin saydamlasti-
g1 fakat kenarhginin bundan etkilenmedigi gériliir. Burada yazi katmanlarinin saydamligiyla ilgili herhan-
gi bir degisiklik olmamustir. Clinki yazilar ayri katmanlardadir.

3.10. Katman Maskesi Olusturmak

Katman Maskesi eklenmek istenen katman segilir.
Katmanlar panelinin altindaki Katman Maskesi simgesine
tiklanir. Katmanin kii¢lik 6n izleme resminin saginda, maske-

Normral +| Opakik: | 100% | nin eklendigini bildiren bir katman maskesi gorinir. Kigik
Gite: BR ¢ b T @  Dogu: 100% resim beyaz renktedir. Katman maskesinde beyaz renk, kat-
- l_ng B oo manl!'l be!gede gorindr aIanIarm‘l; siyah

renk ise gizlenecek alanlari temsil eder.

Katmanlar

Q Gest L meTOop ®

o i GEMi . ..
Program, yeni katman maskelerini varsayilan olarak

tamamen beyazla doldurur. Katman maskesi beyaz renk ol-

dugu icin, katman maskesi eklenen katman, goriinti alanin-

da % 100 goriiniir durumdadir. Katman maskesi siyah renkle

Gorsel 3.14: Katmana “Katman Maskesi”  dolduruldugunda ise maske eklenen katman % 100 seffaf olur
Eldemek ve goriintli alaninda altinda bulunan katman goriniir.

Katman maskesi uygulanmadan 6nce Katman Maske-

i I i El_-—l Sl si'nin segili olmasi gerekir. Katman Maskesi’nin etrafinda be-
== yaz bir kenarlik olmasi Katman Maskesi’'nin secili oldugunu

gosterir.

Gorsel 3.13: Secili katman maskesi

Maskenin uygulanmasi igin araglar gubugundan Firga araci segilerek boyama islemi yapilir. Se-
cenekler cubugunda Firga aracinin boyutu ayarlanir.

Gorsel 3.15: Araglar gubugunda
“firga” araci segili

Bir maske segildiginde program; varsayilan olarak 6n plan rengini siyah, arka plan rengini beyaz
olarak ayarlar. iki renk arasindaki gecisler klavyeden X tusuna basilarak yapilir.

Gorsel 3.16: On plan ve arka plan
rengi ayarlama araglan

Maske beyaz renkte oldugu icin Firga aracinin renginin siyah renkte olmasina dikkat edilir. Firga
aracinin boyutu ve opakhgi ayarlanarak, katmanda goriinmesi istenmeyen alanlar siyaha boyanir.
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Katmandaki resmin siyaha boyanan alanlari seffaflastigi icin bu alanlarda, bir altindaki katmanda bulu-
nan resmin goéruntisd gorinur.

3.11. Katman Karisim Modlari

Katman Karisim Modlari; bir katmanin, altinda bulunan katmanla nasil karisacaginin ayarlandigi
hazir karisimlardir. Katmanlar panelinde Normal modu, varsayilan olarak segilidir.

Katman Karisim Modlari’'ni kullanmak icin Normal yazan kutunun yanindaki ok isaretine tiklanir.
Karisim Modlari listesi agilir. Listeden istenen karisim modu segilir. Karisim modlarinin etkisi, gérinti
alanindaki belgede aninda goralir.

Mormal

Mormal
Erime

Kayulzghr
Cogalt

Renk Yanmas
Dofrusal Yanma
[r=ha Kowyu Renk

Aciklastir

Ekran

Renk Soldurma

Drofrusal Soldurma (Ekle)
Dzha Agk Renk

Kaplama
Yumusak Isik
Sert Isik
Canh Isik
Dofrusal Isik
Pin Iz

Kzt Karnsim

Fark
Cuslams
Cikar
=5 ]]

Ton
Doyguniuk
Renk

Renk Parlzkhbi

Gorsel 3.17: Katman karisim modlari

Katmanlar

Sert Isk

Q Cesit Canh Istk
RS Dogrusal Isik
Pin Isii Pin Isigi

Kilitle: E ,’

o i L. oot

O " GEMI

Gorsel 3.18: Katmana “pin 15181 modu” uygulanmasi
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3.12. Katmanlari Kilitlemek
Katmanlar panelinde katmanlarin belirli yonlerinin kilitlenebilmesi icin Kilitle secim simgeleri kul-

lanilir. Kilitlenmek istenen simgeye tiklanarak katmanda kilitli olan
citle: EH & o A o§e!-l|kt"e b.|r deg|§|kllk yapilmasi 6nlenir. Ka.t.manln .sgydér.’n .plksellerl,
gorinti pikselleri, konumu veya tamami kilitlenebilir. Kilitli katmanin

Gorsel 3.19: Katman kilitleme yaninda kilit simgesi olusur.
segenekleri

3.13. Katmanlari Filtrelemek

Q Cesit Katmanlarla ¢alisirken yapilan isin niteligine gore bazen ¢ok sayida katman
Cesit olusturulabilir. Katmanlar panelini diizenli tutmak icin katmanlara belirleyici ad
:;lkt verilebilir, katmanlar gruplandirilabilir. Katmanlara, Cesit (Kind) seciminde bulunan
Mad Ozelliklere gore filtre uygulanarak daha kolay ulasilmasi saglanabilir. Katmanlari
Mitelik filtrelemek icin Cesit seceneginin yanindaki ok isaretine tiklanir. Agilan pencerede
ii':l:: i istenen filtreleme gesidi segilir veya Gesit seciminin yanindaki simgelerden de se-
Seci B ¢im yapilabilir.

Caligma yiizeyi

Gorsel 3.20: Katman
filtreleme segenekleri

3.14. Katman Stillerini ve Efektlerini Uygulamak

Katman efektleri, gériintide kalici degisiklikler yapmadan katmana; golge, kontur ve isima ek-
lenmesini saglayan efektlerdir. Katman efektleri agilip kapatilabilir, ayarlari diizenlenebilir, silinebilir ve
ayni anda birden ¢ok katmana ve katman grubuna uygulanabilir.

Arka plan katmani secili oldugu zaman, meni ¢ubugunda bulunan Katman Stili mendistindeki
efektlerin rengi ve Katmanlar panelindeki fx simgesinin rengi gri olur. Arka plan katmanina efekt ekle-
nemez.

Katman Stilleri listesini agmak igin;

1. Meni ¢ubugundan Katman > Katman Stili secenegi segcilir.
2. Katmanlar panelinin altinda bulunan katman stilleri simgesine tiklanarak efektlerin liste-
si acilir.

Secili olan katmana efekt eklemek icin Katman Stili simgesine tiklanir. Agilan pencereden istenen
efekt secilir. Efekt secildiginde birden fazla efekt vermek ve efektin ayarlarinin yapilabilmesi icin Katman
Stili iletisim Kutusu acilir.
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Kanstema Segenekleri...

Eim Ver ve Kabart...
Kontur...

I¢ Golge...

Ig Ima...

Saten...

Renk Kapkma...
Degrade Kaplama...
Desenl Kaplama...
Ds kma...

Gblge...

Gorsel 3.21: Katman stilleri ekleme

Agllan pencerede, verilmek istenen efekt ya da efektler segilir. Segilen efektin ayarlarinin yapil-
masl i¢in bir ayar kutusu daha agilir. Burada istenen ayarlar yapilir. Ayarlar yapilirken bir taraftan da bel-
ge, gériintii alanindan izlenebilir. istenen sonug elde edildikten sonra pencerenin sag st kdsesinde bu-
lunan Tamam diigmesine tiklanir.

Gorsel 3.22: “Katman Stili” ekraninda katmana “i¢ Golge” stili eklemek

Gorsel 3.23: Yazi katmanina ig golge stili eklemek
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Katmanin saginda bulunan fx simgesine tiklandigi zaman, katmana uygulanan tiim efektler gori-
niir. Istenen efekt yada efektler, yanlarindaki g6z simgeleri kullanilarak gizlenir ya da acilir. Efektlerin

tamaminin goriinmesi istenmiyorsa, sadece efektlerin yanindaki gz simgesine tiklanir. Boylece altindaki
efektler de gizlenmis olur.

Gorsel 3.24: Katmanlara “katman stili” eklendiginde katmanlar panelinin gériintisu

Bir Katman Stili, farkli katmana kopyalanabilir. Bunun igin:

1. fxsimgesine farenin sag tusuyla tiklanir. Agilan meniden Katman Stilini Kopyala sege-
negi secilir. Stilin yapistirilmak istendigi katmana gelinir ve lizerine farenin sag tusuyla
tiklanir. Agilan pencerede Katman Stilini Yapistir secenegi segcilir.

2. Klavyeden Alt tusuna basilir. Fx simgesi, lizerine tiklanarak segilir ve kopyalanmak iste-
nen katmana siirtiklenir. Fx simgesi ve Alt tusu birakilir.

Gorsel 3.25: Efektleri bagka bir katmana tagima ve
kopyalama

Efektleri farkh bir katmana tasimak icin; fx simgesi, Gizerine tiklanarak segilir, tasinmak istenen
katmana suruklenir ve birakilir.

Efektlerin ayarlarinda bir degisiklik yapilmak istendiginde o efektin Gzerine gelinerek cift tiklanir.
Katman Stili iletisim Kutusu acilir. Buradan istenen ayarlar yapilir.

istenen efekt silinebilir. Efektlerin silinmesi, katmanlarin silinmesiyle aynidir. Katmanin sagindaki
fx simgesine tiklanir ve katmanlar panelinin altindaki ¢6p kutusu simgesine siriiklenerek birakilir.
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3.15. Hazir Katman Stilleri

Meni ¢ubugundan Pencere > Stiller secildiginde paneller alanina Stiller paneli agilir. Stilin uygu-
lanacagi katman seciliyken istenen stile tiklanarak segilir. Boylece stil, katmana uygulanmis olur.

Stiller

N N 2B NN W™TEF

Gorsel 3.26: Hazir katman stilleri paneli
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OGRENME BiRiMi BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME UYGULAMA

. - YAPRAGI 1
UYGULAMA ADI SECILi BiR ALANA KATMAN STiLi UYGULAMAK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baglamadan 6nce is saghgi ve giivenligi tedbirleri alinmaldir.

islem Basamaklari
1. Fotograf dlizenleme programi agilir.
Bilgisayarda mevcut olan bir fotograf acilir.
Araclar cubugundan Dortgen isaretleme araci segilir.
Secilmek istenen alan se¢imi yapilir.
Klavyeden Ctrl + C tuslanarak secim kopyalanir.
Klavyeden Ctrl + V tuslanarak secim, katmanlar panelinde yeni bir katmana yapistirilir.
Yeni olusan katman acllir.
Katmanlar panelinden fx simgesine (katman stilleri simgesi) tiklanir. Kontur segilir.

O N U R WN

Kangsim Modu:  Normal

Opakhk:
Ust Baski

Dolgu Tird:  Renk

Renk:

Gorsel 3.27: Kontur stili ayarlama penceresi

9. Konturun Boyut, Konum, Karisim Modu, Opaklik, Dolgu Tiirii ve Renk ayarlari yapilarak
Tamam diigmesine tiklanir.

Gorsel 3.28: Degrade Kontur eklendiginde olusan gerceve

10. Meni gubugundan Dosya > Kaydet secilerek dosya kaydedilir.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Fotograf dliizenleme programi agildi.

Ag diigmesine tiklanarak bilgisayar ekranindan istenen bir fotog-
raf secildi.

Araclar cubugundan, secilecek alana uygun geometrik secim araci
Secildi.

Secim islemi yapildi.

Klavyeden Ctrl + C tuslarina basarak se¢im kopyalandi.

Klavyeden Ctrl + V tuslarina basilarak se¢im, katmanlar paneline
yapistirildi.

Katman Stili Penceresi acildi.

Kontur Stili segildi.

Kontur ayarlama iletisim kutusunda ayarlamalar yapildi.

Meni ¢ubugundan “Dosya > Kaydet” segilerek, calisma dosyasi
kaydedildi.
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UYGULAMA

UYGULAMA ADI KATMAN MASKESI UYGULAMAK

YAPRAGI 2

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is sagligi ve giivenligi tedbirleri alinmalidir.

islem Basamaklari

1.

v kwnN

10.

Fotograf dlizenleme programi agilir.

Bilgisayarda mevcut olan bir fotograf acilir.

Bilgisayardan, acilan fotografin tGzerine eklenmek istenen baska bir fotograf daha acllir.
Katmanlar panelinde tizerine maske eklenecek olan katman segilir.

Katmanlar panelinde Maske Ekle simgesine tiklanarak maske eklenir.

Ozellikler Katmanlar

Q Casit v B @ TOMD

Normal

wite: BH o 9 ¥ @ Dolgu: 1005

o u&::-j DOLUNAY

© Ty GEMI

Gorsel 3.29: Katmana maske eklemek

Katmanin yaninda olusan maske katmani secilir.

Araclar gubugunun altinda bulunan 6n plan ve arka plan rengi ayarlama secenegi kont-
rol edilir. On plan rengi siyah, arka plan rengi beyaz olarak ayarlanir.

Arag gubugundan Firga araci segilir.
Firga aracinin boyutu, segenekler gubugundan ayarlanir.

Secili katmanin (dolunay) goériinmesi istenmeyen alanlari Boya araciyla siyaha boyanir.
Siyaha boyanan alanlar seffaflasir ve altindaki katman gorinttsa gorindr.

Gorsel 3.30: Firga araciyla katman maskesini boyama
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11. Detayli ¢calismak igin Firga aracinin boyutu kigdltilebilir.
12. istenilen yerlerde fircanin opaklik degeri azaltilabilir.

13. Yanhslikla silinmesi istenmeyen bir yer oldugunda X tusuna basilarak 6n plan ve arka
plan renginin yeri degistirilir. Siyah boyanan alan tekrar beyaza boyanarak gorinir hale

getirilir.

o LSL DOLUNAY

GEMI

Gorsel 3.31: Firga araciyla katman maskesini boyama

14. Maskeleme islemi tamamlanir.
15. Dosya > Kaydet secenegiyle dosya kaydedilir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet

Hayir

Fotograf diizenleme programi agildi.

“A¢” digmesine tiklanarak PC ekranindan istenilen iki fotograf secildi.

Katmanlar panelinde maske eklenecek katman segildi.

“Maske Ekle” simgesine tiklanarak katmana maske eklendi.

Maske katmani secildi.

On plan ve arka plan rengi kontrol edildi.

Araclar cubugundan Firga araci segilerek boyutu ayarlandi.

Gorilintl alaninda maskelenen katmanda goriinmesi istenmeyen alanlar
siyah renkle boyandi.

Maskeleme islemi tamamlandi.

Men cubugundan “Dosya > Kaydet” secenegiyle dosya kaydedildi.

89
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BiLGi YAPRAGI

KONU 4. FOTOGRAF RENK AYARLARI

4.1. Renk

Renk isiktan olusur. Isik, farkli enerji dalga boylarindan biitln renklerin bilesimidir. Isigin dalga
boyu, rengini belirler. Mavimsi 1sigin dalga boyu daha kisadir. Kirmizimsi i1sigin dalga boyu ise daha uzun-
dur.

Gorsel 4.1: Renklerin “isik dalga boyu”

4.1.1. insan Go6zii Rengi Nasil Algilar?

insan géziinde i¢ ana rengi algilayan koni hiicreler bulunur. Bu algilayici hiicreler; uzun dalga
boyuna sahip kirmizimsi renkleri, orta dalga boyuna sahip ara renkleri ve kisa dalga boyuna sahip ma-
vimsi renkleri algilar. Algilayici hiicreler tarafindan alinan sinyaller, beyne iletilir. Beyin, sinyalleri birlesti-
rerek renge donustlrir. Gorinti isleyen biitlin cihazlar, insan goézlinlin rengi algilamasindan esinlenerek
uretilmistir.

4.1.2. Fotograf Diizenleme Programi, Renkleri Nasil Goriir?

Fotograf diizenleme programi, goriintiideki her seyi (sade bir gokylzi fotografini, gokyuzindeki
gok kusagi fotografini vb.) sadece siyah, beyaz ve grinin tonlari olarak gorir. Programin siyah, beyaz ve
grinin tonlarini renge donistiirmesi yontemi, insan goziiniin renkleri algilamasiyla aynidir. Program, bu-
nun icin renk modlarini ve renk kanallarini
kullanir. Fotograf diizenleme programinda
dijital renkli goriintller Gretmek icin renk
modu olarak (baski ve 6zel durumlar harig)
RGB renk modu kullanilir.

Gorintl sekmesinde fotografin
RGB renk modunda oldugu goriilmektedir.
Fotograf dlizenleme programi, siyah beyaz
olarak gordugi fotografi, RGB renk modu
ve renk kanallar sayesinde renkli fotograf
olarak gosterir.

Gorsel 4.2: Fotograf diizenleme programinda resmin
algilanmasi ve goruntiilenmesi
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4.1.2.1. RGB Renk Modu

Ug ana renk, farkli kombinasyonlarla bir araya gelerek tiim renkleri olusturur. Buna RGB renk
modu denir. Bilgisayarlar, kameralar, renkli televizyonlar, tarayicilar ve cep telefonlari, ekranlarinda ren-
gi yeniden lretmek icin RGB renk modunu kullanir.

Fotograf dlizenleme programi, RGB renk modunda renkleri tanimak icin tam kirmizi, tam yesil ve
tam mavi renklere “255” degerini verir. Kirmizinin, yesilin ve mavinin hi¢ olmadigi durumda ise “0” dege-
rini verir. Ara renklerde ise “0-255” sayilari arasinda bir deger verir.

Kirmizi, yesil ve mavi renk degerlerinin “0” olmasi durumunda renk, siyahtir.

Kirmizi, yesil ve mavi renk degerlerinin “255” olmasi durumunda renk, beyazdir.

Gorsel 4.3: RGB renk modu

4.1.2.2. Renk Kanali

Program, siyah-beyaz olarak gordiigi fotografta her bir piksel i¢in hangi rengi ne degerde olus-
turacagini, renk kanallari sayesinde bilir. Programda renk kanallarina Pencere > Kanallar panelinden

ulasilir. Paneller alaninda Kanallar sekmesine tiklandiginda, Katmanlar paneline benzeyen bir pencere
actlir.

Kanallar paneli; kirmizi, yesil ve mavi kanallarin bulundugu katmanlardan olusur. En Ustteki RGB

katmani, U¢ renk kanalinin birlesiminden meydana gelir. Gorlintl alaninda RGB katmanindaki resim go-
randr.

Kirmizi Renk Kanali

Yesil Renk Kanal

Mavi Renk Kanali

Gorsel 4.4: “Kanallar” paneli
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Program, tam renkli olarak goriintlledigi resmi li¢ ayri siyah beyaz resim olarak gorir. Renk ka-
nallarindaki siyah beyaz resimlerde goriintiiniin beyaz oldugu yerler, kanal renginin o alanlardaki yogun-
lugunu gosterir. Siyah olan alanlarda ise kanal rengi, cok azdir veya hig yoktur. Renk kanallari, renk filtre-
leri olarak diisiiniilebilir. Program, bu filtrelerden 1sik sagarak hangi renkleri goriintileyecegini anlar. ilk
olarakisigi kirmizi filtreye (kirmizi kanala) génderir. Filtreden hig i1sik gegmezse kirmizi degeri, o alan igin
“0” (hi¢ kirmizi renk olmama durumu) olur. Isigin tamami filtreden gegerse kirmizi renk degeri “255” (tam
kirmizi olma durumu) olur. Daha az miktarda isik gectiginde; gecen i1sik miktarina bagl olarak “0-255”
arasinda bir deger alir. Program, bu islemi sirasiyla yesil ve mavi renk kanallari igin de uygular. Her bir
piksel icin alinan degerleri birlestirerek renkli gérintiyu olusturur. Gorlintlideki renk karisim degerleri,
Bilgi panelinde goriilebilir. Bilgi panelini agmak icin Pencere > Bilgi segcilir.

Fare, resim Uzerinde gezdirildiginde, bilgi panelinde imlecin bulundugu noktalarin renk bilgileri
gorintilenir. Yandaki goriintide imleg, kirmizi rengin yogun oldugu bir noktadadir. Bilgi paneline bakil-
diginda;

Kirmizinin “202”, yesilin “8” ve mavinin “34” degerlerinde karisarak imlecin durdugu noktadaki
rengi olusturdugu goralir.

IMG-20200526-WA0016.jpg @ 50% (Katman 1, RGB/8) * Bilgi
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Gorsel 4.5: “Bilgi” paneli renk degerleri
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imleg, bulutlarin Gstiine geldiginde bilgi panelindeki RGB degerlerinin, beyaza daha yakin bir
renk olusturacak sekilde karistigi géralir.
Kirmizi “170”, yesil “181” ve mavi “237” degerlerinde karismistir.

| IMG-20200526-WA0016.jpg @ 50% (Katman 1, RGB/8) *
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Gorsel 4.6: “Bilgi” paneli renk degerleri

4.1.3. Fotografta Rengin Onemi

Renkler, fotografta atmosfer yaratarak bir hikaye anlatir. Aydinlik, doygun renkler mutlu bir
sahneyi anlatirken daha az renkli, daha az doygun, daha karanlik bir fotograf, (izlintii duygusunu uyandi-
rir. Renk, deger ve parlaklikla; fotografta bir konuya ilgi ¢ekilebilir, nemli olan alan vurgulanabilir. Fo-
tografta anlatilan konuya goére ton, doygunluk ve deger dengesi 6nemlidir.
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Gorsel 4.7: Munsell Renk Sistemi

Renk 6zii (ton - hue): Rengin dalga boyudur. Renklerin isimleri, bu 6zelligine gore verilir. Kirmizi,
yesil, mavi, sari, turuncu kelimeleri, renk tonunun ifadesidir.

Deger (aydinlik - value) : Rengin acikligi ve koyulugudur. Saf siyah icin “0”, saf beyaz icin
“10”dur. Aradaki gri degerler, tonsuz yani nétrddr.

Doygunluk (parlaklik - chroma) : Rengin parlakligi ve mathigidir. Rengin en parlak, saf, canli hali
“12”, en mat hali “0”dir. Doygunluk, bir rengin nétr degerden ayrilma derecesidir.

4.2. Fotografta Renk Ayarlama
Fotograf dlizenleme programinda, meni ¢ubugunda bulunan Goériinti > Ayarlamalar secenegin-

den fotografin ton, deger ve doygunluk ayarlari yapilir. Secim yapildiginda goriinti tGzerinde ayar yap-
mayi saglayan, farkl kullanim ve etkilere sahip bircok komutun bulundugu liste acilir.

ETTTE Tes o cute
Dismas Culsl  posteriesti...
Egriler... CtrleM Egk
Pozlama... Degrade Egleme...
Canhilik... Secmel fenic
Ton/Doyguniuk... CtrieU Golgeler/Agik Tonlar...
Renk Dengesi... Ctri+B HOR Tonlama...
Styah-Beyaz... Alt+Shift+Ctri+B Doyguniugu Azalt  ShiftsCtrieU
Fotograf Filtresi... Rengi Uydur--
Kanal Kangtinct... Renk Degigtir...
Renk Arama... Ejitle

Gorsel 4.8: “Ayarlamalar” meniisii

Ayarlamalar menusiinde bulunan bu listeye Pencere > Ayarlar panelinden ve Katmanlar paneli-
nin altinda bulunan Yeni Ayarlama Katmani simgesine basilarak agilan listeden ulasilabilir.
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Ayarlar

Ayar ekl

O uw BE PV

EaledH
AEEXd

Gorsel 4.9: “Ayarlar” paneli

Solid Renk...
Degrade...
Desen...

Parlaklik/Kontrast...
Dlzeyler...
Edrier...

Pozlama...

Titresim...
Ton/Doygunluk...
Renk Dengesl...
Styah-Beyaz...
Fotograf Fitres...
Kanal Kangtnc.,.,,
Renk Arama...

Ters Cevir
Posterlegtrr...
Esik...

Degrade Egleme...
Segmel Renk...

Gorsel 4.10: “Yeni ayar katmani olustur” simgesi

Acilan mendiler, birka¢ komut farkliliklari ve uygulamadaki degisiklikler disinda birbirinin aynisi-
dir. Ancak secimleri yaparken dikkat edilmesi gereken birka¢g 6nemli nokta vardir:

e Golgeler - Agik Tonlar, HDR Tonlama, Doygunlugu Azalt, Rengi Uydur, Renk Degistir ve
Esitle komutlari, sadece Ayarlamalar mendusiinde bulunur.

e Solid Renk, Degrade ve Desen dolgu katmanlari; Yeni Ayarlama Katmani simgesi altin-
daki meniide bulunur. Dolgu katmanlari; katmani diiz renk, degrade veya desenle dol-
durmayi saglar. Dolgu katmanlari uygulandiginda altindaki katmanlarin piksel degerini
etkilemez. Segili katmanin lzerine yeni bir katman agar. Karistirma modlari kullanilarak
altindaki katmanla karistirilabilir veya opaklik ve dolgu degerleri degistirilerek farkl etki-
ler olusturulabilir.

e Goriunti > Ayarlamalar menisinden komut secilerek bir ayar yapildiginda, goriinti lize-
rinde kalici degisiklik yapar. Yapilan degisiklikler; iptal edilmek, silinmek, degistirilmek is-
tendiginde islemleri geri almak yorucu ve bazen de imkansiz olur. Bu menuyle ¢alisirken
katmani kopyalamak ve kopyalanan katman Uzerinde g¢alismak, daha dogru bir yoldur.

e Fotograf diizenlemeleri igin, Ayarlar panelinden veya Yeni Ayarlama Katmani Olustur
seceneginden se¢im yapildiginda, Katmanlar panelinde otomatik olarak bir ayarlama
katmani olusur. Ayarlama katmani, piksel degerlerini kalici olarak degistirmeden goriin-
tude ton, kontrast, parlaklik, deger ayarlari yapar. Yapilan degisiklikler, ayarlama katma-
ninda saklanir. Ayarlama katmani, yalnizca altindaki katmanin Gzerinde etkili olur.

Ayarlama katmanlari, normal katmanlarin sahip oldugu birgok 6zellige sahiptir:

e Kopyalanabilir, silinebilir, tasinabilir, opaklik ve dolgu degeri azaltilabilir, gériintirlGg

actlip kapatilabilir ya da fotografin bir bolimine ayarlama uygulanabilir.
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4.2.1. Ayarlama Meniisiinde Bulunan Komutlar

Parlaklik - Kontrast [Brightness (braytnis) - Contrast]: Parlaklik ve kontrasti ayarlamak i¢in kulla-
nilir.

Diizeyler [Levels (levils)]: Kontrast, ton ve golge ayarlarini yapmak icin kullanilir.

Egriler [Curves (kirvis)]: Kontrast, ton ve golge ayarlarini yapmak igin kullanilir. Diizeyler ile ayni
gorevi yapar.

Pozlama [Exposure (ikspojir)]: Pozlama ayarlarini yapmak igin kullanilir.

Canlilik [Vibrance (vaybrins)]: Renklerde doygunlugu ayarlamak icin kullanilir. Bu komut, Ton -
Doygunluk komutuna benzer.

Ton/Doygunluk [Hue (hyu) / Saturation (sacireysin)]: Renk, parlaklik ve aydinlik ayarlarini degis-
tirmek icin kullanilir.

Renk Dengesi [Color Balance (kalir balins)]: Acik, orta ve koyu ton secimlerinde renk diizenle-
mek i¢in kullanilir.

Siyah Beyaz [Black and White (blek end vayt)]: Bir fotografi siyah-beyaz yapmak igin kullanilir.
Fotograf Filtresi [Photo Filter (foto filtir)]: Fotograflara renk filtreleri uygulamak icin kullanilir.

Kanal Karnistirici [Channel Mixer (cenil miksir)]: Fotograftaki kanal bilgisini ayarlamak, imajin
renk bilgisini degistirmek icin kullanilr.

Ters Cevir [Invert (invirt)]: Fotografin negatifini almaya yarar.

Posterlestir [Posterize (postirayz)]: Fotograftaki renk sayi seviyesini “2” ile “255” seviyeleri ara-
sinda degistirmek icin kullanilir.

Esik [Threshold (treshold)]: Bitmap grafiginde aydinlik ve karanhk noktalari agiga ¢ikarir veya geri
plana iter. Esik seviyesi ne kadar artirilir ise canli noktalar o kadar aciga cikar. Esik seviyesi ne kadar azal-
tilir ise kor noktalar o denli agiga ¢ikar. Gorunt, siyah-beyaz olur.

Degrade esleme [Gradient Map (greydiyint mep)]: Fotograflar Gzerine “degrade” renk gecisi uy-
gulamak igin kullanihr.

Se¢meli Renk [Selective Color (silektiv kalir)]: Resimde; kirmizi, yesil, sari, mavi, mor, beyaz, gri
gibi renklerin miktarini ayarlamak igin kullanilir.

Golgeler ve Agik Tonlar [Shadow (sadov) - Highlight (haylayt)]: Resimdeki golge ve 151k miktarini
ayarlamak igin kullanilir.

HDR Tonlama [HDR Toning (eyc-di-ar toning)]: Fotograflara canlilik vermek, fotograflarin tze-
rindeki detaylari 6n plana ¢ikarmak veya gizlemek, renkler tizerinde degisiklik yapmak icin kullanilir.

Doygunlugu Azalt [Desature (disacir)]: Fotograftaki renk doygunlugunu sifira indirerek siyah-
beyaz goriinmesini saglar.

Rengi uydur [MatchColor (meg kalir)]: Bir fotograftaki renk bilgisini alip baska bir fotografa ak-
tarmada kullanilir.

Renk Degistir [Replace Color (ripleys kalir)]: Fotograftaki belli bir rengi secip onu baska bir renk
ile degistirmeyi saglar.

Esitle [Equalize (ikvilayz)]: Fotografta renk esitligini ve uyumunu otomatik olarak saglamak icin
kullanihr.

Komutlarin bircogu benzer islevlere sahiptir. Kullanicilar, istedigi komutu tercih ederek fotograf-
larinda ton, doygunluk, aydinlik, gblge ayarlarini yapabilirler. Fotografta ton ve doygunluk ayarlari yap-
mak icin yukaridaki seceneklerden en ¢ok kullanilan komutlar; Ton/Doygunluk, Renk Dengesi, Se¢meli
Renk, Fotograf Filtresi komutlaridir.
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4.2.1.1. Ton/Doygunluk Komutu

Ton/Doygunluk komutu, tim goérintiniin veya goruntideki belirli bir renk araliginin ton ve doy-
gunluk ayarlarini yapmayi saglar.

Ayarlamalar panelinden Ton/Doygunluk simgesine tiklanir.

Paneller alaninda Ozellikler paneli agilir ve ayni anda Katmanlar panelinde de segili katmanin
Uzerine ayarlama katmani olusur.

Ayarlar

HOOe O HE

Gorsel 4.11: “Ton/Doygunluk” simgesi

Gorsel 4.12: “Ton/Doygunluk” ayarlama katmani

Ozellikler panelinde Hazir Ayar agilir listesinden segim yapilabilir veya Kalip acilir listesindeki ha-
zir renk araliklarindan biri segilerek tiim goriintl Gzerinde degisiklik yapilabilir.

Ozellikler panelinde rengi olusturan Ton, Doygunluk ve Agiklik unsurlarinin ayri ayri diizenlen-
mesini saglayan surgiler bulunur.

Sirgl araclariyla istenen se¢imleri yapmak icin;
Ton siirglisi saga ve sola dogru kaydirilarak istenen ton degeri ayarlanir.

Doygunluk siirglisli saga sola dogru kaydirilarak segili tonun doygunluk degeri artirilir veya azalti-
lir.

Ozellikler

E n Ton/Doygunluk

Daoygunluk:

&

Akl
-

Renklendir

Gorsel 4.13: “Ton/Doygunluk” 6zellikler paneli
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Acikhik strglisii saga dogru kaydirilarak beyazlik degeri, sola dogru kaydirilarak siyahlik degeri ar-
tirihr.

El isareti secildiginde gorintinin belirli bir alanindaki renk araligi isaretlenir ve o renk araliginda
bulunan ton, doygunluk ve aciklik degerleri, stirgiiler saga ya da sola kaydirilarak degistirilir.

Damlalik araclari kullanilarak gériinti tGzerinde istenen renk araligi secilir ve o renk araliginda
ton, doygunluk ve aciklik degeri ayarlari, slirgliler saga ya da sola kaydirilarak yapilir. El aracindan farki,

- damlalik araglariyla segilen renk araligina ekleme ya da gikarma yapilabilmesidir.
Yapilan degisiklikler, hazir ayarlara kaydedilerek daha sonra diger hazir ayarlar gibi kullanilabilir.

Yapilan degisikliklerin hazir ayar olarak kaydedilmesi icin Ozellikler panelinin sag tst késesinde
bulunan agilir simgeye tiklanir ve listeden Ton/Doygunluk Hazir Ayarini Kaydet secenegi secilir. Acgilan
iletisim kutusunda, ayara 6zel bir ad verilir. Bu islem, ayarlama katmanlarinin tamami i¢in gecerlidir.

Parametreyi Otomatik Seg

Ozellikler Hedeflenmig Ayarlama Aracim Otomatik Seg

"] O o Doyguniuk Ton/Doygunluk Hazir Ayanm Kaydet...
Ton/Doygunluk Hazir Ayanm Yakle...

Hazw Ayar; Oeel Gegerli Haair Ayan Sil

Ton/Doygunluk Ayanmi Sifirla

Kapat
Sekme Grubunu Kapat

Gorsel 4.14: “Ton/Doygunluk” igin hazir ayar kaydetme

4.2.1.2. Renk Dengesi Komutu

Resimdeki acik, orta ve koyu tonlarin degerlerini degistirmek, renk dengesini saglamak icin kulla-
nilir.

Ayarlamalar panelinden Renk Dengesi simgesine tiklanir.

Paneller alaninda Ozellikler paneli acilir ve ayni anda Katmanlar panelinde de segili katmanin
Uzerine ayarlama katmani olusur.

=i
0wl B8 P

B e o H
HEEXD

Gorsel 4.15: “Renk Dengesi” simgesi

o @ 3::.] Renk Dengesi 1

———

Ls 2 Arka Plan

Gorsel 4.16: “Renk Dengesi” ayarlama katmani

Ozellikler panelinde Ton agllir listesinden Golgeler, Orta Tonlar veya Agik Tonlar seceneklerin-
den biri segcilir.

Renk ayarlamalarinin siirgllerle yapildigi boliimde sirgli ¢ubugu saga ve sola dogru kaydirilarak
secili olan tonun; siyan-kirmizi, macenta-yesil ve sari-mavi miktarlari azaltilip artirilir.
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Parlakhg Sakla secili ise goriintiniin parlakhgi korunarak degisiklik yapilir. Secim kaldirildiginda
gorintinan parlakligl kaldirilarak renk degisikligi yapilir.

Panelin altindaki “geri ok” isaretine basildiginda, yapilan degisiklikler iptal edilir.

Gzellikler
iy n Renk Denges

Orta Tonlar

B Parlakhg Sakla

Gorsel 4.17: “Renk Dengesi” 6zellikler paneli

4.2.1.3. Segmeli Renk Komutu

Resimde kirmizi, yesil, sari, mavi, mor, beyaz, gri gibi renklerin miktarini ayarlamak igin kullanilir.
Ayarlamalar panelinden Segmeli Renk simgesine tiklanir.

Paneller alaninda Ozellikler paneli acilir ve ayni anda Katmanlar panelinde de segili katmanin
Gzerine ayarlama katmani olusur.

Ayarlar

Gorsel 4.18: “Se¢meli Renk” simgesi

] -
O r] :l:l_-_l Sagmeli Renk 1

-

O Arks Plan

Gorsel 4.19: “Secmeli Renk” ayarlama katmani

Renkler listesinden renk se¢imi (varsayilan olarak kirmizi) yapilir. Siyan, Macenta, Sari renk sir-
glleri saga ve sola dogru kaydirilarak degerleri degistirilir. Yapilan degisiklik, secili olan rengin bulundu-
gu bitin piksel degerlerine uygulanir.
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Dzellikler
m u Secmeli Renk

Varsayilan
Kirmzilar Kirmizilar

B s
Macenta: . Siyznilar

B e

. Macentzlar

D Beyazlar

0 v Olntar

. Styzhlar

Gorsel 4.20: “Segmeli Renk” 6zellikler paneli

4.2.1.4. Fotograf Filtresi Komutu

Fotograf Filtresi, gorlintlideki 15181n sicakligini, tonunu ve yogunlugunu ayarlamak icin kullanilir.
Ayarlamalar panelinden Fotograf Filtresi simgesine tiklanir.

Paneller alaninda Ozellikler paneli acilir ve ayni anda Katmanlar panelinde de segili katmanin
Uzerine ayarlama katmani olusur.

Ayarlar

He& e gy B
dEEE @

Gorsel 4.21: “Fotograf Filtresi” simgesi

= [ .

. a0 . ~
o @0 Fotogjraf Filtresi 1
J ot I!

O Arka Plan

Gorsel 4.22: “Fotograf Filtresi” ayarlama katmani

Ozellikler panelinde Isitma Filtresi (85), varsayilan olarak secilidir. Fotograf Filtresi simgesi segil-
diginde bu filtre otomatik olarak goérintiye uygulanir. Hazir filtrelerden segim yapmak igin filtre kutusu-
nun sagindaki ok isaretine tiklanarak liste agilir. Listeden istenilen filtre segilerek gériintliye uygulanir.
Segilen filtrelerin rengi, Filtre se¢iminin altindaki kutuda goérindr.
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Ozellikher

2 B morogesd rtres

g Fitven (35
Intema Flses (LEA)
st Fitses (57
Soguama Fimes (50)
Sogunema Firea (LBB)
Soguama Fimes (BY)
Krme
Tutuncs
S

Gorsel 4.23: “Fotograf Filtresi” 6zellikler paneli

Hazir filtre se¢iminden baska bir renk se¢imi yapilmak istendiginde Filtre se¢iminin altinda bulu-
nan renk secgimi isaretlenir. Renk kutusunun {izerinde farenin sag tusuyla renk segici penceresi agilr.
istenilen renk secilerek Tamam diigmesine tiklanir. Yapilan degisiklikler fotograf (izerinde aninda gérii-
lUr.

Filtrelerin yogunlugu, yogunluk stirgisi ile artirillip azaltilabilir.

Gorsel 4.24: “Fotograf Filtresi” renk degistirme penceresi

4.3. Fotografa Filtre Eklemek

Filtreler fotograflara kara kalem ve tablo goriiniim(i vermek, deformasyon ve isik efekti uygula-
mak, rétus yapmak icin kullanilir. Filtreler, Filtre menisiinde yer alir.
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Akilli Filtrelere Doniistiir secimiyle katman, akilli nesneye donustirilir ve uygulanacak olan filt-
re, akilli filtre olur. Akilli filtreler, -ayarlama katmanlarinda oldugu gibi- filtreleri geri donisli sekilde kul-
lanmayi saglar. Akilli filtreler, Katmanlar panelinde katman efektleri olarak saklanir ve istendigi zaman
yeniden ayarlama yapilabilir.

Filtreler, akill nesneye veya aktif katmana uygulanabilir.

Katmanin tamamina filtre uygulanacaksa katmanin segili olmasi yeterlidir. Filtre katmanin belirli
bir alanina yapilacaksa o alan, secim araglariyla segilir.

Filtre menUsindeki alt mendlerden bir filtre segilir. Herhangi bir iletisim kutusu ¢ikmazsa filtre
efekti, resme otomatik olarak uygulanir.

Bir iletisim kutusu veya filtre galerisi ¢cikarsa istenen degerler girilerek veya secenekler ayarlana-
rak Tamam diigmesine tiklanir.

Filtre = 3B Gariinim  Pencere  Yardim

Son Filtre Alt+Ctrl+F

Alall Filtrelere Danigtir

Filtre Galerisi...

Uyarlanabilir Genig Agl...  Alt+5Shift+Ctrl+4A
Camera Raw Filtresi... Shift+Ctrl+A
Mercek Dizeltme... Shift+Ctrl+R
Swilagtir... Shift+Ctrl+X
Ufuk Noktasi... Alt+Ctrl+V

3B

Bulaniklastir
Bulaniklastirma Galerisi
Deforme Et

Garantidyd Olugtur
Keskinlegtir

Parazit

Piksellestir

Stilize Et

Video

Diger

e ———————————————
Gorsel 4.25: “Filtre” meniisii

- w T w v w w w w v w
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UYGULAMA ADI o .
DEGISTIRMEK

SECMELI RENK AYARLAMA KATMANIYLA RENK YAPRAGI 1
Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirleri alinmahdir.

islem Basamaklari
1. Fotografisleme programi agilir.
2. Aclilan karsilama ekraninda Ag diigmesi kullanilarak bilgisayarda mevcut olan uygun bir
gorintu segcilir.
3. Katmanlar panelinin altinda bulunan Yeni Ayarlama Katmani simgesine tiklanir. Agilan
listede Se¢gmeli Renk Komutu segilir.

4. Goriintiide tzerinde degisiklik yapilmak istenen renk, Ozellikler panelinde Renkler kutu-
sundan liste acilarak secilir.

Gorsel 4.26: Fotografta kirmizi renkli piksellerde degisiklik yapmak

5. Siyan, macenta, sari ve siyah renkler, secilen renge eklenir veya secilen renkten gikarilir.

Gorsel 4.27: Fotografta kirmizi tonlardan sari renk azaltildiginda olugan gériintii

6. Meni ¢ubugundan Dosya > Kaydet secenegiyle dosya kaydedilir.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Fotograf dlizenleme programi acildi.

Karsilama ekraninda “A¢” diigmesi ile bilgisayarda bulunan bir
fotograf segildi.

“Katmanlar” panelinde “Yeni Ayar Katmani” simgesine tiklandi.
Acilan listede “Se¢meli Renk Komutu” segildi.

Panellerde “Ozellikler” paneli agild.

Goriuntude degistirilmek istenen renk segildi.

Renk siirgli cubuklari saga ya da sola kaydirilarak istenen renkler
eklendi veya gikarildi.

Meni cubugunda Dosya > Kaydet seceneginden dosya kaydedil-
di.
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OGRENME BiRiMi BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME UYGULAMA
FOTOGRAFA BULANIKLARSTIRMA FiLTRESI YAPRAGI 2
UYGULAMA ADI UYGULAMAK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirleri alinmalidir.

islem Basamaklan
1. Fotograf dizenleme programi acllir.
2. Karsilama ekraninda Dosya > A¢ secenegi secilir. Bilgisayardan istenen bir fotograf seci-
lir.
3. Katmanlar panelinde fotografin bir kopyasi olusturulur.
4. Meni cubugundan Filtre > Akili Filtrelere Doniistiir secenegi segilir.

5. Fotografin filtre uygulanmasi istenen alani, uygun bir se¢im araciyla segilir. (Fotografin
tamamina uygulanacaksa se¢im yapilmaz.)

Bulaniklastirma Galerisi ¥ Bulaniklagtir

Deforme Et ¥|  Daha Fazla Bulaniklagtr

Gordntdyd Olustur Il Gauss Bulanikhgu...

Keskinlestir k| Hareket Bulanikhd...

Parazit b Kutu Bulamiklagtirma...

Piksellestir ¥ Mercek Bulamikhd...

Stilize Et ¥ Ortalama

Video ¥ Radyal Bularklik...

Diger ¥ Sekil Bularikhg...
m Yizey Bulaniklastirma...

Gorsel 4.28: Fotografta secili alana Bulaniklik filtresi eklemek

6. Filtre menUsinden Bulaniklastir > Gauss Bulanikhigi secimi yapilr.

7. Acilan pencerede bulaniklastiriima seviyesi, siirgli araci saga ya da sola hareket ettirile-
rek yapilir. Deger kutusuna istenen bir deger girilerek de bulaniklastirma seviyesi ayarla-
nabilir.

Gorsel 4.29: Gauss Bulanikligi filtresi ayarlama penceresi
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8. VYapilan degisiklik, kiiciik izleme ekranindan kontrol edilir. istenen sonug elde edildiginde

Tamam diigmesine tiklanarak kapatilir.

9. Degisiklikler, Katmanlar panelinde Filtre katmanindan istendigi zaman tekrar diizenle-

nebilir.

Gorsel 4.30: Katmanlar paneli filtre katmani

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz ¢galismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Fotograf dlizenleme programi agildi.

Karsilama ekraninda “Dosya > A¢” seceneginden bilgisayardan bir
fotograf secilerek acildi.

Katmanlar panelinde katman kopyasi alindi.

Meni gubugundan “Filtre > Akilli Filtre Olustur” segenegi segildi.

Secim araclariyla bulaniklik verilmesi istenilen alan secildi.

=

“Filtre > Bulaniklastir > Gauss Bulanikhg” segildi.

Acilan pencerede ayar sirgiistyle bulaniklik seviyesi ayarlandi.

Meni cubugunda “Dosya > Kaydet” seceneginden dosya kayde-
dildi.
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OGRENME BiRiMi BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME
BiLGi YAPRAGI

KONU 5. PARLAKLIK VE KONTRAST AYARLARI

Fotografta renk parlakhigi (doygunluk - chroma), bir rengin beyazla seyreltilerek tonunun agil-
masi miktaridir. Isikhlik (brightness, luminance), fotografin yansittigi isik miktari izlenimidir. Bir resimde
renk tonlari arasindaki fark ve 1siklilik farki, kontrast olusturur. Kontrast, fotografin daha ilgi ¢ekici ve
anlasilir olmasini saglar.

Fotograf diizenleme programi, parlaklik - kontrast ayarlarini farkli bircok komut ve aragla yapma
imkani verir. Ayarlamalar menisilindeki komutlar; renk, parlaklik ve kontrast tGzerinde ayarlar yapilmasini
saglar. Ayrica Efektler meniisiinde bulunan bazi efektler kullanilarak da renk, parlaklik ve kontrast tze-
rinde degisiklikler yapilabilir. Araglar cubugunda bulunan Soldurma ve Yakma araclariyla da fotografin
pozlama degerleri artirilip azaltilabilir.

5.1. Ayarlama Meniisii Komutlari

Ayarlama meniisi komutlarinin birgogu, renk diizenlemede ve parlaklik - kontrast ayarlarinda
kullanilabilir. Fotograf diizenleme programinda parlaklik - kontrast ayarlarini, ayarlama menusi komut-
larindan yapmak igin;

Goriintii > Ayarlamalar menisiinden secim yapilabilir,

Pencere > Ayarlar paneli acilarak simgelerden se¢im yapilabilir,

Katmanlar panelinin altinda bulunan Yeni Ayarlama Katmani simgesinden se¢im yapilabilir.

5.1.1. Parlaklik/Kontrast Komutu

Parlaklik (brightness) / Kontrast (contrast) komutu, renk parlakhigi ve 1sikliligi diizenleyerek kont-
rast ayarlamayi saglar.

Parlaklik/Kontrast simgesine tiklandiginda paneller alaninda Ozellikler paneli ve Katmanlar pa-
nelinde Ayarlama katmani olusur.

DEEXO

T e
5"5“):‘:‘"5" f / \ A .‘
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Ayarlar

Otomatik

Eskiyi Kullan

Katmanlar

$ ooa

@:_-j Parlaklik/Kontras

Gorsel 5.2: Parlaklik ve kontrast ayarlarinin uygulanmasi

Ozellikler panelinde Parlaklik ve Kontrast siirgiileri, saga ve sola dogru kaydirilarak istenen par-
laklik ve kontrast ayari yapilir. Parlaklik slirgisii saga kaydirildiginda ton degeri artirilir ve gérintideki
acik tonlar genisler. Sola dogru kaydirildiginda ise ton degerleri azalir ve golge alanlar genisler. Kontrast
slrglisi, ton degerlerini bir bltln olarak genisletir veya daraltir. Kontrasti artirmak, resimdeki agik ve
koyu tonlar arasindaki farki artirmaktir.

Parlaklik ve kontrast ayarlarini sifirlamak icin Ozellikler panelinin
altindaki simgeye tiklanir.

5.1.2. Diizeyler (Levels) Komutu

Fotografta koyu, orta ve acgik tonlarin yogunluk diizeylerini ayarlayarak fotograflarin daha parlak
ve canli gériinmesini saglar.

Ayarlama panelinden Diizeyler simgesine tiklanir. Paneller alaninda Ozellikler paneli acilir ve ay-
ni anda Katmanlar panelinde de secili katmanin izerinde Ayarlama katmani olusur.

Dizeylerle calisilirken Pencere > Histogram seceneginden Histogram paneli acgilarak calisiimasi
gerekir. Histogram panelinde yapilan degisiklikler izlenerek koyu, orta ve agik tonlarin dengeli dagilimi
saglanir.
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L SN T T
Gorsel 5.3: “Duizeyler” komutu 6zellikler penceresini ve histogram panelini karsilagtirma

Ozellikler panelinde de, fotografin parlak ve karanlik alanlarinin seviyesini gdsteren bir histogram
bulunur. Higbir degisiklik yapiimadiginda Histogram panelindeki gériintiiyle Ozellikler panelindeki his-
togramin goriintiisii aynidir. Ozellikler panelindeki histogramin altinda ii¢ tane kiiciik kaydirici vardir. En
soldaki kaydirici, siyah nokta kaydiricisidir. Siyah nokta kaydiricisi saga dogru kaydirilarak yeni bir “siyah
renk baslangi¢c noktas1” ayarlanir. Gorlintideki koyu tonlarin daha da koyulagsmasini saglar. Sagdaki be-
yaz nokta kaydiricisi sola dogru kaydirilarak yeni bir “beyaz renk baslangi¢ noktasi” ayarlanir. Gorinti-
deki beyaz tonlarin daha beyaz olmasini saglar. Ortadaki kaydirici ise orta tonlari parlaklastirmayi veya
koyulastirmayi saglar.

Kontrasti dogru bir fotografta tonlar, histogram icinde dengeli bir sekilde dagilmis olmaldir. Tim
tonlarin ortada toplandigi bir fotograf, soluk ve cansiz gériiniir. Parlak ve canli bir fotografta tam siyah ve
tam beyaz alanlar bulunmahdir.

Ozellikler panelinde, histogramin altinda saf siyahtan saf beyaza giden yatay bir degrade (dig-
reyd) bulunur. Degrade’in sol kdsesindeki Giggen tam siyahi, sag kosesindeki Giggen ise tam beyaz noktay!
gosterir. Yukaridaki fotograf icin histogramla degrade karsilastirildiginda, fotografta tam beyaz rengin
neredeyse hi¢ olmadigi, tam siyah alanlarin ¢ok az oldugu, fotograf genelinin orta tonlardan olustugu
goralr.

Gorsel 5.4: “Ozellikler” paneli histogrami

Siyah kaydirici saga dogru kaydirilarak koyu tonlar biraz daha artirilir. Beyaz kaydirici sola dogru
kaydirilarak tam beyaz noktasi olusturulur. Histogram panelinden izlenerek orta kaydirici saga dogru
kaydirilir ve orta tonlar koyulastirilir. Histogramda bir denge oldugu gérilene kadar isleme devam edilir.
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Gorsel 5.5: Tam siyah ve tam beyaz noktalar olusturuldugunda goriintiiye etkisi

Ozellikler panelinde Hazir Ayar listesi agilarak istenen hazir ayar segilir. Program, secili ayari
otomatik olarak uygular.

Warsayilsn

Daha Koyu

Kontrast 17 Artr
Kontrast 2'yi Artir
Kontrast 3'0 Artir
Gdlgelen Isiklandir

Izik

Daha Parlak Orta Tonlar
Daha Koyu Ornts Tonlar

Gorsel 5.6: “Ozellikler” paneli hazir ayar segenekleri

Panelde bulunan RGB listesindeki kirmizi yesil ve mavi renklerden istenen renk secilerek sadece
o renklerin bulundugu alanlarda ayarlama yapilabilir. RGB seciliyken yapilan ayarlamalar, fotografin ta-
mamina uygulanir.
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Gorsel 5.7: “RGB” se¢eneginden kirmizi renk segiliyken ayarlama yapildiginda fotografa etkisi

Otomatik diigmesine tiklandiginda program, fotografin degerlerine gére otomatik bir ayar ya-
par.

Damlacik araglari: En Ustte bulunan arag, koyu tonlarin tamamen siyah olmasini saglar.
ikinci sirada bulunan arag, orta tonlarin %50 degerinde parlak olmasini saglar.
En altta bulunan arag ise agik tonlarin tamamen beyaz olmasini saglar.

Araci secgerek fotografin lizerine bir kez tiklamak yeterlidir. Program otomatik olarak istenen is-
lemi uygular.

Gorsel 5.8: “Damlacik” araciyla koyu tonlar tamamen siyah yapildiginda fotografa etkisi

Fotografin tamamina etki edilmek istenmiyorsa ayarlama katmaninin yaninda agilan maske seci-

lir. Secim araglarindan biri segilerek istenen alan secimi yapilir. Ozellikler panelindeki ayar diigmeleri
kullanilarak diizenleme yapilir.
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5.1.3. Egriler (Curves) Komutu:

Fotografta golgeleri, vurgulari ve orta tonlari ayarlamayi saglar. Diuzeyler komutuyla ayni islevi
gorir. Ancak Egriler komutu, cok daha detayh ¢alismayi saglar. Ayarlama panelinden Egriler simgesine
tiklanir. Paneller alaninda Ozellikler paneli acilir ve ayni anda Katmanlar panelinde de segili katmanin
Uzerinde Ayarlama katmani olusur.

MARKET

Gorsel 5.9: “Egriler” simgesi segildiginde ¢alisma alani

Ozellikler panelinde 4x4’liik bir 1zgara ve 1zgaranin sol alt késesinden sag st kdsesine uzanan
capraz bir ¢izgi bulunur. Herhangi bir islem yapilmadig icin cizgi diizdir. Izgaranin altinda, sagdan sola
siyah - beyaz bir degrade cubugu ile solunda, asagidan yukariya siyah beyaz ikinci bir degrade cubugu
bulunur.

Izgaranin altinda bulunan degrade, herhangi bir degisiklik yapilmadan 6nce goriintideki saf si-
yahtan saf beyaza cesitli parlaklik diizeylerini temsil eder. Izgaranin solundaki degrade ise ayarlamalar
yapildiktan sonra yeni parlaklik diizeylerinin ne olacagini gosterir.

Nokta isaretleme simgesi seciliyken 1zgaranin altinda bulunan degradenin sol kdsesindeki liggen,
saga dogru suriklenerek tiim fotografta koyu tonlarin koyulugu artirilir. Sag alt kdsesinde bulunan liggen
sola dogru siiriiklenerek tim fotografin parlak tonlarinin parlakhgi artirilir. Fotografta koyu, orta ve agik

tonlara ayri ayri ayar yapmak i¢in ¢apraz gizgi Gzerinde noktalar olusturulur. Cizgi Gistiinde en fazla 16
nokta olusturulabilir.

Nokta isaretleme simgesi secilerek ¢gizginin izerinde, orta tonlarin bulundugu bir yer isaretlenir.
isaret lizerinde olusan “+” isaretiyle sola dogru siiriiklendiginde resmin tamaminda orta tonlarin parlak-
hg1 artirihir. Saga dogru siriklendiginde ise resmin tamaminda orta tonlarin parlakhigi azaltilir.
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Girdi: 127 Cikbi: | 130

Gorsel 5.10: Ozellikler panelinde “Nokta isaretleme” araci

Fotografin acik, orta ve koyu tonlarinda ayar yapmak icin 2 ve 4 numarali yerlere isaret konur.
Burada acik tonlarin parlakhgini artirmak ve azaltmak icin 4 numarali alan secilerek saga veya sola dogru
suriklenir. Koyu tonlarin parlakligini artirmak veya azaltmak icin 2 numarali alan secilerek saga veya sola
dogru siiriiklenir. isaretler, cizgi Gizerinde siiriiklenerek istenen yere tasinabilir.

Gorsel 5.11: Ozellikler panelinde “Nokta isaretleme” aracinin kullanimi
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Gorsel 5.12: Egriye, noktalar yardimiyla "S" sekli verilerek fotografta kontrast ayarlanmasi

El simgesi, fotograf (izerinde istenen alanda parlaklik ayari yapilmasini saglar. El simgesi segildi-
ginde fotograf lizerinde gezinirken, 6zellikler panelindeki cizgi Gizerinde ton degerleri goérindir. Istenen
nokta, Gzerine tiklanarak secilir.

En Ustteki Damlacik araci, secili alani tamamen siyah yapmak icin kullanilir.

Ortadaki Damlacik araci, segili alani %50 gri olarak ayarlamak igin kullanilr.

En alttaki Damlacik araci, segili alani tamamen beyaz yapmak igin kullanilir.

Arac secilir ve fotograf Gizerinde istenen noktaya tiklanir. Program, istenen islemleri otomatik
olarak yapar.

Nokta isaretleme simgesi, ¢izgi Gzerinde nokta secimler yapilmasini saglar.

Kalem araci, 1zgara i¢inde cizgi isleminin kalemle yapilmasini saglar. Altinda bulunan simge ile bu
cizimler yumusatilabilir. Kalem araci, nokta isaretleme simgesinin yaptigi isin aynisini yapar.

Gorsel 5.13: “Egriler” komutu, “Ozellikler” paneli araglari

Ozellikler panelinde Hazir Ayar secim listesinden istenen bir hazir ayar secilerek otomatik olarak
uygulanabilir.

RGB listesi agilarak sadece tek bir renk kanali (kirmizi, yesil, mavi) tzerinde ayarlar yapilabilir.
RGB seciliyken tiim renk kanallari (izerinde uygulama yapilr.
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Otomatik diigmesine tiklandiginda ise program fotograftaki genel parlaklik diizeyini kontrol ede-
rek otomatik bir parlaklik ayari yapar.

Egriler komutuyla ¢alisirken sadece parlaklik tizerinde degisiklik yapilmasi isteniyorsa fakat renk-
ler Gzerinde herhangi bir degisiklik olmasi istenmiyorsa, Katmanlar panelinden Karisim Modu > Renk
Parlakhgi secilmelidir.

5.2. Soldurma (Dodge) ve Yakma (Burn) Araglari

Soldurma araci, fotografin az pozlanmis alanlarini agiklastirmak icin kullanilir. Fotografin asiri
pozlanmis alanlarini koyulastirmak icin ise Yakma araci kullanilir. Her iki arag¢ da uygulandigi fotografin
piksellerinde kalci degisiklige neden olur. Bu nedenle araclarin uygulanacagi fotografin bir kopyasi alina-
rak calisiimasi gerekir.

B soldurma Araci

3y akma Arao

:'é';_“ Sunger Arac

Gorsel 5.14: Araglar gubugu “Soldurma” ve “Yakma” araglari

Arag ¢ubugundan Soldurma araci veya Yakma araci segildikten sonra bu araglarin uygulanacagi
fotografin 6zelliklerine gore; segenekler gubugunda aracin boyutu, hangi araliklara etki edecegi ( ara
tonlar, gélgeler, agik tonlar) ve Pozlama degeri degistirilebilir.

Ara Tonlar 0% |~ £ Tonlan Koru

Gorsel 5.15: Araglar gubugundan “Soldurma” ve “Yakma” araglari segildiginde segimler gubugu

Arac seciliyken fotograf lizerinde farenin sol tusuna bir kez tiklanir ve uygulama yapilmak istenen
yonde suriklenir.
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UYGULAMA

DUZEYLER AYARLAMA KOMUTUYLA GORUNTUDE YAPRAGI 1

UYGULAMA ADI KONTRAST AYARI YAPMAK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve givenligi tedbirleri alinmalidir.
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Gorsel 5.16: Diizeyler simgesiyle Fotografta kontrast olusturmak.

116



BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

islem Basamaklan
1. Fotografisleme programi acllir.
2. Agilan karsilama ekraninda Ag¢ digmesine basilarak, bilgisayarda mevcut olan uygun bir
gorinti segcilir.
3. Ayarlar panelinden Diizeyler simgesine tiklanir.
4. Pencere > Histogram secilerek Histogram paneli acllir.

5. Diizeyler panelindeki histogramdan siyah, gri ve beyaz kaydirma araglari kullanilarak
kontrast ayari yapilir.

6. Menii gubugundan Dosya > Kaydet secenegi ile dosya kaydedilir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz ¢alismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Fotograf dlizenleme programi agildi.

Karsilama ekraninda “A¢” diigmesiyle mevcut belge segildi.

“Ayarlar” panelinden “Dlizeyler” simgesine tiklandi.

“Pencere > Histogram” paneli agild.

Panellerde “Ozellikler” paneli agildi.

GoOrlintlnin kontrasti, “Histogram” panelinden izlenerek ayar-
landi.

Meni ¢ubugundan “Dosya > Kaydet” se¢enegi ile dosya kayde-
dildi.
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UYGULAMA

UYGULAMA ADI

SOLDURMA VE YAKMA ARACIYLA FOTOGRAF YAPRAGI 2
DUZENLEMEK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve giivenligi tedbirleri ainmalidir.

Gorsel 5.17: Soldurma ve Yakma Araglariyla fotografta kontrast olusturmak.

islem Basamaklari

1.
2.

Fotograf isleme programi agilir.

Acilan karsilama ekraninda, Ag diigmesiyle bilgisayarda mevcut olan uygun bir fotograf
segilir.

Arac cubugundan Yakma araci segilir.

Fotografin golge, acik veya orta tonlarindan hangisi koyulastiriimak isteniyorsa secenek-
ler cubugundan secim yapilir. Aracin boyutu ayarlanir.

istenen alana farenin sol tusuyla tiklanir. Koyulastirma yogunlugu, secenekler cubugun-
dan pozlama degeri azaltilarak veya artirilarak ayarlanir.

Fotografta soldurulmak istenen alanlar igin ara¢ gubugundan Soldurma araci segilir.

Secenekler cubugundan aracin boyutu, etki etmesi istenen ton araligi ve pozlama degeri
ayarlanir.

Fotograf Gizerinde istenen alana tiklanir ve istenen sonug alinana kadar soldurma islemi-
ne devam edilir.

Meni ¢ubugundan Dosya > Kaydet secenegi ile dosya kaydedilir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz ¢calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Fotograf dlizenleme programi acildi.
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Karsilama ekraninda “A¢” diigmesiyle mevcut fotograf segildi.

Araclar cubugundan Yakma araci segcildi.

Secenekler cubugundan aracin boyutu, etki edecegi ton araligi,
pozlama degeri ayarlandi.

Fotograf lizerinde yakma islemi yapildi.

Araclar cubugundan Soldurma araci segildi.

Secenekler gubugundan aracin boyutu, etki edecegi ton araligl,
pozlama degeri ayarlandi.

Fotograf Gizerinde yakma islemi yapildi.

Meni ¢cubugundan “Dosya > Kaydet” secenegi ile dosya kayde-
dildi.
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BiLGi YAPRAGI
KONU 6. YAZI VE SEKILLER OLUSTURMA

Gorunti isleme programinda hazirlanmis tipografi 6rnekleri incelendiginde yazi yazmanin, sekil
olusturmayla birlikte kompozisyonla olan iliskisi gorilir. Sekil ve yazinin diizenlenmesi ve yerlesimi, sa-
natsal bir algiy1 6ne ¢ikarir. Bu agidan bakildiginda yazi yazma ve sekil olusturma, tasarim ilkeleriyle bir
araya getirilerek sonsuz gorsel diizenlemeler yapilabilir.

6.1. Yazi Yazma Araci (Type Tool)

6.1.1. Yazi Yazma

oL

Gorinti isleme programinda yazi yazma iki yontemle gergeklestirilir: Bunlar nokta yazisi ve pa-
ragraf yazisidir.

Yazi yazma islemi, ara¢ cubugunda “ & Yazi Yazma aracindan yapilir. Kisa yolu T'dir.

ol -

FOTOGRAF VE VIDEO

Gorsel 6.1: Nokta yazisi 6rnegi

Nokta yazisi, kullanilacak tuval Gizerine fareyle bir kez tiklanarak kisa yazi olusturma amaciyla kul-
lanilir. Yazida satir atlamasi olmaz. Alt satira Enter tusuyla gegilir.

FOTOGRAF |
VE VIDEO |
ISLEME

Gorsel 6.2: Paragraf yazisi 6rnegi

Paragraf yazisinda imleg araci, sirikleme yontemiyle yazi yazilacak alanin sinirlarini belirler. Yazi-
lan yazi, sinirlar gcercevesine gore bir alt satira gecer. imleg, cerceve iizerindeyken cift basl ok sekline
donlstiglinde sinir boyutlari yeniden diizenlenebilir.
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“T” arag simgesinin kdsesindeki el Uggen aracina farenin sag tusuyla tiklandiginda Yazi Yazma
aracinin se¢enekleri gérinir. Hem nokta hem de paragraf yazisi, yatay ve dikey olarak yonlendirilebilir.

atay Yazim Maskesi Araci

Gorsel 6.3: Yazi yazma araglan

“T” arag simgesi aktif oldugunda katmanlar panelinde yazdigimiz yazinin adi altinda otomatik
olarak bir katman olusur. Tuval lizerindeki yazi veya katman panelinde, T simgesi tizerine ¢ift tiklandigin-
da, yazilan yazi lizerinde diizeltmeler yapilabilir.

Katmanlar
@meTnp ®
pakhk: 100%
s o a Dolgu: 100%

=] i
O T FOTOGRAFVE VIDEO ISLEME
L |

O - Arka Plan

Gorsel 6.4: Yazi katmani

Yazi alani boyutlari, serbest donistirme komutuyla degistirilebilir. Yazi boyutlarinda degistirme
yapilirken yazinin oranlarini korumak icin farenin sol tusuyla birlikte Shift tusunun basili tutulmasi gere-
kir. Yazi, kenarlarindan doénustirilmek istenirse; secilen noktadan fareyle sirikleme yapilirken yazida
orantisiz bozulmalari engellemek icin Ctrl tusu da basili tutulmalidir.

Gorsel 6.5: Yaziyi kenarlarindan doniistiirme

“T” arag simgesi aktif hale getirildiginde aracin 6zellikleri de aktif hale gelir.
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Gorsel 6.6: Yazim araci segcenekler gubugu

A- Metin yonlendirmesini yatay veya dikey olarak degistirir.

B- Yaz tipini seger.

C- Yazl vurgu tipini ayarlar.

D- Yazi boyutunu ayarlar.

E- Yazi kenarlarinin piksel boyutunu ayarlar.

F- Metin yazilarinda hizalama yapar.

G- Yazl rengi se¢imini ayarlar.

H- Yaziyi egip bikmeye yarayan metin carpitma efektlerinin secilmesini saglar.

I- Yaz karakter aralig), satir araligi gibi ek 6zelliklerin kullanimini saglar.

Yaziyla ilgili degisiklikler; yazi, tuval tGizerinde secildikten sonra arag 6zelliklerinden yapilabilir.

Metin (Type) panelinden de yaziyi diizenleme seceneklerine; karakter, paragraf paneline ulasilabilir.

Onay isaretiyle ya da Ctrl + Enter tuslariyla yazi yazma islemi tamamlanir.

6.1.2. Metni Carpitma (Wrap Text)

Metni carpitma, yazilan yazinin arag 6zelliklerinden Metni Carpit secenegiyle hazir bir stil kullani-
larak gerceklestirilir.

0GR Dk

Gorsel 6.7: “Metni Carpit” uygulamasi
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7 Yay
O Alti Yaylagtir
v () Usta Yaylastir

ﬁ Kemer
S Cikinti
O Asagiyi Toparla
2 Yukany Toparla

£ Bayrak
Dalga
C1 Balik
B3 Yikselt

Balik Gozii
O Sisir

X Sikistir
FBak

Gorsel 6.8: “Metni Carpit” stilleri

6.2. Sekil Olusturma

6.2.1. Sekil Olusturma Araci

Gorintd isleme programinda Sekil Olusturma araci kullanilarak hazir sekillerle ve hazir sekiller
Gzerinde yapilacak degisikliklerle yeni sekiller olusturulabilir. Yeni sekiller olusturmak icin geometrik
vektor araglarindan yararlanilir. Kisa yolu U’ dur.

Dikdartgen Arac

Gorsel 6.9: Sekil araglan

Sekil araglari; dikdortgen, kenarlan yuvarlatilmis dikdértgen, elips, cokgen, gizgi, 6zel sekil
araclari olarak siralanmaktadir ve kullanimlari kolaydir. Sekil, ara¢ cubugundaki bir arag segiliyken tuval
Gzerine imleg stirtklenerek veya tuvalin Gzerine tiklanarak agilan pencerede degerlerin girilmesi yoluyla
olusturulabilir.

Dikdartgen Olugtur X
Geniglik: 884 pks

Merkezden

Tamam

Gorsel 6.10: Sekil olugturma penceresi
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Hazir sekillerle ¢alisabilmek i¢in secim araci modunda Sekil (Shape) 6zelliginin segili olmasi gere-
kir. Hazir sekil aracglarinin ortak 6zellikleri oldugu gibi her bir seklin kendisine 6zgli arag 6zellikleri de var-
dir.

o]

A B C D E F G H i J

Gorsel 6.11: Sekil araci segenekler ¢ubugu

A- Secim aract modunu belirler.

B- Seklin dolgu rengini veya desenini se¢meyi ayarlar.

C- Sekil kontur tarGnd, rengini ayarlar.

D- Konturun kalinligini belirler.

E- Sekil kontur segimi yapilir.

F- G, genislik; Y, ylukseklik degerlerini diizenlemeyi saglar.

G- Yol secenekleri belirlenir.

H- Yol hizalama seg¢imi yapilir.

I- Yol diizenleme segimi yapilir.

J-  Ek sekil ve yol segenekleri belirlenir.

Zincir isareti (F) ayrilirsa, seklin genislik ve uzunlugu icin (ytkseklik orani korunmadan) farkl de-
gerler girilebilir. Kare ¢izimi, Dikdértgen araci aktifken tuval lizerinde imleg siiriiklendiginde Shift tusuna
basili tutularak veya yol secenekleri ayarlarindan kare segenegi isaretlenerek yapilabilir. Daire igin ise
Elips aracinda Shift tusu kullanilir. Hazir sekillerin timiinde, orantili blylitme ya da kiictiltme yapmak
icin Shift tusu kullanilir.

Cizilen seklin tGzerine Tasima araci kullanilarak tiklandiginda, agilan pencereden seklin 6zellikler
paneline yeniden girilebilir. Sekil ve katman seciliyken, 6zellikler panelinden sekil (izerinde istenen degi-
siklikler her asamada yapilabilmektedir. Fakat yuvarlak koseli Dikdoértgen aracinin kdselerindeki ovallik,
cokgenlerin kenar sayisi gibi bazi 6zellikler, sonradan degistirilemez.

Gorsel 6.12: Sekil 6rnekleri

Cokgen araciyla altigen, besgen gibi hazir sekiller ¢izilebilir, yol seceneklerine girilerek yildiz sekli
olusturulabilir. Cizgi araciyla ise istenen kalinlikta gizgiler ve ok isareti olusturulabilir. Ozel Sekil araciyla
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ve arag 6zellik cubugundaki sekil secenegiyle birgok ilave hazir sekle ulasabilir ve bunlara yeni sekiller
eklenebilir.

Hazir sekiller, ayni katmanda ayri sekiller cizmek veya sekiller Gizerinde degisiklik yapmak igin kul-
lanilabilir. Arag Ozellikleri > Yol islemleri meniisiinden Sekilleri Birlestir, Ondeki Sekli Cikar, Sekil Alan-

larini Kesistir, Cakisan Sekilleri Disla gibi seceneklerle de iki ya da Uc sekil secilerek yeni sekiller olustu-
rulabilir.

Gorsel 6.13: Hazir sekillerde yol islemleriyle ¢alisma

Cizili olan seklin katmani ve Sekil araci segili iken Ctrl tusuna basilarak farenin sol tusuna tiklan-
diginda, seklin kontrol noktalarinin timiine secili olarak ulasihr.

6.2.2. Kalem Araci (Pen Tool)

Kalem araci (pen tool) kullanilarak diz ve egri cizgiler olusturabilir. Kisa yolu P’dir. Kalem araci,
secim araci ve vektorel ¢izim araci olarak kullanilir. Kalem araci secildiginde, se¢im araci modundaki sekil
veya yol seceneklerinden biri tercih edilir. Vektorel cizim olduklari igin ¢ozinirlikleri degismez.

Q Kalem Araci
. Q Serbest Bicim Kalemi Aracy
@ Kavis Kalemi Araci

'Y B=jlant Noktas: Ekleme Arac
) Bajlant Noktas: Silme Arac:
[\ Noktzy: Donistiirme Araci

Gorsel 6.14: “Kalem Araci” segenekleri

Kalem araci ile diiz gizgi ¢izmek, oldukga kolaydir. Baslangi¢ noktasina imleg yardimiyla tiklandik-
tan sonra, her tiklama arasinda diiz ¢izgi olusur. Baslangic noktasina donildigiinde ise imlecte bitirme
isareti olusur. Kalem aracinda Shift tusu, acili ¢izim yapmak icin kullanilir. Cizimler lizerinde diizenleme
yapilabilmesi icin, kontrol noktalarinin secilmis olmasi gerekir.
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Gorsel 6.15: Kalem araci ile gizim olusturma

Tuval lizerine imleg yardimiyla ikinci kez tiklandiginda sirikleme islemine gegilirse egri cizgiler
olusturulur. Egri cizgilerde, diizeltme kollan da aktiflesir. Yon ¢izgilerinin uzunlugu ve egimi ya da egrinin
sekli olusturulurken cok fazla kontrol noktasinin kullanilmasi, sekil Gizerinde bozulmalar olusturabilir.
Bunun yerine sekil Gzerinde egimli gizgiler kullanilmasi, daha iyi sonuglar verir.

Hazir sekillerde oldugu gibi; Kalem araciyla birlikte katman segili iken Ctrl tusuyla gizim noktalari
aktif hale getirilerek sekil (izerinde diizenlemeler yapilabilir. Katman segili iken Noktayi Doniigtiirme
araci segilerek de kontrol noktalarinda istenen diizenlemeler yapilabilir. Noktaya, imleg yardimiyla ikinci
kez tiklanirsa silinir. Kalem araciligiyla cizilen cizimler, daha sonra Yol Se¢im araciyla da diizenlenebilir.

6.2.3. Serbest Yol Cizimi

Yol Se¢im araci (path selection tool), yolun tamaminin secilerek baska bir yere tasinmasini sag-
lar. Bu secenekteyken donistirme araglari kullanilabilir. Dogrudan Segim araci (direct selection) ile
kontrol noktalari segilip diizenlemeler yapabilir. Se¢me isleminde, Shift tusuyla birden fazla nokta segile-
bilir.

Serbest yollarin gizimi, se¢im araci olarak hazir sekil olusturmada kullanilabilir. Olusturulan sekil-
ler Diizen > Ozel Sekil Tanimlama ile yeni sekil olarak kullanilabilir.

[} Yol Secim Araci A

. k Dogrudan SecimAract A

Gorsel 6.16: Serbest yol gizim araglari
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UYGULAMA

YAPRAGI 1

UYGULAMA ADI YAZIYLA FOTOGRAF BIiRLESTIRME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirleri alinmalidir.

Gorsel 6.17: Yaziyla fotograf birlestirme

islem Basamaklari

1.
2.
3.

Nouwunk

Yeni tuvalin genisligine, yliksekligine, renk moduna, arka plan igerigine dikkat edilir.
Yazi, tuval izerinde olusturulur.

Yaz! tipi, boyutu ve yerlestirme 6zelliklerinde degisiklikler yapilarak, tercih edilen stil ve
efektler segilir.

Secilen fotograf, yazi katmaninin Ustline gelecek sekilde Katmanlar paneline yerlestirilir.
Fotograf boyut diizenlemeleri yapilir.
Fotograf lizerinde kullanilacak ton, kontrast ve renk ayarlari yapilir.

Fotograf katmaninda farenin sag tusuna tiklanarak agilan pencerede Kirpma Maskesi
Olustur secenegi isaretlenir.

Olusturulan resimli yazida filtreler uygulanir.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Calismanin 6zelliklerine uygun tuval olusturuldu.

Yazi, tuval Gzerinde olusturuldu.

Yazi 6zellikleri diizenlendi, stil ve efektler uygulandi.

Yazi, sekle dénustaralda.

Secilen fotograf, yazi katmaninin Ustline gelecek sekilde “Kat-
manlar” paneline yerlestirildi.

Fotografin boyut diizenlemeleri yapildi.

Fotograf Gizerinde renk, ton ve doygunluk diizenlemeleri yapild.

Fotografin ve yazinin birlesimi saglandi.

Filtreler uygulandi.

128



BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

OGRENME BIiRiMi BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

UYGULAMA

UYGULAMA ADI SEKILLE FOTOGRAF BIiRLESTIRME

YAPRAGI 2

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

Uygulama faaliyetine baslamadan once is saghgi ve giivenligi tedbirleri alinmalidir.

Gorsel 6.18: Sekille fotograf birlestirme

islem Basamaklari

1.

e wN

7.
8.
9.

Programda segcilen fotograf agilir.

Fotografta renk, doygunluk ve kontrast diizenlemeleri yapilir.
Boyut ayarlari diizenlenen, saydam bir tuval agilr.

Secilen fotograf, tuval lizerine tasinir.

Ozel Sekil secimiyle Shift tusu kullanilarak, calisma izerinde boyutlari orantili, igi bos se-
kil olusturulur.

Sekil, secime dondstardlir. (Ctrl tusuna basili tutularak imle¢ yardimiyla sekil kutusuna
tiklanir).

Sekil katmani silinir.
Sec¢ (Select) > Ters (Inverse) islemi yapilarak secim, ters cevrilir.
Diizenle (Edit) > Temizle (Clear) islemiyle arka yiizey silinir.

10. Arka plan renklendirilir.
11. Mod ve stil uygulamalariyla fitre eklemeleri yapilir.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Secilen fotograf, programda acildi.

Fotografta renk, doygunluk ve kontrast diizenlemeleri yapildi.

Boyut ayarlari diizenlenen saydam bir tuval acildi.

Fotograf, tuval Gzerine kopyalandi.

Calisma lizerinde orantili, igi bos “6zel sekil” olusturuldu.

Sekil, secime donustlrilda.

Sekil katmani silindi.

Sec¢im alaninin ters ylizeyi silindi.

Arka plan silindi.

Mod, stil ve filtreler uygulandi.
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BiLGi YAPRAGI
KONU 7. FOTOGRAFTA ROTUS VE ONARMA

Rotus ve onarma diizenlemelerinin hata giderme 6ncelikli kullaniminin yaninda, soyut fotograf
sanatina kadar uzanan bir agilimi bulunmaktadir. R6tus ve onarma islemleri, gorselin 6ge 6zelliklerine
gore bircok aracla gerceklestirilebilmektedir. Hata giderme calismalarinda dncelikli olan, detaylar tze-
rinde calisiimasidir ve diislinlilen tasarimin, gerceklestirilecek fotograf ve cizimlerin renk butinlugi aci-
sindan degerlendirilebilmesidir.

7.1. Fotografta Rotus ve Onarma Araglari

7.1.1. Kirpma Araci (Crop Tool)

Kirpma aracina, ara¢ cubugunda simgesinden ulasilir. Secili alan olusturuldugunda me-
nide Goriintii > Kirp secenegi aktiflesir.

Arag, gorinti cercevesinde ve odakta diizenleme yapilmak istendiginde kullanilir. Arag simgesi-
nin késesindeki liggenden, aracin secenekleri olan; Kirpma araci (crop tool), Perspektif Kirpma araci
(perspective crop tool) gibi seceneklere ulasilir. Komutun kisa yolu C'dir.

- 'L1, Kirpma Araci
D Perspektif Kirpma Araci

#° Dilim Aracy
»5” Dilim Secimi Araci

Gorsel 7.1: “Kirpma Araci” segenekleri

Kirpma araci, goriintli cercevesinde kesme isleminin ve genisletme isleminin yapilmasini saglar.
Kesme islemi, gériintliniin gerceve sinirlarinin diizenlenmesinde; genisletme islemi ise 6ncelikli olarak
odak noktasinin degistiriimesinde kullanilir. Genisletme islemi, ¢cergeve sinirlarinin diizenlenmesi sirasin-
da olusan bosluklarin doldurulmasini da saglar. Calisma bittiginde onay isaretine veya Enter tusuna
basmak gerekir.

Gorintl Gzerinde Kirpma araciyla diizenleme yapmak, goriinta kalitesini bozmaz. Aracla gerceve
sinirlari diizenlenirken 6nceden belirlenmis en - boy oranlari kullanilabilir. Yeni Kirpma Hazir Ayari basli-
g1 altinda yeni degerler, sonradan da kullaniimak tizere se¢enekler gubuguna kaydedilebilir. Arag segili
oldugunda goriinti tzerinde kirpma en-boy oranlari, kirpma koruyucu modunda 6n izleme olarak géri-
nlr. Gorlntd Uzerinde imleg yardimiyla, kirpma sinirlarinda sezgisel diizenleme yapilabilir.
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Gorsel 7.2: Kirpma araciyla segili, kirpma koruyucu 6n izlemeli bir fotograf

Kirpma araci aktif oldugunda goriintl tzerinde imleg yardimiyla ve farenin sag tusuna tiklanarak
acilan pencereden déndiirme ve hazir en-boy oranlari segceneklerine ulasilabilir. Arag 6zellikleri gubu-
gunda ise Kirpma aracinin genisletilmis 6zellikleri bulunmaktadir.

Kirpimes Pikselleri Sil Igerige Uygun

Gorsel 7.3: Kirpma araci segenekler gubugu

A- En - boy, boyut ve kirpma boyutu icin hazir ayarlari igerir.

B- Genislik, ylkseklik degerlerinin takas islemlerini yapar.

C- Uzerinde bir gizgi cizilerek goriintiide diizeltme yapilmasini saglar.

D- Kaplama secenekleri (liglincller kurali, 1zgara, altin oran vb) ayarlari yapilr.

E- Ekran kirpma secenekleri (mod ayarlari, kirpma koruyucu etkinlestirme, renk ve opaklik)
ayarlanir.

F- Kirpma kutusunun disindaki piksel verisinin korunmasi ya da silinmesi icin kullanilir.
G- Orijinal gérintiniin disindaki alanlari, icerige uygun olarak doldurur.

Gorsel 7.4: Diizlestirme ve igerige uygun dolgu islemleri yapilmig bir fotograf

Kirpma araciyla diizlestirme islemini gergeklestirmek igin goriinti izerinden Referans Cizgisi al-
mak gerekir. igerige Uygun seceneginin aktif olmasi halinde cercevede olusan bosluklarda dolgu islemi,
otomatik olarak gergeklesir. Odak noktasinin degistirilmek istenmesi durumunda, gergeve sinirlarinin
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genisletilmesi icin de ayni islem gergeklestirilir. Dolgu islemi gerceklesirken, ayarlar penceresinden Klasik
Modu Kullan komutunu devre disi birakmak gerekir.

Kaplama secenekleri olarak Uglinciiler Kural, Izgara, Késegen, Uggen, Altin Oran, Altin Sarmal
diizenlemeleri, goriintiide kompozisyonu diizenleme secenegi olarak kullanilabilir.

Perspektif Kirpma araciyla fotograf ¢ekimi sirasinda konuya, uzakliga ve agiya gore olusan kenar
cizgi bozulmalari diizeltilir. Bozulmalar, fotograftaki paralel gizgilerin gercekten daha farkh gértiinmesi
olarak acgiklanabilir. Ara¢ yardimiyla fotograf lizerinde diizeltilmek istenen alan segilir. Perspektif diizen-
lemeleri yapilirken segili alan Gzerinde kirpma yapar. Genis alanlarda basarili sonug alinamayabilir.

Gorsel 7.5: “Perspektif Kirpma Araci” ile yapilan ¢alismanin karsilagtiriimasi

7.1.2. Silgi Araci (Eraser Tool)

Silgi aracini kullanmak igin arag¢ gubugunda yer alan * 20 digmesi, aktif hale getirilir. Kisa yolu
E’ dir. Silgi araci (eraser tool), Arka Plan Silgi araci (background eraser tool) ve Sihirli Silgi araci (magic
eraser tool) secenekleriyle ¢ farkli kullanim sekli vardir.

= & SigiArac z
%4 Arka Plan Sigisi Arscr E

3@ Sihidi Silgi Arac E

Gorsel 7.6: Silgi araci secenekleri

Silgi aracinin kullanildig1 katman, kilitlenmis bir katman ise tuval, saydamlasir. Aragla arka plan
renginin oldugu bir katmanda ¢alisma yapildiginda ise arka plan renginin ortaya ¢ikmasi saglanir. Silgi
aracl, dekupe islemlerinde pratik bir secenektir. Segilen fotograftaki renk ve dgelerin 6zelliklerine gore,
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Silgi araci seceneklerinden se¢im yapilir. Calisma sirasinda silinmek istenen katmanin segili olmasi,
onemlidir.

. v Mod:  Frrca ~ Opakik: 100% v @ Als: 100% v (4  Dizginlestrme: 0% v £¥ Gegmis Igin Sil @’ E?

114

A B C D E

Gorsel 7.7: Silgi araci secenekler gubugu

A- Hazir ayar segkileri bulunur.

B- Firga, kursun kalem veya 6bek modlarindan birini secmeye yarar.
C- Opaklik degerinin ayarlanmasini saglar.

D- Kontur icin akis hizini saglar.

E- Kontur igin dizgunlestirmeyi ayarlar.

Silgi aracinin hazir ayar seckileri; cap, sertlik, aralik, aci ve yuvarlakhgin ayarlanmasini saglar.
Aracla firca veya kursun kalem modlarindan biri kullanilarak ¢alisma yapildiginda arag, secili modun arag
ozelliklerinde etki gosterir. Yumusak uglar, calismanin 6zelligine gére degisse de daha iyi gecis saglar.
Opaklik degeri, “%100” in altina distrildagiinde; Silgi araci isleminin, calisma alani Gzerindeki etkisi de
duser. Dizglinlestirme isleminde yiksek deger, titremeyi azaltir.

Arka Plan Silgi araci (background eraser tool), arka planin tek renk oldugu fotograflarda oldukga
basarili sonuclar saglar. On plan renginin korunabilmesi icin Segenekler kutusundan On Plan Rengini
Koru seceneginin aktif olmasi gereklidir. Arka Plan Silgi aracinin ortasindaki etkin nokta, arka plan rengi-
ni ornekleyerek silme islemini, benzer renk lizerinde uygular.

Gorsel 7.8: Ornekleme segenekleri

Arka Plan Silgi araci ile yapilan galismanin 6ge ve renk dzelliklerine gére; Ornekleme Siirekli, Or-
nekleme Bir Kez, Ornekleme Arka Plan Ornegi simgeleri arasindan, sinirlar moduyla birlikte segim yap-
mak gerekmektedir. Kenari Bul moduyla Ornekleme Bir Kez segenegi, calismanin 6zelligiyle sinirli olarak
pratiklik saglayabilir. Aracin Tolerans degerine diisiik bir deger girildiginde secili renge benzer renklerin
silinmesini kolaylastirdigi; yliksek tolerans degeri girildiginde ise segili renk ile gecisi genisleterek silme
islemi yaptigina dikkat edilmelidir.

Sihirli Silgi araci (magic eraser tool), bir tiklamayla tiim benzer pikselleri silen bir aragtir. Segenek
cubugunda Bitisik komutu aktif ise tiim bitisik pikselleri siler. Sihirli Silgi araci, ¢alisma alanindaki 6geler-
de dar késelerde kullanihighidir. Segili katmanda oldugu gibi Tiim Katmanlari Ornekle secenegiyle, birden
fazla gortinen katmanla calisilabilir.
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Gorsel 7.9: Silgi araciyla gergeklestirilen dekupe islemi

7.1.3. Serbest Donlistiirme Komutu

Serbest Doniistiirme (Free Transform) komutu; calismanin lzerinde blyitme, kicliltme, dén-
diirme, ters ¢cevirme, perspektif, carpitma gibi dontstirmeler yapilmasini saglar. Meniliden Diizenle
(Edit) > Serbest Donlistiir (Free Transform) komutlariyla islem yapilabildigi gibi, Ctrl + T kisa yolu da
kullanilabilir. Sinirlayici kutu, bos alanindan tutulup strtklenirse imleg, tasiyici gérevini goérir. Eger ayni
islem kdsesinden tutulup gerceklestirilirse, kiigiiltme, biiyiitme islemleri gerceklestirilir. imleg, sinirlayici
kutunun kosesinden uzaklastiginda isaret, dondiirme isaretine dénisiir. Bu durumda, ¢alisma alaninda
dondirme islemi yapilabilir.

Gorsel 7.10: Doniistiirme segenekler gubugu

A- Referans noktasi konumunun ayarlanmasini saglar.

B- Referans noktasi igin goreli konumlandirmayi kullandirir.

C- Boyut oranlarini korumayi saglar.

D- Donusi acgi olarak ayarlamayi saglar.

E- Serbest Doniistiirme ve Carpitma modlari arasinda gecis yapar.

F- Donigstirmeyi iptal eder.

G- Dondstlirmeyi tamamlar.

Olgeklendirmenin orantili bir sekilde yapilabilmesi icin secenekler cubugunda Boyut Oranlarini
Koru segeneginin isaretli olmasi gerekmektedir. Shift tusu da oranh dlgeklendirme yapilmasini saglamak-
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tadir. Boyut Oranlarini Koru secenegi seciliyken Shift tusuyla islem yapilirsa 6lgeklendirme, orantisiz
islem yapar. Donistlirme islemleri sirasinda ¢ozlinlrlige ve gorintli bozulmalarina dikkat etmek gerekir.

Yeniden Shift+ Ctrl+T

Olcek
Dondar
Yamuklastir
Deforme Et
Perspektif

Carpit

180° dénddar
90° Saat Yonunde Donduar
90" Saat Yonunun Tersine Dondar

Yatay Cevir
Dikey Cevir

Gorsel 7.11: Donlistiirme secgenekleri

Donlstiirme secenekleri, islemleri; gérselin kopyalanmasi ve ¢evirme islemleriyle yansima efekt-
lerine donUsturebilir. Bu segenek, Yatay Cevirme secenegiyle ayna islemi uygulamasinda kullanilabilir.

Calisma alaninin doksan derece saat yoni ve tersine ¢evrilmesi yaninda, yliz seksen derece don-
diirme secenekleri de bulunmaktadir. Yamuklastir secenegi, secime egim kazandirirken; Perspektif ve
Carpit secenekleri, 1zgara yardimiyla yonlendirilerek farkli bakis acilari olusturulabilir.

Gorsel 7.12: Doniistiirme segeneklerinde ayna uygulamasi
7.1.4. Klonlama Damga Araci (Clone Stamp Tool)

Klonlama Damga araci (clone stamp tool), 6geyi fotografta boyama teknigiyle cogaltma veya ¢i-
karma amaglariyla kullaniimaktadir. Kisa yolu S’dir.

X Konlama Damga Aract S

3 x:- Desen Damgasi Araci 5

Gorsel 7.13: “Damga Aracl” segenekleri
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Aracin; Klonlama Damga araci, Desen Damga araci olarak farkli kullanimlari vardir. Klonlama
Damga araci, fotografin herhangi bir kisminin goériintisiini fotografta baska bir kisma veya farkli bir
katman Uzerine kopyalamaya yarar. Desen Damga araci (pattern stamp tool) ise hazir desen ile doku
kopyalamasi yapilmasini saglar.

Klonlama Damga araci; farenin sol tusu ve klavyenin Alt tusu birlikte kullanildiginda, hedef bol-
geden ornek kopyalar. Secilen béliime boyama yardimiyla 6rneklenen gorintiyl uygular.

A B C D E F G

Gorsel 7.14: Klonlama damga segenekler gubugu

A- Firga hazir ayar segimi saglar.

B- Klonlama kaynagi penceresidir.

C- Mod sec¢imi yapar.

D- Kontur icin opaklik ayarini yapar.

E- Kontur akis hizini ayarlar.

F- Her kontur i¢in ayni kenardan uzakhigi kullanir.
G- Klon 6rnek modu seger.

Gorsel 7.15: “Klonlama Damga Araci” kullanilarak yapilan bir silme isleminde fotograflarin karsilagtiriimasi

Klonlama Damga araci kullanilirken “+” isareti, hedef bolgeyi gosterir. Yakin alanlarda kisa siireli
boyama, tekrari azalttigi icin daha iyi sonug verir.

Secenekler cubugundaki ¢alisma icin kullanilacak fir¢a sertlik ve boyut ayarlamalari, firga hazir
ayar seckisinden ayarlanabilir. Klonlama kaynagi olarak dnceden hazirlanan 6rnekler kaydedilip agi di-
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zenlemeleri yapilabilir. Kontur i¢in opaklik ayarlama, fircanin goriinirligiine girilen deger olglsiinde
sinirlanmaktadir. Kontur akis hizinda ise uygulama arttikga gortnurlik, sinir degere dogru artmaktadir.

Hizal secenegi aktifken boyama doldurulup yeniden baslanirsa, boyama kaldigi yerden devam
eder. Hizal secenegi kaldirildiginda ise boyama yapilirken 6rnek alinan baslangi¢ noktasina geri donulir.

Ornek modu ise Gegerli Katman, Gegerli ve Alti, Tiim Katmanlar secenekleriyle, calisma katma-
ninin belirlenmesini saglar.

7.1.5. Diizeltme Firga Araglan

Diizeltme Firga araclari, goriinti tzerinde kusurlari giderme amacli kullanilan onarma araclaridir.

>
Araglara, arag gubugunda simgesinden ulasilir. Onarma araglarinin kisayolu J ‘dir.

~®~ Nokta Dizeltme Firgasi Arac
‘@‘ Diizeltme Firgasi Arac

{::; Yama Arac
= 25 Icerige Uygun Tasima Arac
+0 Kirmz Gaz Arac

Gorsel 7.16: “Diizeltme Firgasi” araglari

Nokta Diizeltme Firgasi araci, Diizeltme Firgasi araci, Yama araci gibi secenekleri vardir. Bu arac-
lar, 6zellikle portre fotografciligi icin tercih edilebilir.

Nokta Diizeltme Firga araci (spot healing brush tool), gériintl tGizerindeki leke ve hatalari tek
adimda silmeye yarar. Pikselleri, otomatik olarak érnekler.

Diizeltme Fir¢a araci (healing brush tool), alinan 6rnegi boyamak icin kullanir. Dagitma secene-
giyle, calisma bolgesinin cevreye uyumu gorilebilir. Detaylar Gizerinde ¢alisildiginda diisik dagitma dege-
ri tercih edilmelidir.

Yama araci (patch tool) ise onarilmak istenen alanin segilerek gortintiiniin Gzerinde siriklenme-
si yoluyla sec¢im yapilmasini saglar.

Secime ekleme Shift, secimden ¢ikarma islemi Alt tuslariyla yapilabilir.

7.1.6. Foto Manipiilasyon
Fotograf lizerinde yapilan islemlerle yeni bir kompozisyon olusturmaktir. Gergekligi yeniden

olusturmak Uzere yapilan tasarimlardir. Fotograf boyutu diizenleme, dénistirmeler, silme islemleri,
renk diizenlemeler ve klonlama islemleri kullanilarak yapilir.

Gorsel 7.17: Foto manipiilasyon ornegi
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OGRENME BiRiMi BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME UYGULAMA

. YAPRAGI 1
UYGULAMA ADI FOTOGRAFTA KIRPMA CALISMASI

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirleri alinmalidir.

FOTOGRAF VE VIDEO ISLEME

Gorsel 7.18: Fotograf kirpma calismasi

islem Basamaklari
1. Perspektif hatasi olan bir fotograf secilir.
Fotograf lizerinde dizlestirme ¢alismasi yapilir.
Yerlestirme segeneklerine gore kirpma islemi gergeklestirilir.
icerige uygun alan tamamlama yapilir.
Renk, ton, kontrast diizenlemeleri yapilir.

oV e WwWwN

Gorunti (Image) > Tuval Boyutu (Canvas Size) ayarlarindan goreli olarak tuval diizenle-
mesi yapilir.
7. Tuval lzerine ad, soyadi yazilir.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Fotograf Gizerinde diizlestirme calismasi yapildi.

Yerlestirme segeneklerine gore kirpma islemi gergeklestirildi.

icerige uygun alan tamamlama yapild.

Renk, kontrast ve ton diizenlemeleri yapildi.

Tuval gergevesi yapildi.

Tuval cercevesine ad ve soyadi yazildi.
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OGRENME BiRiMi BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME UYGULAMA

. . YAPRAGI 2
UYGULAMA ADI FOTOGRAFTA MANiIPULASYON

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirleri alinmalidir.

e Rotus,onarma c¢alismalarinda kullanilacak fotograf ve islemlerde kisi haklarina saygili
olunmalidir.

Gorsel 7.19: Fotografta manipiilasyon

islem Basamaklan

1. Foto manipilasyon ¢alismasinda kullanilacak fotograflara karar verilip katman olarak si-
ralanir.

2. Katmanlar tizerinde yapilacak kirpma, dekupe, onarma ve transfer islemlerine karar veri-
lerek islemler uygulanir.

3. Renk, ton ve kontrast diizenlemeleri yapilr.
4. Filtre ve efektler uygulanir.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Fotograflar, calisma sirasina goére katmanlara siralandi.

Katmanlar tzerinde kirpma, dekupe, onarma ve transfer islemleri
yapildi.

Renk, ton ve kontrast diizenlemeleri yapildi.

Filtre ve efektler uygulandi.
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OGRENME BiRiMi BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

BiLGi YAPRAGI
KONU 8. RENKLENDIRME

Gorsel diizenleme galismalarinin renkleri, gériinti isleme programlariyla dijital olarak kullanihr.
Programlarin boyama araglari, kullanilagelen renklendirme araglariyla benzer 6zellikler tasir. Bu araglarla
(kalem, firca, boya kutusu, degrade) dijital tuval tizerinde farkh tasarim ¢alismalari gerceklestirilebilir.

8.1. Boyama Araglari
8.1.1. Firga Araci (Brush Tool)

Firga araci (brush tool), boyama yapma islemlerinde kullanilir. Cizim veya ¢alisma alaninda bo-
yama yapmayi saglar. Alt tusu kullanilarak gorsel tizerinden ton alinip boyama yapilabilir. Kursun Kalem
araci (pencil tool) da benzer 6zelliklerle boyama islemi yapar. Firga aracinin yumusak ug segeneginin
olmasi, ¢alismalarda daha genis renklendirme yapilmasini ve kullanim tercihini saglar.

4
Firga aracina arag gubugundan simgesiyle ulasilabildigi gibi, meni segeneklerinden Pen-
cere > Firgalar yoluyla da ulasilabilir. Kisa yolu B'dir.

= '/ Firga Araci

¢ Kursun Kalem Araci
. -

D;/ Renk Degistirme Arac

“/ Karstno Firga Arac

Gorsel 8.1: Firga arag grubu

Gorsel 8.2: Firga araci segenekler gubugu

A- Firga hazir ayar segkisi

B- Firga ayarlari paneli

C- Boyama modu

D- Kontur icin opaklik ayari

E- Kontur akis hizi ayari

F- Kontur icin dizglinlestirme ayari (Firgca konturlarinin titrekligini azaltmak icin daha yuk-
sek deger kullanihr.)

G- Ek dizglinlestirme segenekleri
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Gorsel 8.3: Firga Ucu (Brush Tip Shape) uygulamalari

Fir¢a Ayarlari paneli; firca ucunun yumusaklik, boyut, sekil, derece gibi ayarlarini belirlemede
kullanilir. Segilen ayarlar, yeni hazir ayar olarak kaydedilmezse tekrar kullaniimak istendiginde ayarlari
panelden tekrar segmek gerekir. Firca ayarlari panelinde firga ucu ayarinin 6n izlemesiyle firca etkisi de
degerlendirilebilir. Firga araciyla diiz ¢izgi cizmek icin Shift tusundan yararlanilir.

Firga Ayarlan

Firgalar

Firca Ucu Sekli
Sekil Dinamigi
Sagilma

Doku

Gifte Firca
Renk Dinamigi
Aktar

Firca Pozu X Ekseninde Cevir ¥ Ekseninde Cevir
Ac:  -45°

100%

3 Dizgiinlestirme

B B Eb B B B B BP B B ED B

Dokuyu Koru
€ Aralk
&

Gorsel 8.4: “Firga Ayarlari” paneli

144



BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

8.1.2. Yeni Fir¢a Olusturma ve Ozel Efektler

Gorsel 8.5: Firga ozel efektleri

Gorsel tizerinden se¢im araciyla belirlenen alanda, Diizen (Edit) > Firga Hazir Ayar (Define Brush
Preset) yolu kullanilarak se¢im, firga ucu olarak tanimlanir. Boylelikle farkli 6zel efekt etkisi veren yeni
fircalar da gelistirilebilir.

Firga Ad X

% Ad: Cicekl Firca 2 (  Tamam
b )2 %

Iptal

Gorsel 8.6: Yeni firga ucu hazirlama

Karigticl Firga (Mixer Brush Tool) segimleriyle olusan renk karisimi etkisi, firca seceneklerini ge-
nisletmektedir.

8.2. Boyama Araglari
8.2.1. Degrade Araci (Gradient Tool)
Degrade araci, iki veya daha fazla rengin kademeli gegisiyle boyama yapan aractir. Kisa yolu

G’dir. Secili degrade hazir ayarina gore; tuval lizerinde imleci siriikleme uzunlugu, renk gegislerini etki-
ler. imlecin siriiklenmesinin baslama ve bitis noktalari, renk gegis alanidir.

= [ ] Degrade Araci

PN 7
¢ ¥ Boya Kovas: Araci

} Malzeme Birakma Arac

Gorsel 8.7: “Boyama” arag grubu
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Arac Ozelliklerinden genis degrade seckisinin yanindaki ok isaretine tiklandiginda Degrade Hazir
Ayarlari’na ulasilir. Kullanilacak Degrade Hazir Ayari, bu pencereden segilebilir. Katman Gzerinde kat-
manin tamamina uygulanan degrade sinirlandirilmak istenirse secim alani olusturulmalidir. Degrade
isleminin diz uygulanmasi icin Shift tusu kullanilir.

D E] D B E:] Mod: Normal Opakhk: 100% Tersini Cevir (2 Renk Takiidi (3 Transparankk

A B CDEF G H

Gorsel 8.8: Degrade araci segenekler cubugu

A- Degrade seckisi

B- Dogrusal degrade

C- Radyal degrade

D- Agili degrade

E- Yansimis degrade

F- Baklava degrade

G- Opaklik

Arag 6zelliklerinden degrade seckisine tiklandiginda Degrade Diizenleyicisi’'ne (Gradient Editor)

ulasilir.

Degrade Dizenleyicisi m} X

e
( Tamam )

iptal

Hazir Ayarlar

Yiikle...

Kaydet...

Ad:  Mavi, Kirmaz, Sari

Degrade Tiird: Kesintisiz

Yumusaklik: 100 %

Gorsel 8.9: Degrade diizenleyicisi

Degrade duraginin Ust kismindaki isaretgiler (E) aktif oldugunda opaklik ayari; alt kismindaki
isaretciler aktif oldugunda ise renk ayarlamalari, strikleme islemiyle yapilir.

Degrade dizenleyicisiyle Hazir Degrade Ayarlari’ndan yararlanilarak Yeni Degrade olusturulabi-
lir. Yeni bir degrade olusturmak icin 6ncelikle hazir ayarlardaki renk gecis kutucuklarindan biri segilir.
Degrade tiri, Kesintisiz veya Parazit olarak belirlenir. Degrade renk duraginin isaretgileri aktiflestirilerek
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baslangig, bitis, gecis rengi, renk kutusundan secilir. Yeni secenegine tiklandiginda hazir ayar, pencereye
otomatik olarak eklenir.

Gorsel 8.10: “Parazit” tiirii degrade ornegi

Calisma alani tGzerinde degisiklik yapiimak istendiginde, imleg yardimiyla farenin sag tusuna tik-
lanarak acilan pencerenin ayarlar sekmesinden islem yapilabilir.

Yeni Degrade...

Degradeyi Yeniden Adlandir...

Degradeyi Sil

Sadece Metin

v Kiagik Minik Resim
Bayuk Minik Resim
Kacak Liste
Buayuk Liste

Hazir Ayar Yoneticisi...

Degradeleri Sifirla...
Degradeleri Yakle...
Degradeleri Kaydet...
Degradeleri Degistir...

Renk Uyumlan 1
Renk Uyumlan 2
Metal

Notr Yogunluk
Parazit Ornekleri
Pasteller

Fotograf Tonlamasi
Basit

Ozel Efektler

Tayf

Boncuk

Gorsel 8.11: “Degrade” ayarlar penceresi
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8.2.2. Boya Kovasi Araci (Paint Bucket Tool)
Boya Kovasi araci, secilen katmanin renk veya desenle doldurulmasini saglar. Belirli bir se¢im

alaninda ve yol lizerinde de uygulanabilmektedir. Arag, saydam olmayan alanlarda renk degeri benzer
pikselleri doldurur.

€ Kenar Yumusatma (9 Bitisik Tam Katmanlar

A B C D E F G
Gorsel 8.12: Boya kovasi araci segenekler gubugu

A- Dolgu alanina kaynak ayari

B- Dolgu modu

C- Dolgu igin opaklik ayari

D- Tolerans ayari

E- Sec¢im kenar yumusatma

F- Sadece bitisik pikselleri doldur
G- Tum katmanlarda gecerli

Gorsel 8.13: “Boya Kovas!” araciyla arka plan rengi degistirme

Arac 6zelliklerindeki Dolgu Alanina Kaynak Ayarlama seceneklerinden On Plan veya Desen aya-
ri secenegi kullanilabilir. Bitisik Pikseller secenegi aktif degilse benzer pikseller tizerinde galisilir. Yiiksek
tolerans degeri girildiginde daha genis araliktaki pikseller, secilen renkle dolar.

Diizenle (Edit) > Desen Tanimla (Define Pattern) panelinden Desen Tanimla ile 6zel desen olus-
turulabilir. Kare Segim araciyla segilecek desenin, kiiglik ve tamamlayici 6geler tagimasina dikkat edilme-
lidir. Bu sekilde, uygulandigi alanda bitinlik etkisi olusturulur.

Gorsel 8.14: Desen penceresi
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Yeni Desen...

D i Yeniden Adland
Deseni Sil
Sadece Metin

v Kaguak Minik Resim
Buyuk Minik Resim
Kigik Liste
Buydk Liste

Hazir Ayar Yéneticisi...

Desenleri Sifirla...
Desenleri Yakle...
Desenleri Kaydet...
Desenleri Degistir...

Sanatci Yuzeyleri
Sanatci Fircalan Tuvali
Renkli Kagit
Asinabilir Dokular
Gri Tonlama Kagit
Eski Desenler
Doga Desenleri
Desenler 2
Desenler

Kaya Desenleri
Doku Dolgusu 2
Doku Dolgusu
Web Desenleri

Adsiz Desenler

Gorsel 8.15: “Desen” ayar penceresi
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OGRENME BiRiMi BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME UYGULAMA

YAPRAGI 1
UYGULAMA ADI FIRCA CALISMASI

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is sagligi ve glivenligi tedbirleri ainmalidir.

Gorsel 8.16: Firca galigmasi

islem Basamaklarn
1. Calismaya uygun resim - illistrasyon tuvali olusturulur.
Firca ucu ayarlari yapilir ve yeni hazir ayar olarak kaydedilir.
Renk segimleri yapilir.
Arag 6zelliklerinden mod, opaklik ve akis segimleri uygulanir.
Isik ve gblge yoni belirlenir.
Ozel Efekt Firgalan ve Karistiricl Firga secenekleri degerlendirilir.

o vk WwWN
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Calismaya uygun resim - illistrasyon tuvali olusturuldu.

Kullanilacak firga ucu ayarlari yapildi ve kaydedildi.

Calismada kullanilacak renk secimleri yapildi.

Mod, opaklik ve akis ayarlarindan secim yapildi.

Isik, gblge yoniine dikkat edildi.

Ozel Efekt Firgalari, Kanistirici Firga segenekleri uyguland.
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YAPRAGI 2
UYGULAMA ADI DEGRADE CALISMASI

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve giivenligi tedbirleri alinmalidir.

Gorsel 8.17: Degrade ¢alismasi

islem Basamaklari

1. Calismada kullanilacak fotograf acilir.
Arka plan, katman olarak ¢ogaltilir.
Katman rengi, siyah - beyaza dontsturulir.
Siyah - beyaz katmanda maske segilir.
Degrade ayari ve tiiri segilir.
Degrade, maske lizerinde uygulanir.

N RwWN

Parlaklik ve kontrast ayarlari uygulanir.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Calismada kullanilacak fotograf agildi.

Arka plan, yeni katman olarak ¢ogaltildi.

Yeni olusturulacak katman, siyah - beyaza dénistlralda.

Katmana maske eklendi.

Degrade ayari ve tiri segildi.

Degrade, maske lizerinden uygulandi.

Parlaklik ve kontrast ayarlari uygulandi.
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BiLGi YAPRAGI
KONU 9. VIDEO iLE CALISMA

Temel bazi video diizenlemeleri, fotograf isleme programlarinda da gergeklestiriimeye uygundur.
Programda lizerinde calisilan fotograf veya grafik calismalarini birlestirmek, bos katman (zerinde kare
animasyon c¢alismasi yapmak, gorsellerle slayt (sunum) hazirlamak gibi islemler, bir arada kullanilabilir.

9.1. Video ve Animasyon

Fotograf isleme programi; MPEG-1, MPEG-4, AVI, MOV formatindaki video dosyalarini agmasi-
nin yaninda; BMP, DICOM, JPEG, PNG, TIFF, Targa formatindaki grafik dosyalarini ve ses dosyasi olarak;
AAC, MP2, M4A, AIFF formatlarindaki dosyalari vb. acabilmektedir.

9.1.1. Video Dokiimani Agma

Fotograf isleme programinda Dosya (File) > A¢ (Open) komutu kullanilarak video dokiimanlari
acilabilmektedir. Video ile ¢alisiimak istendiginde Hareket (Motion) arayuziiniin kullaniimasi, ¢alismalar-
da daha hizli olunmasini saglar.

Programda video acildiginda katmanlar panelinde otomatik olarak bir Video Grubu (Video
Group) gorinir. Video Grubu’yla calisilirken, goriintli katmanlariyla calisiliyormus gibi; video lzerinde
stil, mod, filtre, firga vb. islemler uygulanabilir. Karenin tamaminda diizenlemeler yapilabilecegi gibi se-
¢im araclariyla belli bir alaninda da diizenleme yapilabilir. Programda video acildiginda lst bélimde vi-
deo 6n izleme penceresi, alt bélimde ise Zaman Cizelgesi (Timeline) acilir.

A O e ] OFENMEHB Md Nom Opakik: | 100% TersiniGevir (9 Renk Takidi (3 Transparankk

MVI_1159 @ 100% (Katman 1, RGB/8) *

Lo

g } A _.J“M“

Kitapliklar ~ Ayarla:

Q

Tiire Gore Goruntale v

Normal v Opakik | 100%
100% Belge: 500,0K/900,0K )

wite: B8 o/ ¢ ¥ B  Doou: 10%
Zaman Gizelgesi

2
.
V)
3
I/.
ES
7
3
)
2.
Q«
T
.
L3
o,
")
Q

v Vi
o O Vil VdeoGrubu1

e o 8 x @ @

i B

14« -
o

I ) Katman 1 [¥)
:| ) Video Grubu 1 H-

Ses Pargasi © v

oo A 0:00:00:00 (00karefsn)  ~ o - x O o m T @

Gorsel 9.1: Video calisma arayiizii
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Yeni bir grup olusturmak icin; zaman gizelgesi panelinin solundaki film seridi simgesine tiklana-
rak agilan meniden, Yeni Video Grubu (New Video Group) olusturulabilir.

Ortam Ekle...
Yeni Video Grubu
Kliplerden Yeni Video Grubu

Cekimi Degistir...

Parcay: Sil

Gorsel 9.2: Yeni video grubu olusturma

Zaman cizelgesi panelinde Video Zaman Cizelgesi Olustur (Create Video Timeline) seceneginin
altinda Kare Animasyon Olustur (Convert to Animate) secenegi de bulunmaktadir. Kare Animasyon
Olustur secenegi secilerek, kare diizenlemeleri igin ayri ve bos bir katman olusturulup animasyon ¢alis-
malari yapilabilir.

9.1.2. Video Dokiimani Diizenleme

Fotograf isleme programi zaman ¢izelgesi alani, iki kisim olarak agilir. Sag bolimde yer imleciyle
video kanallari yer alir. Bu bolimde video ve ses dosyalari (izerinde 6n izleme, slire, hiz ayarlari, kesme,
anahtar kare uygulamalari ve gecis efektleri vb. diizenlemeler kontrol edilebilir. Sol kisimda ise 6n izleme
simgeleriyle birlikte video dosyalari ve ses dosyalari bulunur. Konum, opaklik, stil, anahtar kare gibi ayar-
lar da buradan yapilir. Zaman ¢izelgesinin st kisminda bulunan ses digmesi, 6n izlemeyle ilgilidir. Ses,
videoyu etkilemez. Sadece bulunulan ortamda sesin acilip kapanmasini saglar. Alt kisimda yer alan Ses
Pargasi (Audio Track) boliminden miuzik ekleme, silme islemleri yapilabilir.

Videolarin konum, opaklik ve stil diizenlemelerini gergeklestirmek icin anahtar kareler, simgele-
rine basilarak aktif edilir. Konum degisiklikleri, anahtar kare aktif edilerek 6n izleme ekraninda Tagima
araclyla dizenlenebilir. Opaklik ve stil ayarlari ise katmanlar panelinden gerceklestirilir.

} O Degistrims Video

O Koum

0 Opakik
0 s

Ses Pargast

Ses Parcan

Gorsel 9.3: Zaman gizelgesi

On izleme diigmesinin yaninda kesme yapabilmek icin makas isareti bulunur. Videonun istenen
kismi, yer belirleme imleciyle isaretlenerek kesme islemi yapilabilir. Programda temel bazi gecis efektleri
bulunur. Kesme isleminden sonra gegis efektleri de kullanilabilir.
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Uygulamak Igin Strdkle
Soldur
Capraz Soldurma
Siyah Ile Soldur
Beyaz Ile Soldur

R

Gorsel 9.4: Gegis efektleri

Filtre secenekleri tim karelere uygulanmak istenirse video katmani, dncelikle bir akilli nesneye
donisturdlir. Bu islem de filtreleri akilli filtreye donustlrip tam bir esneklik saglayarak ayarlarin isten-
digi zaman yeniden belirlenmesine olanak tanir.

Video katmanlarinda renklendirme araglari kullanilarak karelerde tek tek boyama islemi gercek-
lestirilebilir. Bilindigi Gizere hazirlanan gorintilerin hizh bir sekilde akmasiyla animasyon gérintisi olu-
sur. Fotograf isleme programinda hareketin her ilerleyisi ayri ve bos katmanlarda yapilirsa, “gizilmis ani-
masyon” elde edilir.

Zaman Cizelgesi

A B C D E F G H

Gorsel 9.5: Kare animasyon zaman gizelgesi

A- Dongl secenekleri

B- ilk kareyi seg.

C- Onceki kareyi seg.

D- Animasyonu oynat.

E- Sonraki kareyi sec.

F- Animasyon kareleriyle arayi doldur.
G- Segili kareleri ¢ogalt.

H- Segcili kareleri sil.

Hareketli gorsel hazirlamak icin zaman gizelgesinden Kare Animasyon Olustur secenegi segcilir.
On izleme ekraninda, kare {izerinde yazi veya sekil calismasi olusturulur. ikinci bir kare olusturularak kare
Uzerinde Tagima araciyla hareket yoni belirlenir. Bu islem devam ettirilerek ¢alisma hareketlendirilir.
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Zaman Cizelgesi

i :

san. v 0 san. 0 san. 0 san.

< P

Gorsel 9.6: Hareketli gorsel olusturma

ikinci yol olarak; Katmanlar panelinde kullanilmak istenen kareler, katman halinde hazirlanir.
Pencere > Zaman Cizelgesi paneli aktif edilerek secilen her karede Katmanlar panelinden eslesecek

katman gorinir, diger katmanlar gériinmez yapilir. islem devam ettirilir ve siire diizenlenirse animasyon
olusturulur.
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OGRENME BiRiMi BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

UYGULAMA

UYGULAMA ADI VIDEO iLE CALISMA

YAPRAGI 1

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirleri alinmalidir.

Gorsel 9.7: Video ile calisma

islem Basamaklarn

1.

LNV AEWNDN

Dosya > A¢ boéliimiinden video segcilir.

Video katman panelinde olusan Video Grubu’na ad girilir, 6n izlemesi baslatilir.
Video lizerinde ton, doygunluk, renk diizenlemeleri yapilir.

Calisma icin gerekli kesme islemleri yapilir.

Video pargalarinin siire, hiz ayarlamalari yapilir.

Ortam Ekle secenegiyle calisma fotografi segilir.

Fotograflar, Yeni Video Grubu Ekle secenegiyle ayri kanallara yerlestirilir.

Yeni Video Grubu’na ad girilir.

Fotograflarin katmanlari segiliyken kanal tizerinde sire ve konumlari ayarlanir.

10. Fotograf Gizerinde ton, doygunluk ve renk dizenlemeleri yapilir.
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11. Katmanlar paneli lizerinde, video veya fotograflarin opaklik ve stil diizenlemeleri yapilir.
12. Gegcis efektleri diizenlenir.

13. Kullanilacak mod ve filtrelere karar verilerek bu mod ve filtreler uygulanir.

14. Miizik eklenir.

15. On izleme yapilr.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Video se¢imi yapildi.

Videoya ad verilip 6n izleme yapildi.

Video (izerinde ton, doygunluk ve renk dizenlemeleri yapildi.

Calisma icin gerekli kesme islemleri yapildi.

Video parcalarinin siire ve hiz ayarlamalari yapildi.

Fotograf eklemeleri yapildi, gruplara ad verildi.

Fotograflarin siire ve konum ayarlamalari yapildi.

Fotograflarin ton, doygunluk ve siire ayarlari yapildi.

Katmanlar paneli Gzerinde, video veya fotograflarin opaklik ve stil
diizenlemeleri yapildi.

Gegis efektleri diizenlendi.

Kullanilacak mod ve filtrelere karar verilerek bu mod ve filtreler
uygulandi.

Muzik eklendi.

On izleme yapildi.

Video se¢imi yapildi.
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OGRENME BiRiMi BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME UYGULAMA

. YAPRAGI 2
UYGULAMA ADI KARE ANiMASYON

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is sagligi ve glivenligi tedbirleri alinmalidir.

Y 1 i 60 2 0 0 0 0

Gorsel 9.8: Kare animasyon

islem Basamaklar
1. Kare animasyon ¢alismasi icin yeni bir tuval sayfasi olusturulur.

2. Kullanilacak gorseller, Katmanlar paneline aktarilir.

3. Gorseller lizerinde boyut diizenlemesi yapilir.

4. Pencere > Zaman Cizelgesi segilir.

5. Zaman Cizelgesi’'nde olusturulan kare ile Katmanlar panelinde kullanilacak gérsel, gori-
niir yapilarak akis diizenlenir.

6. Karelerin sire ayari yapilir.

7. Aralari dolduracak kareler Shift tusuyla secilerek “ara kare sayisi”na karar verilir.

8. Animasyonun 6n izlemesi yapilr.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Kare animasyon calismasi icin uygun tuval olusturuldu.

Kullanilacak gorseller Katmanlar paneline boyut diizenlemesi
yapilarak aktarildi.

Zaman cizelgesi acilip kare eklendi.

Zaman cizelgesinde olusturulan kare ile Katmanlar panelinde
kullanilacak gorsel, gorliniir yapilarak akis diizenlendi.

Karelere siire verildi.

Ara kare eklemesi yapildi.

Kare animasyon ¢alismasi i¢in uygun tuval olusturuldu.
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OGRENME BiRiMi BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

BiLGi YAPRAGI
KONU 10. FOTOGRAFI KAYDETME

Fotograf isleme programlarinda yapilan ¢alismalar, kullanilacaklari alana gore kaydedilirler. Alan-
larina gore ozellikleri belirlenirken goriinti kalitesi, dosya boyutu gibi secenekleri gbz dniinde bulun-
durmak gereklidir. Calismalarda yiksek kalite, az yer kaplama gibi tercihlerle kaydetme islemi gercekles-
tirilir.

10.1. Kaydetme (Save)

Gorsel Gzerinde yapilan ¢alismalari kaydetmek icin Dosya > Kaydet (Ctrl + S); farkli bir dosya ola-
rak kaydetmek icin de Dosya > Farkl Kaydet (Shift + Ctrl + S) secenekleri kullanilabilir.

<« v 4 « Masalstd > segme v O Ara: segme
Dizenle v Yeni klasor = v (2]
A A
[ Bu bilgisayar
—_—
) 3D Nesneler y o S
|5 Belgeler [,l, L
& indirilenler
[ Masaiisti IMG_0182.JPG IMG_0183.JPG IMG_0198.JPG
D Mazikler
&=| Resimler ") )1
B videolar ‘ by
‘aa YerelDisk (C) v - v
Dosya adr: | EERILSEIN] v|
Kayit tard: | JPEG (*JPG;*JPEG;*JPE) .
Segenekleri Kaydet Renk: | | Prova Yapisini Kullan:
Kaydet: /| Kopya Olarak Caligan CMYK
Notlar [J1CC Profili: sRGB
IEC61966-2.1
Alfa Kanallar
Tek Renkler Diger: || Minik Resim
Katmanlar
A Klasérleri Gizle Uyan iptal

Gorsel 10.1: “Farkli kaydet (Save as)” penceresi

Kaydedilecek dosyanin yeri ve adi belirlendikten sonra kayit tlir secimi yapilir. Secilen formata
gore secenekler kismi aktiflesir. Katmanlar segenegi aktiflestiginde segilirse, kaydetme isleminde goériin-
tlyd dizlestirmeden kayit yapilabilir. Diger durumda ise kayit islemi, katmanlarin gériinenleri birlestirile-
rek gerceklesir.

JPEG formati; CMYK, RGB ve Gri Tonlamali goriintileri kaydetmek igin kullanilir. Bu format, dos-
ya verilerini segerek sikistirir. Gorlintl kalitesinde 6n izleme yapilarak dosya boyutuna karar verilir. 8
bit’'in Gizerindeki dosyalar, JPEG olarak kaydedilmek istenirse; dosyanin bit derinligi, otomatik olarak
diser.
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BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

JPEG Secenekleri X

( Tamam )
Gorintd Secenekleri
Iptal
Maksimum
On Izleme

Format Sece
© Satir Cizgis
Satir Cizgisine Gore En Iyi Hale Getirilmis

Ilerleyen

Gorsel 10.2: JPEG kayit penceresi

PNG formatinda; RGB, Gri Tonlamali ve Bitmap modundaki gériintiiler kaydedilebilir. Kayipsiz
sikistirma, web’de kullanilabilir. PNG, 24 bit gorintileri destekler. PNG formati, RGB ve Gri Tonlu goriin-
tlerin saydamhgini koruyarak kaydedilmesini saglar.

PNG Formati Segenekleri X

Dosya Boyutu
© Biiyiik dosya boyutu (En hizli kayit)
Taramall Iptal

Tamam

Orta boyutlu dosya (Orta kaydediliyor)

Kiicik dosya boyutu (En yavas kayit)

Gorsel 10.3: PNG kayit penceresi

Dosya (File) > Diga Aktar (Export) penceresinin kaydetme secenekleri de islem 6zelliklerinden
yararlanmayi saglar.

PNG olarak Hizli Diga Aktar
Farkl Diga Aktar... Alt+Shift+Ctrl+ W

Diga Aktarma Tercihleri...
Web igin kaydet (Eski)...  Alt+Shift+Ctrl+S

Caligma Yizeylerinden Dosyalara...
Caligma Yizeylerinden PDF'e...
Dosyalara Katman Kompozisyonlar...
Katmanlardan Dosyalara...

PDF'ye Katman Kompozisyonlari...
Renk Arama Tablolar...

Veri Kimelerini Dosyalar Olarak...
lllustrator Yollar...

Video Gorantisa Olugtur...
Zoomify...

Gorsel 10.4: “Diga Aktar” penceresi
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Disa Aktarma seceneklerinden Hizli Digsari Aktar secenegi, PNG olarak islem yapmay!i hizlandirir.
Farkl disari aktarma secenegiyle, dosya uzantisini degistirebilme islemleri hizlandirilabilir. Kalite, gérin-
tl boyutu, renk uzayi secenekleri de hizlandirilmis islemler arasinda yer almaktadir.

Farkli Diga Aktar X

Timind Olgekle Dosya Ayarlan
Boyut: Sonek: Format JPG

1x v Kalite: 100%

v IMG_0030 Goruntd Boyutu

PG 3456 x 2304 . Geniglk: 3456

Yikseklik: 2304
Olgek: 100%

Yeniden

Omekle: Bikiibik Oto...

Tuval Boyu
Geniglik: 3456

Yikseklik: 2304

Meta Veriler
© Yok
Telif Hakki ve Kigi Bilgileri
Renk Uzayt
SRGB'ye Déniistir

Renk Profilini Gom

Disa aktarma secenekleri hakkinda

Tiimiinii Diga Aktar...

Gorsel 10.5: “Farkli Disa Aktar” ayarlari

Disa aktarma tercihleri; belge ile ilgili renk, boyut, detay diizenleme islemlerini gergeklestirmeyi
saglar. Web icin kaydet secenegiyle calismak, web ortamina gore kaydetme islemini gergeklestirir. GIF
formatinda kaydetmeden 6nce En iyilegtir islemleri de bu pencereden yapilir. En iyilestir (Optimized)
segenegi, Animasyonlu GIF dosyalarinin boyutlarini kiigiiltmek, renk taklidini karelerde tutarl hale ge-
tirmek ve oynatma sirasinda titremeleri 6nlemek igin uygulanir. Animasyonlu GIF’i en iyilestirmek, daha
fazla zaman alabilir. Sinirlayici kutu, saydamlik secenegi 6nerilir.
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Web iin kaydet (100%)

Q

2 Dad 0
=

=
=

1] ||

Onizle 2 ayde

Gorsel 10.6: “Web igin kaydet (Save for web)” ayarlar

Video Gériintiisii Olustur secenegiyle ise; lizerinde ¢alisilan videolarin format, boyut, kare hizi
hazir ayarlariyla birlikte, video goriintlisi olusturma gergeklestirilir.

Video Gérantisa Olugtur X

Konum

Ad:  2.mov
Klasor Sec... C:\Users\90505\Desktop\Fotodraf 1\

Yeni Alt Klasor Olustur:

Adobe Media Encoder

Format:  QuickTime . Hazir Ayar:  Yiiksek Kaliteli Animasyon
Boyut: Belge Boyutu

Kare Hizi:  Belge Kare Hizi

Alan Sirasi:  Hazir Ayar (Asamal) Boyut: Belge (1,0)

Renk Yonetimi

Aralik Goriinti Olusturma Secenekleri

© Tiim Kareler Alfa Kanali:  yvok

3B Kalitesi:  Etkilesimli OpenGL

Gorsel 10.7: “Video Goriintiisii Olustur” penceresi
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OGRENME BiRiMi BILGISAYARDA FOTOGRAF ISLEME UYGULAMA

o YAPRAGI 1
UYGULAMA ADI FOTOGRAFI KAYDETME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saglhgi ve glvenligi tedbirleri alinmalidir.

Papatya,jpg PR

Gorsel 10.8: Gorsel Fotografi kaydetme

islem Basamaklari

1. Calisma icin uygun fotograf acilir.
Fotografin renk, ton ve kontrast diizenlemeleri yapilir.
Dizenleme, Farkh Kaydet secenegiyle JPEG formatinda kaydedilir.
Fotografta arka plan silinir.

whwnw

Dizenleme, PNG formatinda kaydedilir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Calisma icin uygun fotograf acild.

Fotografin renk, ton ve kontrast diizenlemeleri yapildi.

Dizenleme, Farkh Kaydet secenegiyle JPEG formatinda kaydedil-
di.

Fotografta arka plan silme islemi yapildi.

Dizenleme, PNG formatinda kaydedildi.
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BILGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

OGRENME BiRiMi BiLGISAYARDA FOTOGRAF iSLEME

UYGULAMA ADI VIDEO KAYDETME

UYGULAMA
YAPRAGI 2

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirleri alinmalidir.

e o

deneme.html deneme.mov

Gorsel 10.9: Video kaydetme

islem Basamaklan
1. Calisma igin uygun kare animasyonu hazirlanir.
Dizenleme islemleri yapilr.

2
3. Disa Aktarma seceneklerinden Video Goriintiisii Olustur secenegiyle kayit islemi yapilir.
4. Kare animasyonu; Disa Aktarma seceneklerinden Web igin kaydet, En iyilestirilmis pen-

cerelerinden tercih edilen ayarlar yapilarak kaydedilir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Kare animasyon calismasi hazirlandi.

Dizenleme islemleri yapildi.

“Disa Aktarma” seceneklerinden “Video Goriintiist Olustur” is-
lemiyle kayit yapildi.

Kare animasyonu; “Disa Aktarma” se¢eneklerinden “Web igin
kaydet”, “En iyilestirilmis” pencerelerinden tercih edilen ayarlar
yapilarak kaydedildi.
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DIGITAL KURGUNUN
TEMELLERI
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OGRENME BIRiMi DiJiTAL KURGUNUN TEMELLERI
BiLGi YAPRAGI
KONU 1. KURGUYA HAZIRLIK

1.1. Kurgunun Temel Kavramlari

Goruntilerin ve seslerin bir amaca uygun olarak anlam ve uyum butiinligi icerisinde siralanma-
sina ve birlestirilmesine kurgu denir. Video kurgu; montaj, cut (kat), edit ve mix (miks) kelimeleriyle de
ifade edilmektedir. izleyiciye yapimdaki duyguyu aktarmak, izleyiciyi yapimin icerisine cekmek ve anlaml
bir biitin olusturmak, kurgu ile mimkindir. Sinemanin ilk yillarinda yénetmenler, ¢ektikleri filmlerdeki
gereksiz gorlintlleri keserek ilk kurgu 6rneklerini uygulamislardir. Yillar igerisinde teknolojinin de yardi-
miyla kurgu teknikleri gelismis ve gorsel olarak daha da zenginlesmistir.

1.1.1. Video Kurgu Sistemleri
1.1.1.1. Dogrusal (linear) - Analog Video Kurgu Sistemleri

Dogrusal (linear) analog video kurgu sistemlerinde ham ¢ekimlerden secilen goriintiler ve sesler,
bir banttan veya videokasetten digerine, ardi ardina kaydedilerek kurgulanmaktadir. Kurgu tekniklerinin
sinemada kullanilmaya baslanmasindan 1990°li yillara kadar yaygin olarak dogrusal (linear) analog video
kurgu sistemleri kullanilmistir. Dogrusal (linear) analog kurgu sistemleri; gériinti mikseri, monitorler ve
VTR cihazlarini icermektedir. Analog kurgu; gériintd, ses, time code (taym kod) ve diger islemler icin ayri
ayri cihazlarin kullanilmasi nedeniyle oldukca karmasik ve maliyetlidir.

Gorsel 1.1: Dogrusal (linear) video kurgu sistemi

1.1.1.2. Dogrusal Olmayan (Non-linear) - Dijital Video Kurgu Sistemleri

Bilgisayar teknolojilerinin yayginlagsmasi ve bununla birlikte bilgisayar altyapisina uygun video
kurgu ve diizenleme programlarinin gelistirilmesiyle beraber glinimiizde dijital video kurgu, analog kur-
gunun yerini almistir. Dogrusal olmayan (non-linear) dijital kurgu sistemleri, bilgisayar destekli sistem-
lerdir. Kurgu islemi, bilgisayar ortaminda “video kurgu ve diizenleme programlari” yardimiyla yapilir.
Kurgu siirecine grafikler, gorsel efektler, yazi jenerikleri, altyazi ve ses kurgusu da dahil edilerek daha
hizli, kolay ve uygun maliyetli bir kurgu siireci gerceklestirilir.
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Gorsel 1.2: Dogrusal olmayan (Non-linear ) dijital video kurgu

1.1.2. Kurgunun Asamalari

Bir yapimin video kurgu siireci asagidaki asamalarla gerceklestirilir:
e Kamera ¢ekimleriyapilr.
e Kullanilacak diger goriintli ve ses materyalleri toplanir.
e Gorlntiler, sesler, fotograflar ve diger materyaller bilgisayara aktarilr.
e Materyaller, video kurgu ve diizenleme programinda senaryoya gore anlam bitinliga
olusturacak sekilde, bir proje icerisinde siralanir.
e Efektler uygulanir, sesler ve yazilar eklenir.
e Kurgu projesi, kullanilabilir video dosyasina dondstarular.

Bir yapim sirecini olusturan plan, sahne ve sekans kavramlari, kurgu siireci icin de ¢ok 6nemlidir.

PLAN: Kamerada kaydin basladigi andan, kaydin bittigi ana kadar kaydedilen kisma denir. Planlar
kameranin agisina, hareketine ve gekim 6lgegine gére adlandirilir. Ayni sahne, birbirinden farkh planlarla
cekilir ve kurguyu yapan kisi, en uygun goruntileri bir araya getirerek anlamli bir biitiin olusturur.

SAHNE: Yapimda mekan ve zaman bitinligi olan bolimlerdir. Sahnelerde zaman ve mekan,
hicbir zaman degismez. Kurgu sirasinda zorluk yasanmamasi icin yapimlar, cekilirken sahnelere ayrilir.
Boylece kurguyu yapan kisi, sahne degistiginde zaman ve mekanin da degistigini anlar.

SEKANS: Yapimin, kendi igerisinde anlam bitlinlGgi olan ve ardisik olarak gerceklesen olaylar-
dan olusan bolimlerine denir. Sekansin kendi icinde dramatik bir yapisi bulunmaktadir. Kurgu, film par-
calarindan anlamli bir bittin olusturur. Oyuncu hatalari, devamlilik hatalari ve teknik sorunlar da bu
asamada ortaya cikar.

1.2. Kurgu Programinin Agilis Ayarlari

Video diizenleme ve kurgu programlari yardimiyla ¢alismalar diizenlenebilir; efekt, yazi ve ses
gibi 6geler eklenerek yapimin video kurgu siireci gerceklestirebilir. Yayincilik sektériinde kullanilan bir-
¢ok video kurgu ve diizenleme programi bulunmaktadir. Bir kurgu programinda temel kurgu mantigi ve
programin ¢alisma yapisi kavrandigl zaman, diger programlari kullanmayi 6grenmek daha da kolaylasa-
caktir.
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1.2.1. Agihis Ekrani ve Kisisellestirme Ayarlari

Video kurgu programi agildiginda ilk olarak bir karsilama penceresi goriintllenir. Bu pencerenin
Recent (risent) kismindan, lzerinde calisilan ge¢mis projelere ulasilabilir. New Project (niu procekt) segi-
lerek yeni bir proje acilabilir veya Open Project (opin procekt) ile kayitli durumda olan eski bir projeye
ulasilabilir.

Recent

New Project...
Open Project... NAME LAST OPENED 1

Deneme3 17 hours ago

Deneme2 19 hours ago

New Team Project... deneme 4 days ago

Open Team Profect.- denemel 5 days ago

Gorsel 1.3: Karsilama penceresi

Kurgu programinda yeni bir proje olusturulmak istendiginde bu projeye ait 6zelliklerin oldugu
yeni bir pencere agilir. Bu pencerede Name (neym) yazan alana projenin adi yazilir. Location > Browse
(lokeysin > brovs) yolu izlenerek, projenin kaydedilecegi klasor yeri belirlenir. Kullanilacak bitin mater-

yallerin ve proje dosyalarinin gruplandirilarak bir klasoér icerisine kaydedilmesi, kullanicilara kolaylik sag-
lar.

Gorsel 1.4: Yeni Proje Olugturma Penceresi

Bu islemden sonra ¢alismalarin yapilacagl program ¢alisma alani, otomatik olarak agilacaktir. Bu
alanda galismalarin yapilacagi paneller bulunmaktadir. Bu paneller arasina farenin imleci konumlandiril-
diktan sonra sol tus basili tutularak ayni anda imleg striiklendiginde, panellerin ekranda kapladiklari
alanlar artirilip azaltilabilir. Uzerlerinde calisilan projeler; File (fayl) > Save (seyv), File > Save as (seyv ez)
ve File > Save a Copy (seyv e kapi) secenekleriile proje dosyasi olarak kaydedilebilir ve daha sonra tekrar
kayith dosyalar tzerinde ¢alisilabilir.
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File Edit Clip Sequence Markers Graphics View

Window Help

kaynak (source) monitori program monitoru

sekans (Sequence)
zaman gizelgesi (timeline)
proje (project) paneli paneli

Gorsel 1.5: Programin ¢alisma alani

Proje (Project) Paneli: Calismada kullanilacak video, ses ve fotograf dosyalari ile prog-
ramin ¢alisma ogelerinden bazilarinin depolandigi paneldir.

Kaynak [Source (sors)] Monitorii: Proje paneline yerlestirilen video, ses ve fotograf ma-
teryallerinin 6n izlemesinin yapildig paneldir.

Program Monitorii: Zaman ¢izelgesine aktarilan ve lizerinde ¢aligsilan materyallerin 6n iz-
lemesinin yapildigi paneldir.

Arag Paneli: Calismalara yardimci olacak program araclarina erisilen paneldir.

Zaman Cizelgesi [Timeline (taymlayn)]: Materyallerin 6lceklendirilmesi, siraya dizilmesi,
slresinin ayarlanmasi, yazi ve efekt uygulamalari gibi degisikliklerin yapildig1 paneldir.

Ses Seviye Paneli: Projedeki ses materyallerinin ses seviyelerinin gézlemlendigi paneldir.

Programin biitlin genel ayarlarina Edit > Preferences (prefirinsis) altinda agilan mentiden ulasila-

bilir.

Edit JClip Sequence Markers Graphics View Windoy

General..
Appearance.
Audio..

Audio Hardware...
Auto Save.
Capture.
Collaboration
Control Surface.
Device Control..
Graphics..

Consolidate Duplicates) Labels
Media..

Team Project
Media Cache.

Memory.
Playback

Sync Settings..
Keyboard Shortcuts. trl+ A Timeline..

Preferences > Trim..

]

Gorsel 1.6: Genel ayarlar menisii
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Programin ¢alisma alani, esnek bir sekilde dlizenlenmistir. Calisma alani araytizi, kullanicinin kul-
lanim aliskanliklarina gore diizenlenebilir. Calisma alaninda kullanilacak farkli paneller, Window (vindov)
menusi altindadir.

file Edit Clip Sequence Markers Graphics View Window Help
5 ‘All Panels Alt+Shift+1
find Extensions on Exchange. Assembly Alt+Shift+2
Extensions Audio Alt+Shifts3
Color Alt=Shift+4
® Editing AltsShifts5
Effects Alt+Shift+6
u ck E Edito Graphics Alt+Shift+7
Audio Clip Mixer Shift+9 Learning Alt+Shift+8
Audio Meters Libraries Alt+Shift=9
Audio Track Mixer Shift+6 Metalogging
Captions Reset to Saved Layout Alt+Shift+0
Capture Save Changes 1o this Workspace
Edit To Tape Save as New Workspace.
Effect Controls Shift+5 Edit Workspaces..
Effects Shift+7
Essential Graphics Import Workspace from Projects

Essential Sound
Events

History
Info
Leam
Libraries
Lumetri Color
Lumetri Scopes
Markers

Media Browser Shift+8

Metadata

Program Monitor Shift+4
Progress

Projects

Reference Monitor
Source Monitor
Timecode
Timeline
Tools
Workspaces

Shift+2

Shift+3

Gorsel 1.7: Window meniisii

Kullanici tarafindan Window / Workspaces (virkspeysis) seceneginin altindaki farkli arayiz panel
segenekleri segilebilir. Kullanicilar; ihtiyaglarina gore kisisellestirebilecekleri bir panel tasarimini, Save as
New Workspace secenegiyle, istedikleri bir isimle kayit edebilirler ve daha sonra yine secenekler arasin-
dan bu tasarimi segebilirler. Kullanici, herhangi bir sebeple arayiizii tasarimini ilk haline déndirmek iste-
diginde Reset to Saved Layout (riset to seyvid leyaut) secenegini kullanir.
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OERENME BiRiMi 1] .
DUITAL KURGUNUN TEMELLERI UYGULAMA

.. . YAPRAGI 1
UYGULAMA ADI CALISMA ALANINI KiSiSELLESTIRME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

e Ucretli veya licretsiz farkh ézelliklere sahip bir¢cok video diizenleme ve kurgu programi
bulunmaktadir. Bu programlardan bir tanesi, lisans ve telif haklarina dikkat ederek temin
edilmelidir.

islem Basamaklari
1. Video diizenleme ve kurgu programi agllir.
2. Otomatik olarak agilan karsilama ekranindan New Project secenegi segilir.
3. Acilan pencerede Name alanina Denemel yazilir.
4. Browse alanindan proje dosyasinin kaydedilecegi yer segilir.
5

. Buislem sonucunda Denemel adinda bos bir calisma alani, program tarafindan otoma-
tik olarak olusturulur.

6. Calisma alanindaki panellerin alani ve yeri, fare imleci yardimiyla degistirilebilir. Paneller,
Window mendiisi altindan kapatilabilir veya farkli paneller agilabilir. (Gorsel 1.8)

7. Reset to Saved Layout secenegi ile paneller sifirlanarak ilk haline geri donduralir.

Fille Edit Clip Sequence Markers Graphics View Window | Help
Workspaces All Panels AltsShifts1
Find Extensions on Exchange.. Assembly AltsShifts2
Audio Altrshifts3
Color AlteShifrs4
Editing AltaShiftsS
Effect Edit Effects AltssH

Maximize Frame

Graphics

Audio Clip Mixer e Learning

Audio Meters Libraries AltsShift+9
Audic Track Mixer e Metalogging

Captions Reset 10 Saved Layout AlteShift+0
Capture
Edit To Tape

Lumetri Scopes
Markers

Media Browser
Metadata
Program Monitor
Progress

Projects
Reference Monitor
Source Monitor
Timecade
Timeline

Tools
Workspaces

Gorsel 1.8: “Window” meniisii ¢galisma alani segenekleri

8. Save as New Workspace secildikten sonra acilan penceredeki bosluga, belirlenen calis-
ma alani ismi yazilir. Boylece yeni bir calisma alani olusturulmus olur.

9. Window > Workspace yolu izlenerek yeni olusturulan ¢alisma alani gériintilenir.
10. Edit Workspaces secenegi ile calisma alani, kalici olarak kaldirilabilir. (Gorsel 1.9)
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Edit Workspaces X

Gorsel 1.9: Caligma alani segenekleri

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

“Denemel” adinda yeni bir proje dosyasi olusturuldu.

Learning, Assembly, Editing, Color, Effects, Audio, Graphics, Libra-
ries ve Metalogging calisma alani segenekleri tek tek segilerek ara-
larindaki farklar gozlemlendi.

Calisma alanindaki paneller tasinarak yeniden konumlandirildi.

Calisma alanindaki panellerin boyutlari degistirildi.

Calisma alani sifirlanarak paneller, secili olan eski haline déndurdl-
da.

Yeni bir ¢calisma alani olusturuldu.

Olusturulan ¢alisma alani kaldirildi.
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1.2.2. Proje Panelinin Kullanimi

Kurgu galismalarina baslamadan 6nce video, fotograf ve ses dosyalarinin, proje paneline tasin-
masi gerekir. Bu islem;
e Materyaller, bulunduklari klasérden panel icerisine siirtiklenip birakilarak,

e Panelicerisindeki bos bir alanda, farenin sol tusuna iki kere basildiginda agilan pencere-
den materyaller secilerek,

e File > Import mendsi kullanilarak,
e  Ctrl + 1 tus kombinasyonu kullanilarak yapilabilir.

Project: deneme =

arama gubugu

boyutlandirma ayarlari

= m O =

Gorsel 1.10: Proje paneli

Proje panelinde depolanan materyallerin gértiniimleri ve boyutlari boyutlandirma ayarlari kulla-
nilarak degistirilebilir. Dosyalar agilarak materyaller, bu dosyalarin igerisine konumlandirilabilir. istenen
dosya, materyaller arasinda isimle arama yapilarak kolaylikla bulunabilir.
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OGRENME BIRiMi i '
DUITAL KURGUNUN TEMELLERI UYGULAMA

. YAPRAGI 2
UYGULAMA ADI PROJE PANELINE MATERYAL EKLEME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce farkli bicimlere sahip video, fotograf ve ses ma-
teryalleri temin edilir.
e Programin desteklemedigi materyallerin dosya bigimi, uygun bigime dénustirildr.

islem Basamaklari
Proje paneline materyal ekleme islemi, bircok farkli yolla yapilabilir:
1. File > Import secenegi segilir ve materyallerin bulundugu klasérden uygun olan mater-
yaller, bu panele aktarilir.(Gorsel 1.11)

Gorsel 1.11: “File > Import” segenegi

2. Klavyeden Ctrl + | tuslanarak agilan klasérden uygun olan materyaller, bu panele aktari-
lir.

3. Panelin igerisindeki bos bir alanda farenin sag tusuna basilarak ve Import secenegi segi-
lerek acilan klasérden uygun materyaller, bu panele aktarilir. (Gorsel 1.12)

Gorsel 1.12: Farenin sag tusu ile “Import” secenegi

178



4. Materyallerin bulundugu klasérden segilen uygun materyaller, siriiklenerek panel iceri-
sine birakilir. (Gorsel 1.13)

Gorsel 1.13: Siriikle-Birak segenegi

*Materyaller program igerisine aktarildiktan sonra bilgisayardaki konumlari degistiri-
lirse program hata verecektir. Bu durumda materyallerin bulunduklari yerleri programa tekrar
tanitmak gerekir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz ¢alismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

“File Meniisu > Import” ile aktarma islemi yapild.

Klavyeden “Ctrl + I” tuslanarak aktarma islemi yapildi.

Panelin icerisindeki bos bir alanda “Import” se¢cenegi segilerek
aktarma islemi yapildi.

Materyallerin bulundugu klasorden segilen uygun materyaller
siriiklenerek ve panel icerisine birakilarak aktarma islemi yapildi.
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OGRENME BIRiMi DiJiTAL KURGUNUN TEMELLERI

UYGULAMA
YAPRAGI 3

UYGULAMA ADI PROJE PANELiNi DUZENLEME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar

Uygulama faaliyetine baslamadan dnce farkli bicimlere sahip video, fotograf ve ses ma-
teryalleri temin edilir.

Programin desteklemedigi materyallerin dosya bicimi, uygun bicime dondsttralir.

islem Basamaklari

1.
2.

Proje paneline video, ses ve fotograf materyalleri aktarilir.

Sol altta bulunan segeneklerle materyallerin liste gorinimi, 6ge gérinimi degisimi ya-
pilir, gériniim boyutu degistirilir.

Her materyalin 6nlindeki alanda bir Label (etiket) rengi bulunur. Bu renk, materyallerin
gruplandiriimasinda kullaniciya kolaylik saglar. Materyal etiketleri tGizerinde fare sag tu-
suna basilarak acilan pencereden Label secenegi ile etiket renkleri degistirilir.

Materyal lGzerinde Enter tusuna basilarak veya fare ile secilerek materyal isimleri degisti-
rilir.

Dosya olusturma [New Bin (niu bin)] secenegi ile fotograf, ses ve video klasorleri olustu-
rulur. (Gorsel 1.14)

Materyaller, fare ile tutulup siriklenerek bu klasorler icerisine tasinir.

Arama c¢ubuklarina istenen materyalin ismi yazilarak arama yapilr.(Gorsel 1.15)

Gorsel 1.14: Proje panelinde dosya diizenleme
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Gorsel 1.15: Proje panelindeki materyali isme gére arama

*Arama yapildiktan sonra, arama kutucugu temizlenmezse diger materyaller panelde

gorintilenemez.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Proje paneline video, ses ve fotograf materyalleri aktarildi.

Materyallerin liste goriinim, 6ge gérinimu degisimi yapildi ve
gorinim boyutu degistirildi.

Materyallerin 6niindeki etiket (label) rengi degistirildi.

Materyallerin isimleri degistirildi.

Materyal tiirleri, ayni renklerle gruplandirildi.

Fotograf, ses ve video klasérleri olusturuldu.

Materyaller, olusturulan klasérler igerisine tasindi.

Materyal ismiyle arama yapildi.
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OERENME BiRiMi DiJITAL KURGUNUN TEMELLERI
BiLGi YAPRAGI
KONU 2. SEKANS ZAMAN CiZELGESIYLE CALISMAK

2.1. Kaba Kurguya Giris

Kurgu isleminde kullanilacak materyallerin video kurgu programina aktarildigi, siralandigi, ko-
numlandirildigi fakat yazi ve efekt ekleme gibi ileri kurgu islemlerinin yapilmadigi kurgu asamasina kaba
kurgu denir. Kaba kurgu, yapimin son durumunda yer almak lzere secilmis ¢cekimlerin senaryodaki siraya
gore birbirine eklenmesine dayanan ilk kurgu islemidir.

2.1.1. Kaynak (Source) Monitorinii Kullanmak

Proje paneline aktarilan video, fotograf ve ses materyallerinin 6n izlemesi, kaynak (source) moni-
torinde yapilir. Kaynak (source) monitori yardimiyla video, fotograf ve ses materyallerinin kurguya bas-
lamadan 6nce kullanici tarafindan goriintiilenmesi ve materyallerin gerekli kisimlarinin kirpilarak zaman
cizelgesine aktarilmasi saglanir.

On izleme yapabilmek icin proje paneline eklenen materyallerin iizerine fare ile cift tiklanir veya
materyal stirtiklenip kaynak monitorii panelinin Gzerine birakilir.

> I 3 &b @

=

Gorsel 2.1: Materyallerin Kaynak (Source) Monitorii’nde goriintiilenmesi
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time code baslangi¢ video veya ses 6n izleme time code bitig
* panel ayarlari

isaretgi 1 2 3 4 5 6 7 8

zaman ¢izelgesi

Gorsel 2.2: Kaynak (Source) Monitori kullanim araglan

Materyale zaman cizelgesindeki bir noktada bilgilendirme notu yerlestirir.

Materyalin kirpilacak noktalarini isaretler.

isaretciyi zaman cizelgesinin en basina konumlandirir.

Video ve ses materyallerini kare kare, kesintisiz olarak oynatir veya duraklatir.

isaretciyi zaman cizelgesinin en sonuna konumlandirir.

Materyalin istenen bolimind, sekansin zaman cizelgesindeki isaretcinin oldugu noktaya

aktarir. Isaretginin bulundugu yerde ve saginda video veya fotograf varsa saga dogru

Oteleme yapar.

7. Materyalin istenilen bolimini sekansin zaman cizelgesindeki isaretcinin bulundugu ye-
re aktarir ve kendi alani kadar kismin yerine geger.

8. Video materyalin istenen bir karesinin fotograf olarak kaydedilmesini saglar.

oV e wWNRE

Video ve ses materyallerinin kaynak (source) monitérinde istenen yerden hassas olarak izlen-
mesi ve kirpilmasi i¢in klavyedeki J, K, L, I, O tuslari, kisayol olarak kullanilir.

e J:Video veya ses, sondan basa dogru ve her basista daha hizh bir sekilde oynatilir.
e K: Video veya sesin oynatimini duraklatir.

e L:Video veya ses, bastan sona dogru ve her basista daha hizl bir sekilde oynatilir.
e K+L: Video veya ses, sona dogru kare kare oynatilir.

e K+J: Video veya ses, basa dogru kare kare oynatilir.

e |: Kirpma baslangi¢c noktasina baslangig (in) isaretgisi ekler.

e O: Kirpma bitis noktasina bitis (out) isaretgisi ekler.

o Shift+l: isaretciyi, kirpmaya baslanacak noktaya konumlandirir.

e Shift+0: isaretciyi, kirpmanin bittigi noktaya konumlandirir.

Time code yardimiyla materyallerin sliresi ayarlanabilir. Time code’da her bir bélim saat, dakika,
saniye ve kare olarak siireyi gosterir.

00:00:00:00

saat dakika saniye kare

Gorsel 2.3: Time code
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2.1.2. Yeni Bir Sekans (Sequence) Olusturmak

Olusturulan projenin icerisindeki kurgu ¢alismalari, sekanslar icerisinde gerceklestirilir. Video
kurgu ve diizenleme programi, bir proje icerisinde birden fazla sekansla ¢alisma imkani saglar.

Sekans olusturma yéntemleri:
e  Ctrl+N tuslariile acilan pencereden, istenen 6zellikte bir sekans olusturulabilir.
e File > New Sequence komutu ile istenen 6zellikte bir sekans olusturulabilir.

File| Edit Clip Sequence Markers Graphics View Winde
New >
Open Project.. )

Open Team Project..
Open Recent
Canvert Premiere Clip Project.

Crisw
CurlShifts W

Shared Project

ent
Legacy Title.
Photoshop File

Qut+s
CrleshiftsS
CulAltsS
Bars and Tore.
Black Video.
Captions.

Adobe Dynamic Link
1

Import cs|

Import Recent File

Export

Get Properties for

Project Settings

Project Manager.

Bxit

Gorsel 2.4: “File” meniisii ile “sekans” olugturma

e Proje panelindeki materyaller, siirtiklenip Timeline paneline birakilarak sekans olusturu-
labilir. Bu yontemde materyalin ¢oziinirlik ve bigim 6zellikleri korunacak, otomatik ola-
rak bir sekans olusacaktir. Bu islem herhangi bir sekans acik degilse gerceklesir. Eger bir
sekans varsa materyaller mevcut sekansin igine yerlesir.

e Eger timeline’da sekans varsa ve siriklenerek yeni bir sekans agilmak isteniyorsa "New
item" butonunun Gzerine birakilmasi gerekir.

e Proje panelinde bulunan New Item igerisinden New Sequence ile yeni bir sekans olustu-
rulabilir.
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Gorsel 2.5: Proje panelinden yeni bir sekans olusturma

e Proje icerisinde bulunan materyallerin izerinde farenin sag tusuna basilarak ve New

Sequence Clip secilerek sekans olusturulabilir.

*Birden fazla sekans olusturularak bu sekanslar tizerinde ayri ayri ¢calisilabilir. Her bir
sekansin zaman gizelgesi (timeline ) kismi, kendine ait olacaktir.

*Yeni bir sekans olusturuldugunda proje panelinde sekans adiyla ayni isimde bir se-
kans nesnesi de olusur.

New Sequence %

For editing 1080i MXF material recorded with a 50Hz
P2 camcorder. Interlaced rendering

General
Editing mode: P2 1080i/1080p 50Hz DVCPROHD
Timebase: 25,00 fps

Video Settings
Frame size- 1440h 1080v (1,3333)

Frame rate: 25,00 frames/second

Pixel Aspect Ratio: HD Anamorphic 1080 (1.333)
Fields: Upper Field First

Audio Seftings
Sample rate: 48000 samples/second

Default Sequence

Total video tracks: 3
Master track type: Stereo
Audio Tracks

Audio 1. Standard
Audio 2: Standard
Audio 3: Standard

Gorsel 2.6: Sekans olusturma penceresi

Yeni bir sekans (sequence) olusturulurken sekansin zaman ¢izelgesinde ve monitor panelinde,
secilen video tipi 6zelliklerinde yeni bir ¢calisma alani agilir. Kurgu islemleri, zaman cizelgesi lizerinde ger-
ceklestirilirken 6n izlemesi de monitdr panelinde yapilacaktir. Monitor penceresinin kullanimi, kaynak
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monitérindn kullanimi ile aynidir. Yeni bir sekans olusturulurken eldeki materyalin bicim ve kare sayisi
gibi 6zelliklerine uygun hareket edilmesi gerekir.

Gorsel 2.7: Sekans paneline materyal aktarma
2.1.3. Zaman Cizelgesi (Timeline)

Video kurgu programinda materyallerin siraya dizilmesi, kirpilmasi, yazi ve efekt eklenmesi gibi
tim islemler, sekans (sequence) adi verilen panele bagli zaman gizelgesi (timeline) tizerinde yapilir.

Sekansa yeni materyaller eklemek icin kiitliphanedeki materyaller, zaman ¢izgisine siiriklenerek
birakilir. Sekans gizelgesine tasinan materyalleri daha genis zamana yayarak gérebilmek igin zaman ¢i-
zelgesi (timeline) penceresinin altindaki zaman olgeklendirme araci kullanilir. Zaman gizelgesindeki (ti-
meline) materyallerin yeri siriklenerek degistirilebilir, istenmeyen materyaller Delete tusu ile silinebilir.

time code video kanallar
zaman cizgisi

W oW

w

i

[ oM SR . L
b d Bl o R SRR B b o BRI Al nse By | e ]

§y TR PRI P e

v oW

w

ses iceren video materyali

586 RanallEn isaretei zaman 6lceklendirme araci

Gorsel 2.8: Zaman Cizelgesi (timeline) panelinin 6zellikleri

Sekansa eklenen video, ses de iceriyorsa goriintiler video kanalina; ses materyalleri, ses kanali-
na otomatik yerlesir. Kanallar, katman (layer) mantigi ile calisir. Birden fazla materyal, Ust Giste katman-
lar olusacak sekilde konumlandirilir. Ses ve video katmanlari, track (trek) olarak adlandirilir. Program, ilk
sekans acilisinda Uger tane video ve ses kanalini otomatik olusturur. Kanal Gizerinde farenin sag tusuna
basilarak agilan meniden Add Tracks secenegi secilerek, sekansa yeni video ve ses kanallari eklenebilir.
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2.1.4. Anahtar Karelerle Calismak

Bir nesnenin hareketinin baslangi¢ ve bitis zamanlarini gbsteren noktalara anahtar kare [keyfra-
me (kiyfreym)] denir. Bir hareketin belirlenen anahtar kare noktalari arasindaki kareler, program tarafin-
dan otomatik doldurulur. Anahtar kare kullanilmadan bir nesneye hareket kazandirmak mimkin degil-
dir.

Materyallerin yatay ve dikey hareket (position), 6lceklendirme (scale), dondiirme (rotation) ve
seffaflik (opacity) vb. ayarlari, Effect Controls panelinde gerceklestirilir.

DIHIOIOBIBIBB IS,

a
o

¢ <« > > =+ Fh b @ W

Gorsel 2.9: Effects Control paneli
Zaman cizelgesi Gzerinde secilen materyalin 6zellikleri, bu panelde otomatik olarak gérintilenir.

Anahtar karelerle yapilacak islemler, bu panel izerinde es zamanli olarak gézlemlenen zaman ¢izelgesi
Gzerinde yapilr.

anahtar kareler

Gorsel 2.10: Anahtar kareler
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OGRENME BIRiMi i '
DUITAL KURGUNUN TEMELLERI UYGULAMA

e . YAPRAGI 1
UYGULAMA ADI KAYNAK MONITORUNU KULLANARAK VIiDEO KIRPMA

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce en az 1 dakikalik video dosyasi temin edilir.
e Programin desteklemedigi materyallerin dosya bicimi, uygun bicime dontstdrulir.

e Kurgu calismalari yapilirken senaryo yazari ve yonetmenle isbirligi icinde calismak gerek-
lidir.

islem Basamaklari

1. Video, proje paneline aktarilr.
istenilen ¢éziiniirliik ve fps degerlerine sahip bir sekans olusturulur.
Video gorintiistiniin 6n izlemesi, kaynak (source) monitériinde yapilir.
Videonun istenen zaman araligindaki bir bolimu isaretlenir.
Videonun isaretlenen bolimda, sekans paneline kirpilmis sekilde aktarilr.

o un k~wh

Sekans monitérinde Time Code kisminda video sliresi gbzlemlenir.

JEEE belirlenen aralik zaman gizelgesine aktarildi

oo

Gorsel 2.11: Kirpilan gériintiiniin “Sekans” paneline aktariimasi

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler
Yapacaginiz ¢calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi Evet Hayir

Video, proje paneline aktarildi.

istenilen ¢éziiniirliik ve fps degerlerine sahip bir sekans olustu-
ruldu.
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Video gorintisinin 6n izlemesi, kaynak (source) monitériinde
yapildi.

Videonun istenilen zaman arahigindaki bir bolim{ isaretlendi.

Videonun isaretlenen bolimd, sekans paneline kirpilmis sekilde
aktarild.

Sekans monitérinde Time Code kisminda video sliresi gozlem-
lendi.
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OGRENME BIRiMi i '
DUITAL KURGUNUN TEMELLERI UYGULAMA

. . YAPRAGI 2
UYGULAMA ADI FOTOGRAFLARLA VIiDEO SLAYT OLUSTURMA

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baglamadan 6nce belirlenen bir konuya uygun fotograflar temin
edilir.
e  Programin desteklemedigi materyallerin dosya bigimi, uygun bicime doéndstirildr.

islem Basamaklari

Gorsel 2.12: Fotograflarla olusturulan kompozisyon

Fotograflar, proje paneline aktarilir.

istenilen ayarlarda bir sekans olusturulur.

Fotograflar tek tek veya Ctrl tusuyla birlikte segilir.

Zaman cizelgesine aktarilir.

Fotograflar, zaman ¢izelgesi izerinde olusturulan kompozisyona gore siralanir.

Sekans monitoriindeki fotografin lzerine gift tiklanarak, agilan kutucuklardan boyutlar
ayarlanir.

7. Olusturulan kompozisyonun video siiresi, sekans monitoriindeki Time Code kisminda
gozlemlenir.

ouhkwNR

*Program, fotograf dosyalarini otomatik olarak 25 fps ile sekansa aktarir. Bu degeri
degistirmek icin Edit > Preferences > General secenegi ile agilan pencerede istenen deger
girilir. Program kapatilip tekrar acildiginda islem aktif hale gelir.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Fotograflar, proje paneline aktarildi.

istenen ayarlarda bir sekans olusturuldu.

Fotograflar tek tek veya Ctrl tusuyla birlikte secildi.

Zaman cizelgesine aktarildi.

Fotograflar, zaman cizelgesi Uzerinde olusturulan kompozisyona
gore siralandi.

Sekans monitorindeki fotografin Gzerine c¢ift tiklanarak, agilan
kutucuklardan boyutlari ayarlandi.

Olusturulan kompozisyonun video siiresi, sekans monitoriindeki
Time Code kisminda gozlemlendi.
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OGRENME BIRiMi i '
DUITAL KURGUNUN TEMELLERI UYGULAMA

e . . YAPRAGI 3
UYGULAMA ADI ZAMAN (izGiSi UZERINDEKI MATERYALLERi KIRPMA

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce video, fotograf ve ses dosyasi temin edilir.
e  Programin desteklemedigi materyallerin dosya bicimi, uygun bicime dontstdrulir.

islem Basamaklari

Gorsel 2.13: Kirpma islemi

1. Video, fotograf ve ses materyalleri, proje paneline aktarilr.
2. lstenilen ayarlarda bir sekans olusturulur.

3. Video, fotograf ve ses materyalleri, sekans paneline siiriiklenerek uygun kanallara ko-
numlandirihr.

4. Her bir materyalin bitis noktasina fare ile yaklasildiginda, materyalin kirpilmasini sagla-
yacak sekilde kirpma simgesi goriintilenir.

5. Materyaller, simge oku yoniinde sirasiyla kaydirilarak belirlenen sireye gore kirpilir.

*[saretcinin kirpilacak siirede konumlandiriimasi, kirpma isleminde kolaylk saglar.
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Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Video, fotograf ve ses materyalleri, proje paneline aktarildi.

istenilen ayarlarda bir sekans olusturuldu.

Video, fotograf ve ses materyalleri sekans paneline siiriiklenerek
uygun kanallara konumlandirildi.

Her bir materyalin kirpilmasini saglayacak sekilde kirpma simgesi
goruntilendi.

Materyaller, simge oku yoniinde sirasiyla kaydirilarak belirlenen
streye gore kirpild.
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OGRENME BIRiMi i '
DUITAL KURGUNUN TEMELLERI UYGULAMA

) . . YAPRAGI 4
UYGULAMA ADI VIDEO SESiNi KALDIRARAK YENi SES EKLEMEK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce bir video ve ses dosyasi temin edilir.
e Programin desteklemedigi materyallerin dosya bicimi, uygun bicime donustirul{r.

islem Basamaklari
1. Video ve sesler, proje paneline aktarilir.
2. Video o6zelliklerine sahip bir sekans olusturulur.
3. Video ve ses dosyalari, zaman gizelgesinde ayri kanallara yerlestirilir.
4

Video (izerinde farenin sag tusuna basilarak agilan pencerede Unlink (anlink) secilir. Bu
islemle video ve ses dosyalari, birbirinden ayrilmis olur. (Gorsel:2.14)

eklenecek ses

Gorsel 2.14: Ses ve video boliimlerini birbirinden ayirma

5. Ses dosyasi segilir ve silinir.

6. Kullanilacak ses dosyasinin baslangi¢ ve bitis noktalari, videonun baslangi¢ ve bitis nokta-
lariyla ayni seviyede hizalanir.

7. Ses Mikseri [Audio Clip Mixer (odyo klip mikser)] panelinde, kanallara gore ses seviyele-
ri ayarlanir. (Gorsel 2.15)
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Gorsel 2.15: Ses mikseri

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Video ve sesler, proje paneline aktarildi.

Video 6zelliklerine sahip bir sekans olusturuldu.

Video ve ses dosyalari, zaman ¢izelgesinde ayri kanallara yerlesti-
rildi.

Video lizerinde farenin sag tusuna basilarak acilan pencerede
“Unlink” secildi.

Videodan ayrilan ses dosyasi, segildi ve silindi.

Kullanilacak ses dosyasinin baslangi¢ ve bitis noktalari, videonun
baslangi¢ ve bitis noktalariyla ayni seviyede hizalandi.

Ses Mikseri (Audio Clip Mixer) panelinde kanallara gore ses sevi-
yeleri ayarlandi.
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OGRENME BIRiMi i '
DUITAL KURGUNUN TEMELLERI UYGULAMA

YAPRAGI 5
UYGULAMA ADI ANAHTAR KARELERLE CALISMAK

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce “.png” fotograf dosyasi biciminde bir logo temin
edilir.
e  Programin desteklemedigi materyallerin dosya bicimi, uygun bicime déndsttruldr.

islem Basamaklari

DOBLBLBLIBOBL, ~

2}
)

Gorsel 2.16: Logonun proje paneline aktarilmasi

Logo, proje paneline aktarilir. (Gorsel 2.16)
HD 1080p ve 25 fps 6zelliklerinde bir sekans olusturulur.
Logo, zaman ¢izelgesinde uygun kanala konumlandirilir.

P wWwNR

Sekans monitoriindeki logo, tzerine gift tiklanarak agilan kontrol noktalari yardimiyla hi-
zalanir.

Sekans panelindeki logo nesnesi segilerek Effects Control paneli agilir.
Time Code gozlemlenerek zaman isaretgisi en basa alinir.

o w

7. Materyal boyutunu 6lgekli olarak biiyliitmemizi saglayan Scale 6zelligi segilir.
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Gorsel 2.17: Olgekli biiylitmenin anahtar karelerle ayarlanmasi

8. Logonun scale degeri, “30” olarak degistirilir ve daha sonra saat semboliine tiklanarak

anahtar kare eklenir. (Gorsel 2.17)

9. Zaman isaretgisi, Time Code yardimiyla belirlenen zamana alinir ve scale degeri, “100”
olarak degistirilir. Bu degisim yapildiginda program, otomatik olarak bir anahtar kare

olusturur.

10. Ayniislemler dikey- yatay pozisyonlandirma (position) , déndirme (rotation), seffaflas-

tirma (opacity) degerlerine uygulanir.

11. isaretci, zaman gizelgesi yéniinde en bastan hareket ettirildiginde, logonun ekranda bii-
yudagu, dikey-yatay pozisyonlandigl, dondiigi ve seffaflasip belirginlestigi gozlemlenir.

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Logo, proje paneline aktarildi.

HD 1080p ve 25 fps ozelliklerinde bir sekans olusturuldu.

Logo, zaman cizelgesinde uygun kanala konumlandirildi.

Logo, ekranin orta noktasina hizalandi.

“Effects Control” paneli acild.

Time Code gozlemlenerek zaman isaretgisi en basa alindi.

Materyal boyutunu oOlgekli olarak bliylitmemizi saglayan “scale”
ozelligi segildi.

Logonun “scale” degeri, “30” olarak belirlendi ve daha sonra saat
semboliine tiklanarak anahtar kare eklendi.
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Zaman isaretgisi, Time Code yardimiyla belirlenen zamana alindi
ve scale degeri, “100” olarak degistirildi.

Ayni islemler dikey- yatay pozisyonlandirma (position) , déndir-
me (rotation), seffaflastirma (opacity) degerlerine uygulandi.

isaretci, zaman gizelgesi yéniinde en bastan hareket ettirildigin-
de, logonun ekranda bliytudigu, dikey-yatay pozisyonlandigl,
dondigu ve seffaflasip belirginlestigi gézlemlendi.
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OGRENME BiRiMi DiJiTAL KURGUNUN TEMELLERI
BiLGi YAPRAGI

KONU 3. YAPILAN KURGUYU UYGUN FORMATTA KAYDETME

3.1. Proje Dosyasini Kullanilabilir Halde Kaydetme

Bilgisayar programlarinda hazirlanan gorsel ¢alismalarin islenerek kullanilabilir hale getirilmesine
ihrag etme [export (eksport)] ya da render (rendir) denir. Video kurgu ve diizenleme programinda calisi-
lan proje dosyalarinin kullanilabilmesi icin, program disina video halinde ihra¢ edilmesi gerekir.

ihrag islemi yapilmadan énce bilinmesi gereken en énemli nokta, ihrag edilen projenin zaman gi-
zelgesini se¢mektir. Projenin zaman gizelgesi secgilmezse ihrag (export) menisu aktif olmaz. Program,
hangi sekans segiliyse o sekansa ihrag islemi yapar. Sekans secildikten sonra Ctrl+M tuslari ya da File >
Export > Media islemiyle ihrag Ayarlari (Export Settings) penceresi agilir.

Export Settings %

Gorsel 3.1:“ihrag Ayarlar” (export settings) penceresi

Bu pencerede disa aktarilacak video icin gerekli ayarlamalar yapilir.

e Format: Olusturulan video dosyasinin bicimi burada ayarlanir. Sikistirmali veya sikistir-
masiz video bicimlerinden biri secilerek, videonun bu bicimlendirmeyle ihrag edilmesi
saglanir.

e Preset: Gorlintli ¢ozlinlrlGgliniin ayarlanmasini saglayan bolimdir. Videonun HD, 4K,
ylksek - diistik kalite ayarlari buradan gergeklestirilir.

e Comments (kiments): Videonun 6zellik kisminda gérintilenen agiklamalari yazmak igin
kullanihr.

e  Output Name (autput neym): Videoya isim vermek icin kullanilr.

e Export Video: Bu secenek secilirse sadece gortintiiniin ihraci olusturulur. Ses ile ilgili is-
lem yapilmaz.

e Export Audio: Bu segenek segilirse sadece sesin ihraci olusturulur. Gorinta ile ilgili islem
yapilmaz.

e Summary (simiri): Bu kisimda, yapilan ayarlarin 6zellikleri gériantdlenir.
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o Estimated File Size (estimeytid fayl sayz): Bu boliimde, ihrag islemi sonucu olusacak vi-

deonun dosya boyutu gorinttlenir.

Basic Video Set

Gorsel 3.2: Video ayarlari

Audio

Basic Audio Settings

AAC

Stereo

Gorsel 3.3: Ses ayarlari

Pencerenin video kisminda videonun boyut, yayin formati, ¢c6ztnurliik vb. ayarlari yapilir. Audio
kisminda ses 6zellik ayarlari yapilir. Use Maximum Render Quality secildiginde video, yliksek kalitede

sikistirilacak fakat ihrag siiresi cok uzayacaktir.

video 6lgeklendirme segenekleri

videonun zaman aralig videonun

baglangig ayarlama isaretgileri bitis
noktasi noktasi

Gorsel 3.4: Belirli zaman araligini ihrag etme
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Bazen biitlin video projesi yerine belirlenen bir stire araliginin ihrag¢ edilmesi gerekebilir. Bu islem
icin zaman aralig1 ayarlama isaretgileri kullanilir. Bu isaretciler, belirlenen zaman araliklarina yerlestirile-
rek sadece o araligin ihrag edilmesini saglar. Projede calisilan video dosyasinin en-boy orani, dosya ihrag
edildiginde olusan en-boy oranindan kii¢lik olursa, ekran koselerinde bosluk kalmamasi icin videonun
ekrana uygun 6lgceklendirilmesi buradan saglanir.

Gerekli ayarlamalar yapildiktan sonra Export secilerek ihrag islemi baslatilir. Projede kullanilan
materyallerin boyutu, siiresi, efekt ve yazilarin bulunmasi, ihrag siresini uzatacaktir. Birden fazla videoyu
siraslyla islemek icin cesitli yardimci programlar kullanilir.
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OGRENME BIRiMi i '
DUITAL KURGUNUN TEMELLERI UYGULAMA

. YAPRAGI 1
UYGULAMA ADI YAPILAN KURGUYU iHRAC ETME

Uygulama Faaliyeti Oncesi Hazirliklar
e Uygulama faaliyetine baslamadan 6nce fotograf ve ses materyalleri temin edilir.

e Video diizenleme ve kurgu programlarinin farkh araytzlere ve 6zelliklere sahip olabile-
cegine dikkat edilir.

islem Basamaklari
1. Sekans panelinde fotograflar siralanarak uygun bir kompozisyon olusturulur.
2. Ses dosyasi eklenir ve bitis noktasi, en sondaki fotografin bitis noktasina kadar kirpilir.
3. Sekans paneli segildikten sonra ihrag ayarlari penceresi aktif hale getirilir. (Gorsel 3.5)

Gorsel 3.5: ihrag (Export) penceresi

4. H.264 sikistirma bigciminde, High Quality 1080 p HD ¢ozlinlrlikte goérintd ayarlari yapilir.
5. AAC, 48000 Hz, stereo ses ayarlari yapilir.
6. Export secenegiile ihrag islemi baslatilir. (Gorsel 3.6)

Gorsel 3.6: ihrag islemi
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7. lIhragisleminden sonra video 6zellikleri incelenir.(Gérsel 3.7)

Genel Gilvenlik Aynntlar  Onceki Siriimler

Ozellik Deger o
Agiklama

Baslik

AltKonu Baghg

Derecelendirme

Etiketler

Aciklamalar

Video
Uzunluk 00:01:00
Cerceve genisligi 1920
Cerceve yiiksekligi 1080
VeriHizi 13999kb/sn
Toplam bit hizi 14317kb/sn
Resim Karesi Hizi 25.00 kare/saniye
Ses
Bithizi 317kb/sn
Kanallar 2 (stereo)
Ses omek degeri 48.000 kHz

Medya

Ozellikleri ve Kigisel Bilgileri Kaldir

Gorsel 3.7: Video ozellikleri

Uygulamaya iliskin Degerlendirmeler

Yapacaginiz calismanin degerlendirilmesinde asagidaki kontrol listesi kullanilacaktir.

Kontrol Listesi

Evet

Hayir

Sekans panelinde fotograflar siralanarak uygun bir kompozisyon
olusturuldu.

Ses dosyasi eklendi ve bitis noktasi, en sondaki fotografin bitis
noktasina kadar kirpildi.

Sekans paneli secilerek ihrag ayarlari penceresi aktif hale getirildi.

H.264 sikistirma biciminde, High Quality 1080 p HD ¢d6zlnurliikte
gorintl ayarlari yapildi.

AAC, 48000 Hz, stereo ses ayarlari yapildi.

“Export” secenegi ile ihrag islemi baglatildi.

ihrag isleminden sonra video &zellikleri incelendi.
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Kitap ve Ogrenme Birimleri Kapaklarinda Kullanilan Gorseller

https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/vector-icon-camcorder-323705051

https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/keyboard-icon-trendy-flat-style-
isolated-418178797

https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/mouse-icon-vector-sign-symbol-
1600320838

https://www.shutterstock.com/tr/image-illustration/black-scissors-icon-isolated-on-
white-343063760

https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/picture-image-icon-vector-illustration-
1379376578
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https://pixabay.com/tr/photos/duygular-tatil-bulutlar-balon-3459666/
https://pixabay.com/tr/photos/duygular-tatil-bulutlar-balon-3459666/
https://en.wikipedia.org/wiki/Munsell_color_system
https://pixabay.com/tr/photos/tilki-do%C4%9Fa-hayvanlar-meyane-fauna-715588/
https://pixabay.com/tr/photos/tilki-do%C4%9Fa-hayvanlar-meyane-fauna-715588/
https://pixabay.com/tr/photos/%C3%A7iftlik-evi-k%C4%B1rsal-eski-bina-2672443/
https://pixabay.com/tr/photos/%C3%A7iftlik-evi-k%C4%B1rsal-eski-bina-2672443/
https://pixabay.com/tr/photos/fil-hayvanlar-asya-b%C3%BCy%C3%BCk-%C3%A7evre-1822636/
https://pixabay.com/tr/photos/fil-hayvanlar-asya-b%C3%BCy%C3%BCk-%C3%A7evre-1822636/
https://pixabay.com/tr/photos/kedi-%C3%A7i%C3%A7ek-yavru-kedi-ta%C5%9F-2536662/
https://pixabay.com/tr/photos/kedi-%C3%A7i%C3%A7ek-yavru-kedi-ta%C5%9F-2536662/
http://www.adapttvhistory.org.uk/post-production/post-production-linear-editing-with-betacam/
http://www.adapttvhistory.org.uk/post-production/post-production-linear-editing-with-betacam/

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/vector-cog-settings-icon-symbol-
139339859

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/ruler-vector-icon-line-symbol-
737939689

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/notepad-symbol-simple-flat-icon-
paper-570880753

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/attachment-icon-clip-sign-1347815111

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/camera-icon-symbol-vector-on-white-
1497499673

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/vector-photo-manipulation-tool-icons-
1110109046

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/avi-file-format-icon-audio-video-
1757686271

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/computer-monitor-icon-flat-pc-symbol-
408677188

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/flash-drive-icon-usb-1013278861

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/micro-sd-card-line-icon-outline-
635521094

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/vector-hdmi-plugs-outline-style-
1748214692

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/firewire-icon-vector-trendy-flat-
hardware-1564922569

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/firewire-icon-trendy-linear-logo-
concept-1254076120

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/video-film-scissors-icon-outline-vector-
1754474714

e https://www.shutterstock.com/tr/image-vector/audio-speaker-volume-music-on-flat-
273856511

APA 6.0°a gére hazirlanmustir.
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