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DERSIN AMACI

Bu derste Ogrenciye; sisleme teknikleri yapma ile ilgili temel bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Dikis teknigi ile yapilan siisleme teknigini Griin (izerinde uygular.
El ve makine nakisi teknigi ile yapilan sisleme ile GriinG sisler.
Hazir gereglerle yapilan stsleme ile Griine uygun susleme yapar.

Bizgu teknikleriyle stisleme yaparak urinu sisler.
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Pul boncuk isi yaparak urinu kulanim amacina uygun olarak
susler.

EGITIM-OGRETIM

Etkilesimli tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici, ev tekstili tiriinleri
dikimi i¢in uygun aydinlik ve genis bir atdlye ortami, calisma masasi,

gg-ll\—lﬁl\Nﬂl\l\;lllz sandalye, yardimci arag- geregler, kaynak kitaplar, kumas Ornekleri,
siisleme Ornekleri ve geregleri, ¢esitli irlin kataloglari.
Bu derste; Ogrenci  performanst belirlemeye yonelik ¢alismalar
degerlendirilirken gozlem formu, derecelendirme Olgegi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtar1 gibi Ol¢gme araglarindan uygun olanlar secilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlar1 kullanilarak &grencilerin, 6gretimin siire¢ boyutuna katilmalari
saglanabilir.

OGRENME BiRiMi | KAZANIM 1 hEps SAATI ORAN (%)
SAYISI
Dikis Tekl:l.lgl lle 5 40 2778
Yapilan Siisleme
El ve Makine
Nakisi Teknigi ile 5 40
<. 27.78
KAZANIM SAYISI VE | Yapilan Stusleme
SURE TABLOSU Hazir Gert.e.glerle 4 20 13.89
Yapilan Siisleme
Buzgii teknikleriyle
siisleme 3 24 16.67
Pul Boncuk Isi 5 20 13.89
Yapma
TOPLAM 22 144 100




OGRENME BiRIiMi

KONULAR

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
AGIKLAMALARI

Dikis Teknigi ile
Sisleme

agrwONE

Nervur yapma

Biye yapma

Pili, pilikase yapma
Kapitone yapma
Firfir, farbela yapma

1.Nervir yapmada kumas miktarini
yaparak, diker.

2.Biyelik kumasi dl¢llere uygun keserek diker.

3- Kumasa pili genisligini isaretleyerek tegelledigi yerden
diker.

4-Kapitone kumasi ve kabartma malzemesini hazirlayarak
kapitone yapar.

5-Firfir veya farbela kumasini hazirlayarak makinede bilzgu
dikisi ile firfir yapar.

hesaplar, isaretleme

El ve Makine
NakisiTeknigi ile
Siisleme

1. Basit nakig igne
teknikleriyle stsleme

2. Zincir(suzeni) ignesi
tekniyle susleme

3. Cinignesi teknigiyle
susleme

4. Aplike teknigiyle
susleme

5. Bilgisayarli makine
ile isleme teknigiyle
susleme

1- Basit nakis igneleriyle sisleme yapar.

2- Zincir igi teknigi ile siisleme yapar.

3- Cin ignesi teknigiylele siisleme yapar.

4- Aplike teknigiyle stisleme yapar.

5-Bilgisayarl makinada istenilen desen ve renkleri
programlayarak makinede isleme teknigiyle stisleme yapar.

Hazir Gereglerle
Siisleme

1. Kordonlar ile siisleme
yapma

2. Danteller ve fistolar
ile sisleme yapma

3. Sutasi ve hazir
harglar ile stsleme
yapma

4. Kurdela ve seritler ile
susleme yapma

1-Kordonlar ile siisleme yapar.

2-Dantel ve fistolar ile siisleme yapar.

3- Sutasi ve hazir harglar ile siisleme yapar.
4- Kurdela ve seritler ile stisleme yapar.

Biizgii teknikleriyle
siisleme

1. Duz buzgu ile

susleme

2. Su buzgdlleri ile
susleme

3. Baliksirti blzgu ile
sisleme

1-Diz blzgu ile sisleme yapar
e Makine blzgl ayarina getirilerek makinede blzgu
dikigi yaptirilir.
2- Su blzguleri ile sisleme yapar
e Semaya uygun olarak kumagin arka ylzune istenilen
blyuklikte kareler gizdirilir.
e  Su blzgu teknigi uygulatilir.
3- Baliksirti biizgu ile stusleme yapar.
e Semaya uygun olarak kumasin arka yuziine istenilen
bayuklikte kareler cizdirilir.
e Baliksirti blizgu teknigi uygulatilir.

Pul Boncuk isi
Yapma

1. Desen gizerek
desene gore pul
boncuk ile sisleme

2. Modele goére desen
¢izilmeden pul
boncuk ile siisleme

1- Desen gizerek desene gore pul boncuk ile siisleme yapar.

o Kumasa gecirilen deseni 6zelligine gére yalin, pul,
boncuk, inci, ¢cesitli taslarla igletilir.

2- Modele gore desen c¢izilmeden pul boncuk ile siisleme
yapma.

e slenecek yerleri kiigiik diigme seklinde kayitlarla
saptatilarak, bu saptanan yere cesitli taslar,
payetler, inci, boncuk tirtil, kesme boncuk vs. dikilerek
motifler meydana getirilir

e Harg veya serit kenari ek desen ¢izilerek veya
cizilmeden pul, boncuk, kordonla siisleme yapilarak
tamamlatilir istege goére harcin ici pul ve boncuklarla




doldurulur.
o Kumasin ézelligine goére, kumasin renk tonlarina
uygun geregler ile deseni bozulmadan isletilir.

e Fantezi elbise sislemelerinde kullanilan aplike, ¢in
ignesi, Turk isleri, ajurlar, sirma, tal igleri gibi
nakiglarda deseni tamamlayici olarak pul ve
boncuklarla igleme yaptirilir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi goz
onlinde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segcilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Dikis Teknigi ile
Yapilan Stisleme

1-NervUr yerini ve sayisini belirleyerek nervir sayisina goére kumas miktarini ayarlamak.

2- Nervurun birinci kenarini isaretleyerek birinci kenardan 3—-6 mm dlgerek ikinci kenari
isaretlemek.

3- Nervdr aralarini bos birakarak isaretleme islemine devam ederek isaretlemeyi
tamamlamak.

4-iki nervir kenar Ust liste gelecek sekilde teyelleyip, dikis makinesini hazirlayarak makine
dikislerini yapmak.

5-Tersinden, yere degdirmeden iki elle tutarak, nervirt boyuna dogru uttlemek.

6.Biye ile slisleme yapmak igin biyelik kumaginizi verevine ikiye katlayarak, verev hatta isaret
almak.

7-Kumasi verev hatta paralel 3cm’den gizerek sabun izi Gzerinden verev pargalari kesmek.
8-Kesilen pargalari birbirine ekleyerek hazirlanan biye pargalarini boydan ikiye katlayarak
atdlemek.

9-Gegirilecek yere biyeyi parcanin yiziinden teyelleyerek makinesini ¢ekip teyelini skmek.
10-Biye pargasinin kumas kati kenarini tersine dogru kivirarak makine gekilen dikisi 1-2 mm
gececek sekilde teyellemek. Yuzinden, biyenin kumagla birlestigi yerden makinesini gekmek.
11-Pili ve pili kase yapmak icin bir pili Gst genigligi, bir pili payi olacak sekilde isaretlemeyi
tamamlayarak gizmek.

12-Pili paylarini tek yone katlayarak teyelleyerek tlilemek.

13-Model 6zelligine gore Ustten veya igten makine dikisi yapmak. Teyel ipliklerini sGkerek
tekrar Gtdlemek.

14- Kapitone ile siisleme yapmak i¢in desenin altina kabartma gerecini yerlestirip( elyaf, tahta
pamuk, pazen kumas) kullanilan kabartma gerecinin altina astar gegirerek desen aralarindan
teyellemek.

15-Desen cizgilerinden makine cekmek. Makine ¢cekim iglemi bittikten sonra

iplikleri tersine gecirerek tutturmak.

16-.Firfir ve farbela ile sisleme yapmak icin firfir pargasini hazirlamak.

17-Makinede blzgl ayarinda, firfir kenarina 2 sira blizgl ¢cekmek.

18- Firfirin agik kalan kenarini temizlemek.

19-Blizglyu esit olarak yerlestirmek icin firfir pargasi esit olarak 4 ya da 6 pargaya boélinerek
isaretlemek.

20-Firfira ¢ektiginiz dikisin alt ipligini gekerek kumasi istenilen 6lglide buzmek.

21-Hazirlanan firfir pargasini kumas kenarina yerlestirerek bizgu dikislerinin arasindan
makine gekmek.Firfiri disa dogru gevirerek Utulemek.

El ve Makine Nakisi
Teknigi ile Yapilan
Susleme

1-Desen ¢iziminde kullanilan ara¢ gerecleri hazirlayarak basit nakis igne tekniklerine uygun
sectigi deseni gizmek.

2-Hazirlad1§1 desene uygun renk secerek, kumasi islemeye hazirlamak.

3- Basit nakis igne tekniklerine uygun desen gegirme yontemini segerek deseni kumasa
gizmek.




4 .Basit nakis ignesi tekniklerini uygulamak

5-Desen ¢iziminde kullanilan arag geregleri hazirlayarak zincir (suzeni) igne teknigini uygun
sectigi deseni gizmek. Hazirladigi desene uygun renk segmek ve kumasi islemeye
hazirlamak.

6- Zincir ( suzeni) igne teknigine uygun desen gegirme ydntemini segerek deseni kumasa
gizmek. Zincir (suzeni) igne teknigini uygulamak.

7-Desen ciziminde kullanilan arag geregleri hazirlayarak ¢in ignesi teknigine uygun sectigi
deseni gizmek. Hazirladig1 desene uygun renk se¢cmek ve kumasi islemeye hazirlamak.
8- Cin ignesi teknigine uygun Desen gegirme yontemini segerek deseni kumasa gizmek.
9.Cin ignesi teknigini uygulamak.

10-Desen giziminde kullanilan ara¢ geregleri hazirlayarak Aplike teknigine uygun sectigi
deseni gizmek. Hazirladii desene uygun renk se¢gmek ve.kumasi islemeye hazirlamak.
11- Aplike teknigine uygun Desen gecirme yontemini secerek deseni kumasa gizmek.
12-Aplike teknigini uygulamak.

13-Bilgisayarli makine da, istenilen desen ve renkleri programlanmak.

14-Makineyi islemeye hazirlayarak nakis islemek.

Hazir Gereglerle
Yapilan Stisleme

1-Sisleme yapaca@i kumasi slslemeye hazirlamak. Ara¢ gereci islemeye hazirlamak.
2.Hazirladigi kordonlari siisleme yapacagi kumasa ignelemek ve igneledidi kordonlari teyelle
tutturmak.

3-Kordonlari gesidinin 6zelligine uygun dikis teknigini secerek kumasa tutturarak sisleme
yapmak.

4-SlUsleme yapacadi kumasi slslemeye hazirlamak. Arag gereci islemeye hazirlamak.
5-Hazirladi§yi danteli siisleme yapacad kumasa ignelemek. Igneledigi danteli teyelle
tutturmak.

6-Dantel ¢esidinin 6zelligine uygun dikis teknigini secerek danteli kumasa tutturarak sisleme
yapmak.

7-.Susleme yapacadl kumasi slUslemeye hazirlamak. Arag gereci islemeye hazirlamak.
8-.Hazirladigi sutasi ve hazir harglari sisleme yapacadl kumasa ignelemek ve igneledigi
sutas! ve hazir harglari teyelle tutturmak.

9-Sutasi ve hazir harglari ¢esidinin 6zelliine uygun dikis teknigini segerek danteli kumasa
tutturarak susleme yapmak

10-Sisleme yapacagi kumasi slslemeye hazirlamak. Arag gereci islemeye hazirlamak.
11-Hazirladigi kurdela ve seritleri siisleme yapacagi kumasa ignelemek. igneledigi kurdela ve
seritleri teyelle tutturmak.

12-Kurdela ve seritleri gesidinin 6zelligine uygun dikis teknigini secerek danteli kumasa
tutturarak susleme yapmak.

Blizgl teknikleriyle
slisleme

1-Calisma yerini ve arag¢ gerecleri hazirlamak buizgl yapilacak yeri ve blizgu

miktarini belirlemek.

2-Makineyi blizgu ayarina getirerek makinede blizgl dikisi yapmak.

3-Su buizgusu teknige uygun sema hazirlayarak semaya uygun olarak kumasin arka yizine
istenilen buyuklikte kareler gizmek.

4 -Kumasa yapllan gizime uygun su blzgu teknigini uygulamak.

5.Balik sirti teknide uygun sema hazirlayarak semaya uygun olarak kumasin arka yuzine
istenilen blyukliukte kareler cizmek.

6-Kumasa yapilan ¢izime uygun balik sirti biizgl teknigini uygulamak.

Pul Boncuk isi
Yapma

1-Modele gore desen hazirlayarak, kumas 6zelligine gére deseni kumasa gegirmek.
2-Kumasa gegirilen deseni 6zelligine goére yalin, pul, boncuk, inci, ¢esitli taslarla islemek.
3-.Islenecek yerleri kiigiik diigme seklinde kayitlarla saptamak.

4-Bu saptanan yere cesitli taslar, payetler, inci, boncuk tirtil, kesme boncuk vs. dikilerek
motifler meydana getirmek. Bu motifler modele gére kigukli blyukli ¢alismak.




5-Harg ve serit ile sislemede serit, kullanilacagi yere yerlestirerek, teyelleyerek tutturma
isleminde kumasa ve desene uygun yin, ipek, rafya vs. ile tutturmak.

6-Harg veya serit kenari ek desen ¢izilerek veya ¢gizilmeden pul, boncuk, kordonla sisleme
yapilarak tamamlama. istege gore harcin igini pul ve boncuklarla doldurmak.

7-Kumasin desenine gore islemede kumasin 6zelligine goére, kumasin renk tonlarina uygun
geregler ile deseni bozulmadan iglemek.

8-Diger nakiglara ek olarak fantezi elbise suslemelerinde kullanilan aplike, Cin ignesi, Turk
isleri, ajurlar, sirma, tul isleri gibi nakislarda deseni tamamlayici olarak pul ve boncuklarla
isleme yapmak.

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN AGIKLAMALAR

e Ogrencilerin is sagligi ve giivenligi kurallarina yénelik somut agiklamalar yapilmalidir.
Bu derste dgrenciye;

e Makine kullanimi, kumas kesimi konusunda olusabilecek kazalara kargi dnlemler ile ilgili gerekli agiklamalar
yapilmalidir.

e Ut kullanimi konusunda dikkat ediimesi gerekenler, istenmeyen kazalara ya da elektrik kaynakli
yaralanmalara karsi alinabilecek énlemler konusunda gerekli agiklamalar yapilmalidir.

e Atdlye donaniminda bulunan her turli elektrik ile galisan donanimlardan kaynaklanabilecek yaralanmalara
karsi alinabilecek dnlemler konusunda gerekli agiklamalar yapiimahdir.

e Basitilk yardim kurallari hakkinda bilgi verilmelidir.

e TUm atdlye galismalari stresince ergonomi kurallarina uygun arag ve gereg kullaniminin énemi hakkinda
bilgi verilmelidir.

e Bu derste 6grenciye kendini ve yeteneklerini tanimasi, bilgiyi neden, nereden, nasil ve nicin alabilecegini
bilmesi, duygularini 6grenmede nasil kullanmasi gerektigi, 6grendigi bilgi. beceri, tavir ve davranislari
meslegine ve hayatina nasil yansitabilecegi konusunda rehberlik edilmelidir

e Bu derste ogrencilere yaptigi calismalari sinif arkadaslarina sunmasina firsat verilerek iletisim becerilerinin
gelismesi saglanmaldir.

o Daha verimli ve ihtiyaglari kargilamak i¢in daha az kaynak kullanimi, artan materyallerin
degerlendirilerek yeniden kullanilabilir hale getirilmesi gibi cevre korumasina, malzemeleri kullanirken
tutumlu davranma gibi israfa yonelik bilgilendirmeler ve arastirma gorevleri verilmelidir.

e Geri donlsume uygun olan materyallerin yeniden degerlendirilerek Grtn haline getiriimesine yer verilmelidir.

¢ Bu derste, yeniliklere agik olma (gincel moda anlayisini tasarimlarina tagsima), temizlik (isine ve gevresine 6zen
g6sterme), iktisat (malzeme seciminde aile butcesini dikkate alma), verilen goérevi yapma (sinif icinde aldigi
sorumlulugu yerine getirme), kendini ifade edebilme (Tasarladi§i modeli sinifa sunabilme) is ahlaki (yaptigr arind
calisirken kaliteye 6zen gosterme) guler yizli olma (cevresiyle iletisimde olumlu davranma), emege saygl duyma,
cimrilikten kacinma (gerektiginde arkadaslariyla arag gerecini paylasabilme), hedef belirleme (6grendikleri ile
gelece@e yonelik plan olusturma ) deger, tutum ve davraniglari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir.




