DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

OYUN VE OYUNCAK

DERSIN SINIFI

10. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 7 Ders Saati

Bu derste 6grenciye; is sagligi ve guvenligi tedbirlerine uygun olarak

DERSIN AMACI gocuklarin gelisim alanlarini destekleyen oyun ve oyun arag gereci
hazirlama ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.
1. 0-36 ay ¢ocuklarinin gelisim alanlarini destekleyen oyun ve
. oyuncaklar hazirlar.
DERSIN 2. 37-72 ay gocuklarinin gelisim alanlarini destekleyen oyun ve
KAZANIMLARI oyuncaklar hazirlar.

3. Ylz, vicut boyama ve animasyon galismalarinda kullanilacak
kostumler ve aksesuarlar hazirlar.

EGITIM-OGRETIM
ORTAM VE
DONANIMI

Ortam: Oyun ve Oyuncak Atélyesi

Donanim: Etkilesimli tahta/bilgisayar, yazici/tarayici, Artik materyaller,
¢izim masasli, ahsap ve ahsap kesme araglari, ahsap boyalari, firgalar,
dikis makinasi, dikis seti, zimpara, vernik, kece, polar pelus, elyaf, cesitli
susleme malzemeleri, makas, yapistirici, silikon ve silikon makinasi, érgu
malzemeleri ( ti§, o6rgl sisi, yin, orlon ipler vs.) .parsomen kagidi,
digmeler, c¢it cit, cirt cirt, fermuar, bagcik, kurdele, mandallar, balonlar,
oyun hamurlari, spiral teller, toplar, ipler, hulahop, bardaklar, minderler,
aynalar, denge tahtasi, ahsap kasalar, kostime uygun gesitli kumaslar,
baslik ve aksesuar malzemeleri taglar, yumurtalar, tutkal, yliz ve vicut
boyama malzemeleri, kukla malzemeleri,

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Bu derste; Ogrenci performansi belilemeye yonelik calismalar
degerlendirilirken gbézlem formu, derecelendirme olgcedi ve dereceli
puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segilerek
kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak 6grencilerin, 6gretimin sire¢ boyutuna katiimalari
saglanabilir.

OGRENME KAZANIM .
BIRIMI/UNITE | sayisi | DERSSAATE [ ORAN (%)

DERSIN KAZANIM | 0-36 Ay Oyun ve

Oyuncak 3 48 22
TABLOSU

37-72 Ay Oyun ve 3 a4 29

Oyuncak

Animasyon

Calismalan 3 84 39
TOPLAM 9 216 100




OGRENME BiRIiMi

KONULAR

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve
KAZANIM ACIKLAMALARI

0-36 AY OYUN VE
OYUNCAK

Oyun yoluyla
gocugun gelisim
alanlarini
destekleme
Etkinliklerde oyunu
kullanma

0-36 ay gocugunun
oyun gelisimini
destekleyen
oyuncaklar

1.

0-36 ay gocugunun geligsim alanlarini destekleyen
oyun 6rneklerini uygular.

0-36 ay ¢cocugunun gelisim alanlarini (motor / sosyal
duygusal / dil / bilissel / 6z bakim becerileri )
destekleyen érnek oyun uygulamalari yapilir.

0-36 ay ¢ocugunun gelisimi alanlarini destekleyen
oyunlari segmesi / olugturmasi / uygulamasi
saglanir.

0-36 ay ¢ocugunun gelisimine uygun etkinlikleri
oyun yoluyla uygular.

Etkinliklerde oyunu kullanirken dikkat edilmesi
gereken noktalar agiklanir.

Okuldncesi egitim etkinliklerinde oyunu nasil
kullanacagi agiklanir/ uygulanir.

Etkinliklerde ( muzik, drama, ront vb. ) oyunu
kullanmasi saglanir.

0-36 ay gocugunun gelisimini destekleyen
oyuncak hazirlar.

0-36 ay cocuklari i¢in oyuncak yapiminda
kullanilacak malzemeler ve dzellikleri anlatilir.

0-36 ay cocuklari igin oyuncagi yaparken dikkat
edilmesi gereken noktalar aciklanir.

Dekoratif amagl dolgu oyuncak yapmasi ve
uygulamasi saglanir.

Oyun amagli dolgu oyuncakyapmasi ve uygulamasi
saglanir.

Oyun amagli 6rgl oyuncak yapmasi ve uygulamasi
saglanir.

Kege, eva ve artik malzemeleri kullanarak egitici
oyuncak yapmasi ve uygulamasi saglanir.

Uygun boya ve ahsap malzeme kullanilarak egitici
oyuncak yapmasi ve uygulamasi saglanir.

37-72 AY OYUN VE
OYUNCAK

37-72ay
gocugunun gelisim
alanlarini
destekleyen oyun
ornekleri

37-72 ay gocuguna
uygun oyun
etkinlikleri

37-72 ay
gocugunun
gelisimini
destekleyen
oyuncaklar

1.

37-72 ay c¢ocugunun gelisim alanlarini

destekleyen oyun ornekleri hazirlayarak uygular.

2.

37-72ay ¢ocugunun gelisim alanlarini (motor / sosyal
duygusal / dil / biligsel / 6z bakim becerileri )
destekleyen érnek oyun uygulamalari yapilir.

37-72 ay gocugunun gelisimi alanlarini destekleyen
oyunlari segmesi / olugsturmasi /uygulamasi
saglanir.

37-72 ay ¢ocuguna uygun etkinlikleri oyun

yoluyla uygular.

Okuldncesi egitim etkinliklerinde oyunu nasil
kullanacagi acgiklanir.

Etkinliklerde oyunu kullanirken dikkat edilmesi
gereken noktalar agiklanir.

Oyunu etkinliklerde uygulamasi saglanir.




3. 37-T2ay ¢ocugunun gelisimini destekleyen
oyuncagi yaparak uygular.

e 37-72 ay gocugunun gelisim alanlarina gére oyuncak
cesitleri tanitilir.

e 37-72 ay gocuklari igin oyuncak yapiminda
kullanilacak malzeme ve 6zellikleri anlatilir.

e 37-72 ay ¢ocuklari igin oyuncak hazirlarken dikkat
edilmesi gereken noktalar agiklanir.

e 37-72 ay ¢ocuklari igin kece ve cesitli artik
materyalleri kullanarak egitici oyuncak yapmasi
saglanir.

e 37-72 ay ¢ocuklari igin ahgap malzemeleri kullanarak
egitici oyuncak yapmasi saglanir.

e Uygun malzemeleri kullanarak el, eldiven, ip kuklasi,
comak, kaslik, utangag, corap, yuriyen, parmak,
ylzik vb. kukla gesitlerini yapmasi saglanir.

e Etkinliklerde (Turkge, oyun, drama. vb .)yaptigi
oyuncaklari kullanmasi saglanir.

1. Animasyon kavramini agiklar.

¢ Animasyon ile ilgili temel kavramlar acgiklanir.

e Animasyonun ¢ocugun gelisimine olan etkileri
aciklanir.

e Animatérin 6zellikleri siralanir.

e Animasyonun yararlari agiklanir.

e Cocuk animasyonunun uygulama alanlari tanitilir.

2. 0-72 aylik ¢cocuklara yonelik 6zgiin yiuiz ve viicut
boyama caligmalar yapar.

e Yiz-vicut boyamanin énemi ve bireyler Uizerindeki
etkileri agiklanir.

e Yz ve vicut boyamada kullanilan arag gerec ve

1. Animasyon malzemeler tanitilir.
2. 0-72 aylik e Malzeme segerken ve kullanirken dikkat edilmesi
. cocuklara yonelik gereken noktalara deginilir.
TLIIM‘:II?AYL(;:I 6zgun ylz ve vicut e Yz ve vicut boyamada kullanilan teknikler agiklanir
GALIS boyama e Yz ve viicut boyama érnekleri gosterilir/ kagt,
3. Ozgln kostimler maske ve insan lzerinde uygulanmasi saglanir.

ve aksesuarlar

3. Ozgun kostiim ve aksesuari yaparak uygular.

¢ Animasyonda kostim ve aksesuarin dnemini ve
bireyler Gizerindeki etkileri agiklanir.

e Malzeme secerken ve kullanirken dikkat edilmesi
gereken noktalara deginilir.

e Kostim ve aksesuar hazirlamada kullanilan teknikler
aciklanir.

o Kostum ve aksesuar drnekleri vermesi saglanir.

o Kostim ve aksesuar yapmasi saglanir.

e Hazirladigi kostim ve aksesuar 6rneklerini uygun
etkinliklerde kullanmasi saglanir.




UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

0-36 Ay c¢ocuklarin gelisim alanlarina uygun oyun albimu olusturma

Dekoratif amagli dolgu oyuncak yapma

Oyun amagli dolgu oyuncak yapma

Oyun amagli 6rgl oyuncak yapma

Dolgu oyuncak, kukla, 6rgli ve dekoratif amagli oyuncaklari yapma ve uygulama
Kecge, eva ve artik malzemeleri kullanarak egitici oyuncak yapma ve oyuncagi
uygulama

7. Uygun boya ve ahsap malzeme kullanarak egitici ahsap oyuncak yapma ve
oyuncag! uygulama

0-36 Ay Oyun Ve
Oyuncak

ok whNE

1. 37-72 ay gocugunun gelisimlerine uygun isindirici, hareketli ve dinlendirici oyun
albima olusturma.

2. Farkh etkinliklerde oyunu kullanma

37-72 Ay Oyun Ve 3. Dolgu oyuncak, kukla, érgi ve dekoratif amagh oyuncaklari yapma ve uygulama.

Oyuncak 4. Kege, eva ve artik malzemeleri kullanarak egitici oyuncak yapma ve oyuncagi
uygulama

5. Uygun boya ve ahsap malzeme kullanarak egitici ahsap oyuncak yapma ve
oyuncag! uygulama

1. Cocuk animasyonu uygulama alanlarini gosteren brosir hazirlama

2. Cocuklara yonelik animasyon plani hazirlama ve uygulama

3. Ylz ve viicut boyama orneklerini teknige uygun olarak kagit / maske / insan
Uzerinde uygulama

4. Boyama tekniklerini tas, yumurta vb Uizerinde uygulama

5. Kostum ( palyago, llke, masal ve ¢izgi film kahramanlari hayvan, ¢gicek ve tarihi
kostimler gibi vb.) hazirlama

6. Kostim ve aksesuar yapiminda kullanilan temel, kesme, baglama ve kolaj
tekniklerini uygulama

7. Kostum orneklerini arastirma/ malzemeleri inceleme/segme/planlama ve
hazirlama.

8. Aksesuar érneklerini arastirma/ malzemeleri inceleme / se¢gme / planlama ve
hazirlama

9. Kostiim ve aksesuarlari uygun etkinliklerle uygulama

Animasyon Calismalari

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN AGIKLAMALAR

e Ogrencilerin ara¢ ve geregleri is saghgi ve guvenligi kurallarina uygun kullanmalarina yénelik agiklamalar
yapiimahdir.

e ZUmre 6gretmenler kurulu temrinlerden okulun fiziki sartlarina, atélye ve 6grenci sayilarina ve seviyelerine goére
uygun olanlari segerek uygulayacaktir. Temrinler mutlaka tamamlanacaktir.

e Bu derste Ogrencilere yaptigi calismalara sinif arkadaslarina sunmasina firsat verilerek iletisim becerilerinin
gelismesi saglanmalidir.

¢ Anlatimdan ve drnek ¢alismalardan sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin égrencide pekistiriimesi amaciyla birden
fazla uygulama faaliyeti yapiimalidir.

e Bu derste, verilen gorevi yapma 6zguven, sabir, giriskenlik, birlikte hareket etme, eldeki var olan imkanlari yerinde
yeterli ve verimli kullanma, meslek ahlaki, sorumluluk, kurallara uyma, durtst ve glvenilir olma, galigkanlik, kendini
uygun yollarla ifade etme deger, tutum ve davraniglari 6n plana gikaran etkinliklere yer verilmelidir.




