DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

KAMERAMANLIK

DERSIN SINIFI

11-12 (Segmeli)

DERSIN SURESI

Haftalik 3 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste odrenciye; is saghgi ve guvenligi tedbirleri dogrultusunda,
kameramanlikta gorinti dili, dizenlemesi, ¢cekim olcekleri, acilari, kamera
konumlandirma, hareketleri, diyalog sekanslari ve birden fazla g¢ekimleri
sahneleme, gorsel etki, televizyonda renklerin anlami, farkli aydinlatma
turleri ve ¢ekim hatalariyla ilgili bilgi ve becerilerinin kazandirilmasi
amagclanmaktadir.

1. GOrintu dilinin anlami ve goérinti diizenlemedeki etmenleri agiklar.
2. Cekim olgeklerini acilarini agiklar.
DERSIN OGRENME 3. Kamera konumlan<_j|_rma yontemlerini agiklar.
KAZANIMLARI 4. Kamera hareketlerini aciklar.
5. Diyalog sekanslarini ve birden fazla ¢ekimleri sahnelemeyi agiklar.
6. Gorsel etki olusturma ve televizyonda renklerin anlamini agiklar.
7. Farkh aydinlatma turlerini agiklar.
. ) i 8. Cekim hatalarini agiklar.
EGITIM-OGRETIM Ortam: Radyo Televizyon Atolyesi
ORTAM VE
DONANIMI Donanim: Akilli tahta / projeksiyon cihazi, bilgisayar
Bu derste; &grenci performansi belilemeye yonelik c¢alismalar
degerlendirilirken gbézlem formu, derecelendirme &lgegi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlar kullanilarak o6grencilerin, 6gretimin sure¢ boyutuna katiimalari
saglanabilir.

= PR KAZANIM DERS ORAN
OGRENME BIRIMI SAYISI SAATI (%)
Goriintii Dili ve Diizenlemesi 2 15 14
Cekim Olgekleri ve Acilari 2 9 8
Kamera Konumlandirma 3 12 11
Kamera Hareketleri 4 15 14
KAZANIM SAYISI VE
SURE TABLOSU Diyalog Sekanslari ve Birden
- - 2 18 17
Fazla Cekimleri Sahneleme
Gorsel Etki ve Televizyonda 3 12 11
Renklerin Anlami
Farkh Aydinlatma Tiirleri 3 12 11
Cekim Hatalan 2 15 14
TOPLAM 21 108 100




OGRENME BIRIMI

OGRENME BiRiMi KAZANIMLARI VE KAZANIM

LI AGIKLAMALARI

Gorintii dilinin anlamini agiklar.

e  Gorintu dilinin baslangici, géstergeler ve anlam iligkisi
aciklanir.

Goriuntii diizenlemede kuvvetleri, iglevleri, kameralar

arasi gegis yontemlerini, kesintisizligi kullanir.

e  Gorintu dizenlemede kuvvetlerinden gizgi, form, kiitle,

Gériintii Dili ve 1. Gt:?rEmt:L:I Di_l_i hareket etkisinden yararlanilmasi saglanir.
Diizenlemesi 2. Gdruntt Dizenleme e Goruntu dizenleme islevlerinden seyirciyi ilgi merkezine
ybénlendirme ve seyircinin duygularini etkileme
yontemlerinin uygulanmasi saglanir.

e Kamera gecis yontemlerinden benzer ¢cekimler ve
tamamlayici agilar gecis uygulamalarinin yapiimasi
saglanir.

e Film ¢ekim teknigiyle kesintisizlik, zaman ve mekan
kesintisizligi ve perde yonl kesintisizliginin uygulanmasi
saglanir.

Cekim olgeklerini uygular.

Gekim Olgekleri ve 1. Gekim OlgeKleri CekiT acli tipleri, kamera agilarini belirleyen 6geleri
) . uygular.
Agilan 2. Gekim Agilari e Nesnel, 6znel, gbris noktasi kamera agilari; Ust, alt, egik
acl gibi acl tiplerinin uygulanmasi saglanir.

e Kamera agisini belirleyen 6delerden konu boyu,
konunun acisi ve yuksekligine dikkat edilmesi saglanir.

Aks cizgisi kuralinin uygulanmasinda ¢ekimlerde

o konumlandirmayi yapar.
1. Aks Gizgisi e Aks gizgisi kuralina uygunluk gerektiren ve
2. Ka_mera Agisi gerektirmeyen spor misabakalarinda kamera
3. Studyo konumlandirma yapilmasi saglanir.
Kamera Programlarinda Stiidyo programlarinda kamera konumlandirmayi yapar.
Konumlandirma ﬁinmuer:\?andwma e Haber blteni ve programlari, tartisma programlari,
4. Réporta muzik-eglence ve yarisma programlarinda kamera
Cekimlerinde Kamera konumlandirmayi yapilmasi saglanir.
Konumlandirma Roéportaj cekimlerinde kamera konumlandirmayi yapar.

e Tek kamerayla, iki kamerayla, u¢ kamerayla roportaj
¢ekimi yapilmasi saglanir.

Kameranin govdesiyle yaptigi hareketleri uygular.

1. g%?f;:{;ﬁg Yapti e Yatay gevrinme, dikey gevrinme hareketlerinin yapilmasi
saglanir.

9 E:rrr?grilria Konum Kamelganln konum degistirerek (kaydirma) yaptig

. o N hareketleri uygular.

Degistirerek Yaptigi o Kameranin kaydirma ve yiikselip algalma hareketini
Kamera Hareketleri 3 Ez:r?ggli/rlerceginin yapilmasi saglanir.

) Yaptigi Hareketler Kameranin mercegiyle yaptigi (optik) hareketleri yapar.

4. Kameranin Yardimei o Kamera mercek ve gévde hareketlerinin birlestirilerek

Ekipmanlarla Yaptigi
Hareketler

uygulanmasi saglanir.
Kameranin yardimci ekipmanlar saryo, Jimmy-jip,
stedicam, dolly vb kullanimini yapar.
e Kameranin elde, aracgta ve yardimci ekipmanlarla
hareket etmesi saglanir.




Diyalog
Sekanslarini ve
Birden Fazla

1. Diyalog Sekanslari
Cekimi
2. Birden Fazla

-—

Diyalog sekanslarinin sahnelemede kamera kullanimini
uygular.
e Duragan konusma sahneleri igin gekim yapilmasi

Cekimleri : : saglanir.
Sahneleme Gekimleri Sahneleme 2. Ikili, Gglii, dortlii gekimleri sahnelemede kamera
kullanimlarini yapar.
e ikili, Uglii, dért veya daha fazla oyunculu sahneler igin
¢ekim yapilmasi saglanir.
1. lilgi merkezi olugturma yéntemlerini kullanir.
e llgi merkezi olugturma yéntemlerinden konum, hareket,
Gorsel Etki ve 1.ilgi Merkezi devinim, 1siklandirma, ton degerleri, renkler, segici
Televizyonda 2.Alan Derinligi odaklanma, farklilik ve zitliklar kullaniimasi saglanir.
Renklerin Anlami 3.Televizyonda Renklerin | 2. Alan derinligi olugturma, etki ve degisimini uygular.
Anlami e Alan derinlidi olusturmada lensin odak uzakligini, cekime
konu olan nesne ile kamera uzakligini ve mercegin
diyafram degerini degistirme uygulamalarinin yapilmasi
saglanir.
3. Televizyonda renklerin anlami ve etkilerini kullanir.
1. Aydinlatmada genel kurallarla psikolojik, 6znel, nesnel
aydinlatmayi uygular.
e Aydinlatma amaciyla birlikte genel kurallarin
1. Aydinlatmada Amag uygulanmasi saglanir.
Farkh Aydinlatma 2. \F(?j:(tlelnpq\lyedrlinlatma 2. Chiaroscuro, Rembrand, Cameo, Siluet, Notan
Turleri 3. Avdinlatmanin aydinlatma yontemlerini uygular.
’ Pgikolojik Etkileri e Degisik aydinlatma ydntemlerinin uygulanmasi saglanir.
3. Aydinlatma ve yonlendirmeyi uygular.
e Aydinlatmanin psikolojik etkileriyle ydnlendirmesi
saglanir.
1. Kamera konumlandirma, hareket, optik, netleme, gévde
ayarlari hatalarini diizeltir.
e Kamera konumlandirmasindan kaynakli aks sigramasi,
kameranin istenilen psikolojik etkiyi verememesi,
1.Kamera Cekim Hatalari kgr’r-]_erz.a_n_!n meké_ndan kaynaklanan sebeplerle yanlis
Cekim Hatalan 2.Goruntudeki Hatalar Eoruntu uretmes, kamer:a ak_sesugrlarvlndan
aynaklanan hatalarin dizeltiimesi saglanir.
2. Kompozisyon, ¢ergeveleme, ara gegis, i1siklandirma

hatalarini diizeltir.

e Kompozisyon hatalarindan goéruntl ¢ergevesine giren
nesnelerin yanlis diizenlenmesi, derinlik duygusunun
kaybedilmesi gibi hatalarin diizeltiimesi saglanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi géz
oniinde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segcilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Gorinti Dili ve
Diizenlemesi

1.

GOoruntu duzenlemede kuvvetleri, islevleri, kameralar arasi gegis yontemlerini, kesintisizligi

uygulama




Cekim Olgeklerive | 1. Cekim 6lgeklerini uygulama
Acilan 2. Kamera agilarini uygulama
1. Aks gizgisini kuralinin uygulanmasinda ¢ekimlerde konumlandirmayi yapma
K 2. Studyo programlarinda kamera konumlandirmasin yapma
amera N X ; )
3. Roportaj cekimlerinde kamera konumlandirmayi yapma
Konumlandirma
1. Kameranin gévdesiyle yaptigi hareketleri yapma
Kamera Hareketleri 2. Kameranin konumVQeglgtlrerEek (ke_lydlrma) yap_t|g| hareketleri yapma
3. Kameranin mercegiyle yaptigi(optik)hareketleri yapma.
4. Kameranin yardimci ekipmanlar saryo, Jimmy-jip, stedicam, dolly vb kullanma
Diyalog Sekanslari
ve Birden Fazla 1. Diyalog sekanslarinin sahnelemede kamera kullanimini gergeklestirme
Cekimleri 2. ikili, Ggld, dértlii gekimleri sahnelemede kamera kullanimlarini gergeklestirme
Sahneleme
Gorsel Etki ve 1. llgi merkezi olusturma yéntemlerini kullanma
Televizyonda 2. Alan derinligi olusturma, etki ve degisimini uygulama
Renklerin Anlami 3. Cekimlerde renkleri anlamlarina gére kullanma
1. Aydinlatmada genel kurallarla psikolojik, 6znel, nesnel aydinlatmayi uygulama
Farkl A:ydlr!Iatma 2. Chiaroscuro, Rembrand, Cameo, Siluet, Notan aydinlatma yéntemlerini uygulama
Tarleri . . .
3. Aydinlatmada yonlendirmeyi yapma
1. Kamera konumlandirma, hareket, optik, netleme, gévde ayarlari hatalarini diizeltme
Cekim Hatalar 2. Kompozisyon, gerceveleme, ara gegis, I1siklandirma hatalarini dizeltme

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN AGIKLAMALAR

e s saghg: ve guvenligi tedbirleri alinarak uygulama faaliyetleri yaptiriimaldir.
e Ogrenciye tim kazanimlarin bilgi ve becerilerinin kazandirilimasi igin derslerin bireysel uygulamali islenmesi
saglanmalidir.

e Bu dersin islenisi sirasinda zamana riayet etme, kararli olma, uyumlu ¢alisma, sabirli olma, sorumlulugunu
yerine getirme tutum ve davraniglarini on plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir. Bu etkinliklerde grup
tartismasi, gdsterip yaptirma, rol oynama (similasyon), diz anlatim, soru cevap, érnek olay incelemesi gibi
yontem ve teknikler kullanilabilir.




