DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

DESEN UYGULAMALARI

DERSIN SINIFI

SECMELI (12. Sinif)

DERSIN SURESI

Haftalik 5 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; desen gizebilme, i¢ ve dis mekanda insan figurleri
¢izme, kompozisyon olugturabilmeyle ilgili bilgi ve becerilerin
kazandirilmasi amacglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Cizgi calismalari yaparak geometrik form gizimleri yapar.
2. Basit formlu nesne cizimleri yapar.
3. Insan figliri gizerek i¢ ve digs meké&nda kompozisyonlar olusturur.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Desen atélyesi, sinif ortami

ORTAM VE Donanim: Etkilesimli tahta, projeksiyon, i1sikli masa, ¢izim masasi, desen
DONANIMI gizim tahtasi.

Bu derste; 0&grenci performansi belirlemeye yonelik c¢aligmalar
OLCME VE degerlendirilirken gozlem formu, derecelendirme Olgedi ve dereceli

DEGERLENDIRME

puanlama anahtari gibi Olgme araglarindan uygun olanlar segilerek
kullanilabilir.

- | KAZANIM -
OGRENME BIRIMI SAYISI DERS SAATI ORAN (%)
Cizgi alistirmalan 2 40 21
Geometrik form ve
KAZANIM SAYISI VE | nesne cizimleri 3 40 21
SURE TABLOSU i
Insan ve hayvan 4 60 37
figuru
imgesel tasarim 3 40 21
TOPLAM 12 180 100




OGRENME BIiRIiMi

KONULAR

OGRENME BIiRiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

Cizgi alistirmalari

1. Serbest gizgiler
2. Cizgi hakimiyeti

1. Kalemle serbest gizgiler yapar.
o Dikey, yatay, S ve dairesel gizgiler yaptirilir.
e Kalin, ince, koyu, agik gizgi gosterilir.
o Noktalama, doku, leke, tonlama kavramlar
aciklanir, uygulatihir.

2. Cizgisel ve lekesel tasarimlar yapar.
o (Cizgisel tasarimlar 6rneklerle gosterilir.

e Uygulama gizimler yaptirilir.
e Istenilen bicimde gizim yapmasi saglanir.

Geometrik form ve nesne
cizimleri

1.Temel geometrik sekiller

2. Nesne cizimleri

3. Naturmort
kompozisyonlar

1. Kare, daire, iiggen, ¢cokgen, kiip, prizma gibi temel
sekillerin ¢izimini yapar.

2. Geometrik formlardan yola ¢ikarak nesne
cizimleri yapar.

3. Olgii alarak nesne gizimi yapar.

e Olgli alarak ¢izim yapma teknigi orneklerle
gosterilir.

e Hazirlanan kompozisyonu uygun gizme ydntemi ile
cizer.

insan ve hayvan figiirii

1.insan figlri
2.insan figiir(i parcalar
3.Hareketli figlir gizimi

4 Hayvan figlru cizimi

1. Geometrik formlardan yola gikarak insan figliri
cizimleri yapar.

e Canli modelden ¢izim yapmasi saglanir.

e Olci alarak insan figiirii ¢izimi yapar.

2. insan figiirii pargalarini etiid eder.
3. Hareketli figir gizimleri yapar

4. Hayvan anatomisini inceler gizimler yapar.

imgesel tasarim

1.Coklu figlr ¢izimleri

2.ic ve dis mekan da figir

3.Kompozisyon yapabilme

1. Goklu figur ¢izimleri yapar

2.i¢ ve dis mekanda tekli ve goklu insan figiirii
cizimi yapar.

3. Kompozisyon dahilinde 6zgiin ¢izimler yapar.

e Kompozisyonlarina hayvan figurii eklemesi gosterilir.

e Carsl, pazar yeri, kahvehane, otobls terminali gibi
mekanlarin hayali giziminin yapilmasi saglanir.




UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, égrenci sayisi géz
oniinde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segcilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

o Kalin gizgi ¢cizme

e ince gizgi cizme

o Koyu acik tonda gizme

Cizgi alistirmalari ¢ Noktalama ile ton gegisi yapma.
o (Cizgiile tonlama yapma.

e Leke ile tonlama yapma.

o Kompozisyonlar olusturma

e Kare. dortgen, licgen, prizma, daire, kiire, kip ¢izimleri yapma.
e Yapmis oldugu cizimleri nokta, ¢izgi ve leke ile hacimlendirme.
e Tonlama yaparak isik golge degerlerini yapma.
e Objenin yapisal 6zelliklerini bozmadan kara kalem ile ett etme.
Objenin yapisal 6zelliklerini bozmadan renkli etiit etme.
Verilen objenin ¢izimini yapma.

Geometrik form ve nesne .
[ ]
e Ton degerlerini yapma.
[ ]
[ ]

gizimleri

Olusturulan kompozisyonu gizme.
Olusturulan kompozisyona renk (pastel, kuru kalem, guaj boya vb. ) uygulamasi
yapma.

o |Isik gblge degerlerini gizgisel veya lekesel yapma.

e Insan figirleri gcizme

e Canli modelden ¢izim yapma.

insan ve hayvan figiirii e Insan viicudunun parcalarini(el, kol, ayak gibi)gizme.
o Hareket halinde insan figura gizme.

e Hayvan figurleri gcizme

o Kompozisyonlarinda insan ve hayvan figurleri kullanma.
imgesel tasarim e Zihinden tasarimlar yaparak ¢izme.
¢ Renkli kompozisyonlar yapma.

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN ACIKLAMALAR

is saghig ve giivenligi tedbirlerini alarak ergonomik bir galisma ortami saglanmalidir.

Desen atdlyesi standart donanimlari saglanmali ve yapilacak uygulama faaliyetine ait arag gereg, donanim ve

sartlar olusturulmalidir.

3. Anlatim ve érnek gizimlerden sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin 6grencide pekistiriimesi amaciyla birden
fazla uygulama faaliyeti yaptiriimahdir.

4. Olgme araglar 6gretmenler tarafindan gelistirilmeli ve 6grenci bagarisi bu dlgme araglari ile
degerlendirilmelidir.

5. Ozgln tasarimlar yapabilmek icin dgrencide dzgiiven olusturulmali, kullanilacak malzemenin tasarruflu
kullanilmasi saglanmalhdir.

6. Verilen gbrevi yapma, kisisel temizlik, sabirli ve azimli olma, zamani verimli kullanma, kendine glven,
yardimlagma, is birligi, s6zli ve bedensel iletisim, grup ¢calismasina uygunlugun dnemi tzerinde durulmalidir.

7. Etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartigmasi, diz anlatim, soru cevap, érnek olay incelemesi gibi ydontem ve

teknikler kullanilabilir.
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