DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

BILGISAYARLA MIMARi PROJE MODELLEME

DERSIN SINIFI

11. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 5 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is saghgi ve givenligi tedbirleri bilgisayarla mimari
proje  modellemeleri ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi
amaclanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. s saghigi ve giivenligi tedbirlerini alarak mimari proje modelleme
esaslarina gore hazirlik yapar.

2. s saghgi ve giivenligi tedbirlerini alarak dubleks konutun mimari
projesine uygun olarak dig mekan modellemesini yapar.

3. Is saghg ve givenligi tedbirlerini alarak ic mekan mimari
gizimlerin modellemesini yapar.

4. is saghgi ve givenligi tedbirlerini alarak gériinti isleme
programlari ile render gorintilerine roétus yapar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Uygun aydinlatma ortami ve sicakligi olan bilgisayarla ¢izim
atolyesi,

ORTAM VE Donanim: Bilgisayarla ¢izim atdlyesi standart donatimlari, etkilesimli tahta
DONANIMI veya projeksiyon, bilgisayar, 3D tasarim programlari, fotograf isleme
programlari
Bu derste; 0Ogrenci performansi belilemeye yonelik calismalar
degerlendirilirken go6zlem formu, derecelendirme olgedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari gibi 6lcme araglarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak 6grencilerin, 6gretimin sire¢ boyutuna katilmalari
saglanabilir.

= isinni KAZANIM DERS o
OGRENME BIRIMI SAYI|SI SAATI ORAN (%)
Ara Yuziun Tanitimi ve
Modelleme Komutlari 3 20 111
DERE MaZENIN Mimari Projenin Dig Mekan
i i jenin Di
TABLOSU Modellemesi 9 65 36,1
ic Mekan Mimari Gizimlerin
Modellemesi 9 90 50,0
Render Gorintilerine Rotus 2 5 2.8
TOPLAM 23 180 100
OGRENME BIRIMi KONULAR OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve

KAZANIM ACIKLAMALARI

Ara Yiizin Tanitimi ve
Modelleme Komutlari

1. 3D tasarim programinin arag
cubuklarini tanir.
e 3D tasarim programinin ara¢
cubuklari tanitilir.
e 3D tasarim programinda ara¢
cubuklarini 6zellestirir.

1. Arag gubuklari
2. Caligma birim ayarlar
3. Modelleme komutlari

2. 3D tasarim programinda calisma
birim ayarlarini yapar.




e Projeye uygun calisma birimini
belirler.

e 3D tasarim programinda birim
ayarlarini yapar.

3. 3D tasarim programi modelleme

komutlariyla ¢alisir.

e Modelleme komutlari agiklanir.

e Komutlari kullanarak modelleme
yapar.

Mimari Projenin
Mekan Modellemesi

Dis

o

©

iki boyutlu dubleks konut
mimari projesini 3
boyutlu ortama aktarma
Dubleks konut mimari
projesinin  dis mekan
galismasi icin ana yap!i
elemanlarini modelleme
Dis mekan modellemesi
yapilan dubleks konuta
doku atama

iki  boyutlu  vaziyet
planinin modellenen
projeye yerlestiriimesi
Vaziyet plani modelleme
Kamera vyerlesimi ve
ayarlari

Isik yerlesimi ve ayarlari
Render ayarlari

Render almak

1. Iki boyutlu mimari projeyi 3D
tasarim programina aktarir.

e 3D tasarim programinda birim
ayarlarini yapar.

e Mimari projeden kat planlarini,
goérinugleri ve en az bir kesiti 3d
tasarim programina aktarir.

2. Mimari projeyi ii¢ boyutlu hale
getirir.

e Modelleme komutlarini kullanarak
temel vyapi elemanlarini ¢
boyutlu hale getirir.

e Mimari projenin goérinuslerine
islenen detaylari modeller.

3. Dis mekén modellemesi yapilan
projenin dokularini atar.

e Kaplamada kullanilacak dokular
tanitilir.

e Projeye ve vyapl elemanlarina
uygun dokulari seger ve modele
atar.

4. Iki boyutlu vaziyet planini
modellenen projeye yerlestirir.

e Birim ayarlarini yapar.

e ice aktarma komutlariyla vaziyet
planini modelin altina oturtur.

5. Vaziyet planini ii¢ boyutlu hale
getirir.

e Vaziyet planini olusturan temel
elemanlar tanitilir.

e Bahge duvar, yuriyis yolu,
tretuvar vb elemanlari modeller.

6. Modellemesi yapilan projeye
kamera yerlestirir.

e Kameralar tanitilir.

e Kamera ayarlarini yaparak
projenin uygun noktalarina
yerlestirir.

7. Modellemesi yapilan projeye
1sik yerlestirir.

e Dis mekan modellemede
kullanilan isiklar tanitilir.

e Isik ayarlarini yapar ve uygun
yerlere isiklari yerlestirir.

8. Render ayarlarini yapar.

e (CozUndrlik ve render ayarlar ile
ilgili bilgi verilir.

e Render ayarlarini yapar ve render
alir.




ic  Mekan
Cizimlerin
Modellemesi

Mimari

. Iki  boyutlu  mimari

projeyi 3 boyutlu ortama
aktarmak

. Konut i¢ mekanlarindan

salonun 3
modellenmesi

boyutlu

. Konut i¢ mekanlarindan

yatak odasinin 3 boyutlu
modellenmesi

. Konut i¢ mekanlarindan

banyonun 3 boyutlu
modellenmesi

. Konut i¢ mekanlarindan

mutfagin 3 boyutlu
modellenmesi
. Toplu kullanim

mekanlarindan sinema,
tiyatro, konferans
salonu, kantin, kafeterya
3 boyutlu modellenmesi

. Modellemesi yapilan i¢

mekanlara doku atama

. Kamera vyerlegtirme ve

ayarlari

. Isik  yerlestirme  ve

ayarlari

iki boyutlu mimari projeyi 3D
tasarim programina aktarir.

3D tasarim programinda birim
ayarlarini yapar.

Mimari projeden, modellemesi
yapilacak mekanlarin planlarini
3D tasarim programina aktarir.
Konut i¢ mekanlarindan salon
modellemesi yapar.

Salonun temel yapi elemanlarinin
modellemesini yapar.

Salonda bulunan esyalarin
modellemesini  ve  yerlesimini
yapar.

Konut i¢ mekanlarindan yatak
odasi modellemesi yapar.
Yatak odasinin temel vyapi
elemanlarinin modellemesini
yapar.

Yatak odasinda bulunan esyalarin
modellemesini  ve  yerlesimini
yapar.

Konut i¢ mekanlarindan banyo
modellemesi yapar.

Banyonun temel yapl
elemanlarinin modellemesini

yapar.
Banyoda bulunan esyalarin
modellemesini  ve  yerlesimini
yapar.

Konut i¢ mekanlarindan mutfak
modellemesi yapar.
Mutfagin temel yapi elemanlarinin
modellemesini yapar.

Mutfakta bulunan esyalarin
modellemesini  ve  yerlesimini
yapar.

Toplu kullanim mekanlarindan
(sinema, tiyatro, konferans
salonu vb.) birinin

modellemesini yapar.

Toplu kullanim mekaninin temel
elemanlarinin modellemesini
yapar.

Bu mekanda bulunan tefris
elemanlarinin  modellemesini ve
yerlesimini yapar.

Modellemesi yapilan ic
mekanlara dokular atar.
Mekana uygun doku sec¢imi yapar
Sectigi dokunun yarlarini yapar ve
modele atar.

Modellemesi yapilan mekéna
kamerayi dogru agida yerlestirir
ve ayarlarini yapar.

Mekani en iyi sekilde gbsterecek
aclya kameray! yerlestirir.

Kamera ayarlarini yapar.
Modellemesi yapilan mekéana
iIsitk yerlestirir ve ayarlarini




yapar.

e Mekéni en iyi sekilde aydinlatacak
noktalara isik yerlestirir.

e Isik ayarlarini yapar.

1. Fotograf isleme programi
kullanir.

e Fotograf isleme programi
hakkinda bilgi verilir.

e Arac gubuklari tanitilir.

. Render rétusu yapar.

o Roétus islemi ve yodntemleri
hakkinda bilgi verilir.

e Render aldigi fotograflar Gzerinde
rétus yapar.

Render Goériintllerine | 1. Fotograf isleme
Roétus programini tanitimi
2. Render gorinti rétusu

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi,
ogrenci sayisi goéz 6ninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde
meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu tarafindan segilir. Meslek alan ziimre 6gretmenleri tarafindan
asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.

Mimari Projenin Dig 1. Mimari projesi verilen villanin dis meka&n modellemesinin yapilmasi
Mekan Modellemesi 2. Modellediginiz villanin doku atamasinin yapilmasi
3. En az iki agidan kamera gorintisu alarak render alinmasi

1.Dis mekan modellemesini yaptiginiz projenin salon, yatak odasi,
banyo ve mutfaginin modellemesinin yapiimasi

2. Modellediginiz mekanlara doku atamasinin yapiimasi

3. Kamera, 1sik ayarlarini yapilarak render alinmasi

ic Mekan Mimari
Cizimlerin Modellemesi

Render Goriintiilerine

1. Alinan render gorUntilerinin rotuslarinin yapiimasi
Rotus g $ yap

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN ACIKLAMALAR

« Ogrencilerin is sagligi ve givenligi kurallarina yénelik somut agiklamalar yapiimalidir.

e Bu derste Ogrencilere yaptidi calismalari sinif arkadaslarina sunmasina firsat verilerek iletisim
becerilerinin gelismesi saglanmalidir.

e Anlatimdan ve ©6rnek calismalardan sonra, dersin O8grenme kazanimlarinin &grencide
pekistiriimesi amaciyla birden fazla uygulama faaliyeti yapiimalidir.

e Bu derste, azimli olma, titiz olma, kendini ifade edebilme, zamana riayet, dikkatli olmak,
arkadaglariyla igbirligi, sabirli olma, temizlik deger, tutum ve davraniglari 6n plana cikaran
etkinliklere yer verilmelidir.

e Ornek galismalar ve uygulama faaliyetleri/temrinlerden gikan render gériintiilerinden sunu dosyasi
(portfolyo) hazirlanmasi saglanmalidir.




