DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

SAYFA SEKRETERLIGI

DERSIN SINIFI

Secmeli 12. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 7 Ders Saati

Bu derste 6grenciye; is saghgi ve guvenligi tedbirleri dogrultusunda

DERSIN AMACI farkli tirlerde sayfa tasarimi yapma ve galismalarini portfolyo olarak
sunma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaclanmaktadir.
1. Vektorel tabanli programda basit dizenlemeler yapar.
2. Vektorel tabanli programda tipografik diizenlemeler yapar.
3. Vektorel tabanli programda logo tasarimi yapar.
. 4. Piksel tabanli programda gorunti (zerinde duzenleme
DERSIN
. < yapar.
OGRENME
Piksel tabanli programda ilan tasarimi yapar.
KAZANIMLARI

Farkli yayin kimliklerine uygun gazete tasarimi yapar.

Mizanpaj programinda dergi tasarimi yapar.

© N o Ou

Dijital portfolyo hazirlar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam:Bilgisayar atdlyesi, fotograf atdlyesi, haber atdlyesi, basin

yayin kuruluslari, haber stiidyosu, dis ortam, sinif.

ORTAM VE Donanim:Etkilesimli  tahta/projeksiyon, bilgisayar, mikrfon,
DONANIMI yazici/tarayici, program yazilimlari, fotograf makinesi ve
ekipmanlari.
Bu derste; 6grenci performansi belirlemeye yonelik caligmalar
degerlendirilirken gézlem formu, derecelendirme 6lgedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar secilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir.  Bunun yaninda 060z degerlendirme ve akran

degerlendirme formlari kullanilarak &grencilerin, 6gretimin slre¢

boyutuna katilmalari saglanabilir.

KAZANIM SAYISI
VE SURE
TABLOSU

OGRENME KAZANIM .
. DERS SAATI ORAN (%)
BIRIMI SAYISI
Vektorel Tasarim 3 49 20

Tipografi 3 21 8




Logo Tasarimi 2 14 6
Fotograf
.. 2 21 8
Dlzenleme
ilan Tasarimi > 21 3
Gazete Tasarimi 2 56 22
Dergi Tasarimi 3 56 22
Dijital Portfolyo
Hazirlama 2 14 6
TOPLAM 19 252 100
OGRENME OGRENME BIiRIiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
C . KONULAR
BIRIMI ACIKLAMALARI

Vektorel Tasarim

. Vektdrel ¢izim programi

. Boyutlandirma ve

yonlendirme araglari ile

calisma

. Metin dizenleme

1. Vektorel tabanh programda geometrik ¢izimler
yapar.

o Farkli 6zelliklerde dosya agma islemleri uygulatilir.

e Arac¢ ¢cubugu, menu, panel ve pencerelerdeki
simgelerin islevleri Gzerinde durulur.

o Farkli 6zelliklerde basit dlizeyde geometrik form
Gizimlerinin yapiimasii saglanir.

e Calisma dosyasinin farkli formatlarda

kaydedilmesi saglanir.

2. Vektdrel tabanh programda geometrik formlar

Uzerinde tasari ilkelerine gore diizenleme yapar.




Geometrik formlar tzerinde boyutlandirma ve
déndirme gibi islemler uygulatilir.

Geometrik formlari birbirine ve sayfaya hizalama
islemlerinin yapilmasi saglanir.

Vektorel programda nesneleri gruplama ve ¢bzme
islemleri uygulatilir.

Olusturulan yeni formlarin tasari ilkelerine gore

dizenlemeleri saglanir.

3. Vektorel tabanli programda basit metin

dizenlemeleri yapar.
Vektorel programda nokta metin ve alan metni
olusturulmasi saglanir.
Metin dolgu rengi, ¢izgi rengi, bloklama cesitleri ve
temel karakter ayarlari ile ilgili iglemler uygulatilir.
Metin olustururken karsilasilabilecek sorunlar
aciklanir.
Yapilan islemlerde kisayollarin kullaniimasi

saglanir.

Tipografi

1. Tipografiye giris

2. Kelime ve form iligkisi

3. Tipografik dizenlemeler

Tipografik elemanlarla kompozisyon ilkelerine
uygun dizenleme yapar.

Tipografi kavrami ve tipografinin tarihi gelisim
sureci aciklanir.

Harf/Harflerin anatomisi agiklanir.

Tipografide renk kullanimi ve renklerin psikolojik
etkileri Gzerinde durulur.

Tipografide gorsel anlatim 6gelerine (zithk, ritim,
denge, vb.) gére ylzey diizenleme ornekleri

gOosterilir.

Nesnenin formu igine tipografik dizenleme

yapar.




o Kelime ve form iligkisi érneklerle agiklanir.
o Vektérel programda ana hatta déntstirdtgu
harfleri nesnenin yalin formuna gére deforme

etmesi saglanir.

3. Vektorel programda tipografik diizenlemeler
yapar.

e Tipografik elemanlarin tipografik sistemlere gore
yuzey uzerinde duzenlenmesi saglanir.

e Tipografide cizgi ve dairenin kullanimi érneklerle
gosterilir.

e Yol lzerine metin yazma iglemine yer verilir.

e Metni farkli sekillerdeki alanlara hapsetme
(maskeleme) yéntemi uygulatilir.

e Tipografik dizenlemelerde kompozisyon ilkelerine
uygun yiizey dizenlemesi yapmanin énemi

Uzerinde durulur.

Logo Tasarimi

1. Logo

2. Vektorel ¢izim
programinda
amblem/logo/logotype

olusturma

1. Logo orneklerini inceler.
e lyi bir logo tasariminda bulunmasi gereken
ozellikler agiklanir.
¢ Amblem, logo ve logotype arasindaki farklar

orneklerle gosterilir.

2. Vektorel ¢izim programinda logo olusturur.
e Renk modlarinin tasarim ve baskidaki 6nemi
aciklanir.
e Logo tasariminda sadeligin dnemi Uzerinde
durulur.

e Kisayollarin kullaniimasi saglanir.




1. Goruntu duzenleme

1. Piksel tabanli programda dosya ayarlarini yapar.

Arag cubugu, mend, panel ve pencerelerdeki
simgelerin iglevleri Gzerinde durulur.

Farkli 6zelliklerde basit dlizeyde ¢alismalar
yapilmasi saglanir.

Calisma dosyasinin farkli formatlarda

programi kaydedilmesi saglanir.
Fotograf
Duzenleme 2. Fotograf diizenleme 2. Piksel tabanli programda gérseli rétuslar.
(rétuslama) e Araclari ve efektleri amacina uygun kullanarak
gorseller Gzerinde farkli rétuglama islemleri
uygulatilir.
e Kisayol tuglarinin kullaniimasi saglanir.
e Renk ve 1sik ayarlamalarinin gérsellerin orijinal
¢ozundrluklerini digstrmeden yapiimasi saglanir.
1. ilan érneklerini inceler.
e lyi bir ilan tasariminda bulunmasi gereken
. Ozellikler agiklanir.
1. llan . . . o
e Gazete ve dergilerdeki ilan 6rnekleri gosterilir.
2. Piksel tabanli
llan Tasarimi programda ilan _ _
2. Piksel tabanh programda ilan tasarimi yapar.

hazirlama

Kompozisyonun tasarimdaki nemi agiklanir.
Farkl tdrlerde ilanlarin hazirlanmasi saglanir.

ilanlarin gazetecilikteki 6nemine deginilir.




1. Tabloid ebatta fikir gazetesi tasarlar.

e Fikir gazetesinin tasarim dzellikleri agiklanir.

e Tabloid gazete érneklerinin incelenmesi saglanir.

o Fikir gazetesi 6rneklerinin incelenmesi saglanir.

o Fikir gazetesi 6zelliklerine uygun kiltir sanat
sayfasi tasariminin yapilmasi saglanir.

e Fikir gazetesi 6zelliklerine uygun spor sayfasi
tasariminin yapilmasi saglanir.

e Fikir gazetesi 6zelliklerine uygun magazin sayfasi
tasariminin yapilmasi saglanir.

e Fikir gazetesi 6zelliklerine uygun arka sayfa
tasariminin yapilmasi saglanir.

e Fikir gazetesi 6zelliklerine uygun birinci sayfa
tasariminin yapilmasi saglanir.

e Gazetenin baski 6ncesi ayarlarinin yapilmasi

saglanir.
1. Fikir Gazetesi
Gazete Tasarimi Tasarlama 2. Standart gazete boyutunda kitle gazetesi
2. Kitle Gazetesi tasarlar.

Tasarlama

o Kitle gazetesinin tasarim 6zellikleri aciklanir.

e Standart boy gazete érneklerinin incelenmesi
saglanir.

o Kitle gazetesi drneklerinin incelenmesi saglanir.

o Kitle gazetesi ozelliklerine uygun kultir sanat
sayfasi tasariminin yapilmasi saglanir.

o Kitle gazetesi 6zelliklerine uygun spor sayfasi
tasariminin yapiimasi saglanir.

o Kitle gazetesi Ozelliklerine uygun magazin sayfasi
tasariminin yapilmasi saglanir.

e Kitle gazetesi 0zelliklerine uygun arka sayfa
tasariminin yapilmasi saglanir.

e Kitle gazetesi 6zelliklerine uygun birinci sayfa
tasariminin yapilmasi saglanir.

e Gazetenin baski 6ncesi ayarlarinin yapilmasi




saglanir.

Dergi Tasarimi

Dergi turleri
ic sayfa hazirlama
Dergi kapagi

hazirlama

Dergi turlerini inceler.

Farkl tarlerde ve boyutlarda dergilerin incelenmesi
saglanir.

Dergi tasariminda kompozisyon kurallarinin 6nemi
Uizerinde durulur.

Dergicilikte fotograf kullaniminin dnemi tzerinde
durulur.

Dergilerin tlrlerine gore tasariminin da farkli

oldugu érneklerle gdsterilir.

Belirlenen bir dergi tirtiine uygun olarak i¢
sayfalarin tasarimini yapar.

Tasarimi yapilacak dergi tirtinin belirlenmesinde
ogrencinin kendi tercihi goz onune alinir.

Derginin sayfa planlamasinin ve
organizasyonunun g¢alismanin baginda yapilmasi
saglanir.

Derginin en az 16 sayfadan olusturulmasi saglanir.

icindekiler sayfasinin hazirlanmasi saglanr.

Derginin 6n ve arka kapagini tasarlar.

Farkli tlrde bircok dergi kapadi orneklerle
gOsterilir.

Kapak tasariminda uyulmasi gereken kurallarin

Uzerinde durulur.




Derginin arka kapaginda reklam da
kullanilabilecegine deginilir.

Kapakta kullanilan gorsellerin  ¢dzinGrlGgunin
6nemi tzerinde durulur.

On kapakta estetik gérinimiin énemi (izerinde

durulur.

Dijital Portfolyo

Hazirlama

1. Hazirhk

2. Tasarim

Portfolyo icinde yer alacak trinleri secer.
Portfolyo hazirlamanin énemi Gizerinde durulur.
Ders kapsaminda yil icinde yapilan tasarim
galismalari iginden portfolyo dosyasina

ekleneceklerin secilmesi saglanir.

istenilen 6zelliklerde dijital portfolyo hazirlar.
Dijital portfolyo érneklerinin incelenmesi saglanir.
Dijital portfolyada video gibi hareketli gérintilerin
de yer alabilecegi aciklanir.

Portfolyonun mizanpaj programiyla hazirlanmasi
saglanir.

Ders kapsaminda elde edilen {rdnlerin
portfolyode yer almasi saglanir.

Dijital ~ portfolyonun  sunumunun  yapilmasi

saglanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci

sayisi g6z oniinde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre

ogretmenler kurulu tarafindan segilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan

temrinlerden farkli temrinlerin uygulanmasina karar verilebilir.




Vektorel Tasarim

1. Vektorel tabanli programda geometrik gizimler yapma.

Formlarla tasari ilkelerine uygun yiizey dizenleme.

Basit metin dizenlemeleri yapma.

Tipografi

Tipografik elemanlarla bilgisayarda ylzey diizenlemesi yapma.
Tipografik elemanlari nesne ile iligkilendirerek diizenleme yapma.

Vektorel programda tipografik dizenlemeler yapma.

Logo Tasarimi

. Vektorel ¢izim programinda logo tasarimi yapma.

Fotograf isleme

Piksel tabanli programda farkli araglari kullanarak iglemler yapma.

Piksel tabanli programda gorsel tizerinde diizenleme yapma.

ilan Tasarimi

Piksel tabanli programinda ilan hazirlama.

Gazete Mizanpaji

Tabloid ebatta farkli tirlerde sayfalardan olusan fikir gazetesi tasarlama.
Standart gazete boyutunda farkh tirlerde sayfalardan olusan kitle gazetesi

tasarlama.

Dergi Mizanpaiji

Belirlenen bir tlirde en az 16 sayfalik dergi hazirlama.

Dijital Portfolyo

Hazirlama

Ders kapsaminda olusturulan tim Grdnleri iceren dijital bir portfolyo hazirlama.

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN AGIKLAMALAR

e Bu becerilerin kazanilabilmesi igin, her 6grenci icin bilgisayar, mizanpaj yazilimlari, depolama

birimleri, vb. gereklidir.




Sinif ortaminda uygulama faaliyetine ait bilgiler 6grencilere uygulama o6ncesi anlatiimali, dersin
6grenme kazanimlarinin 6gdrenciye tam olarak kazandiriimasi amaciyla birden fazla uygulama
faaliyeti yaptinimaldir.

is saghigi ve givenligi tedbirleri baglaminda égrencilerin uzun siire bilgisayar basinda zaman
gecirmesinden kaynakli olarak ergonomik sandalyelerin kullaniimasi énerilmektedir.

Gazete sayfasinin igerigini yansitacak érnekler kullanmaya 6zen gésterilmelidir.

Dergi sayfasinin icerigini yansitacak drnekler kullanmaya 6zen gosterilmelidir.

Bu dersin islenisi sirasinda sabirla ve saygi ¢ergevesinde gdrev bilinci ile hareket etme deger, tutum ve

davranislari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir.

Bu dersin iglenisi sirasinda degerlere saygi, 6zverili calisma deger, tutum ve davraniglari 6n plana
ctkaran etkinliklere yer verilmelidir.

Bu etkinliklerde sunus, gosterip yaptirma v.b yontem ve teknikler kullanilabilir.

Ogrencilerin yaptiklari galismalari sinif arkadaglarina sunmasina firsat verilerek iletisim becerilerinin

gelismesi saglanmalidir.




