DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

BASKI ONCESI iSLEMLER

DERSIN SINIFI

9. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 3 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak elle ve
bilgisayar ortaminda temel diizeyde baski 6ncesi ile ilgili bilgi ve becerilerin
kazandiriimasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Renk karigimlari yapar.

2. Cizim arag¢ geregleri ile agik-koyu, 1s1k-golge ve renk elemanlarini
kullanarak yluzey dizenlemeleri yapar.

3. Vektérel ¢izim programlarini
reprodiksiyonu yapar.

kullanip amblem ve logo

4. Vektorel gizim programlarini kullanarak farkli nesnelerin vektorel
olarak ¢izimini yapar.

5. Vektorel gizim programlarini kullanarak Kkartvizit reprodiksiyonu
yapar.
6. Vektorel ¢izim programlarini kullanarak el ilani hazirlar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Matbaa atdlye ve laboratuarlari, sinif, isletme vb.
Donanim: Bilgisayar, tarayici, Atélye ortami, CMYK miurekkep serileri,
murekkep igine ilave edilebilecek yardimci maddeler (pasta, incelticiler,

OIRIAL Y13 kurutucular), spatula, hassas terazi, karistirici, mirekkep karistirma teknesi,
DONANIMI C A . .

renk kataloglari, is glvenligi ile ilgili ekipmanlar, temizleme sollsyonlart,

degisik test k&gitlari, murekkep merdaneleri, prova tezgahi vb.

Bu derste; 06grenci performansi belirlemeye ydnelik c¢alismalar
. degerlendirilirken gézlem formu, derecelendirme dl¢egi ve dereceli puanlama
OLCME VE anahtari gibi lgme araglarindan uygun olanlar segilerek kullanilabilir. Bunun

DEGERLENDIRME

yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme formlari kullanilarak
ogrencilerin, 6gretimin sure¢ boyutuna katiimalari saglanabilir.

< iingi KAZANIM DERS ORAN
OGRENME BIRIMI SAYISI SAATI (%)
Renk Karigimlari 3 18 %17
Temel Tasar! ilkeleri 3 12 %11
Amblem / Logo
KAZANIM SAYISI Reprodiiksiyonu 5 24 %22
VE SURE TABLOSU
Nesnelerin Vektorel Cizimi 2 18 %17
Kartvizit Reprodiiksiyonu 4 27 %25
El llan1 Hazirlama 2 9 %8
TOPLAM 19 108 %100




OGRENME BiRIiMmi

OGRENME BIiRIiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM

KONULAR
ACIKLAMALARI
Rengin olugmasinda i1s1gin var olmasinin onemini
aciklar.
e Renk tanimlanir.
e Isik tanimlanir.
o Isigin Ozellikleri siralanir.
¢ Renk modelleri agiklanir.
e Mdirekkep tanimlanir.

1. Renk bilgisi e Mdirekkebin icindeki maddeler siralanir

2. Maddesel renk (CMYK)
karisimlarini parmak ile Maddesel renk karisgimlarini parmak ile ezerek

Renk Karigimlari ezerek yapmak olusturur.

3. Pantone renk ) e Maddesel renk karigimlari agiklanir.
kar|§|rkr1Iar|n| psrmak lle e Maddesel renk karisimlarinin nasil
ezerek yapma olusturuldugu aciklanir.

e Ornek renk karigimlari olusturulur.
Pantone renk karnsimlarini parmak ile ezerek
olusturur.
e Pantone renk katalogu tanitilir.
e Ornek pantone renk karisimi olusturulur.
1 Formlari tasar ilkelerine OIU§turc!_ugu g_eometrlk fc_>rm|ar|a tasan ilkelerine
N . . uygun yuzey diuzenlemeleri yapar.
gore yuzey icinde
dizenlemek - . .. - .
:I'emeI_Tasarl 2. Nokta ve gizgi ile yiizey Nokta ve ¢izgi elemanlar ile yiizey diizenlemeleri
likeleri diizenlemek yapar.

3. Acik koyu ile geometrik Acik-koyu ile hacimlendirdigi nesnelerle yizey

form galismalari dii .
lizenlemesi yapar.
yapmak

1. Standart boyutlarda Amblem-logo-logotype eskiz ¢aligmalari yapar.
amblem-logo-logotype e Amblem-logo-logotype kavramlari agiklanir.
eskiz gcalismalari
yapmak. Vektorel ¢izim programinda ¢alisma alani olusturur

2. Vektorel gizim ve uygun formatta kaydeder.
programinda calisma e Vektorel ¢izim programina ait ara¢ kutusu ve
alani olusturmak ve . paneller tanitilir.

Olgiilii geometrik gizimler yapar.
Amblem / Logo Eg}g{ggt;?grl?atta euit g ¢ yap
Reprodiiksiyonu 3. Olgiili geometrik Kesme birlestirme ozelliklerini kullanarak amblem-
cizimler yapmak logo-logotype ¢izer.

4. Kesme birlegtirme e Vektorel cizim programinin kesme birlestirme
ozelliklerini kullanarak Ozellikleri tanitilir.
amblem-logo-logotype e Kesme birlestirme 6zellikleri kullanilarak érnek
cizmek amblem-logo-logotype cizilir.

5. Pen (kalem) aragini

kullanarak amblem-
logo-logotype gizmek

Pen aracini kullanarak amblem-logo-logotype ¢izer.
e Pen kaleminin kullanimi gosterilir.
e Pen kalemi ile 6rnek amblemler gizilir.




Vektorel ¢izim programinda basit nesne cizimleri
yapar.

1. Vektdrel gizim e Meyve sebze hayvan gibi ¢izimi kolay olan
programinda basit nesnelerin pen kalemiyle lzerinden gegilerek
Nesnelerin Vektorel nesne gizimleri cizilmesi saglanmalidir.
Cizimi 2. Vektorel gizim
programinda érnek Vektorel ¢izim programinda o6rnek lzerinden
Uzerinden karikatur karikatiir gizer.
cizimi e (Cok karmasik olmayan resim formatindaki
basit karikatlr &rneklerinin Uzerinden pen
kalemiyle gegilerek gizilmesi saglanir.
Kartvizit eskizi olusturur.
o Kartvizit ve Kartviziti olusturan unsurlar
1 Kartvizit eskizi aciklanir.
- Kartvizit eskizl o Ornek kartvizit eskizi cizmesi saglanir.
olusturmak
2. Standart kartvizit Temel kartvizit unsurlarini  kullanarak zeminsiz
ebatlarinda temel Kartvizit cizer
- kartvizit unsurlalrm'l e Zeminsiz kartvizitler 6rneklerle aciklanir.
Kartvizit kullanarak zeminsiz
Reprodiiksiyonu kartvizit cizmek Temel Kkartvizit unsurlanini  kullanarak zeminli
3. Standart élgulerde temel e .
kartvizit unsurlarini kartvizit gizer.
kullanarak zeminli e Zeminli kartvizitler érneklerle agiklanir.
kartvizit gizmek . - .
4. Kartvizit montaji Montaj kurallarina uygun c¢oklu Kartvizit montaji

yapmak

yapar.
e Montaj ve montaj unsurlari agiklanir.
e En az A4 ka&gida basilacak sekilde montaj
yaptimalidir.

El ilan1 Hazirlama

El ilani tasarimi
yapmak
El ilani montaji
yapmak

Tasarim tekniklerine uygun el ilani tasarimi yapar.
o Elilani ve el ilani unsurlari agiklanir.
e Ornek el ilani gizilerek gdsterilir.

Montaj tekniklerine uygun coklu el ilani montaji
yapar.
e En az A4 k&Jida basilacak sekilde montaj
yapmasl saglanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi g6z
oninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segilir. Meslek alan zimre 6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Renk Karnigimlari

1. Hazirladigi sablonlarini kullanarak CMYK murekkeplerini parmak ile ezme yéntemiyle renk

karigimi yapmak (2 defa)

2. CMYK miurekkeplerini karistirarak pantone katalogundan secilen bir rengi elde etmek
(2defa)
Temel Tasari 1. Geometrik formlardan iki boyutlu yiizey diizenlemeleri yapmak(1 defa)
ilkeleri 2. Nokta-Cizgi dgelerini kullanarak ylzey dizenlemeleri yapmak (1defa)
3. Agik-koyu ile hacim verilen geometrik formlardan yiizey diizenlemesi yapmak (1defa)




Amblem / Logo
Reprodiiksiyonu

1. Amblem, logo, logotype eskizleri elde gizmek ve gizilen eskizleri renklendirmek (2 defa)
2. Vektorel gizim programinda yeni belge olusturmak, paneller ve araglarla galismak, uygun
formatta kaydetmek

Temel geometrik gizim araclariyla 2 defa basit amblem logo olusturmak

Kesme- birlestirme 6zelliklerini kullanarak 15 farkli logo gizmek

Pen(kalem) aracini kullanarak 15 farkl logo ¢izmek

akrw

Nesnelerin Vektorel

1. Meyve, hayvan, esya vb. nesneleri pen araciyla verilen resmin Uzerinden vektdr olarak
gizmek -10 defa

Cizimi 2. Verilen karikaturl uzerinden gecgerek pen araciyla vektor olarak ¢gizmek 2 defa
4 farkli kartvizit eskizi gizmek
Kartvizit 8 farkli zeminsiz kartvizit tasarimi gizmek

Reprodiiksiyonu

8 farkl zeminli kartvizit tasarimi gizmek
Kartvizit montajini baskiya uygun sekilde yapmak (8defa)

PR

El ilani Hazirlama

Vektdrel gizim programinda el ilani tasarlamak 3 defa
. El'ilani montajini baskiya uygun yapmak

N

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN ACIKLAMALAR

Kimyasal maddelerin oranina dikkat eder.

Havalanma tertibatinin ¢alisir durumda olduguna dikkat edilmelidir.

En fazla 8 kisilik guruplar halinde ¢aligiimalidir.

Uygulamalar, her 6grenciye tek tek 6gretmen nezaretinde yaptiriimalidir.

Kimyasallara karsi gerekli is gtivenligi tedbirleri alinmalidir.

Ogrencilere is 6nligu giydirilmelidir.

Yazdirma iglemine baslamadan dnce yazici ayarlari 6gretmen tarafindan kontrol edilmelidir.
internetten bulunan amblem veya logolarin ¢dzinirliiklerinin yliksek olmasina dikkat edilmelidir.

Daha hizli galisabilmek icin kisa yol tuslarini kullanmaya 6zen gdsterilmelidir.

Yapilan uygulama g¢aligmasi 6gretmen gdzetiminde tim dgrencilere teker teker yaptiriimahdir.
Gosterip yaptirma yéntem ve teknidi bu uygulama faaliyeti icin en etkili ydntemdir.

Ogrenciler akran 6gretimine tesvik edilmelidir.

Gereken is sagligi ve guvenligi tedbirleri alinmalidir.

Bu dersin iglenisi sirasinda is ahlaki(musterinin istedigi 6zelliklerden fark olmamali), is birligi(Gretimin
diger paydaslariyla koordinasyon) vb. deger, tutum ve davranislari 6n plana gikaran etkinliklere yer
verilmelidir.




