DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

MODELLEME VE MONTAL

DERSIN SINIFI

10. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 2 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; bilgisayarda kati modellemeleri yapilan parcgalari
montaj ortaminda birlestirerek simiilasyon yapma ile ilgili bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME

1. Taslak ¢izimlerini katilastirarak yapim resimlerini olusturur.

KAZANIMLARI 2. Montaj gr.'tammda birlestirilen  modellerin  similasyonunu
gerceklestirir.
EGITIM-OGRETIM Ortam: Bilgisayar laboratuvari
ORTAM VE Donanim: Bilgisayar, Kati modelleme programi, projeksiyon, etkilesimli
DONANIMI tahta, fiziksel kati modeller.
Bu derste; o6grenci performansi belirlemeye ybnelik ¢alismalar
degerlendirilirken; go6zlem formu, derecelendirme o6lgedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari, kontrol listesi gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar

DEGERLENDIRME

secilerek kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran
degerlendirme formlari kullanilarak égrencilerin, 6gretimin slre¢ boyutuna
katilmalari saglanabilir.

OGRENME BiRiMI | KAZANIM 1 pERs sAATI ORAN (%)
SAVISI
Makine
KAZANIM SAISIVE | (5008 5 " 66.6
SURE TABLOSU modellenmesi
B|Ig|sa}yarda 5 22 42.4
montaj
TOPLAM 5 66 100




OGRENME BiRIiMi

KONULAR

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
AGIKLAMALARI

Makine Pargalarinin | 1-
Modellenmesi 2-

Taslak gizim yapmak.

Ug boyutlu kat
modelleme yapmak.
Makine pargalarinin
yapim resimlerini
olusturmak.

1- iki boyutlu gizim uygulamalari yapar.

e Teknik resimdeki 6n goérinds, sol yan goérinis ve Ust
goéranugler hatirlatilarak dizlem mantigi
kavratiimahdir.

e Taslak komutlarinin kalici olarak o6gretilebilmesi igin
ayni turde iki boyutlu ¢izim uygulamalari yapilmalidir.

e Uygulamalar basitten zora dogru yapilmalidir.

2- Ug boyutlu modelleme uygulamalari yapar.

e Taslak ¢izim mantigi kavranmadan ¢ boyutlu
modellemeye gecilmemelidir.

e Basit ve benzer kati model uygulamalari yapilarak
ogrencilerin G¢ boyutlu hayal etme yeteneklerinin
gelistiriimesi saglanmalidir.

e Basitten zora gidilerek kati 6grencilerde Kkati
modelleme mantiginin gelismesi saglanmalidir.

e Dondurerek kati olusturmada igi bos model ve ici dolu
model olugturma uygulamalari 6zellikle yapiimahdir.

3- Makine pargalarinin yapim resimlerini olusturur.

o Antet dlizenlemesi yaptiriimalidir.

Bilgisayarda montaj 1-

2-

Kati modellerin
montajini yapmak.
Similasyon yapmak.

1- Kati modellemesi yapilan elemanlarin montajini yaparak
cesitli mekanizlamalari olusturur.

e Basit mekanizmalardan vyola c¢ikarak karmasik
mekanizmalarin olusturulmasi saglanmalidir.
e Montajda siralama mantigi anlatiimahdir.

2- Montaji yapilan cesitli mekanizmalarin hareket ve ¢carpma
testlerini similasyon ortaminda yapar

e Temel mekanizma uygulamalari yapiimaldir.
e Hareket ve aktarmada kullanilan mekanizma
uygulamalari tekrarlanmalidir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi goz
onldnde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.




Makine Pargalarinin
Modellenmesi

CoNOORA~WNE

Taslak duzlemleri segmek.

Sol fare tusuna basarak sirekli ¢izgi gcizmek.

Sol fare tusuna basili tutarak birbirinden bagimsiz gizgiler gizmek.
Daire gizmek.

iki noktaya gére ve (i¢ noktaya gére yay gizmek.

Budama ve uzatma uygulamalari yapmak.

Obijeleri 6tele(offset) uygulamasi yapmak.

Objeleri aynalama uygulamasi yapmak.

Taslakta Radus ve pah olusturma uygulamalari yapmak.

. Dogrusal ve dairesel ¢ogaltma uygulamasi yapmak.
. Objeleri dontstir uygulamasi yapmak.

. Taslakta diizenleme yapmak.

. Olglilendirme uygulamalari yapmak.

. DUzlem olusturma uygulamalari yapmak.

. Fare tuglarinin kullaniimasi uygulamalari yapmak.

. Gorunim(view) dizenleme uygulamalari yapmak.

Eksturizyon ile kati olusturma uygulamalari yapmak.
Ekstlrtzyon yonuni degistirme uygulamalari yapmak.
Ekstlrtzyon turd belirleme uygulamalari yapmak.
Doéndurerek kati olusturma uygulamalari yapmak.
Sipdrerek kati olusturma uygulamasi yapmak.

Loft ile kati olusturma uygulamasi yapmak.
Ekstlrizyon ile kes uygulamasi yapmak.

Doéndurerek kes uygulamasi yapmak.

Radus ve pah kirma uygulamasi yapmak.

. Loft ile kesim uygulamasi yapmak.

. Kabuk uygulamasi yapmak.

. Feder uygulamasi yapmak.

. Dogrusal ve dairesel ¢gogaltma yapmak.
. Kati olusturma dizenlemesi yapmak.

Gorunus belirleme uygulamasi yapmak.

On, Sol-sag, ust gériinls olusturmak.

Kesit goriinus olusturmak.

Perspektif goériinlsu olusturmak.

Perspektifi renklendirme uygulamasi yapmak.
Olglilendirme uygulamalari yapmak.

Antet dizenleme uygulamasi yapmak.
Yapim resimleri olusturmak.

Montaj resimleri olugsturmak.

. Cikti ayarlar yapmak.
. Cizim c¢iktisi almak.

Bilgisayarda montaj

Montajda ana parga secimi yapmak.

Montaja diger pargalarin aktariimasini gerceklestirmek.
Ana parca degistirme uygulamalari yapmak.

Standart Montaj iligkileri verme uygulamalari yapmak.
Mekanik montaj iligkileri verme uygulamalari yapmak.
Gelismis montaj iliskileri verme uygulamalari yapmak.
Montajda gizleme ve ortaya ¢cikarma uygulamalari yapmak.
Montajda kutiphane kullanimi uygulamalari yapmak.
Montajda patlatma gorintiist olusturmak.

. Simulasyonda hareket etiidu uygulamalari yapmak.
. Simulasyonda dogrusal motor iligkisi vermek.

. Similasyonda dairesel motor iliskisi vermek.

. Hareket analizi yapmak.

. Carpma testleri yapmak.

. Similasyon filmi olusturmak.

. Isik, sahne ve kamera diizenlemesi yapmak.




DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN AGIKLAMALAR

e CAD programinin modelleme islemlerindeki énemini kavrar.
e CAD programlarinda kati modellemenin farkina varir.

e CAD programinda teknik resim gizme kolayligini benimser.
e CAD programindaki montaj iligkilerini kavrar.

e CAD programinda similasyonun énemini kavrar.




