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DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is sagligi ve guvenligi tedbirleri dogrultusunda gérsel
efekt programinda temel diizenlemeler, hareketli gorintiler olusturma,
maskeleme teknikleri uygulama ve gorsel efekt olusturma ile ilgili temel
bilgi ve becerilerinin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Gorsel efekt yazihminda temel diizenlemeleri yapar.

2. Gorsel efekt yaziliminda hareketli gérintuler olusturur.
3. Gorsel efekt yaziliminda maskeleme tekniklerini uygular.
4. Gorsel efekt yaziliminda gorinti efektleri olusturur.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilgisayar atolyesi

ORTAM VE Donanim: Akilli tahta/projeksiyon, bilgisayar, bilgisayarda goérsel efekt
DONANIMI yazilimi
Bu derste; o6grenci performansi belirlemeye ybnelik ¢alismalar
degerlendirilirken gbézlem formu, derecelendirme olgedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segcilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak 6grencilerin, 6gretimin sire¢ boyutuna katilmalari
saglanabilir.

OGRENME BIRIMi Kéﬁél'\'s'l'\" DERS SAATI ORAN (%)
Gorsel Efekt
Yaziliminda Temel 5 24 17
Diizenlemeler
KAZANIM SAYIS| VE | Hareketli 7 56 39
SURE TABLOSU Goriintler
Maskeleme
Teknikleri 3 36 25
Goriinti
Efektlerinin 3 28 19
Olusturulmasi
TOPLAM 18 144 100




OGRENME
BiRiMi

KONULAR

OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve
KAZANIM ACIKLAMALARI

Gorsel Efekt
Yaziliminda
Temel
Diizenlemeler

agrLODE

Program Kurulumu
Calisma Sahnesi Ayarlari
Materyal Ekleme
Dénustiirme islemleri
Cikti(render)

1. Gerekli programlarin kurulumunu
yapar.

2. Gorsel efekt yazilminda  acihg
ayarlarini yapar.

e Calisma alani ve paneller Uzerinde

kisisellestirme ayarlari yaptirilir.

Klavye kisa yollarinin ayarlanmasi
gOsterilir varsayllan standardin en
gecerli hali oldugu vurgulanir.

3. Gorsel efekt yazilimina materyal ekler.

o Materyal ekleme segeneklerini
gOsterilir.

o Gorsel efekt yazilimina fotograf,
video,ses dosyalarini (import) ekleme
gercgeklestirilir.

e Project bdliminde dosyalama ve
dizenin 6nemi vurgulanir (her tir dosya
kendi katmaninda yer almalidir.)

e Gorsel efekt yaziliminin arag
kutusundaki secim, el ile tasima ve
sekil ekler.

o Shape (sekil) eklendiginde i¢ dolgu ve
cizgi renklerinin / kalinhginin

ayarlanmasi gosterilir.

4. Doénustiirme islemlerini (transform)
uygular.

e Materyallerin donustirme (transform)
Ozellikleri gosterilir.

e Anahtar nokta, oOlceklendirme,
pozisyon, seffaflik, doéndirme
islemlerini yapma saglanir.

5. Gorsel efekt yaziiminda ¢ikti (render)
alr.

e Kompozisyona ¢ikti kuyrugu (render
gqueue) ekleme saglanir.

e Yayin formati segcme saglanir.

o Gorsel efekt programinda Kkaliteli ve
dusuk boyutlu render alma saglanir.

Hareketli
Goriintiler

Zaman Cizelgesi
Anahtar Kareler
Katmanlar
Zaman Cetveli
Yazi Olusturma
Sekil Olusturma
Hareket Takip

NogahkswhpE

1. Materyallerin kompozisyon zaman
cizelgesi panelinde donustiirme
iglemlerini yapar.

e Zaman cizelgesine nesne ekleme
(shape,resim video,ses), siraya
dizme,kompozisyona uygun
konumlandirma,dénustirme islemleri
yapmasi saglanir.

2. Anahtar karelerle doniistirme ve
hareketin hiz ve zaman ayarlarini
yapar.

e Anahtar karelerin eklenmesi, timeline
Uzerinde tasima silme kopyalama
yapistirma islemlerinin ozellikleri
agiklanir.




e Grafik editéri kullanarak hareketin hiz
ve zaman ayarlarini yapma saglanir.

3. Birden fazla materyali kullanarak

katman diizenlemesi yapar.
e Katmanlarin ozelliklerini aciklama
saglanir.
e Materyallerin katman (layer) panelini
kullanarak ayarlama saglanir.

e Katmanlarin renk karisimlarini
belirleyerek farkl goruntiler
olusturabilir.

4. Materyallerin etiketlerini (label)

kompozisyon siiresine goére uzatir ve
kisaltir.
o Etiketlerin (label) siresini katman
paneline gore uzatip kisaltir.
Kompozisyona uygun hazirlanan
yazilari doniistiirme islemleriyle
uygular.
e Yazi karakter ve bicimsel &zelliklerinin
kullaniima saglanir.
e Hazir yazi animasyonlarini kullanir.

Kompozisyona uygun eklenen
sekillerin katman ozellikleri
kullanilarak doniistiirme
animasyonlarini yapar.

o Sekillerle temel transform

animasyonlari disindaki animasyonlari
yapar(Trim path,wiggle, twist,repetear).

e Bir seklin sinirlarini diger bir seklin
animasyon yolu yaparak kullanir.

o Kukla (puppetpin) aracini kullanarak
materyalleri hareket ettirmesi saglanir.

Nesnelerin birbirini takip etmesini
saglar.
e Animasyon eklenmis bir nesneyi bagka
bir nesnenin takip etmesini saglar.
¢ Null(bos) obje ekleyerek animasyon

Maskeleme
Teknikleri

=

Maskeleme(mask)
Yesil Perde (Green
Box)Teknolojisi
Roto Brush

yapar.
Farkh katmanlarda olusturulan
maskeleme alanlarini birlestirerek

goruntiiler olusturur.

e Maskeleme alanin belirleme saglanir.
Shape nesnesi kullanarak maske
yapar.Pen tool araci kullanarak
maskeleme islemi yapar.

e Maskenin path o6zellikleri kullanilarak
maskeyi animasyonlarda kullanir.

o Katmanlarin  Alpha/Matte  6zelligini
kullanilarak farkh maskeleme
yontemleri kullanir.

Renk ayrnistirma islemleriyle (keying)

olusmus gorintiileri kullanarak yeni

goriintiiler olusturur.

o Renk ayristirma(keying)efektini aciklar.




e Renk ayristirmayla yapilmis
goruntilerle yeni goérintuler olusturma
saglanir.

3. Farkh katmanlarda olusturulan
goriintiilerle yeni goriintiiler olusturur.

e Rotobrush aracinin 6zellikleri anlatilir.

e Rotoskop vyapilacak alanin segimi
saglanir.

Gorintii
Efektlerinin
Olusturulmasi

1. Belirlenen efektlerin olusturulan alana
gore siralama ve ayarlarini yapar.
e Birden fazla efektin kullaniimasi
orneklerle agiklama saglanir.
e Ayarlama katmani (Adjustment layer)
ekleyerek efektleri uygular.
o Efektlerde komut satirlari kullanir.
o Efektler kullanarak katmanlar arasi
gegis animasyonlari yapar.
2. Galigmaya uygun kameray! ayarlayarak
konumlandirip hareketlendirilmesini
1. Efektler yapar. o
2 Sahnede Kamera . Ifam_era lg_esltlerml ve kameranin lens
3. Sahnede Isik Ozelliklerini ayarlar.
e Farkh lenslerde ve agilarda kamera
kullaniimasi saglanir.
e Kamera ile nesnelerin 3D &zelligini
kullanarak animasyonlar yapar.
3. Calismaya uygun isik tipini belirleyerek
hareketlendirir.
o Nesnelerin Isik karsisindaki
davraniglarini belirler
e Isigin ortamdaki ve nesnelerdeki
ayarlamalarini yapar.
e Farkh tiplerde  segilen Isiklarin
konumlandiriimasi saglanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi goz
onldnde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segilir. Meslek alan zimre oAgretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkh temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Gérsel Efekt 1. G(_?rsel efekt yazihminda acilig ayar_larml yapma
P 2. Gorsel efekt yaziliminda materyal (import) ekleme
rograminda . A
3. Tipografik 6geleri uygulama
Temel .
.. 4. Gorsel efekt yaziliminda ¢ikti (render) alma
Duzenlemeler
Hareketli 1. Materyallerin kompozisyon zaman gizelgesi panelinde dénistirme islemlerini yapma
Goriintuler 2. Anahtar karelerle hiz ve zaman ayarlarini yapma
3. Birden fazla materyali kullanarak katman dizenleme
4. Materyallerin etiketlerini katman suresine gore uzatma, kisaltma
5. Kompozisyona uygun hazirlanan yazilar tipografik 6gelerle kullanma
6. Kompozisyona uygun kullanilan sekil 6zelliklerini tipografik 6gelerle kullanma
7. Materyallere hareket takibi islemlerini yapma




Maskeleme 1. Farkli katmanlarda olusturulan maskeleme alanlari birlestirerek goruntuler olusturma
Teknikleri 2. Renk ayrnigtirma islemleriyle (keying) olusmus goruntileri kullanarak yeni goérintiler

olusturma
3. Farkh katmanlarda olusturulan rotobrush galismalariyla gortntiler olusturma

Goriintii 1. Belirlenen efektlerin olusturulan alana gére ayarlarini yapma
Efektlerinin 2. Calismaya uygun kamerayi ayarlayarak konumlandirip hareketlendiriimesini yapma
Olusturulmasi 3. Calismaya uygun isik tipini belirleyerek hareketlendirme

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKIN ACIKLAMALAR

1.Is saglig ve giivenligi tedbirleri alinarak uygulama faaliyetleri yaptirilmahdir.

Ogrenciye tim kazanimlarin bilgi ve becerilerinin kazandiriimasi igin gérsel efekt programi baginda bireysel
uygulama yaptiriimasina dikkat edilecektir.

Gorsel efekt programinin en glincel sirimindn kullaniimasina dikkat edilecektir.

Gorsel efekt programinda hazirlanangalismalarinin video kurgu programinda kullaniimasina dikkat edilecektir.
Gorsel efekt programinin konularinin akisinda program introsu, yarisma programi soru-cevap uygulamasi,
yazi ve logo tasarimigergeklestirilecektir.

Ders bilgisayar ortaminda uygulamal olarak iglenecektir.

Bu dersin islenisi sirasinda azimli olma (verilen isi kurallarina uygun olarak sonuglandirma) deger, tutum ve
davranisini 6n plana g¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir.




