DERS BILGIi FORMU

DERSIN ADI

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

DERSIN SINIFI

10. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 10 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye nesne tabanli programlama teknikleri ile proje yapma,
gelistirme, veri tabani kullanim ydntemlerini uygulama ile ilgili bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

Nesne tabanl programlama ortamini kullanarak program yapar.
Karar ifadelerini ve dongu yapilarini kullanir.

Siniflari ve nesneleri yonetir.

Dizileri ve koleksiyonlari kullanir.

Form uygulamalari ile ¢ahgir.

Veritabani islemlerini yapar.

A

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilisim Teknolojileri laboratuvari,

gg-l\rlﬁ\l\lﬂlmlz Donanim: Akilli tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici
Bu derste; o&grenci performansi belirlemeye yonelik g¢alismalar
degerlendirilirken go6zlem formu, derecelendirme olgegi ve dereceli
OLGME VE puanlama anahtari gibi o6lgme araglarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir.

Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme formlar
kullanilarak dgrencilerin, 6gretimin sire¢ boyutuna katiimalari saglanabilir.

OGRENME BiRiMi | RAZANIM | heps SAATI | ORAN (%)
SAYISI

Calisma Ortami ve

Temel Iglemler 4 30 83

Karar ve Dongu 4 40 111

Yapilari
KAZANIM SAYISI VE | Siniflar (Class) 5 80 22,2
SURE TABLOSU

Diziler (Arrays) ve

Koleksiyonlar 2 40 11,1

(Collections)

Form Uygulamalan 2 80 22,2

Veri Tabani islemleri 4 90 25,0
TOPLAM 21 360 100




OGRENME
BiRiMi

KONULAR

OGRENME BIRIiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
AGIKLAMALARI

Caligma Ortami ve
Temel Iglemler

e Nesne tabanli programlama

galisma ortami

e isim uzaylari (Namespace)
® Degiskenler ve temel veri

tarleri

e Aritmetiksel operatorler

Yazim hatalarini dikkate alarak nesne tabanh

programlama g¢aligma ortamini kullanir.

e Nesne tabanh programlama yazilimi arayiz

mendulerini yerlestirir ve yer degistirir.

Form uygulamasi yaptirir.

Form uygulamasi nesne ekletir.

Form uygulamasinda nesneye kod yazdirir.

Form uygulamasini galistiriimasini saglar.

Yazim hatalarini dikkate alarak isim uzaylarini

kullanir.

e Isim uzaylarini programda tanimlatip kullandirir.

e Using ifadesini kullandirir.

Tanimlama kurallarini dikkate alarak degiskenleri

ve temel veri tirlerini kullanir.

o Degiskenleri tanimlatir.

e Temel wveri tdrlerini kod yazarken dogru
kullaniimasini saglar.

o Degiskenlerin kapsam araligi belirlenir.

islem o6nceligine gore aritmetiksel operatorleri

kullanir.

e Kod vyazim esnasinda uygun operatorleri
kullandirir.

e Islem dncelik sirasi uyulmasina dikkat eder.

Karar ve Dongii
Yapilari

e Karar ifadeleri

e Mantiksa
e Donguler

| operatorler

e Hata Ayiklama

Yazim kurallarina dikkat ederek sart ifadelerini

kullanir.

e Sart ifadesi yazim kurallarini agiklar.

o Sart ifadesini kullanacagi yerleri érneklemleri ile
belirtir.

o Bloklar kullanarak gruplama yaptirir.

e g ice sartifadeleri ile uygulama yaptirir.

e Switch-Case ifadesi ile ilgili yazim kuralina uygun
uygulama yaptirir.

Mantiksal operatorleri ©6ncelik sirasina uygun

kullanir.

e Mantiksal degisken tanimlayarak programda
kullandirir.

o Mantiksal operatdrleri uygulamada kullandirir.

e Operatdr o6ncelik sirasina uygun uygulama
yaptirir.

Yazim formatina dikkat ederek déngii yapilarini

kullanir.

e Doéngu yapilart yazim kuralina goére basitten
karmasiga dogru uygulama yaptirir.

e Dobnguyu kesme ve devam ettirme ile ilgili
ornekler yaptirir.

Programda hata ayiklamasi yapar.
e Programda hata ayiklanmasi teknikleri agiklanir.




ihtiyaca uygun sinif tanimlamasi yapar.

e Ihtiyaca uygun sinif tanimlatir.

Sinifa ait 6zellikleri agiklar.

e Sinifa ait 8zellikler agiklanir.

Tanimlama adimlarina dikkat ederek metotlar
tanimlar.

e Metot tanimlatir.

e  Olusturulan metodun nasil kullanilacagi agiklanir.
Farkli metot imzalari tanimlayarak metotlari asiri

e Sinif tanimlama -
e Ogzellikler (Property) yukler. ,
Siniflar (Class) e Metotlar . Ff:ll’kll metot imzalar tanimlatarak metotlari asiri
e  Erisim turleri ¥Iukler. isim tiiriinii belirl
e« NTP Temel Ogeleri Siniflarin erigim .turl{nu pe irler.
e Siniflarin erisim tirleri agiklanir.
e Statik (static) siniflari agiklanir.
o Muhurlu (sealed) siniflar agiklanir.
Kapsiilleme (Encapsulation), Kalitim (Inheritance)
ve Cok bigimlilik (Polymorphism) prensiplerini
kullanir.
e Kapsilleme, Kalitim ve Cok bigimlilik
kavramlarini kullandirir.
Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek dizileri
kullanir.
e Dizi tanimlama kurallari agiklanir.
e  Cok boyutlu diziler agiklanir.

Diziler (Arrays) ve Diziler . ihtiyaca uygun olarak dizileri kuIIa'l_ndlnr.
Koleksiyonlar Koleksivon| Koleksiyon siniflarinin farklarina gére kullanir.
(Collections) olexstyoniar e Program akisinda uygun olan koleksiyon sinif

segimini yaptirir.

e Cesitli koleksiyon tirleri olusturarak program
icerisinde kullandirir.

Form olusturur.

e Form olusturmayla ilgili  6zellikleri igeren
uygulamay! yaptirir.

Form Uygulamalari * Form olugturma isteni);gn bze)I/Iilz \ee icerikteki iletisim kutulanyla

o lletisim kutular caligir.
e Uygulamada iletigsim kutularini kullandirir.
Acik kaynak veri tabani yazilimini kurar.
e Acgik kaynak veri tabani yazilminin kurulumu
agiklanir.
Veri tabani olusturur.
e Veri tabani olusturma iglemleri aciklanir.
e Veri tabani yazilimi Veri tabaninda tablolari kullanir.
kurulumu e Olusturulan veri tabaninda tablo kullanimi
Veritabani islemleri e Veri tabani olugturma agiklanir. o
e Tablo iglemleri e Tabloda gerekli Birincil anahtar, Indeks alanlari
e SQL komutlari agiklanir.

SQL komutlarini kullanir.

e  SQL komutlari kullanimi agiklanir.

e SQL komutlari ile veri listeleme, filtreleme
islemleri aciklanir.

e  SQL komutlari ile veri ekleme iglemleri agiklanir.

e SQL komutlan ile veri gincelleme islemleri




agiklanir.

e  SQL komutlari ile veri silme iglemleri agiklanir.

e Form uygulamasinda veri tabani kullanimi
aciklanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi g6z
onunde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek, alan zimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segilir. Meslek, alan zimre 6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

Yeni bir proje olusturmak

Var olan bir projeyi agmak

“Merhaba Dunya” uygulamasi ile yazilim ortamini tanimak

iki sayiyl toplayan bir uygulamada “Debug” islemleri yapmak

Breakpoint koyarak Debug islemi yapmak

Sayisal alfasayisal gevrimleri iceren uygulama yapmak

Label, Button, textBox, msgBox nesneleri ile dort islem uygulamasi yapmak
Temel veri turlerini kapsayan uygulama yapmak.

1’den 30’a kadar sayilari TextBox’a yazdiran programi yazmak

10. Girilen sayinin %18’ini bulup yazdirmak

11. Hesap makinesi programini yazmak

12. Alis fiyati girilen malin kullanicinin girdigi yizdelik kéarla satis fiyatini bulmak
13. Yarigapi girilen dairenin alanini ve ¢evresini bulmak

Calisma Ortami ve
Temel Iglemler

CoNoA~LWNE

1. 1-1000 arasi ¢ift/tek sayilarin toplamini bulmak
2. 1-1000 arasi asal sayilari bulmak
3. 1-1000 arasi 3’e velveya 5’e bdlinen sayilarin toplamini bulmak
4. Mantiksal operatérler ile uygulama yapmak
5. Kosullu mantiksal operatérler ile uygulama yapmak
6. Operator dnceligi ile uygulama yapmak
7. Birlesim onceligi ile uygulama yapmak
8. If ifadesi ile uygulama yapmak
9. lg-ige ifadesi ile uygulama yapmak
Karar ve Dongil 10. If-elseif ifadesi ile uygulama yapmak
Yapilar 11. Switch ifadesi ile uygulama yapmak
12. While ifadeleri ile uygulama yapmak
13. For ifadeleri ile uygulama yapmak
14. Do-While ifadeleri ile uygulama yapmak
15. Break ve continue ifadeleri ile uygulama yapmak
16. Try-catch-finally ile uygulama yapmak
17. Birden ¢ok catch ile uygulama yapmak
18. Finally throw uygulamasi yapmak
19. Checked-Unchecked ile uygulama yapmak
20. Sifira bélme hatasi uygulamasi yapmak

1. Siniflar olusturmak

2. Siniflara ait 6zellikler eklemek

Siniflar (Class) 3. Siniflarin ve 6zelliklerin erisim turlerini belirlemek
4. Siniflarin kurucu metotlarini olusturmak

5. Siniflara statik 6geler eklemek

6

Siniflara sabit 6geler eklemek
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Siniflara metotlar eklemek

Siniflardaki metotlara parametreler eklemek ve bu parametrelere de@erler vererek
metotlari gagirmak

Deger dénduren metotlar eklemek

. Bu siniflari, 6zellikleri ve metotlari kullanarak proje gelistirmek

Diziler (Arrays) ve
Koleksiyonlar
(Collections)

NOUOARWNE | 2o

Dizi olusturma ve erisme ile ilgili uygulama yazmak
Foreach ile uygulama yazmak

Dizi kopyalama ile ilgili uygulama yapmak

Arraylist fonksiyonu ile uygulama yapmak
Queue-Stack ile uygulama yapmak

Hashtable ile uygulama yapmak

SortedList ile uygulama yapmak

Form Uygulamalar

PN PE

Form uygulamalari ile ilgili program pargasi yazmak

Mend, iletisim kutulari, menu segimi ve diyalog kutulari ile ilgili uygulama yapmak
Veri dogrulama ile ilgili uygulama yapmak

Veri baglama ile ilgili uygulama yapmak

Veri Tabani
Islemleri

Acik kaynak Veri tabani ydnetim sistemini bilgisayara kurmak ve gerekli ayarlari
yapmak

Veri tabani olusturmak

Veri tabanina tablolar eklemek

Tablolara gerekli stitunlari/alanlari eklemek

Tablolara birincil anahtar, yabanci anahtar ve indeks eklemek

Veri tabanina normalizasyon kurallarini uygulamak

SQL komutlari kullanarak veri listelemek, aramak, filtrelemek

SQL komutlari kullanarak veri eklemek

SQL komutlari kullanarak verileri diizenlemek

. SQL komutlari kullanarak veri silmek

. Form uygulamasinda veri tabani baglantisi kurmak
. Form uygulamasinda veri tabani islemleri yapmak
. Form uygulamasinda Entity Framework kullanmak
. Form uygulamasinin Setup ini olusturur.

DERSIN UYGULANMASINA ILISKIN AGIKLAMALAR

wn e

tedbirler alinmalidir.
4. Bu dersin iglenisi sirasinda yasalara uyma, ¢evre temizligi, emege saygi, 6zgliven, kendini ifade edebilme,
emanete sahip ¢ikma, hedef belirleme, isbirligi, vb. deger, tutum ve davraniglari 6n plana ¢ikaran etkinliklere

yer verilmelidir.

Bu derste, verilen gérevi yapma deger, tutum ve davraniglari 6n plana ¢ikaran etkinliklere yer verilmelidir.
Her 6grencinin uygulama yapmasi igin ortam olusturulmaldir.
Uygulama faaliyetlerinde Is saghgi ve guvenligine iligkin risk ve tehlike olusturacak her tirli duruma karsi

5. Bu etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diiz anlatim, soru cevap, érnek olay incelemesi gibi yontem
ve teknikler kullanilabilir.
6. Uygulama faaliyetleri ve temrinler 6érnek olup, érnekler gogaltiimahdir.




