DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

BILGISAYARDA GRAFIK TASARIM

DERSIN SINIFI

10. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 6 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste 6grenciye; is sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak tasarim ilkeleri
dogrultusunda grafiksel Grtnleri el ve bilgisayar ile olusturarak baskiya hazir
hale getirme ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. lIs sagligi ve glvenligi tedbirlerini alarak vektérel tabanli programda
geometrik formlar Gzerinde boyutlandirma, ydnlendirme ve basit
metin dizenlemeleri yapar.

2. Tipografik dgeleri kelime ve form iligskisine uygun dizenler, kilavuz
gizgileri dogrultusunda, bloklama kurallarina goére tipografik yizey
dlzenlemesi yapar.

3. Kurumsal kimlik kilavuzunu ve sektoér, pazar, riin ya da hizmet ve
hedef kitleye yonelik verileri toplayip hazirladigi bilgilendirme (brief)
dosyasini analiz eder.

4. Kurumun o6zelliklerine gére hazirladiyi amblem ve logo eskizini
vektorel programda baskiya hazir hale getirip kurumsal kimlik
kilavuzunda sunar.

5. Kurumun 6zelliklerine gore elde hazirladidi kartvizit, antetli kagit ve
zarf grubunu vektérel programda baskiya hazirlar.

6. Pixel tabanli programin ara yuzl, menuleri, aracglari ve calisma
mantigini  bilir, tasariminda kullanacagr goérinti duzenleme
g¢alismalarini yapar, kaydeder.

7. Konu o6zelliklerine gore elde hazirladigi davetiye tasarimini vektérel
programda baskiya hazirlar.

8. Konu o6zelliklerine gore elde hazirladigi brogur tasarimini vektorel
ve piksel tabanl programlarda baskiya hazirlar.

9. Konu o6zelliklerine goére elde hazirladi§i kitap kapagi tasarimini
dijital ortamda baskiya hazirlar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Bilgisayar atdlyesi

CRIAAE Donanim: Bilgisayar donanimi, Yazici, ¢izim masasi, 1sikll masa
DONANIMI - pligisay ’ ¢ 19

Bu derste; &grenci performansi belirlemeye ydnelik calismalar
OLCME VE degerlendirilirken gbzlem formu, derecelendirme oOlgedi ve dereceli

DEGERLENDIRME

puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segilerek
kullanilabilir.

KAZANIM SAYISI VE
SURE TABLOSU

OGRENME BiRiMi | KAZANIM 1 pERs sAATI ORAN (%)
SAYISI

Vektorel Cizim 3 24 11

Tl_pograﬂk 4 36 17

Duzenlemeler

Tasarima Hazirlik 2 12 55

Amblem ve Logo 3 36 17

Kartvizit-Antetli

Kagit-Zarf 2 24 11

Goruntu 3 24 11

Diizenleme




Davetiye Tasarimi 2 12 55

Brosiir Tasarimi 2 24 11

z 2 n

TOPLAM 23 216 100
OGRENME BIiRiMi KONULAR OGRENME BIRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM

ACIKLAMALARI

Vektorel Gizim

. Vektorel gizim programi

1. Vektorel tabanli programda geometrik gizimler yapar.

e Vektorel programin ara yizi / ¢calisma alani agiklanir.

o Vektorel programda arag kutusu, 6zellikleri ve kisa
yollar agiklanir.

e Yeni dokiman agma, var olan bir dokimani agma ve
kaydetme iglemleri uygulatilir.

e  GOruntayl yakinlastirip, uzaklastirma iglemi
aciklanarak uygulatilir.

e Calisma alaninda el araci ile gezinme yontemi
aciklanir.

e Secim araglari ve gizim araglari agiklanir ve bu
araglarla geometrik form cizimleri yapmalari istenir.

e Calisilmis dokiimani farkli formatlarda kaydetme
islemi uygulatilir.

2. Vektorel tabanl programda geometrik formlardan
tasari ilkelerine gore diizenleme yapar.

e Vektorel programda ¢izdigi geometrik formlar
yansitma (ayna gorintisi alma), yerini degistirme,

Boyutlandirmave
yobnlendirme araclari lle
calisma

Metin diizenleme

¢ogaltma, déndirme, boyutlandirma iglemleri
aciklanarak uygulatilir.

Geometrik formlari birbirine ve sayfaya hizalama
iglemleri yaptirilir.

Vektorel programda nesneleri gruplama ve ¢ozme
islemi gosterilir.

Geometrik formlari birlestirme, ¢ikarma vb. iglemiler
orneklerle aciklanir, pathfinder menudsu ile uygulatilir.
Geometrik formlarin dolgu ve ¢izgi rengini degistirmesi
saglanir.

Olusturdugu yeni formlari tasari ilkelerine gére
dizenlemeleri istenir.

3. Vektorel tabanl programda basit metin
dizenlemeleri yapar.

Vektorel programda nokta metin ve alan metni
olusturma islemi agiklanarak uygulatilir.

Metin dolgu rengi, ¢izgi rengi, bloklama cesitleri ve
temel karakter ayarlari ile ilgili islemler uygulatilir.
Metin olustururken karsilasilabilecek sorunlar
aciklanir.




Tipografik
Diizenlemeler

1. Tipografi
2. Kelime ve form iligkisi

3. Tipografik dizenlemeler

1.Tipografik elemanlarla kompozisyon ilkelerine uygun
yiizey diizenlemesi yapar.

Tipografi tanimlanarak tarihi gelisimi agiklanir.
Harf/Harflerin anatomisi agiklanir.

Tipografide renk kullanimi ve renklerin psikolojik
etkileri agiklanir.

Tipografide gdrsel anlatim 6gelerine gore (zithk, ritim,
denge, vb.) ylzey dizenleme 6rneklerle agiklanir.

2. Segilen bir nesnenin yalin formu igine nesnenin adini
okunakli bicimde deforme ederek tipografik diizenleme

yapar.

Kelime ve form iligkisi 6rneklerle aciklanir.

Fontlarda deformasyon tanimlanir.

Vektorel programda ana hatta dondstirdtgi harfleri
nesnenin yalin formuna gore deforme etmesi saglanir.

3. Tipografik elemanlari gorsel hiyerarsiyi dikkate alarak
tipografik sistemlere gore yiizey lizerinde diizenler.

Tipografide gorsel hiyerarsi 6geleri siralanir.
Tipografide ¢izgi ve dairenin kullanimi agiklanir.
Tipografik sistemler érneklerle gosterilir.

Vektoérel tabanl programda yol Uzerine metin yazma
uygulatilir.

Vektorel tabanl programda metni ana hatlara
donustirme uygulatihr.

Vektorel tabanli programda metni farkh sekillerdeki
alanlara hapsetme (maskeleme) yontemini uygulatilir.

Tasarima Hazirhk

1. Kurumsal kimlik kilavuzu

2. Bilgilendirme (brief)
dosyasini analiz etme

1. Kurumsal kimlik kilavuzu 6rneklerini kurum ozellikleri
ile baglanti kurarak net bir sekilde tahlil eder.

Kurumsal kimligin 6nemi ve tarihsel gelisimi agiklanir.
Kurumsal kimlik unsurlari siralanir.

Kurum kimligi ¢esitlerinin 6zellikleri agiklanir.
Kurumsal kimlik kilavuzunda bulunmasi gerekenler
belirtilir.

Kurumsal kimlik kilavuzu 6rneklerini kurumlardan veya
internet ortamindan temin etmesi saglanir.

2. Brief dosyasindaki pazar, liriin ya da hizmet ve hedef
kitleye yonelik verileri net bir sekilde tahlil eder.

Brief dosyasi tanimlanarak kullanilan kavramlar (Hedef
kitle, pazar payi, pazarlama hedefleri vb.) aciklanir.
Brief dosyasinin kullanim alanlari agiklanir.

Brief dosyasi hazirlanirken dikkat edilmesi gereken
hususlar tizerinde durulur.

Tasarimi igin olusturdugu hayali kurum, Griin ya da
hizmet fikri belirlemesi saglanir.

Kurum, Urtin ya da hizmetin hedef kitlesini, Uretim
kalitesi ve kapasitesini, vizyonunu, kurum kaltarinG
belirleyecek sorular hazirlamasi ve cevaplamasi
istenir.

Tasarimi yapilacak kurum, Urln ya da hizmet




hakkinda elde ettigi verileri bir dosyada toplamasinin
ve rapor hazirlamasinin énemi Uzerinde durulur.

Amblem ve Logo

1. Kurum semboli

2. Vektorel gizim

programinda amblem /
logo / logotype olusturma

. Amblem /logo /

logotype’l kurumsal
kimlik kilavuzuna
yerlestirme

1. Kurumun o6zelliklerine gore siyah beyaz ve renkli
amblem / logo eskiz ¢aligmalari yapar.

e Amblem ve logo tanimlanarak formlarini harfinden
alan amblem / logo ile bigimlerden olusan
amblem/logo érneklerle agiklanir.

e lyi bir amblem / logo tasariminda bulunmasi gereken
Ozellikler tGzerinde durulur.

e Logotype tanimlanarak amblem, logo ve logotype
arasindaki farklar érneklerle agiklanir.

e Kurumu ifade eden amblem, logo, logotype eskizleri
gizmesi ve renklendirmesi istenir.

2. Belirlenen amblem /logo eskizini dijital ortama

aktararak istenilen siirede baskiya hazirlar.

¢ Renk modlarinin tasarim ve baskidaki 6nemi agiklanir.

e Tasarimda spot renk ve pantone renklerin 6nemi
aciklanir.

e Yol kaydirma (ofset path) ile nesneleri ice /disa dogru
kigultme/blyultme islemi agiklanir.

e Silgi, makas, bigak araglarinin kullanim yéntemleri
aciklanir.

e Sayfa aracinin nasil kullanildidi aciklanir.

e Nesneleri kilitteme ve kilidi agma islemi uygulatilir.

3. Kurumsal kimlik kilavuzunda amblem ve logonun
kullanim bigimlerini gosteren boéliimlerini hazirlar.

e Amblem-logo-logotype’in kurumsal kimlik kilavuzunda
kullanim sekillerini gdsterecek sekilde vektorel
programda sayfalari hazirlamasi saglanir.

Kartvizit-Antetli
Kagit-Zarf

1. Kartvizit-antetli kagit-zarf

calismalari

Vektorel gizim
programinda kartvizit-
antetli kagit-zarf
olusturma

1. Kurum o6zelliklerine gore kartvizit, antetli kagit ve
zarfin siyah beyaz ve renkli eskiz ¢alismalarini yapar.

e Kartvizitin kullanim amaci ile kartviziti olusturan
elemanlar agiklanir.

o Antetli kdgidin kullanim amaci ile . Antetli kagit
hazirlarken dikkat edilecek hususlar agiklanir.

e Kagit cinsleri, ebatlari ve gramajlari ile standart zarf
ebatlari agiklanarak zarf tasariminda dikkat edilecek
hususlar agiklanir.

o Kartvizit, Antetli k&git ve zarf eskizleri yapmasi istenir.

2. Belirlenen kartvizit, antetli kagit ve zarf eskizlerini
dijital ortama aktararak istenilen siirede baskiya
hazirlar.

e Etek ve makas payi, kros-kirim cizgileri, tagsma payi
aciklanir.

e Segcilen kartvizit, antetli ve zarf eskizlerini bilgisayar
ortamina aktararak vektorel programda olusturmasi ve
baskiya hazirlamasi saglanir.




Goriintu
Diizenleme

. Gorintl dizenleme

programi

. Fotograf diizenleme

(rétuslama)

. Renk ayarlari yapma

1. Piksel tabanl programda tasarimin amacina gore
gorselin boyutlarini ayarlar ve kaydeder.

e Piksel tabanli programda dosya agma, paneller, menu
¢ubugu, calisma alani mantigini agiklar.
Dosyaya gorsel ekleme yontemlerini gdsterir.
Katmanlarla ¢alisma mantigini agiklar.

e  Gorselin boyutunu, ¢dzundrligini ayarlama ton /
doygunluk ayarlari ile ilgili islemleri yaptirir.

e Calisma dosyasini kaydetmesini saglar.

2. Piksel tabanl programda gorseli rotuslar ve
kaydeder.

e (Gorselde segilen alan ve katman Uzerinde slinger
araci ile bolgesel keskinlestirme, soldurma araci ile
bdlgesel agma, yakma araci ile bélgesel koyulastirma
islemleri uygulatilir.

o Nokta dizeltme araglari kullanim 6zellikleri
aclklanarak gorsel Uzerinde uygulatilir.

e Yama ve klonlama araglari ile gbrsel Gzerinde
rétuslama yaptirilhir.

e Gorsel Uzerinde farkl efektler uygulamasi istenir.

o Yaptigi degisiklikleri kaydetmesi saglanir.

3. Gorsellerin orijinal ¢oziiniirliiklerini diigiirmeden
renk ve 1sik ayarlarini yapar.

¢ Image menusundeki renkle ilgili ayarlar agiklanir.

e Aracg gubugundaki renk paletinin kullanimi agiklanir.

e Firca, boya kovasi, gegis (gradient) ile renklendirme
calismalari yaptirilir.

e  Gerekli komutlari kullanarak renk ve ton ile 1sik,
parlaklik ve yogunluk ayarlari yapmasi saglanir.

Davetiye Tasarimi

Davetiye tasarimi

. Vektorel gizim

programinda davetiye
olusturma

1. Konu 6zelligine gore davetiye eskiz ¢aligmasi yapar.

¢ Davetiyede bulunmasi gereken elemanlar ile tasarimda
dikkat edilmesi gereken noktalar acgiklanir.

¢ Davetiye tasarimi i¢in eskiz hazirlamasi ve
renklendirmesi istenir.

¢ Vektdrel programda katmanlarla ¢calisma mantigi
aciklanir.

e Tasarima 6zel bigak hazirlama mantigi agiklanir.

2. Belirlenen davetiye eskizini dijital ortama aktararak
istenilen siirede baskiya hazirlar.

e Hazirlanan davetiye eskizinden yola ¢ikarak vektorel
programda tasarimini olusturmasi ve baskiya
hazirlamasi saglanir.




1. Konu 6zelligine gore brosiir eskiz ¢caligmasi yapar.

e  Brosur turleri ve kullanim alanlari agiklanir.
Brogur tasariminda olmasi gereken bilgiler belirtilir.
BrosUr igin kirim ve katlama sistemleri Gzerinde

1. Brosur tasarimi durulur.

Brosiir Tasarimi e  Brosur tasarimi igin eskiz maket hazirlatilir.
2. Bilgisayarda brosur

olusturma 2. Belirlenen brosiir eskizini dijital ortama aktararak
istenilen siirede baskiya hazirlar.

e Hazirlanan brosir eskiz maketinden yola c¢ikarak
vektorel programda broslr tasarimini olusturmasi ve
baskiya hazirlamasi saglanir.

1. Konu o6zelligine gore kisa siirede algilanabilecek
kitap kapagi eskizleri yapar.

o Kitap kapagini olusturan goérsel 6geler ile tasarimda
dikkat edilmesi gereken hususlar agiklanir.

o Kitap kapaginin dl¢listine gore 6n, arka ve sirt
bélumlerini kirim ve kesim gizgileriyle ayirir ve eskiz

L. Kitap kapag tasarimi hazirlamasi saglanir.

2. Bilgisayarda kitap kapag
olusturma

Kitap Kapagi

Tasarimi

2. Belirlenen kitap kapagi eskizini dijital ortama
aktararak istenilen siirede baskiya hazirlar.

e Hazirlanan kitap kapagi eskizinden yola ¢ikarak uygun
grafik programlarini kullanarak tasarimini olusturmasi
ve baski dncesi ayarlarini yaparak uygun malzemeye
¢ikti almasi saglanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI / TEMRINLER

Uygulama faaliyeti / temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi g6z
onldnde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segilir. Meslek alan zimre 6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

1. Vektoérel programin ara yuzl / galisma alani arag kutusu, yeni dokiman a¢gma, var
olan bir dokiimani1 agma ve kaydetme, géruntlyl yakinlastirip, uzaklastirma, ¢calisma
alaninda el araci ile gezinme, sec¢im ve gizim araglari ile geometrik formlar gizme.

2. Geometrik formlarla hizalama, yansima, ¢ogaltma, déndlirme, tagima ile gruplama,

Vektorel Gizim grubu ¢dzme, birlestirme, gikarma, nesneleri hizalama, gizgi ve dolgu rengi verme
islemlerini yapar ve olusturdugu yeni formlarla tasari ilkelerine gore ylizey diizenleme.

3. Nokta ve alan metni olusturma, bloklama yapma, metnin gizgi ve dolgu rengini
degistirerek basit metin diizenlemesi yapma.

1. Tipografik elemanlarla bilgisayarda ylzey dizenlemesi yapma.

2. Tipografik elemanlari nesne ile iliskilendirerek (nesnenin yalin formu i¢ine nesnenin
adini okunakl bigcimde deforme ederek) diizenleme yapma.

3. Tipografik elemanlarla gorsel hiyerarsiyi dikkate alarak tipografik sistemlere gore ylizey
Uzerinde duzenleme yapma.

Tipografik
Diizenlemeler

1. Kurumsal kimlik kilavuzu drneklerini kurumun 6zellikleri ile baglanti kurarak sunma.

2. Tasarimi yapmak ic¢in olusturdugu hayali kurum, Grin ya da hizmet fikrini belirleme.
Gerekli sorulari cevaplari hazirlama. Tasarimi yapilacak kurum, Urin ya da hizmet
hakkinda topladidi verileri dosya haline getirme ve rapor hazirlama.

Tasarima Hazirhk




Amblem ve Logo

Kurumu ifade eden boyutlandirma 6zelliklerine uygun amblem, logo, logotype eskizleri
gizme ve renklendirme.

Secilen eskizi bilgisayar da vektorel diizenleme programinda uygun araglari kullanarak
olusturma ve renklendirme, uygun formatta kaydetme.

Kurumsal kimlik kilavuzunda amblem, logo, logotype &l¢u ve oranlarini, rekli ve renksiz,
negatif-pozitif kullanimi, ile yazi fontunu gésteren sayfalari hazirlama ve kaydetme.

Kartvizit-Antetli

Kartvizit, antetli kagit ve zarf eskizleri hazirlama.
Hazirladigi eskizlerden birini segme ve vektdrel dizenleme programinda uygun araglari
kullanma. Kartvizit, antetli kagit ve zarf tasarimlari olusturma. Calismanin etek ve

Kagut-Zarf makas, baski kros cizgilerini yerlestirerek tekli montajini yapma, uygun formatta
kaydetme ve ¢ikti alma.
Piksel tabanl programda yeni dosya agarak gorselin boyutu ve ¢dzundrliguni
ayarlama, ton ve doygunluk ayarlar ile ilgili islemleri yapma.
Gorselde sunger araci ile keskinlestirme, bolgesel agma (soldurma) ve koyulastirma
Goriuntii (yakma), yama ve klonlama araglari ile rétuglama, farkli efektler uygulama iglemlerini
Dizenleme yapma, kaydetme.

Firga, boya kovasi, gegis (gradient) ile renklendirme ¢alismalari ile gorselin renk ve 11k
ayarlarini yapma ve kaydetme.

Davetiye Tasarimi

Konuya uygun davetiye eskizleri gcizme ve renklendirme.
Davetiye eskizini dijital ortama aktararak uygun araglarla hazirlama, kaydetme ve ¢ikti
alma.

Brosiir Tasarimi

Konuyla ilgili gérsel ve metinleri toplama. Brosurtn kirim ve katlama yerlerini belirleme
ve 6n maketini hazirlama.

Vektorel programda eskize uygun broslrin ana hatlarini olusturma, uygun araglari
kullanarak ¢aligmayi tamamlama.

Kitap Kapagi
Tasarimi

Kitabin yazari ve igerigi hakkinda bilgi ve gérsel toplama, kitap kapaginin élgtisiine gére
on, arka ve sirt bolimlerini kirim ve kesim cizgileriyle ayirma ve eskiz hazirlama.
Tasarimindaki 6gelere gore uygun grafik programlarini segerek kitap kapagi eskizini
bilgisayarda olusturma. Baski Oncesi ayarlarini yaparak uygun malzemeye c¢iktisini
alma.

DERSIN UYGULANMASINA ILISKIN ACIKLAMALAR

o g saghgi ve giivenligi tedbirlerini alarak ergonomik bir calisma ortami saglanmalidir.

Bilgisayar atolyesi standart donanimlari saglanmali ve yapilacak uygulama faaliyetine ait arag gere¢, donanim
ve sartlar olusturulmalidir.

Anlatimdan ve 6rnek calismalardan sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin pekistiriimesi amaciyla 6grenciye
birden fazla uygulama faaliyeti yaptiriimaldir.

Olgme araglari, 6gretmenler tarafindan gelistirilmeli ve o6grenci basarisi bu &lgme araglari ile
degerlendirilmelidir.

Ozgiin tasarimlar yapabilmek icin 6grencide 6zgiiven olusturulmali, kullanilacak malzemenin tasarruflu
kullanilmasi saglanmalidir.

Verilen goérevi yapma, kisisel temizlik, sabirh ve azimli olma, zamani verimli kullanma, kendine glven,
yardimlasma, is birligi, s6zli ve bedensel iletisim, grup galismasina uygunlugun énemi tizerinde durulmaldir.
Etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diz anlatim, soru cevap, 6rnek olay incelemesi gibi yontem ve
teknikler kullanilabilir.




