DERSIN ADI

MESLEKI GELiSIM ATOLYESI

DERSIN SINIFI

9. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 2 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste O6grenciye, Yeni ¢ag becerileri ve tasarim odakli diisiinme yaklagimi
dogrultusunda “meslek etigi ve ahilik, is saglig1 ve giivenligi, teknolojik gelismeler ve
endiistriyel doniisiim, ¢evre koruma, girisimci fikirler, is kurma ve yiiriitme, fikri ve
smai miilkiyet haklari” konularinda mesleki gelisim saglayacak becerilerin
kazandirilmasi amaglanmaktadir. Ders 6grenme birimlerinde ele alinan farkli temalar,
ogrencilerin meslek hayatina hazirlanirken bilmeleri gereken temel konulardan
olugsmaktadir. Bu temalar beceri gelisiminin saglanabilmesi i¢in birer aractir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

Ogrenciler Yeni ¢ag becerilerini ve tasarim odakl diisiinme yaklasimini kullanarak;

1. Meslek etigi, ahilik ilkeleri, milll ve manevi tim degerlere uygun davraniglar
sergiler.

2. Calisma ortaminda is saglig1 ve giivenligi i¢in gerekli giivenlik tedbirlerini alir.
Teknolojik gelismelere ve endiistriyel doniisim ile iliskin siiregleri ve
dinamikleri agiklar.

4. Yasadig1r ortamda cevreyi korur ve siirdiiriilebilir kaynak yonetimine iliskin
tedbirleri alir.

5. Girisimci is fikirleri ortaya koyarak kendine uygun is fikrini hayata gegirmek ve
meslekte kendini geligtirmek i¢in gerekli planlamayi yapar.

6. Eser, patent, faydali model, marka, cografi isaret, tasarim gibi fikri ve sinai
miilkiyet haklar1 agiklar.

EGITIM-OGRETIM
ORTAM VE DONANIMI

Ortam: Sinif, tasarim beceri atdlyesi, kiitiiphane, internet, bireysel 6grenme ortamlari
vb.

Donanmm: Etkilesimli tahta/projeksiyon aleti, is sagligi ve giivenligi ekipmanlari,
tahta kalemi, mesleki gelisim dersi tasarim odakli ¢calisma defteri vb.

OLGCME VE
DEGERLENDIRME

Bu derste 6grencilerin, 6grendiklerini hem yazili hem de sozlii olarak ifade etmeleri
saglanmalidir.

OGRENME BiRiMi Kgfé:\gl'\" DERS SAATI ORAN (%)
Meslek Etigi ve Ahilik 11 6 8,33
is Saghg ve Giivenligi 16 12 16,67
KAZANIM SAYISI VE Teknolojik Gelismeler ve 12 14 19,44
SURE TABLOSU Endiistriyel Doniisiim
Cevre Koruma 14 8 11,11
Girisimci Filﬁir'l.er, Is 18 20 2778
Kurma ve Yurutme
Fikri ve Sinai Miilkiyet 15 12 16,67
Haklar:
TOPLAM 86 72 100




OGRENME

BECERi GRUPLARI /

BIiRiMi KONULAR KAZANIMLAR
Kurallarin gerekliligini ve islevini toplumsal fayda
Temel Okuryazarhk Becerileri acisindan tartisir.
e Simuf ortaminda sunum yapmalarina yonelik bir
S etkinlik planlanarak oOgrencilerin iletisim engellerini
1. Kurallar ve Islevi deneyimlemeleri saglanir.
2. Meslek Etigi ve Ahilik ile e  Ogrencilerin, etkili iletisim i¢in smifta uyulmasi
flgili Temel Kavramlar gereken kurallara arkadaslartyla birlikte karar
. ) L vermeleri saglanir.
3. Ahiligin Tarihsel Geligimi e  Ogrencilerle birlikte olusturulacak simif anlasmasinin
goriiniir ve kalict olmasi igin gerekli 6nlemler alinir.
Meslek etigi ve ahilik ile ilgili temel kavramlar1 (meslek
etigi, ahilik, ahlak, etik ve vb.) ve ahilik ilkelerini agiklar.

e  Meslek etigi ve ahilik ve ile ilgili temel kavram ve
ilkelerin gorselleri sinifta paylasilarak bu kavramlarin
hayatimizdaki yeri tartigilir.

e  Ogrencilerin, meslek etigi ve ahilik ile ilgili 6rnek
hikayelerden hareketle ahilik ve meslek etigi ilkelerini
kavramasi saglanir.

Gecmisten giiniimiize meslek kuruluslar1 ve ahiligin
tarihsel gelisimini aciklar.

e Sinifta ahilik teskilatini anlatan Ornek bir video
izletilerek Ogrencilerin  ahiligin temel ilke ve
amagclarini agiklamast saglanir.

e  Ogrencilerden, ahiligin tarihgesi hakkinda arastirma

Meslek Etigi ve yapmalar1 ve elde ettikleri bilgileri simnifta sunmalari
Ahilik istenir.

Sosyoduygusal Beceriler

1. Ahilik ilkeleri ve Meslek
Etiginin Tartisilmasi

2. Ahilik ve Meslek Etigi
Calismalarinin Yazili ve S6zIu
ifade Edilmesi

3. Ahilik ve Meslek Etigi Grup
Calismalar1

4. Meslek Etigi ve Ahilik ile
flgili Grup Calismalarinda
fletisim Engelleri

Ahiligin toplum diizenindeki yerini ve is hayatina

katkilarim acgiklar.

e  Ogrencilerin, meslek etigi ve ahilik ilkelerinin
toplumsal diizen ve is hayati agisindan islev ve
Oonemini yazili ve sozlii ifade etmeleri saglanir.

e Gegmisi cok eskiye dayanan ahilik ilkelerinin
giiniimiizdeki meslek etigi kurallar ile benzerliklerine
dair sinif tartigmasi yaptirilir.

Meslek etigi ve ahilik ile ilgili yapilan grup calismalari ve

siuf tartismalar: sirasinda kendini yazili ve sozlii olarak

ifade eder.

Ahilik ve meslek etigi ile ilgili grup ¢alismalar1 sirasinda

arkadaslari ile is birligi icinde calisir.

e  Ogrencilerin, grup cahigmalarinda isbirligi icinde
olmalari, birbirlerinin goriislerini dinlemeleri ve
dikkate almalar1 saglanir.

Meslek etigi ve ahilik ile ilgili grup cahsmasindaki

deneyimlerinden yola ¢ikarak iletisim engellerini aciklar.

e  Ogrencilerin  grup calismasindaki  gozlem  ve
deneyimlerinden yola ¢ikarak iletisimi engelleyen
durumlart ve davranislar1 tartigmalart saglanarak
iletisimi diizenleyen kurallarin gerekliligini
aciklamalari saglanir.




Ustbilissel Beceriler

1. Meslek Etigi ile Tlgili
Problemi Tanimlama

2. Meslek Etigi ve Ahilik ile
flgili Problem Durumunu
Elestirel Okuma

3. Meslek Etigi ve Ahilik ile
flgili Belirlenen Problemin
Co6ziim Yollar

4. Meslek Etigi ve Ahilik ile
flgili Probleme iligkin
Cikarimda Bulunma

Gozlem ve deneyimlerinden yola ¢cikarak meslek etigi ile
ilgili problemleri tanimlar.

e  Ogrencilerin, meslek etigi ile ilgili senaryodaki farkl
paydaslar1 ilgilendiren =~ problem  durumlarim
belirlemeleri saglanir.

e  Ogrencilerin, problemin ¢dziimiine yonelik ileri
siirdiikleri ¢6ziim yollariin bazilarinin digerlerine
gore daha uygulanabilir olabilecegini fark etmeleri
saglanir.

Meslek etigi ve ahilik ile ilgili verilen problem
durumlarini elestirel okuma ile analiz eder.

Meslek etigi ve ahilik ile ilgili bir problemin olas1
sebeplerini ve ¢6ziim yollarim arastirir.

e  Ogrencilerin tespit ettikleri problemin olas1 sebepleri
ve ¢Oziim yollarin1 is birligi yaparak arastirmalari
saglanir.

e  Ogrencilerin yaptiklar1 tartismalar sirasinda hangi
becerileri kullandiklarini fark etmeleri saglanir.

Meslek etigi ve ahilik ile ilgili probleme iliskin ¢ikarimda
bulunur.

e Ogrenciler ilgili probleme iliskin  cikarimda
bulunurken problemlerin olasi nedenleri ve ¢6ziim
Onerileri  arasindaki  benzerlik ve farkliliklari
gorebilmeleri i¢in akranlarinin ¢ikarimlarint igeren
sunumlarini dinlemeleri saglanir.

Is Saghg ve
Giivenligi

Temel Okuryazarhk Becerileri

1. Tasarim Odakli Diistinme

2. Is Saglig1 ve Giivenligini
Tehdit Eden Unsurlar

3. Is Yerinde Ortaya Cikabilecek
Kaza, Yaralanma ve Yanginlara

Kars1 Alinmasi Gereken
Tedbirler

4. Meslek Hastaliklar1 ve
Alinmasi Gereken Onlemler

Tasarim odakh diisiinme yaklasiminin ilkelerini ve
basamaklarim kullanir.

e  Ogrencilerin, tasarim odakhi diisiinmenin temel
ilkelerini (insan merkezli, is birlik¢i, iyimser ve
deneysel olmak) kavramalar1 saglanir.

e  Ogrenciler, ders dist zamanlarda da siireci takip
etmeleri i¢in tegvik edilir.

is yerinde saghk ve giivenligi tehdit eden unsurlar1 ve

giderici tedbirleri aciklar.

e 5 saghgl ve giivenligi ile ilgili bir senaryo iizerinden
igyerinde saglik ve giivenligi tehdit eden unsurlar
analiz etmeleri saglanir.

e  Ogrencilerden, is saghgi ve giivenligine uygun sartlar
icin dikkate alinmasi gereken unsurlari bir sunumla
acgiklamalari istenir.

Is yerinde ortaya cikabilecek kaza, yaralanma ve

yanginlara karsi1 alinmasi gereken tedbirleri aciklar.

e  Ogprencilerin, gbzlem, goriisme gibi veri toplama
yontemleriyle is yerlerinde veya atolyelerde alinan
tedbirler hakkinda bilgi sahibi olmalar1 saglanir.

Meslek hastahklarinin sebeplerini, alinmasi gereken

onlemleri agiklar.

e  Ogrencilerin, meslek hastaliklari ile ilgili bir senaryo
araciligiyla meslek hastaliklar1 ile giivenli atdlye
ortami arasindaki iliskiyi kavramalari saglanir.




Sosyoduygusal Beceriler

1. Bireysel ISG Planlamast ile
Ogrenme Sorumlulugu Alma

2. 1SG Grup Caligmalarmin
Yazili ve Sozlii Ifadesi

3. ISG Grup Calismalarinda
Isbirliginin Onemi

4. 1SG Grup Calismalarinda
Ekip Ruhunun Onemi

Bireysel olarak ISG ile ilgili fikirlerini planlayarak kendi

6grenmesinin sorumlulugunu alr.

e Ogrencilerin iSG ile ilgili énlem ve tedbirleri artirmak
icin bir senaryodan yola ¢ikarak kendi Onerilerini
gelistirmeleri ve siirecte sorumluluk almalari saglanir.

ISG ile ilgili yapilan grup ¢ahsmasinda kendini yazih ve
sozli ifade eder.

ISG ile ilgili yapilan grup ¢ahsmasinda arkadaslar ile is

birligi icinde cahsir.

e Ogrencilerin yakin cevrelerinden baslayarak tiim olasi
is birliklerini degerlendirmeleri saglanir.

e  Ogrencilerin ISG ile ilgili grup ¢alismalarinda zamani
etkili kullanarak is birligi i¢inde ¢aligmalari saglanir.

e  Ogrencilerin ISG  odaginda vyiirittikleri  grup
calismalarinda birbirlerinin goriislerini dinlemeleri ve
dikkate almalar1 saglanir.

ISG ile ilgili bir senaryo cercevesinde kendisinin ve grup

arkadaslariin giiclii ve zayif yanlarim belirler.

e  Ogrencilerin farkli yetkinliklere sahip arkadaslari ile
yapacaklar1 takim ¢alismasinin giiciinii ve Onemini
fark etmeleri saglanir.

e  Ogrencilerin grup ¢alismasinda kendi takimlari icin
ortak hedefler belirlemeleri saglanir.

Ustbilissel Beceriler

1. ISG ile ilgili Problemin
Elestirel Okuma ile Analizi

2. 1SG ile 1lgili Bir Problemi
C06zmede Tasarim Odakli
Diisiinme YOntemi

3. 1SG ile Tlgili Problemin
Co6ziminde Neden-Sonug
Miskisi

4. Neden Sonug Iliskisi ile ISG
Problemi C6zumi

5. 1SG ile Tlgili Bir Probleme
Yonelik Farli Coziim Yollart

6. ISG ile Ilgili Problemin
Cozuminde Farkli Veri
Toplama Araglar1 (Gozlem,
Goriisme vb.)

7. ISG ile 1lgili Problemin
C6zimi i¢in Prototip Gelistirme

8. Gelistirilen Prototipi Test

Etme

ISG ile ilgili bir metindeki problem durumunu elestirel

okuma ile analiz eder.

e  Ogrencilerin, olas1 bir problem durumuyla ilgili bir
metni okuyup anlamalar1 ve neden sonug iligkisi ile
yorumlamalar1 saglanir.

ISG ile ilgili bir problemi ¢6zmek icin tasarim odakh

diisiinme yontemlerini kullanir.

ISG ile ilgili bir problemin ¢oziimii icin kendi arastirma

sorusunu belirler.

ISG ile ilgili problemin ¢oziimii icin neden sonug iliskisi

ile cozim dretir.

e  Ogrencilerin bir problemin ¢dziimiine yonelik
gelistirdikleri ~ fikirlerini = gerekcelendirmeleri  ve
gerekgelerini neden sonug iligkisi kurarak agiklamalari
saglanir.

ISG ile ilgili bir problemin farkh céziim yollarim

arastirir.

e  Ogrencilerin bir problemin birden fazla ¢dziim yolu
olabilecegini fark etmeleri saglanir.

ISG ile ilgili problemin ¢oziimii icin farkli veri toplama

araclarindan (gozlem, goriisme vb.) uygun olanim

kullanir.

e  Ogrencilerin grup ¢alismas1 iginde olusturduklari
¢Ozlim Onerisi i¢in is birligi kuracaklar kisilere uygun
veri toplama aracini belirlemeleri saglanir.

e  Ogrencilerin veri toplama &ncesinde, sirasinda ve
sonrasinda dikkat etmeleri gereken hususlar iizerinde
durulur.

ISG ile ilgili bir problemin ¢éziimii icin uygun prototipi

gelistirir.

e Bir prototipe neden ihtiyag duyuldugu ve prototip




cesitlerinin neler oldugu iizerinde durulur.

8. 1SG ile ilgili problemin céziimii icin gelistirilen prototipi
test eder.

e  Prototiplerden alinan geri bildirimlere gore iiriiniin
gelistirilmesi ve yeniden yapilandirilmas: gerektigi
uzerinde durulur.

Temel Okuryazarhk Becerileri 1. Teknolojik gelismeler ve endiistriyel doniisiim ile ilgili

kavramlari aciklar.
. ] e  Ogrencilerin, teknolojinin ne anlama geldigi iizerine

1. Teknolojik Gelismeler ve verilen farkli goriisleri degerlendirerek kendi teknoloji

Endiistriyel Dontistim Ile Tlgili tanimlarini bir e-posta yazarak agiklamalari saglanir.

Kavramlar e  Ogrencilerin, farkli  endiistriyel ~ dénemlerdeki

2. Endiistriyel Degisimin ve yenilikleri smiflandirarak arkadaglari ile is birligi

Déniisiimiin Tarihsel Gelisimini icerisinde endiistriyel degisim ile ilgili kavramlar

. . ] aciklamalar1 saglanir.

3. Dunyada ve Ulkemizdeki e  Ogrencilerin verilen metinler (izerinden endustriyel

Teknolojik Gelismeler donemlerdeki yeniliklerin sagladigi fayda ve ortaya
cikardig1 problemleri belirleyerek endiistriyel degisim
ile ilgili kavramlar1 agiklamalar1 saglanir.

2. Gecmisten giiniimiize endiistriyel degisimin ve
doniisiimiin tarihsel gelisimini aciklar.

3. Ulkemizdeki ve diinyadaki teknolojik gelismeleri (giinliik
tiketim malzemeleri, ulasim, lojistik vb.) degerlendirir.

e  Ogrencilerin, verilen metinler {izerinden farkl
endiistriyel donemleri degerlendirmeleri saglanir.

] 1. Teknolojik gelismeler ve endiistriyel doniisiim ile ilgili
Sosyoduygusal Beceriler farkh fikirleri ve diisiinceleri dikkate alir.
Teknolojik ‘ e  Ogrencilerin teknolojik gelismeler ve endUstriyel
Gelismeler ve 1. Teknolojik Gellsme!er ve doniisiim ile ilgili yapilan grup calismalarinda veya
Endustriyel Endiistriyel Doniistim ile Ilgili siif  tartigmalarinda  birbirlerinin ~ goriislerini
Déniigiim Grup Calismasi dinlemeleri ve dikkate almalar1 saglanir.
2. Teknolojik Gelismeler ve 2. TeknolOJ.l.k gelismeler ve endiistriyel doniisiim ile ilgili
Endiistriyel Doniisiim ile flgili verilen yonergeye uygun iletisim araclarin (yazil ve/veya
fletisim Araglarim Kullanma sozlii/sozsiiz) kullanir.
3. Teknolojinin Kullanimu ile 3 ﬁelfn-ol(-)jénin Elllanm.l.l il.e. il.%ili. b.ir sunumlda S('illii . .
flgili Sunu Hazirlama }[ etisimi destekleyen sozsiiz iletisim unsurlarimin 6nemini
artisir.
4. Teknolojik Geligmeler ve 4. Teknolojik gelismeler ve endiistriyel doniisiim ile ilgili
Endiistriyel Doniisiim ile Igili grup calismalar sirasinda arkadaslart ile is birligi icinde
Grup Caligmalar1 ve Isbirligi caligir.
5. Teknolojik Gelismeler ve 5. Bireysel olarak teknolojik gelismeler ve endiistriyel
Endiistriyel Doniisiim ile ilgili doniisiim ile ilgili fikirlerini planlayarak Kkendi
Fikir Planlama ve Ogrenme iigrem.l.lesinin sorumlulugunu alir.
Sorumlulugu Alma e  Ogrencilerin teknolojik gelismeler ve endiistriyel
. . doniisiim ile ilgili problem durumuna uygun ¢6ziim
6. T?kn(,)lojlk pe"llsumel_er ve Onerilerini gelistirmeleri ve grupca karar verdikleri
Endustriyel Dontistim ile Ilgili ¢Ozlim Onerisini uygulamalar1 saglanir.
Grup (;allsrn_alarlnln Yazili ve e  Ogrencilerin grup arkadaslariyla yaptiklart
Sozlii Ifadesi calismalarda kendi sorumlulugunu almasi ve iizerine
diisen gorevleri yerine getirmesi saglanir.

6. Teknolojik gelismeler ve endiistriyel doniisiim ile ilgili
yapilan grup calismasinda kendini ve 6grendiklerini
yazih ve sozlii ifade eder.

1. Teknolojinin kullanim ile ilgili 6rnek bir videoyu sozsiiz

Ustbilissel Beceriler

iletisim unsurlari acisindan analiz eder.

e  Ogrencilerin, sdzlii sunum degerlendirme formu




1. Teknolojinin Kullamminda
Sézsiiz fletisim Unsurlarinin
Analizi

2. Teknolojik Gelismeler ve
Endiistriyel Déniisiim ile ilgili
Problem Cézme

3. Teknolojik Gelismeler ve
Endiistriyel Déniigiim Tle flgili
Benzerlik ve Farkliliklart
Siniflandirma

araciligiyla  teknolojinin  kullanimi  baglaminda
izledikleri konusmaciyr viicut hareketleri, beden
durusu, goz temasi, dig goriiniis, ses tonu ve yiiz
ifadeleri gibi sozsiiz iletisim unsurlart acisindan
degerlendirmeleri saglanir.

Teknolojik gelismeler ve endiistriyel doniisim ile ilgili

problemleri ¢ozer.

e  Ogrencilerin bes neden analizi yontemiyle bir
problemin olasi ¢6ziim yollarini diisiinmeleri saglanir.

e  Ogrencilerin teknolojik gelismeler ve endiistriyel
doniisiim ile ilgili verilen metinleri is birligi icerisinde
analiz etmeleri saglanir.

e Grup caligmalart ile Ogrencilerin olasilikli akil
yiiriiterek birbirlerinden farkli iddialar gelistirmeleri ve
birbirlerinin iddialariin dogrulugunu test etmeleri
saglanir.

e Ogrencilerin bir problemin ¢oziimsiiz kalmasina neden
olan durumlara &rnekler vererek planlamanin, zaman
yOnetiminin, alternatif problem ¢ézme yontemlerini
distinmenin, grup c¢alismasinin ve etkili iletisimin
onemini fark etmeleri saglanir.

e Ogrencilerin zaman1 ve malzemeleri etkili kullanarak
verilen bir problemi ¢dzmeleri saglanir.

Teknolojik gelismeler ve endiistriyel doniisiim ile ilgili

verilenleri benzerlik ve farkliliklara gore simflandirir.

Cevre Koruma

Temel Okuryazarhk Becerileri

1. Cevre ile Tlgili Kavramlar
2. Insan Faaliyetlerinin Cevre
Kirliligine Etkileri

3. Uretilen Atigin Bireysel
Sorumlulugu

“Azalt, yeniden Kkullan, geri doniistiir’ ilkeleri

cercgevesinde cevre ile ilgili kavramlar agiklar.

e  Ogrencilerin grup calismas: halinde attk ve ¢dp
kavramlari {izerine diistinmeleri saglanir.

e  Ogrencilerin, geri doniisiim sembollerini, kodlarini ve
isaretlerini fark ederek bunlarin temsil ettikleri
anlamlar1 kavramalari saglanir.

Insan faaliyetlerinin hava, su ve toprak Kirliligine

etkisini aciklar.

Her bireyin iirettigi atigin sorumlulugunu almasinin iilke

ekonomisine ve yaban hayata katkisini arastirir.

e  Ogrencilerin atik ydnetiminde oncelik sirasi iizerine
diistinmeleri saglanir.

e  Ogrencilerin atik ydnetiminin cevresel ve ekonomik
acidan biitlinclil olarak ele alindiginda, c¢evre
korumaya siirdirtlebilir katkis1 oldugunu kavramalari
saglanir.

e  Ogrencilerin verilen 6rnek bir video araciligiyla geri
doniisiim siireglerinin ililkemize katkilarint (ekonomik,
ekolojik vb.) tartismalari saglanir.

Sosyoduygusal Beceriler

1. Geri Doniigiim Siirecleri

2. Cevre Koruma ile Tlgili
Senaryo Caligmasi

3. Cevre Korumaya Yonelik
Degerler

4, Cevre Koruma ile Tlgili
Miinazara

Cevresindeki ve kendi olusturdugu atiklarin farkina

vararak geri doniisiim siireclerini aciklar.

Cevre koruma ile ilgili verilen senaryo c¢aliymasinda

kendini yazili ve sozlii olarak ifade eder.

Sahip oldugu degerlerin ¢cevre korumaya yonelik

davranislarina etkisini fark eder.

e  Ogrencilerin ¢evre korumaya dair ahiskanliklari,
inanglar1 ve pratikleri arasindaki iliskiyi fark etmeleri
saglanir.

Cevre koruma ile ilgili farkh fikirleri ve diisiinceleri

dikkate alir.

e  Ogrencilerin sinif i¢i miizakere ortaminda birbirlerinin




5. Grup Calismasinda Zamani
Etkili Kullanma ve Isbirliginin
Onemi

6. Cevre Koruma ile Tlgili
Bireysel Ogrenme Sorumlulugu

goriis ve onerilerini dikkate almalart ve farkl fikirlere
saygl duymalari saglanir.

Grup calismalari sirasinda arkadaslari ile isbirligi icinde

calisir.

e  Ogrencilerin, cevre koruma ile ilgili grup
calismalarinda zamani etkili kullanarak is birligi icinde
caligmalar1 saglanir.

Bireysel olarak ¢evre koruma ile ilgili fikirlerini

planlayarak kendi 6grenmesinin sorumlulugunu alr.

e  Ogrencilerin gevre koruma ile ilgili bir video yoluyla
bir {riiniin tiiketim sonrasinda gectigi siiregleri fark
etmeleri saglanir.

e  Ogrencilerin, alacaklar1 6nlemler ile cevre korumaya
nasil etki edeceklerini fark etmeleri saglanir.

Ustbilissel Beceriler

1. Cevre Koruma ile Tlgili
Problem ve C6ziim Yollar1

2. Cevre Koruma ile Tlgili
Verilerde Smiflandirma

3. Cevre Koruma ile Tlgili
Yenilik¢i Diisiinmeyle Strateji
Gelistirme

4. Cevre Koruma ile ilgili
Problemin Analizi

5. Cevre Koruma ile Tlgili
Problemin Neden Sonug iliskisi
ile Cozimi

Cevre koruma ile ilgili verilen problemin farkh ¢6ziim

yollarim arastirir.

e  Ogrenciler, problemin ¢dziim yollarimi, farkli bakis
acilarim1  dikkate alarak arastirmalart hususunda
desteklenir.

Cevre koruma ile ilgili verilenleri benzerlik ve

farkhliklara gore siniflandirir.

e  Oprencilerin, atiklar lizerine
siniflandirmalart  ve  smiflandirma
aciklamalar1 saglanir.

Cevre koruma ile ilgili problemi ¢dzmek igin yenilikgi

diisiinmeyle strateji gelistirir.

e  Ogrencilerin grup calismas icinde gevre koruma ile
ilgili bir problemin ¢6zimi icin strateji kurarken
problem durumunu anlamaya ve gercekci ¢ozimler
gelistirmeye yonelik adimlar atmalart saglanir.

Cevre koruma ile ilgili metinlerdeki problem durumunu

elestirel okuma ile analiz eder.

e  Ogrencilerin gevre koruma ile ilgili bir senaryodaki
problemi incelemeleri ve analiz etmeleri saglanir.
Neden sonug iliskisi kurarak cevre koruma ile ilgili bir

probleme ¢6ziim yollar1 bulur.

e  Ogrencilerin bir problemin ¢éziimiine yonelik
gelistirdikleri  fikirlerini = gerekcelendirmeleri  ve
gerekgelerini neden-sonug iligkisi kurarak agiklamalar
saglanir.

diistinmeleri,
Olcltlerini

Girisimci
Fikirler, is
Kurma ve
Yuratme

Temel Okuryazarhk Becerileri

1. Girisimcilikle Ilgili Temel
Kavramlar

2. s Fikri Olusturma
3. Isletme ve Isletme Tiirleri
4. Tsletme Kurma Siireci

5. Faaliyet Alanina Gore
Isletmeler

6. Pazarlama Karmas1 Ogeleri
7. Yonetim Plan1 Hazirlama
8. Stok ve Kalite Y6netimi

9. Isletmenin Finans Y&netimi

Girisimcilikle ilgili temel kavramlar aciklar.

e  Ogrencilerin tartisma sorulari ve video iizerinden
ekonomi ile girisimcilik arasindaki iliskiyi kavramalar1
saglanir.

Meslek grubuyla ilgili is fikirleri olusturarak bu fikirleri

degerlendirir.

e  Ogrencilerin giinliik hayatta karsilastiklar1 basarili is
fikirlerini tartigarak degerlendirmeleri saglanir.

e Ogrencilerin basaril1 bir is fikrinin olusmasi siirecinde
etkili olan unsurlar1 sinif iginde tartigmasi saglanir.
isletme ve isletme tiirleri ile ilgili temel kavramlar

aciklar.

e  Ogrencilerin giinliik hayatta karsilastiklar1 kurum ve
kuruluslar1 “Isletme nedir?” ve “Isletmenin amaglart
neler olabilir?” sorular etrafinda tartigmasi saglanir.

° Ogrencilerin isletme tiirleri hakkinda beyin firtinasi
yaparak isletme tiirlerinin ortak ve ayirt edici
ozelliklerini kavramasi saglanir.

Isletme kurma siireci ile ilgili planlama yapar.




10. Personel Alim Siireci

e  Ogrencilerin bir isletmenin kurulmas: siirecindeki
asamalar1 grup calismasi yaparak is birligi icinde
kavramasi saglanir.

e  Ogrencilerin verilen is plan1 sablonunu kullanarak
uygulamali bir sekilde bir igletmenin kurulus
asamalarini adim adim planlamalar1 saglanir.

5. Tsletmenin faaliyet alamim ve kapasitesini aciklar.

e  Ogrencilerin isletmelerin faaliyet alanlarma gore
birbirinden farklilik gésterme sebeplerini agiklamalari
saglanir.

6. lisletmenin faaliyet alammna uygun pazarlama karmasi
olusturur.

° Ogrencilere tartisma sorular1 verilerek ogrencilerin
pazarlama karmasi Ogelerini (iiriin, fiyat, dagitim,
tutundurma) kavramasi saglanir.

7. Yonetimin alt fonksiyonlar1 dogrultusunda yénetim plani
hazirlar.

e  Ogrencilerin okullarinda var olan ydnetim planim
inceleyerek isletmelerin neden bir ydnetim planina
ihtiya¢ duyduklarini kavramalari saglanir.

e  Ogrencilerin tasarladiklar isletme icin bir ydnetim
plani olusturmalari saglanir.

8. Kendi sektdriine uygun stok ve kalite yontemini secer.

e  Ogrencilerin 6rnek senaryo iizerinde tartisarak stok ve
kalite kontrol yontemlerinin  dnemini kavramasi
saglanir.

e  Ogrencilerin stok ve kalite yontemindeki hatalarm
isletmelerde sebep oldugu sorunlar1 gercek yasam
ornekleri lizerinden tartigmalar1 saglanir.

e  Ogrencilerin grup calismasi ile tasarladiklari isletme
icin uygun stok ve kalite yontemlerini belirlemeleri
saglanir.

9. Isletmenin mali kaynaklarim ve finans yénetimi ile ilgili
faaliyetlerini planlar.

e  Ogrencilere tartisma sorular1 verilerek &grencilerin
isletmenin gelir-gider dengesi ve finans ydnetiminin
Oonemini kavramalar saglanir.

e  Ogrencilerin  grup ¢ahismasi ile tasarladiklar
isletmenin gelir ve gider kalemlerini belirlemeleri ve
finans yonetim planini olusturmalar saglanir.

10. isletmenin personel bulma, ise alma ve performans
degerlendirme siireclerini planlar.

e  Ogrencilerin kisisel 6zellikler (deneyim, sorumluluk
vb.) hakkinda tartisarak personel alim siirecinde etkili
olan kisisel ozellikleri kavramalar1 saglanir.

e  Ogrencilerin verilen bir 6rnek olay iizerinde tartisarak
isletmelerin personel alim siireclerini kavramalari
saglanir.

e  Ogrencilerin grup galismasi ile tasarladiklar isletme
icin personel alim siirecinde nasil bir yol
izleyeceklerini belirlemeleri saglanir.

1. Girisimcilik ve is kurma ile ilgili farkh fikirleri dikkate
Sosyoduygusal Beceriler alir.
2. Bireysel olarak girisimcilik ve is kurma ile ilgili

1. Girisimcilik ve Is Kurma ile
flgili Farkli Fikirleri Alma

2. Girisimcilik ve Is Kurma ile
Ilgili Bireysel Ogrenmesinin

fikirlerini planlayarak kendi 6grenmesinin

sorumlulugunu alir.

e  Ogrencilerin grup ¢alismasi ve arastirma siirecinde
dogru kaynaklara ulagmasi saglanir.

e  Ogrencilerin grup calismalarinda 6z  denetim




Sorumlulugunu Alma

3. Girisimcilik ve s Kurma ile
flgili Grup Calismasi

4. Is Kurma ile Ilgili Grup

Calismalarinda Is birliginin
Onemi

becerilerini kazanmasi saglanir.
Girisimcilik ve is kurma ile ilgili yapilan grup
calismasinda kendini yazili ve sozlii ifade eder.
Girisimcilik ve is kurma ile ilgili grup c¢alismalar
sirasinda arkadaslar ile is birligi icinde calisir.
e Ogrencilerin grup calismast ile birbirlerinin goriislerini
dinlemeleri ve dikkate almalar1 saglanir.
e  Ogrencilerin grupla calisma siirecinde arkadaslarindan
gelen elestirileri kendi fikirlerini iyilestirmek igin bir
arag olarak kullanmasi saglanir.

Ustbilissel Beceriler

1. Girisimcilik, Is Kurma ve
Yiiriitme Ile ilgili Problemlere
Farkli C6ziim Yollarim
Arastirma

2. Evrensel Etik Prensiplerini
Degerlendirme

3. Girisimcilik, Is Kurma ve
Yurutme ile ilgili Problem
Co6zuminde Neden-Sonug
Migkisi

4. Kiiciik Olgekli Isletme Kurma
Prototipi

. Girisimcilik, is kurma ve vyuritme ile ilgili verilen

problemin farkl ¢6ziim yollarin arastirir.

. Girisimcilik, is kurma ve yiiriitme ile ilgili verilen metni

evrensel etik prensiplerini dikkate alarak degerlendirir.

. Girisimcilik, iy kurma ve yiiriitme ile ilgili problemin

¢oziimii icin farkh bakis acillarnm ve olas1 paydaslari
dikkate alarak neden sonug iliskisi kurar.

. Kiiciik ol¢ekli bir isletme kurulabilmesi icin gerekli olan

fizibilite calismasinin prototipini gelistirir.

Fikri ve Sinai
Mulkiyet
Haklan

Temel Okuryazarhk Becerileri

1. Fikr Hak, Sinai Hak, Telif
Hakki ve Fikir Uriinler

2. Patent ve Faydali Model
Tanimui ve Basvuru Siiregleri

3. Endustriyel Tasarim Ve
Patent Arasinda Iliski

4. Fikri ve Sinai Haklar
Cercevesinde Fikirlerin Uriine
Dontisme Siiregleri

5. Patent Veri Tabani
6. Marka Bagvuru Siireci

7. Bilim, Edebiyat ve Sanat
Eserleri ile flgili Haklar

8. Cografi Isaretler ve Tescil
Surecleri

Fikri hak, smai hak, telif hakki ve fikir iiriinleri

kavramlarini aciklar.

e  Ogrencilerin grup calismasi halinde yeni bir oyun
tasarlamalar1 saglanarak bulus, icat, yenilik gibi
kavramlarin anlamlari tizerinde diigiinmeleri saglanir.

e  Ogrencilerin giinliik hayatta siklikla kullanilan bir
nesnenin icat edilisi ile ilgili bir videoyu smifta
izleyerek fikri hak, sinai hak, telif hakki ve fikir
tirtinleri kavramlarini miizakere etmeleri saglanir.

e  Ogrencilerin bazi nesne ya da fiiriinlerin iizerinde
bulunan ve telif haklarina isaret eden simgelere (©, ®,
™  oibi) dikkat ¢ekilerek bu uyarilari kavramalar
saglanir.

Patent ve faydal model ile ilgili tanimlari, haklar1 ve

basvuru siireclerini acgiklar.

e Ogrencilerin 6rnek bir okuma metni (zerinden
Ulkemizdeki patent tarihini, fikri ve smnai haklarin
tarihsel gelisimini kavramalari saglanir.

e  Patent bagvuru olusturma siireciyle ilgili hazirlanan
metin paylasilarak Ogrencilerin  basvuru siiregleri
hakkinda bilgi sahibi olmas1 saglanir.

e  Ogrencilerden kendi Uriinleri i¢in patent bagvurusu
yapmalar1 istenerek Ogrencilerin sireci ilk elden
deneyimlemeleri saglanir.

Endiistriyel tasarim ve patent arasinda iliski kurar.

e  Ogrencilerin yaygin olarak kullamlan teknolojik ev
drlinlerinin hangi agilardan patent ve endiistriyel
tasarim kavramlarma konu oldugunu anlamalari
saglanir.

Fikirlerin iiriine doniisme siireclerini fikri ve smnai

haklar ¢ercevesinde aciklar.

e  Ogprencilerin fikri ve smai haklar ile ilgili video




izerinden icatlarin sadece karmasik ve teknolojik
cihazlar olmadiklarini, bazen basit fikirlerin ihtiyac
duyulan bir iirline doniisme potansiyelinin oldugunu
anlamalar1 saglanir.

Patent veri tabanimin kullanimini aciklar.

e Ogrencilerin bir logo tasarlamasi saglanarak tasarlanan
logolar iizerinden ozgiinlik ve logo kullanim hakki
kavramlarin tartigmalari saglanir.

e  Ogrencilerin patent veri tabanimi kullanarak patent ve
faydali model gibi kavramlari arastirmalar saglanir.

Marka ile ilgili tanimlar, haklari, bagvuru ve tescil

siirecini aciklar.

e  Ogrencilerin 6rnek bir senaryodan yola ¢ikarak marka
ve logo kullanim hakki, AR-GE, tescil, kurum onayzi,
marka, faydali model sistemi, basvuru siireci, hak
stiresi, patent sahiplerinin hak ve sorumluluklar
kavramlarin1 ve bunlarla ilgili strecleri agiklamalar
saglanir.

Bilim, edebiyat ve sanat eserleri ile ilgili haklar1 aciklar.

e  Ogrencilerin  yasadiklar1  sehrin/bdlgenin  simgesi
haline gelmis yapilari, bunlarin kimler tarafindan, ne
zaman yapildigini tartismalar1 saglanir.

e  Ogrencilerin, mimari yap1 ve eser arasindaki farklari
kavramalar1 saglanir.

e Ogrencilerin 6rnek bir okuma metni araciligiyla bir
mimari yapinin/ eserin bir sahibi oldugu ve bu kisinin
de kendi yapisi/eseri iizerinde haklari oldugunu fark
etmeleri saglanir.

e Ogrencilerin fikir ve sanat eserleri ile ilgili telif haklari
ile patent, tasarim gibi sinai haklar arasindaki farki
aciklamalari saglanir.

Cografi isaretler ile ilgili tammmlari, haklari ve tescil

siireclerini aciklar.

e  Ogrencilerin, bir bolge ya da sehir adiyla birlikte
tescillenmis triinlerden yola ¢ikarak cografi isaretler,
menge ad1 ve mahreg isareti kavramlarini agiklamalari
saglanir.

e  Ogrencilerin Tiirk Patent ve Marka Kurumu web
sitesinde arastirma yaparak cografi igaretlerle ilgili
bagvuru siireglerinin nasil ilerledigini aciklamalar1
saglanir.

Sosyoduygusal Beceriler

1. Fikri ve Sinai Miilkiyet
Haklart ile Tlgili Farkli Fikirleri
Alma

2. Fikri ve Sinai Miilkiyet
Haklari ile ilgili Grup
Calismalarinda Is Birligi

3. Fikri ve Sinai Miilkiyet
Haklari ile ilgili Senaryo
Calismasi

4. Fikri ve Sinai Miilkiyet
Haklar ile ilgili Bireysel
Ogrenme Sorumlulugunu Alma

Fikri ve sinai miilkiyet haklan ile ilgili farkh fikir ve

diisiinceleri dikkate alir.

e  Ogrencilerin grup ¢aligmasi sirasinda farkli fikirleri ve
distinceleri  dinleyip, degerlendirip tartismalari
saglanir.

e  Ogrencilerin fikri ve sinai miilkiyet haklari ile ilgili
verilen metni evrensel etik prensipleri dikkate alarak
degerlendirmeleri saglanir.

Fikri ve smai miilkiyet haklari ile ilgili grup caliymalar:

sirasinda arkadaslar ile is birligi icinde cahsir.

Fikri ve smai miilkiyet haklarn ile ilgili yapilan

calismalar sirasinda kendini yazih ve sozlii ifade eder.

Bireysel  olarak fikirlerini  planlayarak  kendi

0grenmesinin sorumlulugunu ahr.

e  Ogrenciler fikri ve smai miilkiyet haklar1 ile ilgili
bireysel aragtirma siireclerinde fikirlerini planlamalari
ve slireci yonetmeleri hususunda desteklenir.




Ustbilissel Beceriler

1. Fikr ve Sinai Miilkiyet
Haklari ile Tlgili Problem Cézme

2. Anahtar Kelimeler ile Kaynak

Fikri ve smai miilkiyet haklar ile ilgili verilen problemi

cozer.

e  Ogrencilerin zamani ve malzemeleri etkili kullanarak
verilen problemi ¢dzmeleri saglanir.

e  Ogrenciler, problemin ¢dziim yollarim farkli baks
acillarim1  dikkate alarak arastirmalart hususunda
desteklenir.

Anahtar kelimeler kullanarak kaynak taramasi yapar.

e  Ogrencilerle birlikte belirlenen fikri ve smai haklar ile
ilgili anahtar kavramlar1 dgrencilerin uygun araglar ve

Tarama kaynaklar kullanarak aragtirmalar1 saglanir.

3. Fikri ve Sinai Miilkiyet 3. Fikri ve smai miilkiyet haklar ile ilgili verilen metni
Haklar1 ile Evrensel Etik evrensel etik prensipleri dikkate alarak degerlendirir.

Prensiplerini Degerlendirme e Ogrencilerin hazirladiklar1 yazili metinlerde evrensel

etik prensipler baglaminda bagka kisilerin ifade, bulus
veya diislincelerine kaynak gostererek yer vermeleri
saglanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyetleri/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi goz
ontinde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segilir. Meslek alan ziimre Ogretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin
uygulanmasina karar verilebilir.

“Okul Se¢imlerine Hazirlaniyorsunuz!” adli etkinligi yapmak

“Sinif Anlasmamiz” adli etkinligi yapmak
“Ahilik Nasihati Uzerine Diisiinme Zamani1!” adl1 etkinligi yapmak

Meslek etigi ve Ahilik ile ilgili verilen senaryolari/hikayeleri ¢oziimlemek
Meslek Etigi ile ilgili senaryolar dogrultusunda problemlere yonelik ¢6ziim
oOnerileri gelistirmek

Meslek Etigi ve Ahilik

a s wdnE

1. Is saghg ve giivenligi ile ilgili “Okulda Bir Kaza” adli senaryoyu
cozimlemek

2. 1s saghg ve giivenligini tehdit edecek problemlere yonelik ¢oziim &nerileri
gelistirmek

3. Is saglig1 ve giivenligini tehdit eden unsurlar1 giderici tedbirlere yonelik
olarak farkli kurum ve kuruluslarla isbirligi yapmak

4. 1Is yerinde kaza, yaralanma ve yangmlar ile ilgili uzman goriisiine
basvurmak

5. Issaghg ve giivenligini giiclendirecek bir prototip olusturmak

6. Is saglig1 ve giivenligini tehdit edecek problemlere yonelik ¢dziim &nerisi
gelistirme siirecini degerlendirmek ve raporlamak

is Saghg ve Giivenligi

1. Teknoloji ile ilgili kavramlari arastirmak
2. “E-posta yaziyorum” adli etkinligi yapmak
3. “Degisim Bizi Nasil Etkileyecek? Etkinligini yaparak otonom teknolojileri

tartigmak
Teknolojik Gelismeler ve 4. “Neden Kaza Yapmis Olabilir?” etkinliginde 5 Neden Analizi Teknigini
Endiistriyel Doniisiim kullanmak

5. “Gokdelen Tasarimi1” etkinligini yapmak

6. “Kisi Basima Diisen Enerji Tiikketimi” ve “Giivenilebilir Enerji”
etkinliklerini yapmak

7. “Zamanda Yolculuk “ etkinligini yaparak endustriyel doniisiimii tartismak

1. Atiklarin siniflandirilmasina iliskin 6rnek uygulamalar yapmak
Atik miktarinin azaltilmasina yonelik ¢oziim onerileri gelistirmek
3. “Cevre Dostu Stratejiler” etkinligini yapmak

Cevre Koruma

n




Atik yonetimi stratejilerini incelemek ve degerlendirmek
Okul igin bir atik yonetim stratejisi belirlemek

o s

1. “Girisimcilige Girig” etkinligini yapmak

Ekonominin temel kavramlarini tartigmak

3. “Bir Asirlik Gida Firmasi” baslikli etkinligi yaparak yaraticilik, icat, lider,
yOnetici, firsat, yenilik, inovasyon (yenilesme), risk kavramlarini agiklamak

4. “Secim Senin” ve “Girisimcilik Tiirleri” etkinliklerini yaparak is ve

girisimcilik tiirlerini agiklamak

“Is Fikri” ve “Isletme Planlama” ile ilgili etkinlikleri yapmak

6. Isletme tiirlerini arastirmak ve isletme tlriine gére kurulum siireglerini

aciklamak

Pazarlama karmasinin 6gelerini agiklamak

8. “Kuzey Deri Sanayi Ticaret Limitet Sirketinin Yonetim ve Organizasyon
Plan1” etkinligini yaparak yonetim plami ve stok yonetimine dair ilkeleri
aciklamak

n

Girisimci Fikirler, is Kurma ve
Yuritme

o

.

1. “Kendi Oyunumuzu Tasarliyoruz” etkinligini yapmak

2. Fikri ve smnai miilkiyet haklar1 ile ilgili kavramlar1 agiklamak ve
aralarindaki iligkiyi bir kavram haritasi ile gostermek

3. Bulus ve yenilik kavramlari tizerinde tartigsmak

4. “Futbol Takimi Logosu I ve IT” baslikli etkinlikleri yaparak logo tasarlamak

ve marka korunumu/basvurusu siireglerini aragtirmak

Patent/faydali model ve telif haklari ile ilgili temel kavramlari tartigmak

Endiistriyel tasarim ve patent arasindaki iliskiyi agiklamak

7. “Bilimsel Asirmaya Gegit Vermeyin” baglikli etkinligi yapmak (Kaynagin
giivenirligini sorgulamak ve bilimsel kurallara uygun alintt yapma ve
kaynakca hazirlamanin 6nemini vurgulamak)

8. Cografi isaret, mense ve mahreg isareti gibi kavramlar1 agiklayarak cografi
isaretli OrUnleri haritalamak

o

Fikri ve Sinai Miilkiyet Haklar:

o

DERSIN UYGULANMASINA iLiSKiN ACIKLAMALAR

Yeni ¢ag becerileri ve tasarim odakli diisiinme (TOD) yaklasimi ile yeniden kurgulanan mesleki gelisim atdlyesi
dersinde, gelistirilmesi hedeflenen beceriler birbirinden bagimsiz degil biitiinsel olarak ele alinmustir. Ornegin is
hayatinda is birligi konusuna yalnizca birka¢ ders saati bazinda deginilmemis, yiiriitilen uygulamalarin/derslerin
cogunda grup calismalar1 ara¢ olarak kullanilarak is birlikli ¢alisma becerisinin gelistirilmesi ve ig birliginin dnemine
dikkat cekilmistir. Mesleki gelisim dersi bu igerikle yiiriitiildiigiinde 6grencilerin beceri bazli gelisimi biitiinciil bir
yaklasimla desteklenmis olacaktir.




