DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

RESIM UYGULAMALAR ATOLYESI

DERSIN SINIFI

10. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 6 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste dgrenciye; is saghgdi ve guvenligi tedbirleri alarak obje desenleri,
antik model desenleri, figuratif, mekansal, imgesel resim yapma, renkli resim
uygulamalari, karakter olusturma ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandiriimasi
amagclanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

is sagligi ve giivenligi tedbirlerini alarak;

1. Desen gizim yontem tekniklerini kullanarak tasarim veya desen
atolyesinde farkli objelerden desen ¢izim ve etiit uygulamasini yapar.

2. Genel perspektif kurallarini kullanarak ic mekan ve dis mekan desen
cizimleri yapar.

3. Desen ¢izim yontem tekniklerini kullanarak antik modelden desen ¢izim
ve etlt uygulamasi yapar.

4. Desen gizim teknikleriyle anatomik yapiya portre gizme ve etit iglemi
yapar.

5. Insan anatomik yapisina uygun insan figlri gizim ve etit iglemi yapar.

6. Renkli desen ¢izim malzeme ve tekniklerini kullanarak resim
uygulamalari yapar.

7. Su bazli boya malzemeleri ile resim uygulamalari yapar.

8. Anatomik yapiya ve perspektif kurallarina uygun insan/hayvan figurlerini
kullanarak hayalden konulu imgesel kompozisyon gizim ve etiit islemi
yapar.

9. Storyboard (hikdye panosu) cizim ve renklendirmesi yapar.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Desen ve /veya Tasarim Atolyesi,
Donanim: Soévale, resim althigi, diz ¢alima masalari, farkli dokularda resim
kagidi, tuval karakalem, sangin, fizen, grafiti, marker kalem, farkli 6zellik ve

gg-ll\—l':hlﬂl\l\;llz Olculerde resim geregleri (firgalar, 1spatulalar, boyalar, karton, kontrplaklar vb.)
silgi, yapistirma bandi, objeler, kadin ve erkek tors, kaide, fon igin cesitli
malzemeler (kumas, pano vb.), dogal isik alan genis bir atélye ortami
Bu derste; &grenci performansi  belilemeye yoénelik  c¢alismalar
degerlendirilirken go6zlem formu, Urlin dosyasi, derecelendirme oOlgegi ve
OLCME VE dereceli puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 06z degerlendirme ve akran degerlendirme

formlari  kullanilarak 6grencilerin, ogretimin slre¢ boyutuna katilmalari
saglanabilir.
OGRENME BIRIMI KAZANIM DERS SAATI | ORAN (%)
SAYISI
Objelerden Desen 2 18 8,33
Mekan Desenleri 2 24 11,11
Antik Figar
Modelinden Desen 3 18 8,33
Portre 3 24 11,11
KAZANIM SAYISI i igiirii
\ Insan Figiirii ve 4 30 13.8
VE SURE TABLOSU | Detaylari
Desen Teknikleri 4 30 13.8
Su Bazli Boya 4 30 13,8
Teknikleri
Imgesel . 4 24 11,11
Kompozisyon Cizmi
Storyboard (Hikaye 3 18 8.33
Panosu)
TOPLAM 29 216 100




OGRENME BIiRiMi

KONULAR

OGRENME BIiRIMi KAZANIMLARI ve KAZANIM

ACIKLAMALARI

Objelerden Desen

1.
2.

Dogal Obje Deseni Yapma
Esya Deseni Yapma

1. Dogal Obje Deseni Yapar
¢ Dogal objeler deseni yaparak doku analizi ve
etlda yaptirilir.
2. Esya Deseni Yapar

Gunlik yasamda kullanilan esyalardan
(el aletleri, aksesuarlar, masa, sandalye,
mutfak esyalari, araglar, bisiklet, kova,
glnlik yasamda kullanilan nesneler vb.)
gizimler yaptirilir.

Esya desen ¢izimlerinin detay analizi
etada yaptirilir

Mekan Desenleri

1.

2.

ic Mekan Etiit Yapma
Dis Mekan Etiidii Yapma

1. i¢ Mekan Etiit Yapar

Perspektif kurallarina gére i¢ mekan
(oda, mutfak, sinif, restoran, hastane vb.
genel kullanim alanlari) gizimleri
yaptirilir.

Isik goélge kurallarina gére ic mekan
¢izime detay etudi yaptirihr.

2. Dig Mekan Etudi Yapar

Perspektif kurallarina gére mimari
yapilarin ve dig mekan alanlarin (binalar,
bahge, sokak vb.) taslak ¢izimleri
yaptirilir.

Dis mekan cizimin detay analizi ve etidu
yaptirihr.

Antik Figar
Modelden Desen

1. Antik Model Portre (bust)

Detaylan Etudii Yapma

2. Antik Modelden Figur Etadu

Yapma

3. Situn Bashgi Modeli Deseni

Yapmak

1. Antik Model Portre (bust) Detaylan Etiidii

Yapar

Antik bas modellerinden desen ¢izimleri
yaptirilir
Model giziminin detay etldi yaptirilir.

2. Antik Modelden Figur Etada Yapar

Antik modellerin arastiriimasi saglanir.
Antik modellerden (kadin tors, erkek
tors, butun figur vb.)

Antik modelleri orijinaline bagh kalarak
desen gizimi yaptirilir.

3. Situn Baghgi Modeli Deseni gizer

Sutin basliklarini stilistik analiz ve
aragtirmasi saglanir.

Satun basliklarinin uygarliklara gore
tarihsel siniflandirmasi yaptirilir.

Farkli uygarliklardan Satin basliklarinin
(iyon, dor, korint, misir situnlari vb.)
eskiz cizimleri yaptirilir.

Sitin basligi gizimlerinin detay analizi
ve etldu yaptirilir.




Portre

1.
2. Yizun Ayrintilarini Gizme
3.

Portre Cizme

Portre Etit Etme

1. Portre Cizer

e insan basinin di¢ii ve oranlarini agiklar.

e insan basinin kaba formun gizdirilir.

e Basin farkli agilardan duruslari (cepheden,
profilden, yukaridan bakis, asagidan bakis
vb.) cizdirilir.

2. Yiziun Ayrintilarini etiit Eder

e GOzun formunu Olgulere uygun detay
gizimleri yaptirihr

e Kulak formunu élculere uygun detay
gizimleri yaptirihr

e  Burun formunu 6lgulere uygun detay
gizimleri yaptirilir.

e  Dudak formunu élcilere uygun detay
gizimleri yaptirihr.

e YUzun ayrintilari birlestirilerek portrenin
¢izimi ve detay etldu yaptirilir.

3. Portreyi karakteristik 6zelliklerini etidu yapar
e Canli modelden/oto portre karakteristik
ozelliklerine gére portre ¢izimi yaptirihr.

e Portenin karakteristik 6zelliklerini 151k gdlge
kurallarina gore detay etudu yaptirilir.

insan Figiirii ve
Detaylarn

O

insan Figiiriinii Olgii-
Oranlan

El-Kol Etiidi
Ayak-Bacak Etudu
Hareketli insan Figiirleri

1. Insan Figiiriinii Olgii-Oranlan cizimi yapar

e Insan figir élgilerini aragtirmasi
saglanir

e Figur pargalarinin birbirine oranlarini
aciklamasi yaptirilir.

o Cinsiyete ve yaslara gore gévde (torso)
taslak gizimleri yaptirilir.

e Figurun ayakta durus taslak gizimleri
yaptirilir.

e  Oturan figlrin farkli agilardan taslak
gizimleri yaptirilir.

2. Elve Kol Cizimleri yapar
e Ellerin farkh sekillerde detay gizimleri
yaptirihr.

e Kollarin farkli sekillerde detay cizimleri
yaptirilir.

e El ve kol ¢izimlerinin detay etudu
yaptirilir.

3. Ayak ve Bacak Cizimleri yapar
e Ayaklarin detayl taslak gizimleri
yaptirihr
e Bacaklarin detayl taslak gizimleri
yaptirilir
e Ayak ve bacak kas yapilarina goére
detay etuda yaptirilir
o Ayakkabi gizimleri cinsiyet ve yaslara
g6re yaptirilir.
4. Kisa Siireli Duruslarda hareketli insan
Figuru Cizimi yapar.
e Farkh acilardan ve sekillerde hareketli
insan figur taslak gizimleri yaptirilir.




Desen Teknikleri

N .

Fiizen / Sangin teknigi

Kuru boya gizim teknigi

Yagh pastel boya teknigi
Murekkepli kalem (Tukenmez /
pilot) ¢izim teknigi

1. Fuzen /sangin (kuru pastel) teknigi ile
figlr, portre, kumas, natiirmort vb.
uygulamasi yapar

e Fuzen/ sangin kalemin 6zelliklerini
ve teknigini aciklamasi saglanir.

e Flzen/ sangin tekniginde
kullanilacak yardimci malzemeler ve
sabitleyicilerle ilgili arastirma
yapmasi saglanir.

e Flzen/ sangin ile figur, portre,
kumas, natirmort vb. taslak ¢izimi
yaptirilir.

e Flzen/sangin ile detay etidi
yaptirihr.

2. Kuru boya teknikleriyle figlr, portre,
nesne, natirmort, drape (kumas) gizim
analizleri yapar

3. Yagh pastel boya teknigi ile figur,
portre, nesne, natlirmort, drape
(kumas) uygulamalar yapar.

4. Miurekkepli kalem teknikleri ile mimari
cizimleri, obje / nesne, antik model,
situn formu vb. cizimleri yapar,

Su bazh boya
teknikleri

PO P

Sulu boya teknigi
Lavi teknigi

Guas boya teknigi
Akrilik boya teknigi

Sulu boya teknigi ile segilen konuya uygun
resim yapar.

e Sulu boya, yardimci malzemeleri ve
kullanim yéntemlerini 6zelliklerini
aciklar.

e Sulu boya kagitlari, firca dzellikleri
acgiklamasi saglanir.

e Sulu boya teknigi ile Doga Manzarasi
(Peyzaj), sehir manzarasi, mekan vb.
yaptirilir.

Segilen konuya uygun lavi teknigi ile resim
yapar

e Lavi teknigi ile Doga Manzarasi

(Peyzaj), sehir manzarasi, mekan,
portre vb. uygulamalar yaptirilir.

e Lavi tekniginde kullanilan mirekkebin

Ozellikleri anlatir.

e Segilen konuya uygun lavi yaptirilhr
Guas boya teknigi secgilen konuya uygun
resim yapar.

¢ Doga Manzarasi (Peyzaj), sehir

manzarasi, mekan, portre vb.
uygulamalar guas boya teknigi ile
yaptirihr
Akrilik boya teknigi ile roprodiiksiyon resim
caligmalar yapar

e Akrilik boya, yardimci malzemeleri ve
kullanim yéntemlerini 6zelliklerini




aciklatilir.

e Sanat akimlarini arastirmasi
yaptirilarak uygun resim segtirilir.
(Rénesans, romantizm, klasik dénem,
neoklasik, barok, rokoko, izlenimcilik,
disavurumculuk vb.)

e Reproduksiyon tanimi ve ézelliklerini
aciklatilir.

e roprodiksiyon resimleri akrilik boya
teknigi ile yaptirilir.

imgesel
Kompozisyon
Cizimi

Bir Figurli Kompozisyon
iki Figiirlii Kompozisyon
Figiirleri Mekan iginde
Yerlestirme

4. Cok Figurlu imgesel
kompozisyon

wnh e

1. Bir Figirld hayalden Kompozisyon cizer
oGuUNllk yagsam resimleri (janr resmi) ve
imgesel resim ve dzellikleri agiklanir.
einsan figiriinii farkli yénlerden (6n, arka,
sag yan, sol yan) oran-oranti kurallarina
uygun ¢izimi yaptirihr.
eBelirlenen bir konu cercevesinde kurgu
yaparak Hareketli insan Figiri Cizimi ve
¢izim etudu yaptirihr.
e  Hayvan figurleri gizimleri yaptirilir.

2. ki Figiirlii Kompozisyon gizer
eBelirli bir konu cercevesinde hayalden ikili
insan/ hayvan figurt cizdirilir.

3. Figiirleri Mekan iginde Yerlestirir

eBelirli konu cercevesinde perspektif
kurallarina gére mekan tasarimi yaptirilir.
eCizilen nesne, hayvan / insan figlriini
mekan igerisine yerlestirmesi saglanir.
¢Cizimin etudu yaptirilir.

4. Cok Figurlu konulu imgesel kompozisyon
Yapar
o Konulu imgesel/ janr resmi (restoran,
hastane, Pazar yeri, sokak vb.)
kompozisyon c¢izimleri yaptirilr.

Storyboard (Hikaye
Panosu)

Karakter olusturma
Storyboard (hikdye panosu)
hazirlama

Storyboard (hikaye panosu)
renklendirme

1. Karakter arastirmalari ve ifadeleri olugturur

e Karikatir gizim kurallarina uygun karakter
cizimleri yaptirilir.

2. Senaryoya uygun goruntileri (gorsel,
tipografik unsurlar, logo vb.) ve metin
alanlarini gizer.

¢ Storyboard’u tanimlayarak Storyboard’un
kullanildigi alanlar agiklanir.

e Storyboard hazirlamanin igslem basamaklari
aciklanir.

e Storyboard tasariminda dikkat edilecek noktalari
aciklanir.

e Senaryonun kag¢ kareden olusacagini belirlenir.

e Belirlenen  gorintulerin -~ (gorseller, tipografik
unsurlar, logo vb.) eskizlerini olctli karelere
cizimleri yaptirilir.

e Metin alanlarinin  storyboard’a yerlestiriimesi
saglanir.

3. Metinleri yazarak storyboard galismasini farkl
tekniklerle renklendirir.

e Storyboard tasariminda kullanilan boyama
tekniklerini siralamalari agiklanir.




e Marker boyalarin ézelliklerini agiklanir.

e Suluboya (ekolin) / marker kalemlerle aciktan
koyuya tonlama yaparak storyboard’u
renklendirmesi saglanir.

o Karelerin altina metni belirlenen dlgide yazmasi
saglanir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, édrenci sayisi g6z

onlnde bulundurularak en fazl

a uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan zimre d6gretmenler kurulu

tarafindan segilir. Meslek alan zimre Ogretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin

uygulanmasina karar verilebilir.

1.

Objelerden desen 5

Dogal dokuya sahip objelerden (yaprak, dal parcalari, kozalak, tas vb.)
karakalem/renkli boya kalemleri detay ¢izimi ve etidi yapmak

Yapay objelerden (masa, sandalye, mutfak esyalari, araglar, bisiklet, kova, gunluk
yagsamda kullanilan nesneler) detay ¢izimi ve etiidi yapmak

Mekan desenleri

Perspektif kurallarina gore i¢ mekan (oda, mutfak, sinif, restoran, hastane vb. genel
kullanim alanlari) gizimleri ve detay etiidii yapmak
Perspektif kurallarina gére mimari yapilarin ve dis mekan alanlarin (binalar, bahge,
sokak vb.) taslak cizimleri ve detay etiidii yapmak

=

Antik Figlr 2.
Modelinden Desen

Antik bag modellerinden 2 kez portre gizimi ve detay etudi yapmak

Antik model 6rneklerinden tors, tam vicut vb. ¢izim ve detay analizi, ¢izim ve detay
etldi yapmak

Antik sitin bashigi érneklerinin (iyon, dor, korint vb.) detay cizimlerini ve detay etidini
karakalem ve murekkepli kalemlerle yapmak

Portre 2

insan basinin 8lgli ve oranlarina gére basin farkh agilardan duruslari (cepheden,
profilden, yukaridan bakis, asagidan bakis) gizimleri yapmak

Gozler, Kulak, Burun, Dudak formunu 6lgulere uygun detay gizimleri ve yiz ayrintilarinin
birlestirerek parcadan bituine portre ¢izimi yapmak

Modelin (modelden/oto portre) karakteristik 6zelliklerine uygun detay etiidi yapmak

insan Figiirii ve
Detaylarn

PwONPE

insan figiir 6lcii oranlarini ve farkl figiir duruslarinin taslaklarini gizmek
Farkli agilardan el ve kol cizimleri ve detay etidi yapmak

Farkli agilardan ayak ve bacak kas yapilarini gizmek

Farklh harekelerde kisa sureli insan figur ¢izimleri yapmak

Desen Teknikleri

Fuzen/sangin (kuru pastel) teknigi ile figir, portre, kumas, natirmort vb. uygulamasi
yapmak

Kuru boya teknikleriyle figir, portre, nesne, natirmort, drape (kumas) ¢izim analizleri
yapmak

Yagl pastel boya teknigi ile figlr, portre, nesne, natiirmort, drape (kumas) uygulamalar
yapmak

Murekkepli kalem teknikleri ile mimari cizimleri, obje / nesne, antik model, sttun formu
vb. cizimleri yapmak

Su bazh boya
teknikleri

PONPE

Sulu boya teknigi ile Doga Manzarasi (Peyzaj), sehir manzarasi, mekan vb. yapmak
Segilen konuya uygun lavi teknigi ile resim yapmak

Guas boya teknigi secilen konuya uygun resim yapmak

Akrilik boya teknidi ile roprodiksiyon resim ¢alismalari yapmak

imgesel
Kompozisyon
Cizimi

wN e

Tek figurll insan / hayvan figurleri ¢cizmek

Belirli bir konu ¢ergevesinde iki figurlt insan / hayvan figurleri ¢izim ve etidi yapmak
Belirli bir konu cercevesinde insan / hayvan figurlerini mekén icinde ¢izim ve etudu
yapmak




4. Konulu imgesel (restoran, hastane, Pazar yeri, sokak vb.) kompozisyon cizimleri

yapmak
1. Karikatur ¢izim kurallarina uygun karakter gizimleri yapmak
Storyboard (hikaye 2. Senaryoya uygun goruntuleri (gorsel, tipografik unsurlar, logo vb.) ve metin alanlarini
panosu) gizmek

3. Metinleri yazarak storyboard g¢alismasini farkh tekniklerle renklendirmek

DERSIN UYGULANMASINA iLISKIN ACIKLAMALAR

Bu becerilerin kazanilabilmesi igin 6grenciye; olusturulacak heykel formuna uygun farkli cinsiyet ve yaslardaki
modellerden, farkli durug ve 1s1k kosullarinda desen gizimleri yaptirmaya uygun i1sik atdlyede saglanmalidir.
Atélye kullaniminda 6grenciye temizlik, dizen, is 6nligu giyme aliskanhgi, ara¢ gereclerin bakim dizeni
saglanmalidir.

Heykeli yapilacak formun hacmine ve yapisin uygun teknik malzeme ile konstriksiyon (tasiyici iskelet)
hazirlanmalidir.

Uygulamalar sirasinda kesici delici aletleri ve kimyasal malzeme kullaniminda gerekli is saghgr ve guvenligi
onlemlerini alinmaldir.

Kili yogurarak kullanima hazir hale getirebilmelidir.

Klasik kalip alma ve doékim yapma teknikleri kullanilarak tek parcali ve ¢ok parcal kalip alma ve farkli
malzemelerle dékiim yapilmalidir.

Bu dersin islenisi sirasinda is ahlaki, zamana riayet, azimli olma, israf etmeme, 6zverili olmak, tarihi degerlere
6nem verme, cevresel ve kisisel temizlik, gevreye saygili olma, kendini ifade edebilme, caliskan ve azimli olma
vb. deger, tutum ve davraniglari 6n plana gikaran etkinliklere yer verilmelidir. Bu etkinliklerde beyin firtinasi,
grup tartismasi, diiz anlatim, soru cevap, érnek olay incelemesi gibi ydontem ve teknikler kullanilabilir.

Bu dersin iglenisinde atdlye ve sinif ortaminda is sagligi ve guvenligi tedbirleri alinmalidir.




